X. VEZ PROTI DVEMA
LEHKYM FIGURAM

S mensSim poctem péscu

V¢éz a péSec proti dvéma lehkym figuram
kon¢i zpravidla remizou (1ze 1 odevzdat figuru
za peSce). VEz a dva pesci uz maji redlnou
Sanci na vyhru:
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1. Kg4! Sc3! Brani dalsimu ptfevodu kréle.
2. Vb3! 2. Kf4 Sd2+; 2. Kf3 Sd2 3. f6 (3.
g6+ Kf6 4. g7 Jg8 =) 3. ... Sxg5 = 2. ... Sg7
3. Kf4 Sd4 4. Ke4 Sg7 5. Vb6 Sc3 6. 6 Jg6
7. Vb7+ Keb6 8. Vg7 Jh4 9. Ve7+ Kd6 10.
Vh7 Jg6 11. Kf5 Jf8 12. g6 +—

Stielec, jezdec a péSec proti vézi by méli
vyhrat, chce to ale trpélivost.

Diagram ¢. 388 — BNT
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1. Jg2 Vb4 2. Ke3 Vb3 3. f4+ Kf6 4. Jel
Va3 5. Jf3 Vb3 6. Jh2 V3 7. Jg4+ Keb6
8. Jf2! Va3 9. Kf3 Kf6 10. Kg4 Vb3 11.
Jed4+ Ke7 12. Se2 Ve3 13. Sf3 Va3 14. {5
Va6 15. Kg5 Val 16. f6+ Kf7 17. Sh5+
Kf8 18. Kg6 Vgl+ 18. ... Va6 19. Jg5 Vb6
20. Sg4 Va6 21. Se6 +— 19. Jg5 Vg2 19. ...
VTl 20. Sg4 V12 21. Sh3! Kg8 22. Se6+ K{8
(22. ... Kh8 23. Sf5 Vg2 24. 7 Vxg5+ 25.
Kxg5 Kg7 26. Se6 +-) 23. Jh7+ Ke8 24. Sf7+
Kd7 25. Kg7 Vg2+ 26. Sg6 +— 20. Sf3 Vgl
21. KfS V{1 22. Ke6 Vel+ 23. Se4! V{1 24.
Jh7+ Kg8 24. ... Ke8 25. f7+ Vxf7 26. Sg6
+— 25. Ke7 V{4 26. Jg5 V{1 27. Je6 V12
28. Sg6 V{1 29. 7+ Kh8 30. f8D+ Vx{8 31.
Jxf8! +— Ale ne 31. Kx{8 pat!

Dva stielci a péSec proti vézi vyhréavaji
v 99% ptipadd, ale bdit je stale potieba.

Diagram ¢. 389 — CNT
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.. Sf3! V partii se stalo 1. ... h2+??
2. Khl Sf3+ 3. Vg2+! = 2. Va2 Kf5 3. Vb2
KeS 4. Vc2 Kd4 5. Va2 KcS! 6. Vc2+ Kb4
7. Vb2+ Ka3 8. Vc2 Kb3 A bild véz je vy-
tlacena z 2. fady —+.
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V nésledujicim diagramu by ¢ernému sta-
¢ilo na remizu odevzdat véz za pésce, bily to
vSak nedovoli.

Diagram ¢. 390 — BNT
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1. Jf6! Vf1! 1. ... Vxf6 2. g7 Vco6+ 3. Kd7
Vdé6+ 4. Ke7 2. Jf3! Tuto obét uz cerny
odmitnout nemuze. 2. ... Vxf3 3. g7 Vg3 4.
Jed+ +—

Diagram ¢. 391 — BNT
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Krasna uloha s nadhernou pointou.

1. Jd5! Ved! 1. ... VI5 2. g7 Vg5 3. g8D+
Vxg8 4. Jfo+ +—; 1. ... Va4 2. Sc5! 12 3. Jt6+
Kd8 4. Sxf2 Ke7 5. g7 +— 2. g7 Kf7 3. g8D+!
Kxg8 4. b3! +— A Cernd véZ nema jediné
ustupové pole.

S vétsSim poctem péscu
Diagram ¢. 392 — BNT
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Silni volni pésci a pasivni figury soupete
davaji bilému rozhodujici ptevahu.

1. ¢6 Jb6 2. ¢7 Sf5 3. Vd8 e5 Cerny odrazil
prvni ndpor, ale pozice je i nadale Spatna.
4. Vb8! Jc8 5. b5 Kd6 6. b6 Je7 Hrozilo b7.
7. VI8! Opét hrozi b7! 7. ... Sc8 8. Vxf7 JdS
Ted’ sice Cerny zlikviduje nebezpecné volné
pesce bilého, ale ztrati takika celé kralovské
kiidlo. 9. Vxg7 Jxb6 10. Vh7 Jd5 11. Vxh6+
Kxc7 12. e4! Je7 13. 3 Kd7 14. h4 Ke8
15. Vf6! Jg8 16. V6! S dalsim V5 +—.

Diagram ¢. 393 — BNT
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Pti péScich na jednom kiidle drzi véZ proti
dvéma lehkym figurdm remizu.
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1.... Ve2 2. Sf2 £6! Spravné omezuje soupe-
fova stielce. 3. Kfl Va2 4. g4 Kf7 5. Je4 h6
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6. Kg2 Va3 7. 14 Vb3 8. Jg3 Va3 9. Jf1 Vd3
10. Je3 Ve3 11. Kf3 Va3 12. f5 Va2 13. Jd5S
Vb2 14. Jf4 Va2 15. h4 Va5 16. Je6 Vb5
17. Ke4 Vb2 18. Sd4 Vb4 19. KdS Vbl
20. g5 Jedina Sance bilého spociva v otevieni
hry, to vSak vede k zna¢né redukci materialu.
20. ... hxg5 21. hxg5 fxg5 22. Jxg5+ Nebo
22. Jxg7 g4 23. Je6 g3 24. Jg5+ Kg8 25. 16
Vb5+ 26. Sc5 Vxc5+! 27. Kxc5 g2 28. Jf3
Kf7=22.... Kg8 23. Je6 Vd1 24. Ke4 Vel+
25. KdS 25. Kf3 g6! = 25. ... Vd1 26. Kc4
V11! 27. Jxg7 V14! 28. f6 Kf7 =

Cvicné priklady

Diagram ¢. 394 — BNT
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Diagram ¢. 396 — BNT
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Diagram ¢. 397 — BNT
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Diagram ¢. 398 — BNT
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