DOBRY A SPATNY STRELEC
Karel Volek

seminarni prace, Skoleni trenéraiftiyt, ueno pro hrée do arove 2.VT.

Uvod

Préace byla vytviena v ramci Skoleni treniéorganizovaném Sachovym svaz€R v obdobi
z&i 2012 —cerven 2013. Je zaffena zejména pro trénink mérpokratilych az stedre
pokratilych mladych hréi do Urovig 2.VT a koncipovana pro jednu vyukovou lekci. Ohgah
vybrané partie, tzv. vzorove i z vlastni ¢ské praxe, na kterych jsou demonstrovany zasady a
principy tématu.

Cilem tréninkoveé lekce je ukazat hlavni zasadyasopnosti dobrého respektive Spatného
stielce, zdraznit vyhody a nevyhody obou figur a ukézat tygigiozice.
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1. Vyvoj, vyznam, definice, pojmy

Vyvoj

Stielec (anglicky Bishop — biskup) byl v §@tcich Sachové hry znazém v podold slona
(v mnoha jazycich, jako n#&glad v rusti, se toto pojmenovani zachovalo az do dneSniéh dn
Postupnym vyvojem Sachovych figur a teklyly kly slona stale vice stylizované az do podoby
kterou Angltané deSifrovali jako biskupskou mitru.

Pojmenovani biskup také vystihuje postaveni figu§achové e, kdy na poatku obklopuje
krale a damu. Jsou tak obrazem jejich postaverstieelowké spolénosti, kde duchovenstvo
stdlo v samotném igtdu vlady jako dlezity rddce monarchy. Pro3el, podébjako dama,
modernizaci. Byl-li mu do té doby povolen jen kgatkok ob pole po diagonéle, stal sechm

v prabéhu 15. stoleti plnohodnotnyistec jak ho zndme dnes.

Vyznam

Dva hlavni principy Sachu jsou: 1. Aktivita, 2. $oa figur.

Pt hodnoceni pozice s lehkymi figurami jéleZita gScova struktura. 8tlci potebuji ke svému
uplatreni volné diagonaly.

Definice

Strelecje figura s dalekym dosahem, bez problému gengfemig’ovat z jedn&asti Sachovnice
na druhou, jeho omezenim je, Ze se pohybuje pooz®lich jedné barvy. Je tak jedinou figurou
(lehkouci tézkou), ktera neni schopna obsdhnout jakoukoli pgsiosti tah kterékoliv poléko

na Sachovnici. Nejsif)Si je v otevenych pozicich s pohyblivymiépci na obou kdlech, v
piipadt jsou-li soup&ovi peSci zablokovani na polich jeho barvy.

Spatny stelecje takovy, ktery psobi na polich stejné barvy jako viasta$g, jimiz je v pohybu
omezovan a zpravidla nére napadat g&ce soup@. Tento selec je vaznym naruSenim
principu harmonie. NeptSim nepitelem Spatnéhoigice je jezdec.

Dobry stelec je takovy, ktery je aktivni, fZe napadat objekty Gtoku, ma volnost pohybu a
pusobi na polich stejné barvy, jakéspi soupée.



Pojmy

S pojmem Spatnyisilec se izeme setkat ve vSecieth fazich sachové partie.

Spatny stelec mize byt problémem jiz v zahajeni tam, kde jeifldad fixovan gSec d6 (e6)
omezujici gielce na 8 (c8).

Uéebnicovy priklad:

Snadno pozname, kteryrelec je dobry a ktery je Spatny.i€ec ¢cerného je omezen
v pohybu vlastnimi §sci, stelec je odsouzen k pas&ia nema zadné vhodné objekty k utoku.
Pasivni pozice je prvni zarodek prohry!Naopak gelec bilého ma volnost pohybu, protoze
pesci jsou naternych polich a glec ma tedy volnou ruku k manévrovani a napadamiych
péSal na bilych polich! Plan realizace vyhody je nasjiilu
1) Maximalni zesileni isobnosti figur: 1.Kc3 Ke7
2.Kb3 Kd8 3.Ka4 Kc7 4.Ka5tim jecerny kral omezen
v pohybu4...Sf7 5.Sc4la timto jecerny stelec omezen
na kratkou diagondlg...Sg8
2) Nastup psai: 6.a4! Sf7 7.b5 axb5 8.axb5 Sg@yni
je dilezité, ze nelze 8...cxb5 pro 9.Sxb5c¢arny je
v nevyhod tahu.)9.b6! Kd8 10.Kb4 Pro hrozbu Sa6!
je ¢erny krél giikovan k obran p&Sce b7.
3) Pochod bilého krale p&ernych polich na kralovské
kiidlo, tam po f4-f5 vnikne do soufmva tdbora a
vyhraje.10...Sf7 11.Kc3 Kd7 12.Kd4 g&ni tento zisk
,vzduchu" pro stelce jiz ¢erného neriize zachranit.
hrozilo navic jiz f4-f5 s naslednym vniknuti bilého
kréle.13.fxg5 Sg6 14.Ke3 Sc2 15.g6 Sxg6 16.Kf4 Sf5
17.Se2 1:0

Vidime tedy, Ze Spatny gtelec je ¥ikrat Spatny!:
a) je omezen v pohybu vlastnindsgei, je pasivni.
b) nema co napadat, neni aktivni.
c) nezabrani soupavu krali v pfiniku podél gScovehaetzu.

Zapamatujeme si doé& zndmou Capablancovétu: ,M&-li souper strelce, zafixuj jeho @ESce
na polich barvy toho stelce, bez ohledu na to, mas-li shmisglice nebo jezdce."Pokud se
nam k tomu je$tpoddi vymenit vliastniho Spatnéhorstce bude to dalSi naSe plus.

2. Spatny respektive dobry stelec ve stedni hie

Winter - Capablanca [C49]Hastings, 1910

l.e4 e5 2.J3f3 Jc6 3.Jc3 Jf6 4.Sb5 Sb4 5.0-0 O
6.Sxc6 dxc6 7.d3 Sd6 8.Sg5? h6 9.Sh4 ¢5 10.Jd57?
Bily ma nahle velké problémy se svyniebtem. Nejde
11.Jxg5 Jxg5, a bily je bez figuryl1.Jxf6+ Dxf6
12.Sg3 Sg4! 13.h3 Sxf3 14.Dxf3 Dxf3 15.gxf3
Diagram Cerny stoji na vyhru — ma prakticky o figur
vice. Vysvobozeni stice g3 po fipadném Kgl-g2,
Sg3-h2, 13-f4, f2-f3, Sh2-g1-f2 by stalo krénpéSce
jeS€ i spoustucasu. Plancerného v této pozici j
logicky a jasny: nastupépai damského kdla, oteveni é é 8 8
pozice na damskéntiklle a vyuziti pevahy figury. z P F E @
16.Kg2 a5 17.a4 Kf7 18.Vh1l Ke6 19.h4 V{b8 20.hxg

hxg5 21.b3 c6 22.Va2 b5 23.Vhal c4 24.axb5 cxb3c@b3 Vxb5 26.Vad Vxb3 27.d4 Vb5
28.Vc4 Vb4 29.Vxc6 Vxd4 0-1
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3. Spatny stelec v koncovce proti jezdci

Volek Karel (1904) - Prucek Ladislav (1902)C79] KP 2008/09,
DDM+TJ Mohelnice — TJ Sokolimyslovice, 15.03.2009

1l.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sb5 a6 4.Sa4d Jf6 5.0-0 d6 &84 .dxe5 Jxe5 8.Jxe5 dxeb 9.Dxd8+ Kxd8
10.Sh3 Ke8 11.Jc3 Sb7 12.Sg5 c5 13.Sxf6 gxf6 14.808 15.Vadl b4 16.Je2 Sxd5 17.Vxd5
Vvd8 18.Vvfdl Vxd5 19.Vxd5 Vg8 20.Jg3 Vg4 21.f3 VdBiagram

,Bily na tahu. Ohodnde pozici a utete dalsi plan

@ ’g’ hry.*

‘ ‘ Plan realizace vyhody:

* ‘ E 1) Maximalni zesileni ysobnosti figur umishim
jezdce na kliové pole f5 s ovladnutim centra

* z * s paralyzovanim pohybdernych figur. Cerny stelec

nema ani po igvodu f8-h6-c1 moznostiinné protihry

F £ 22.35 h5

é @ 2) Fixace postaversiernych @soi. 23.b3 a5 24.h4 Vg8

25.Kf2 Vg6 26.9g3 Vg8
é g ‘ é 8 8 3) Pochod bilého krale po bilych polichep damské
g kiidlo kcéernému krali. 27.Ke2 Vg6 28.Kd3 Se7

29.Kc4 Sf8 30.Kb5 Sh6 31.Kc6 Scl 32.Kc7 1-0

4. Dobry stielec v koncovce proti jezdci

Volek Karel (1935) - Plesek Jii (2207)[B12]
LOKO zZakeh- TJ Pankrac, MR druzstev 2011, Pardubice

1l.e4 c6 2.d4 d5 3.e5 ¢5 4.¢3 Jc6 5.Jf3 Sg4 6.Se2.@60 Sxf3 8.Sxf3 cxd4 9.cxd4 Db6 10.Se3
Dxb2!? Véené dilema - materialni zisk nebo vyvihi2.Jd2 Sb4[11...Jxd4 12.Vbl Ixf3+ 13.Jxf3
Dxa2 14.Vxb7 Je7 15.Dc1]2.Jb3 Da3 13.SeHon na damu poktaje 13...a6 14.Dd3 Da4
[14...Vc8] 15.a3 Se7 16.Vfcl Jh6 17.Jc5 Sxc5 18.Vxc5 Jévolnuje Unikovou cestu d&m
19.Vc7 Jhf5 20.Vbl b5 21.Dc321.Dd2] 21...0-0 22.Sd1 b4 23.Dxb4[23.axb4] 23...Dxb4
24.Vxb4 Vic8 25.Vbb7 Vxc7 26.Vxc7 Vc8 27.Vxc8+ Ixc88.g4 Jxe3 29.fxed/ koncovce
povazuji stelce za lepSiho soufmwa jezdce29...g5? 1épe 29...f5 30.exf6 gxf@0.Kf2 Jb6
31.Se2 ab 32.SbE32.Kf3] 32...Kg7 33.a4s nabidkou remizy, kter4 vSak nebyla akceptovana
33...Jc8?Do remizovych vod vedlo 33...164.e4 dxed
35.Ke3Diagram m
Strelec bilého ma volnost pohybu, protoZze jeRScp
jsou na ¢ernych polich a #lec ma volnou ruku * @ *
k manévrovani a omezovani pohybu jezdce.

Plan realizace vyhody: g
1) Omezit isobnost jezdce, ovladnuti centra kralem sé

F
£3
zaneienim na slabéhospce ab. g é * 8

35...f5? Ac¢koliv si soupé béhem partie udrzoval ask
dvacetiminutovy naskok, nyni se ocit&asove tisni
[35...Je7]36.Sd7 Jbg[36...f4+] 37.Sxe6 Ixad?Mruba 8
chyba urychlujici z&r partie 38.gxf5 Jc3 39.d5 Jb5
40.d6 Ja7 41.Kxe4 a4 42.Sd5 a3 43.470




5. Spatny (faledny) stelec

Pri prechodu do koncovky jeiteZité stanovit spravny plan hry s eliminovanim masti vyskytu
tzv. faleSnéhastelce, kdy ma sil&Si strana selce a pSce vic, ale nefize vyhnat sougeva
krdle z rohu. FaleSnym proto nazyvameelse, ktery nekryje pole pramy svého volného

vézového psce.

Bily na tahu

V nékterych situacich ani vyraznégvaha materialu nesfana vyhru — tzv. pozni remizy:
1. Bily na tahu remizuje

Pokud kral slabSi strany je od rohového pole gromvzdalen, existuje moznost vyhry

za redpokladu zabrami v jeho dosazeni:
2. Bily na tahu vyhraje




6. Reseni, zdroje

Reseni diagrasn

Ad. 1) 1.Sh6!a faleSny stlecYz - ¥2

Ad. 2)1.Se6 Ke7 2.h6 Kf6 3.Sf5! Kf7 4.Sh7! Kf6 5.Kf4! Kfb.Kg5 Kf8 7.Kg6 Ke7 8.Kg7 1-0

Pouzité materialy:

Sachy — 2000 letjin hry

Ing. Vlastimil Hora - Metodické materialy

Richard Biolek — Sachové koncovky

SACHprofil 10/1993

Ing. Marek Voké& - Test znalosti HD10 a HD12®R mladeze 2013




