Péscové koncovKky s vice pésci
(Pro pochopeni dané latky musi byt zdkladni témata péScovych koncovek jako kritickd pole, zaminovana pole, opozice,
pravidlo ¢tverce a plovouciho ¢tverce, vyhybani se postaveni didmy se Sachem a pod. zvladnuta na tGrovni navyka Sachisty.
Néktera postaveni jsou jiz hodné obtizna a zakladni véci je jiz tfeba perfektné ovladat.)

V nasledujicich ¢tyrech pozicich odebereme ze
zakladni pozice vSechny figury mimo krald.
Postaveni se od sebe 1isi pouze pozici bilého
krale. Ve kterém z téchto Ctyrech postavenich
ma bily nejvétsi vyhodu a proc?

; V prvni pozici ma bily kdobru pouze jedno
&n&n&ﬂ& #4| tempo, to kvyhodé nestadi, pozice je
‘ vyrovnana. Ve druhé pozici je bily kral
umlsten aktlvne v centru, zatimco Cerny je ve své zakladni pozici na osmé radé. Bily ma malou
vyhodu, ale Cerna pozice je bez slabin, které by mohl bily kral napadat, a mtiZe bilého krale
pomalu zatlacit zpét. Aktivita figur je hlavni zakon Sachu a jelikoZ v péScovych koncovkach
jsou pouze kralové, tak v péscové koncovce je jednim zrozhodujicich faktora aktivita
krale.

Ve treti pozici je bily kral jesté aktivnéjsi, jiz je
vklinén mezi ¢erné pésce. Cerny kral je svym
pohybem omezen, protoZe nejenom Ze musi
kryt svého pésce e7, jeSté musi bilému krali
branit ve vtrhnuti do ¢erné pozice pres pole
d7 ¢i f7. Bily stoji na vyhru.

Ctvrta pozice je podobna té tfeti, bily kral
napada Cerné péSce, cerny kral je musi branit. Bily stoji také na vyhru.

Jesté jednou zopakujeme. V péScovych koncovkach je aktivita krale jednim z rozhodujicich
faktord. Aktivni krdl znamend, Ze hrozi proniknout do souperova tabora, dostat se mezi
souperovy pésce, napadat je nebo podporovat svého volného pésSce. Soupertiv kral je prinucen
branit proniknuti aktivnéjSiho krale, své slabé pésce nebo volné pésce soupere.

Dalsi velmi dilezitym faktorem je péScova
struktura. Na levém diagramu je bily
v naprosto beznadé&jné pozici. Ctyti jeho pé&sci
nemaji Zadny tah. Drive nebo pozdéji Cerny
kral zeptedu napadne néjakého bilého péSce a
bily se dostane do nevyhody tahu. Na
diagramu vpravo na tom bily neni tak Spatné,
ale Cerny ma moZnost ihned si vytvorit
volneho d pésce, ktery také dava cernému rozhodujici vyhodu. Pésci
b2 a f2 jsou také silné omezeni v pohybu.

Volni pésci, jejich kvalita (kryty, vzdaleny, postouply) a pocet jsou také velmi diilezity faktor
v péScovych koncovkach.

Materialni vyhoda byt jenom jednoho péSce byva v péScovych
koncovkach v drtivé vétSiné prikladi rozhodujici. Pokud jsou na
Sachovnici jesté dalsi figury, kazdad maze byt o néco aktivnéjsi nez
figura strany s péScem vice a nakonec se prevaha v aktivité miize
poskladat do kompenzace za chybéjiciho péSce. V Cisté péScové




koncovce jsou takové pripady vyjimecné. Pozice na diagramu je pro bilého vyhrana.
VySe uvedené pozice jsou velmi vhodné na rozehravani na skupinovych trénincich.

A. Materialni prevaha
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souperovy zbylé péSce.

Takovou pozici by uz jste méli umét bezpecné vyhrat. Bily svého
péSce navic primo neprosadi, cerny kral bude prosté pod péScem.
Vyznam bilého volného vzdaleného (od druhého kiidla) pésce je
v tom, Ze jej ve vhodny okamzik nechame bez pokryti a budeme utikat
svym kralem Kk pésclim na druhém kiidle. Cerny kral bude muset
ztratit dvé tempa, aby toho pésSce sebral, a to bude bilému krali stacit
k tomu, aby sebral cerné pésce na kralovském kridle a vyhral. Pri
volné Sachovnici vyhrat tuto pozici je velmi jednoduché. Ale pri
velkém poctu péscii na obou stranach, to mtize byt nékdy obtizné.

V této pozici ma bily dokonce dva volné kryté péSce navic a prece
nevyhraje. Bily kral svym volnym péScim nemtiZe pomoci, cesta pro
néj je uzaviena zablokovanymi p&sci. Cerny kral bilé pésce sam zadrzi,
bude tahat z a6 na a7 a zpét (plovouci ctverec se nedotyka konce
Sachovnice). Vznikla tzv. pevnost.

Proto v péScové koncovce pri velkém poctu péscl, kdyzZ mame pésce
navic, musime pro svého krale udélat prostor, aby se, zatim co
souperiiv kral bude likvidovat naseho volného pésce, mohl vrhnout na
Casto proto obé&tujeme i svého pé$ce navic. Ve vyjimeénych ptipadech

se da vyhrat i bez pomoci krale, kdyZ se nam podari udélat dva volné péSce (treba pomoci
prilomu), které soupeitv kral nedokaze zastavit.

Nasledujici ukazky byly prevzaty z klasickych dél o koncovkach od Jurije Averbacha, Marka

Dvoreckého a dalSich a

z Encyklopedie péscovych koncovek.

Dva hlavni faktory: 1.volny péSec ¢i pésci, 2. aktivni kral.

e
[

Y
ifya
i

C>
3 C> 8

sebrat bilého a péSce,

Averbach - Bachtiar, Jakarta 1979. Kdyby byl Cerny na tahu, musel by
ustoupit a bily by provedl b3-b4. Bily vyuZije toho, Ze jeho kral ma vice
poli k manévrovani, zatimco cerny pouze c5 a b4. 1.Kd3! Predani tahu
pomoci klasického manévru trojuhelnik. 1..Kc6 (1..Kb4 2.Kc2 Kc5
3.Kc3 a 4.b4) 2.Kd2! Kd6 3.Kc2 a Cerny se vzdal. Proc? ProtoZe na
3..Kc6 nasleduje 4.Kd3 Kc5 (4..Kd6 5.Kd4 Ke6 6.c5) 5.Kc3 Kd6 6.b4
axb4 7.Kxb4 Kxc6 8.c5!! Bily obétuje svého péSce navic za vytvoreni
volného vzdaleného pésce. 8..bxc5 9.Kc4. Cerny kral bude muset
bily vtom momenté sebere ¢ péSce a je blize k péScim kralovského

kridla. Bily vyhraje i prfimocarym 1.b4 axb4 2.Kb3. Sami zjistéte jak. Vlibec to neni jednoduché.
Cerny se miiZe branit pomoci pasivniho 2..Kd6 nebo aktivniho 2..Kd4 s Gtokem na pésce g3,
ale pri spravné hre bilého se neubrani.
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V této pozici tahani kralem k nicemu nevede. Musime pro krale udélat
cestu. PéSce navic uplatni bily pomoci 1.e4+! dxe4 2.Ke3 a cerny kral
musi od pésce ustoupit. 2...Ke6 (Na 2..Kf6 jiz vyhrava prilom 3.d5!
cxd5 4.c6!) 3.Kxe4 Ke7 a nyni vyhrava jak 4.d5 cxd5 5.Kxd5 Kd7 6.Kd4
(Pomoci trojuhelniku predava tah.) 6..Kc6 7.Kc4 Kd7 8.Kd5 Kd8 9.Kd6
Kc8 10.Ke7 Kb8 11.Kd7 Ka8 12.c6 bxc6 13.Kc7, tak 4.Ke5 Kd7 5.Kf6.



Po zatlaceni krale do rohu prijde opét vytvoreni volného pésce pomoci prilomu d5, c6 a po
Kc7 péSec b projde do damy.

Némecky Sachovy teoretik Walter Bahr, ktery se vénoval predevSim koncovkam, sestavil
v roce 1936 nasledujici studii.
7 Cerny ma volného krytého pésce, ale bez podpory krale ho ¢erny
F 3 _ » neprosadi. Co stim? Nejprve je tfeba bilému znicit rezervni tempa
¢ & & &| navic a pak se pokusit udélat pro ¢erného kréle cestu (i tieba za cenu
 §a

F 3 i obéti pé&Sce navic) do bilého tabora.
£y i Bily pé&Sec h2 ma dva tahy, h2-h3 a h3-h4. Tuto moZnost je tfeba
(=) & bilému sebrat. 1..a6 Zabezpecuje damské kridlo. Tento bylo moZno
£ /3| hrat i o néco pozdéji. 2.Kd4 Kd7 A nyni smér kralovské kiidlo. Pod
hrozbou priniku krale bude bily muset postoupit svym h péScem.
3.Kc5 Ke7 4.Kd4 Kf7 cerny hrozi vytvorit pro svého krale cestu na h5 pomoci 5...g5 a Kf7-g6-
h5. Tomu musi bily zabranit. 5.h4 Nyni na 5...g5 bily zablokuje kralovské kridlo pomoci 6.h5.
Tahem 5.h4 si bily zrusil dvé rezervni tempa, Cerny Zadné. 5..Ke7 Na kralovském ktidle Cerny
neprojde, zbyva centrum. 6.Kc3 Kd7 7.Kd5 Kc6 8.Kd3 Kb6 9.Kd4 a5! Autorské reSeni je jiné,
ale toto nejrychleji vyhrava. 10.a3 Pokus o prilom nevychazi: 10.g4 fxg4 11.h5 g3! A Cerni
péSci dojdou se Sachem prvni. 10...a4 11.Kc3 d4+ 12.Kxd4 Kc6 13.Kc3 Kd5 14.Kd3 h5 a diky
jednomu rezervnimu tempu Cerny vyhraje.

Ve studii Hermanna Neustadtla z roku 1907 se bojuje o bod d4. Pokud

i se tam bily kral dostane a bude mit jeSté k dispozici rezervni tempo,

Y N tak ziska péSce c4 a vyhraje. VpéScovych koncovkach se tempo

¢» /Y /1 4| predava pomoci manévru trojuhelnik. 1.Kf3 Kc6 2.Kf2(e2)! Kc5 3.Ke2!
=

Y 3 Kc6 4.Kf3! Kd5 5.Ke3! Cil splnén. 5..Kc5 6.Ke4. JelikoZz ve varianté
i B | 6..Kc6 7.Kd4 Kb5 8.h4 Cerny ztrati péSce c4, musi zahrat h péscem.
¥y /Y| 6..h4 Tim ale bily ziskal mimo péSce c4 dalsi objekt utoku - pésce h4.
7.Kf3 Kd5 8.Ke3 Kc5 9.Ke4 h3 Opét vynuceno.
10.Ke3 Kc6 11.Kf2! Pole f3 je zaminované, bily F
kral na né vstoupi, aZ cerny kral vstoupi na d5. 11..Kd5 12.Kf3 Cerny 'Y Y
kral musi zpét. 12..Kc5 13.Kg3 Ted' si bily miiZe vzit h péSce. 13..Kd5 'Y K
14.Kxh3 Ke4 15.Kg4 (diagram) Sikovnym manévrovanim bily ziskal @i
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druhého pésce. Nyni bily mlize kombinovat vytvoreni volného pésce
na kralovském kiidle s vytlatenim ¢erného krale. 15..Kd3 Cerny jde & &
po pésci b2 a c3. 16.Kf3 Kc2 17.h4 Kxb2 18.h5 gxh5 19.f5 exf5 20.g6
fxgb6 21.e6 E pésec jde do damy. Po 15..Kd5 16.Kf3 Kc6 17.Ke4 Kc5
18.h3 Kc6 19.Kd4 Kb5 20.h4 pada pésec c4.

V této partii bili 4 pésci na kralovském kridle proti 3 cernym péSclim bez pomoci krale
vyprodukovali jednu damu. Bily obétoval 3 pésSce, aby postupné odlakal cerné pésSce na
vedlejsi sloupec a tim uvolnil svému pésci e cestu do damy. Tomu se ika prilom. V kapitole
Materialni rovnovaha uvedeme priklady, jak se déla priillom nap¥. 4 péscii proti 4 péSctim. Ted’
jesté uvedeme dveé notoricky znamé ukazky prilomu.

Tento zavér partie Stolz - Nimcovi¢, Berlin 1928 by mél znat kazdy
Sachista, protoze je diilezity jak pro péScové, tak i pro vézové
koncovky. Je materialni rovnovaha, ale jako priklad vytvoreni druhého
COF 3 volného pésce je tento priklad neocenitelny. Cerny ma aktivnéj$iho
krale i véZ a jeho dva pésci jsou jiZ na ctvrté radé. Bily na tahu mél
prosazovat svij trumf - volného a pésce na ddmském kridle. Po 1.a5!
= Vxb5 2.Va3! (Véz patri za péSce!) by bily lehce remizoval, protoze
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cerny si musi zpasivnit véZ blokadou bilého volného pésce z pole a7 a pak svého pésce navic
neuplatni. V partii si bily myslel, Ze po vyméné vézi 1.Vd2?? Vxd2 2.Kxd2 postupné posbira
cerné pésSce, protoZe Cerny kral bude muset hlidat bilé péSce na damském kridle. AvSak
neuvédomil si, Ze Cerni dva pésSci d4 a g4 uz jsou také relativné blizko poli promény (plovouci
¢tverec se dotyka konce Sachovnice) a po 2...f4!! (prilom) 3.gxf4 Kd6!! se vyjasnilo, Ze Cerny si
damu postavi jako prvni a vyhraje.
Capablanca - Conde, Hastings 1919. Cerny vypada v pohodé, jeho
‘ trumf je volny kryty pésec d4. Avsak bily si miize na obou kridlech
& | vytvorit volné pésce, které cerny kral nechyti. Partie dile pokracovala
7 7 1.f4 Kd6 2.g¢4 Ke7 3.Kf2 (Centralizace krale - prvni zakon
B’ _ | koncovek!) 3..Kd6 4.Kf3 Ke7 5.Ke4 Kd6 6.h4 Kd7 7.b4!! (Slo i
1y 7 /4| pokraCovat na kradlovském kiidle a teprve po vyméndch na g5
) prolomit damské kridlo pres b4.) 7..axb4 8.a5 Kc7 9.g5 a bili pésci
oo prosli, zatim co ¢erné bily kral do damy nepustil.
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Nékdy mame jednoho volného péSce. Soupertiv kral je ve Ctverci, avSsak mame mozZnost
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pomoci obéti pésce nebo dokonce péscli uzavrit mu cestu k naSemu volnému pésci, ktery tak
projde do damy.

_ _ _ | Jednoduchy priklad. Cerny kral je ve Etverci naseho pésce h. Aviak ma

F 3 7 7 pouze jedinou cestu, jak ho miize chytit. Musi jit prfimo po velké

F 3 7 | diagonale. Po 1.h4 Kd4 2.h5 Ke5 3.Kd2 je bily kral moc daleko od

_ _ ¢ernych péscti a Cerny kral stihne vzit h péSce a jesté se vratit do hry.

By | Po jednoduchém 1.e5! dxe5 2.h4 se vyjasnuje, Ze Cerny kral jiZ neni

7 schopen dostihnout bilého volného péSce. Jedinou cestu mu blokuje
~ /A 3| jeho vlastni péSec. Jednoduché, ale Gcinné.
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W Bily si miiZe lehce vytvofit volného p&sce na a sloupci. Cerny ma ale
nékolik dobrych zplisobid obrany. Prvni je hrozba matu péScem na h2,

7 SHMEAN druhy je pochod kbilému volnému péSci. Diky hrozbé matu bude
F 3 , &8 muset bily brat na g2 a erny kral se dostane do ¢tverce. K poli a8

} A » } miiZe jit pfes osmou Fadu nebo pies centrum. Kdyz bily zneSkodni
2y i 7 ~ & | vSechny tyto tii moZnosti obrany, péSec projde bezpetné do damy.

) Nejprve je treba zablokovat cestu krale na osmou radu tahem 1.f6!
gxf6 2.Kxg2 Vynuceno, jinak zahraje Cerny 2..Kg3 a da mat svym h péScem. 2...Kg5 3.a4 bxa3 e.
p. 4.bxa3 Kf5 5.a4! Pokus o zablokovani cesty by vtomto momenté otevrel ¢ernému krali dalsi
cestu. Ke5 6.d6! Prohrava 6.c6?? pro 6..d6! a Cerny kral po své cesté jesté slupne dva bilé
pésce. 6...cxd6 7.c6! dxc6 8.a5 Kd5 9.a6 a péSec c6 blokuje vlastnimu krali jedinou cestu, jak
chytit bilého pésce a.
V mnohopéscovych pésScovych koncovkach (nejenom s materidlni vyhodou) pouzivame
nasledujici metody:

1. manévrovani krale, trojuihelnik, obchazeni zaminovanych poli
presna hra s rezervnimi tempy,
obét pésce pro uvolnéni cesty krali i predani tahu
odlakani souperova krale
prilom pro vytvoreni volného pésce
kombinace na zablokovani pole
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Jesté si ukazeme nékolik prikladi, kde se tyto metody vyskytuji . MiliZe byt pritomna jenom
jedna metoda a nebo klidné vSechny najednou. Je tfeba se s nimi dobfe seznamit a umét je
rozpoznat a pouZzit.
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Jednoduchy, avSak velmi poucny priklad z partie dvou Sachovych
koryfeji. Morphy - Anderssen Pariz 1858. Bily ma dva péSce navic, ale
jedina cesta krale vede pre pole {6, coz by byl ale nyni pat. Proto je
treba ve vhodny okamzik svého volného krytého péSce obétovat. 1.Kf4
Pomoci trojuhelniku g5-f4-g4 nebo g5-g4-h4 nebo g5-h5-h4 nebo g5-
h5-g4 bily preda cernému tempo. 1..Kf7 2.Kg4 Kg8 3.Kg5 Kf7 Nyni
nastal ten spravny okamzik. 4.g8D+ Kxg8 5.Kf6 Bily kral vezme cerné
pésce.

V této pozici s bilym na tahu skoncila partie Briiggemann - Darins,
NDR 1969 remizou. Bily si spocital, Ze nemuzZe jit svym kralem pres b5
k pésci d6, protoze cerny f péSec bude rychly, a nic jiného ho
nenapadlo. Se dvéma pésci vice mél piece jenom jesté par tahd udélat
a treba by ho néco nového napadlo. 1.Kf5 Kh7 2.Ke4 Kgé6 3.Kd3 Kxf6
Nejprve zlikvidovat péSce h5 nevychazi, bily sebere na d6 a prvni si
postavi damu. Nyni 4.Kc4 vede kremize. Bily si ale neuvédomil, Ze
cerny mu tim, Ze sebral jeho péSce na 6, otevrel cestu k pésci f7 a tim

vznika klasicka situace se vzdalenym volnym pé&Scem. Cerny kral bude muset sebrat h p&sce a
bily sebere f péSce a nasledné i d péSce s vyhrou. Vyhraval jakykoliv tah bilého na e sloupec
Cili 4.Ke4, 4.Ke3 nebo 4.Ke2. Pokud se Cerny jesSté pokusi zahnat bilého krale dale tahem
3..Kf5 (nebere hned na f6), bily v klidu sebere péSce a5 a b4 a jesté ziistane ve ¢tverci pésce f.
4. Kc4 Kxf6 5.Kb5 Kgb 6.Kxa5 {5 7.Kxb4 f4 8.Kc3 s vyhrou.
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Tato pozice vznikla v partii Gramov - Rosal, SSSR 1970. Cerny je na
tahu. Bily ma dva péSce navic, ale bohuZel zdvojené a rohové. Na
kralovském kridle bily neprorazi, cerné bude stacit tahat kralem z g8
na h8 a zpét. Pokud se ¢ernému podari zablokovat bilému krali k jeho
péScim na damském kridle, bez problému remizuje. K tomuto cili
vede vice cest. Nejjednodussi je zahrat 1..b6 s tim, Ze v budoucnu na
tah b4-b5 prijde a6-a5 a po a4-a5 tah b6-b5 a bily kral neprojde. Lze
hrat i napt. 1..Ke8 2.b4 b5 opét sblokddou damského kridla a

V této studii bily vyhraje. Cerny kral neni ve ¢tverci bilého h pésce. Jak
se tedy miiZe Cerny snazit zachranit? Jedinou Sanci je pat. Bilému se
ale i pres tuto moznost podari vyhrat. Najdéte jak.

B. Materialni rovnovaha

Rozhodujici budou manévry kralem, piesné zachazeni s rezervnimi tempy a kvalita pésct
(volny vzdaleny, kryty, péSec blize kpoli promény, izolovany, zdvojeny, vzakladnim
postaveni). Moznost vytvoreni volného vzdaleného péSce dava vétSinou rozhodujici vyhodu.



PouZivame stejné metody jako v koncovkach s materialni vyhodou:
manévrovani krale, trojihelnik, obchazeni zaminovanych poli
presna hra s rezervnimi tempy,

obét pésce pro uvolnéni cesty krali i predani tahu

odlakani souperova krale

prilom pro vytvoreni volného pésce

kombinace na zablokovani pole
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B1. Rezervni tempo

|| Dilezitost rezervniho tempa ilustruje tento jednoduchy ptiklad. Cerny
| 0] kral je vopozici a nechce pustit bilého krale dal. Pokud bily kral
FY FY E | vstoupi na 6.Fadu, péSec e6 padne. Bily pieda tah ¢ernému pomoci
R YR & | rezervniho tempa 1.a3, Cerny krdl musi
AiF} ustoupit z opozice a bilému krali se otevira i
£3 cesta k ¢ernym péSciim. : I Y
2 Na pozici vpravo je notoricky znama studie, [¥§ & Fles A
kde bily diky jednomu rezervnimu tempu |/ N B
vyhraje. Pritom se zde ilustruje i odlakavajici vlastnost volného &
vzdaleného pésce a prilom. 1.h6 Odlakani krale. 1..Kg6 2.f5! Prillom.
2..Kxh6 Po brani na f5 utece jeden z péscti e nebo h. 3.fxe6 Kg7 4.e7

Kf7 5.exf6 Ke8 6.Kc4 Kd7 Nyni brani na c5 k nicemu nevede. Je tfeba

zahnat Cerného krale predanim tahu zpét pod péSce. 7.a6! bxa6 8.a5 Tah predan! 8..Ke8
9.Kxc5! d3 10.Kd6 Cerny bud’ dostane mat nebo si bily jako prvni postavi damu se $achem.
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Dilezity princip ve hie s volnymi tempy ndm ukazuje pozice z partie
Sveda - Sika, Brno 1929. Bily na tahu. Nejprve se znehybni kralové
pomoci 1.Kf3 Ke5 a nyni vyhraje ten, kdo bude mit vice temp.
V takovych pozicich je pravidlo nejprve vyresit situaci na kridle, kde
mame méné temp. 2.h4! a5 Po 2..h5 prijde 3.b4 b5 4.a3 a pada pésec
f4. 3.h5! Porad reSime kiidlo, kde mame méné temp. 3..a4 4.h6! b6
Nyni vytempujeme cerného na damském kridle. Velkou vyhodou jsou
oba pésci v zakladnim postaveni. 5.b4! axb3 6.axb3 b5 7.b4 s vyhrou.

Zkuste pozici vyhrat i po jinych tazich cerného ve 3. a 4.tahu.
Sami zkuste zjistit, jak partie dopadne, kdyz bude v pocatecni pozici na tahu Cerny.

B2. Volny vzdaleny pésec

Volny vzdaleny pésec je velmi silny faktor v hodnoceni péScovych koncovek. Jak jsme vidéli
vySe, péSce vice lze obétovat pravé za vytvoreni takového volného vzdaleného pésce, ktery
dava rozhodujici vyhodu. Ve vétSiné pripadd strana stakovym péScem nebo moZzZnosti
vytvorenti si ho vyhrava.
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Pozice zpartie Averbach - Tukmanov, Kislovodsk 1982. Cerny na
tahu. Bily ma rozhodujici vyhodu, protoze si miize pomoci f3, g4 a h5
vytvorit na h sloupci volného vzdaleného pésce a jeho kral pres d3-c4-
d5 bude napadat Cerné pésce. Proti tomuto nema Cerny obranu. Navic
obrana 2.Kd3! Jediné vyhrava, volny h péSec rozhoduje. 2..gxh4
3.gxh4 Kg6 4.Kc4 f4 5.h5!! Opét jediny tah. Jenom remizuje 5.Kd5 Kf5
6.h5 e4 7.Kd4 e3 8.fxe3 f3! 9.Kd3 Kg4 a Cerny si taky postavi damu.



5..Kxh4 6.Kd5 Kg4 7.Ke4! Cerny je v nevyhodé tahu. 7..Kh3 8.Kxe5 Kg2 9.Kxf4 Kxf2 10.Ke5
Opét vznikla Casta situace, kdy kral strany s volnym vzdalenym péscem je po likvidaci péscti
na jednom kiidle bliZe k péSctim druhého kridla.

V této pozici z partie Faibisovi¢ - Gutman, Kaliningrad 1972 bily
& | vyhraje jednoduchym vytvofenim volného vzdaleného pésce. Cerny

i kral musi pro néj jit a bily bude mit dost prostoru proniknout

A #3243 k péSciim kralovského kridla. 1.a4 bxa4 2.bxa4 Kc5 3.a5 Kb5 4.a6
Kxa6 5.Kc4 Kb6 6.Kd5 a bily zlikviduje vSechny Cerné péSce.

FYABISE A Nepomdahd ani 1..b4 2.a5 Kc5 3.a6 Kb6 4.Kc4 Kxa6 5.Kd5! e4 6.fxe4

/3 #8| fxe4 7.Kxe4 s nyni bily jesté vezme péSce b4 s vyhrou.

Situace z partie Nedeljkovi¢ - Wolpert, Belgrad 1961 je mnohem
i Hili komplikovanéjSi nez na predchozim diagramu. Vyhoda bilého je
s Wiali zfejma, Cerny kral musi hlidat bilé péSce na ddmském kridle. Problém

; | bilého je vtom, Ze jeho kral nema cestu do ¢erného tabora a navic
AR BAMA cerny d péSec se mize rychle stat volnym a utikat do damy. Nejprve se
A podivame na to, jak Sla partie (opakovani tahd vynechano). 1..Kc77??

; A 2.g5! Nyni je plan bilého jasny, zamysli dotahnout své péSce na f6 a h6,

aby byli pouhé dva tahy od pole promény. Navic ma k dispozici jesté

dvé tempa péScem h2, coz tady ale roli nehraje. 2..Kb6 3.Kc4 a6? Dava
bilému moznost v budoucnosti ihned si vytvorit volného péSce pomoci b4-b5. S péScem na a7
ma Cerny jednak k dispozici tempo a bily pro vytvoreni volného péSce musi tahnout jesté
jednou svym a péScem, coZ dava cernému dalsi tempo. 4.Kd4 Kc6 5.Kc4 Kc7 6.f4 Kb6 7.Kd4
Kc6 8.Ke3 Kb6 9.f5 a5? Pokud to cerny ted nezahraje, bily se vrati kralem na c4, da Sach
péScem a zahraje h2-h3 a prosadi b5. Pak odlaka cerného krale obéti a pésce a bily kral pijde
po zbylych ¢ernych péscich. Ale i pfes to to je chyba. Cerny mél jedine¢nou moZnost prejit do
damské koncovky po 9..gxf5 10.exf5 exf5 11.Kf4 Kc6 12.Kxf5 Kd5 13.b5 axb5 14.axb5 Kc5
15.Ke4 d5 16.Ke5 d4 17.b6 d3. Vznikla damska koncovka je pro Cerného obtiZna, ale urcité
lepSi ne7 ta, co vznikla dale v partii. Kdyby byl ¢erny péSec jesté na a7, vdamské koncovce by
zlstali pésci na a sloupci, coz by jesté vice zvétSilo Sance ¢erného na Uspésnou obranu. 10.b5
Kc5 Cerny si tady zfejmé fikal, Ze bily kral neprojde, ale necekal, Ze mu bily dovoli postavit si
damu. 11.f6 Kb6 12.Kf3 Pro prechod do vyhrané damské koncovky je tfeba dotahnout pésce h
na hé6. 12..Kc5 13.Kg4 Kb6 14.h3 Kc5 15.h4 Kb6 16.h5 Kc5 Po 16...gxh5 bily sebere na h5 a h7
a prolomi se pomoci g6. 17.h6 Kb6 18.Kf4 Kc5 19.Ke3 Kb6 20.Kd4

oo 4 & Kb7 (diagram) Bily maximalné zlepsil své péSce. Ma volného krytého

; & & A4 & /4 pésce na b5 a dva péSce dva tahy od promeny. Nyni jesté zbyva
2L 3 otevrit cestu bilému krali. 21.e5! d5 22.Kc5 Kc7 23.b6! Kb7 24.Kd6
A B A Prechazi do vyhrané damské koncovky. 24..d4 25.Ke7 d3 26.Kxf7 d2

27.Kg8 d1D 28.f7 Dxa4 29.f8D Db3 30.Kxh7 Cerny vzdal, bily si brzy
postavi druhou damu.

Jedinym tahem vuvodni pozici bylo 1..g5! Tim cerny zabrani
i " & & dotadhnuti bilych pésct na f6 a h6, tim padem jiz neni mozna takovy
<l FY [} pirechod do damské koncovky, jako byl v partii. Cerny ma ted’ i vice
rezervnich temp nez bily. Snaha o rychlé prosazeni f4 nevychazi
Al EABA 2.Ke3 Kcb6 3.f4 gxf4 4.Kxf4 d5! 5.Ke5 f6! 6.Kd4 e5 7.Kd3 d4 s remizou.
F2) 2.Kc4 a6 Dava bilému mozZnost hrat. Pokracovani 2...Kc6? je chyba pro

/3| 3.b5+, Kb4 a a5+, ale ¢erny muze v klidu zahrat 2..Ka6! a bily se na
damském kridle nikam nedostane. 3.b5 axb5 4.axb5 f6! Prohrava




4..Ka5 pro 5.e5 d5 6.Kc5 a péSec projde. 5.Kb4 d5 6.exd5 exd5 7.h3! Vynucuje oslabeni ¢erné
pozice. 7..h6 Vynuceno. Dava bilému krali pole g6. 8.Ka4 d4 9.Kb4 d3 10.Kc3 Kxb5 11.Kxd3
Kc5.

Vznikla studie Averbacha z roku 1983. Asi to je jedna z vyjimek, kdy
kral, ktery je bliZe k péSclim na druhém kridle
nevyhrava. 1.Ke4 Kd6 2.Kf5 Ke7 3.Kg6 Ke6
4 Kxh6 A co ted? Hodné mi to pripomina
znamou studii na opozici - viz. diagram
vpravo - kde bily na tahu remizuje. 4..Kd6!!
Jediny tah (opozice). VSe ostatni prohrava.
5.Kh5 Ke5! 6.h4 gxh4 7.Kxh4 Kf4 a remiza.
An1 manévrovani nepomaha: 5.Kh7 Kd7! 6.Kh8 Kd8! 7.Kg8 Ke8!
8.Kg7 Ke7 9.Kgb Keb opét s opozici a remizou.

Tato pozice vznikla v partii Herland - Johnson, Bukurest 1911. Cerny
na tahu ma volného vzdaleného pésce, bily aktivniho krale. Co je vice?
Nevyhodou cerného je, Ze ma pouze volného g péSce. Sh péScem,
ktery by byl dale od péScli na opacném kridle, by byl vyhrany. Pozice
je vrovnovaze, ale obé strany maji fhodné moZnosti, jak svoji pozici
rychle prohrat.

Primocaré 1..g4 prohrava, bily si dokaZze vytvorit volného krytého
pésce: 2.a4 g3 3.Kf3 Kf5 4.b5! cxb5 5.axb5 s dalSim 6.d5 s vyhrou.

2.c5 g4.

| Vytvoreni volného krytého péSce nevyhrava: 3. d5+7 cxd5 4 Kf4 d4'
5.Kxg4. Vznikla znama pozice, kde volny pésec
bojuje proti volnému krytému pésci. Cerného
zachranuje aktivni kral, ktery se diky velkému
Ctverci pésce c5 miize pohybovat po polich d5,
e5 a f5. Bily kral nesmi za ¢tvrtou fadu. Cerny
remizuje prozaickym 5..Ke5, ale i efektnim
jakoby chybnym 5..Kd5 6.Kf4 a6 7.a3. Co ted?
Ze by byl ¢erny vytempovan? 7..a5!! Nikoli.
8.Kf3 axb4 9.axb4 Ke5 opét s remizou.

K vyhre vede vyckavaci 3.a3! Kryje péSce b4 a nuti Cerného krale jit si az pro péSce a3. Bily
mezitim vezme péSce c6 a péSec c5 vcas utece do damy. 3..g3 4.Kf3 Kd5 5.Kxg3 Kxd4 6.Kf4!
Kc4 7.Ke5 Kb3 8.Kd6. Nepomaha ani 6..a5 pro 7.bxa5 Kxc5 8.Ke5 a Cerny prohraje diky
narazniku na b6. V ivodnim postaveni ¢erny remizuje pasivnim 1..Kf6 nebo aktivnim 1...a5.
Sami provérte jak.

B3. Nebezpecni volni pésci

Nebezpecnymi volnymi péSci mohou byt volni svazani péSci ¢i dva vzdaleni volni péSci.
V takovych pozicich ma vétSinou kazda strana jednoho aZ dva volné péSce a musi se opravdu
hodné pocitat. Vypadnuti néjakého tahu kandidata miize mit velmi tragické nasledky.

Toto je slavna pozice z partie Pillsbury - Gunsberg, hrano na nejlepsim
Sachovém turnaji 19. stoleti v Hastingsu 1895. Idealni misto pro
Cerného jezdce je na c6, proto se snazi zahnat bilého krale. 1.c6!!
VyuZiva napéti mezi péSci f5 a e6 a prechazi do péscové koncovky, kde
rozhodnou bili volni svazani pésci a aktivnéjsi kral. 1..Kd6 2.fxe6 Jxc6
3.Jxc6 Kxc6 4.e4!! Prilom. 4..dxe4 5.d5+ Kd6 3.Ke3 Bily si dobie
spocital, Ze zlikviduje jak volného cerného péSce tak i volného pésce,
kterého si cerny muze rychle vytvorit z péScové prevahy na ddmském




kridle. 3..b4 4.Kxe4 a4 5.Kd4 a nyni i po nejlepsSim pokusu o vytvoreni dalStho volného pésce
na kralovském kridle pomoci 5...Ke7 6.Kc4 b3 7.axb3 a3! 8.Kc3 {5 9.gxf5 h5 bili péSci projdou
do damy se Sachem praveé o jedno jediné tempo drive. Sami zjistéte jak. V této koncovce se
postupné na Sachovnici objevilo 8 (!!) volnych pésci.

Pozice z partie Sikova - Krumova, Bulharsko 1972. Bily ma velkou

COF 3 pfevahu na damském kiidle, ale nemiZe se dostat na ¢erné pésce na
, ; ; kralovském kridle. Co s tim? Bily si mlize vytvotit volného péSce na
ARy i & kralovském kiidle. Vyuzije defektu v pé&Scové pozici ¢erného a

e ‘ F 3 ‘ provede prilom. 1.Kc3 Kb8 2.Kd2 Kc7 3.Kel Kd6 4.Kf1 Kc5 5.a6 bxa6
6.bxa6 Kb6 7.g3! fxg3 8.fxg3 hxg3 9.Kg2 BohuZel nutna ztrata tempa,
8 é jinak ¢erni péSci projdou do damy. 9..Kxa6 10.h4 a Cerna se vzdala!

Proc¢? VZdyt ma dva volné pésce bliZe k poli promény nez je bily péSec
h Proc se nepokusﬂa podporit svého e pésSce kralem? 10..Kb5! 11.h5 Kc4! NezZ se bily h péSec
dostal na stejnou Uroven postoupenosti jako Cerny e péSec, tak se ¢erny kral stihnul aktivné
zapojit do boje a je pripraven podporit svého volného e péSce. Vznikne damska koncovka
s dvéma pésci ¢erného navic, ale bily je stihne oba vcas zlikvidovat a partie kon¢i remizou.

Tato pozice vznikla v partii Quinteros - Andersson, Mar del Plata 1981
a otazka zni: ,Jsou vice dva volni svazani péSci nebo dva volni
vzdaleni?“
£ Dva vzdaleni volni pésci, i kdyZ ten na damském kridle musi byt jeSté
& nejprve vypracovan, maji nad dvéma svazanymi péSci jasnou vyhodu,
£y Kral je totiZ schopen sam dva volné svazané pésce zastavit, kdeZto
& dva velmi vzdalené ne. Jedinou zachranou je prosazeni jednoho se
D svazanych pésci za pomoci svého krile. 1.e6! Jediny tah, bily
pribliZzuje své pésSce 8.rad€, dokud to jde. 1..Kf6 2.f5 a5 Tahy 2...c5 ¢i 2..h5 nic neméni. Bily
plan je jasny, bily krale sebere pésce h, zahraje na h6 a obétuje svého e pésSce a po tahu Kg7
prosadi svého f péSce. Partie dale pokracovala: 3.Ke2 a4 4.Kf3 h5 5.Kg3 b5 6.Kh4 c5 7.Kxh5
b4 8.axb4 ?? Bily nepochopitelné priblizuje cerného pésce c k 1.radé. Lehce remizovalo 8.Kh6
bxa3 9.bxa3 c4 10.e7 a oba si postavi damy soucasné. 8...cxb4 9.Kh6 a3 10.e7 Kxe7 57.Kg7
axb2 58.f6+ Kd7 59.f7 b1D 60.f8D Qg1+ s dalSi vyménou dam a vyhrou Cerného.

di

V koncovce partie Pillsbury - Tarasch, Norimberk 1896 (Cerny na
tahu) opét vidime boj dvou potencialnich vzdalenych volnych pésct
& | proti dvéma péSciim svidzanym. Ve srovnani s minulou pozici ma bily
dvé vyhody: Cerny jesté nema volného péSce a jeho pésci jsou pékné
¢3| srovnani na 5.fadé, takZe se soupefrv kral mezi né dostat nemiZe.
7 Partie pokracovala 1..b5 2.Kg3 b4 3.Kf4 g5+?? Odlakava bilého krale
2 & od damského kiidla, ale nyni bily diive prosadi své postouplé pésce.
4.hxg5 hxg5+ 5.Kxg5 a5 6.d6 Kf7 7.Kf5 a4 8.e6+ Ke8 9.Kf6 b3 10.axb3
axb3 11.d7+ Kd8 12.Kf7 a ¢erny se vzdal. Cerny mél vylepsit svého krale 3..Kf7. Nyni jak
prilom 4.h5, tak obchvat 4.Ke3 s dalSim e6 a Ke4-d4-c5 vede pouze kremize. I zajimavy
pokus 2.h5!? gxh5! Vede jenom k remize. Vytvoreni volného krytého pésce 2..g57? prohrava,
protoze pousti bilého krale na f5. Hlavni idea bilého byla podporit své péSce kralem.

i e
0 AR

B4. Volny kryty pésce

N Volny kryty péSec je obrovska vyhoda. Souperttiv kral ho nemtize vzit a
. porad ho musi hlidat.
o
g aF | Jednoduchy ilustra¢ni priklad nam ukaZe silu volného krytého pésce.
A 1.Ke3 Kg5 2.Kf3 Lze i 2.b4. Po tom, co dojdou Cernému tempa na
Al 3



damském kridle, bily kral ¢erného vytlaci. 2...a5 3.Kg3 (3.a4 b6 4.Kg3) 3...f4+ 4.Kh3! Obchvat!
4..b5 Pokud nebude chtit cerny kral dale pustit krale bilého pomoci 4...Kh5, po 5.e6 Kg6 6.Kg4
piijde o pésce d5. 5.a3 b4 6.a4 Kf5 7.Kh4 s vyhrou. Cerny kral prosté nemtiZe pésce bilého e5
Vzit. V tom je obrovska vyhoda volného krytého péSce.

Ve studii Emanuela Laskera zroku 1921 ma bily diky Cernému
dvojpésci v podstaté pésce vice. Jeho tkolem je zajistit svému krali
cestu do cCerného tabora. Vytvoreni volného krytého pésSce pomoci
1.b5+ cxb5 2.Kb4 Kb7 3.Kxb5 a6+ k nicemu nevede. Vznikla pevnost a
bily kral neprojde. 1.Kb3 (1.Ka3) 1..Kb5 2.a6! Bily obétuje pésce, aby
udélal krali cestu. 2..Kxa6 Ani 2..Kc7 nepomaha. 3.Ka4 Kd7 4.3.Ka4
Kb7 4.b5 Kc7 5.bxc6 Kc8 Nyni bilému v utoku na péSce d5 zavazeji
, oba jeho pésci na c sloupci, tak je bily jednoduse obétuje. 6.c7! Kxc7
7.Kb5 Kd7 8.c6+ Kd6 9.c7! Kxc7 10.Kc5 s vyhrou. 3.Ka4 Kb7 4.b5 a6!? ,Normalni“ obrana
prohrava: 4...cxb5+ 5.Kxb5 Kc7 6.Ka6 Kb8 7.c6 Ka8 8.Kb5 (8.c77?? pat) a 9.Kc5 se ziskem péSce
d5. 5.bxc6+ Kxc6 6.Ka5 Kb7 7.c6+ Kxc6 8.Kxab a péSec d5 padne.

| V Bottlikové studii z roku 1952 ma bily dokonce pé&$ce méné, ale cerni

pésci jsou moc blizko sebe a bily kral je stihne
bezpecné zlikvidovat. 1.Kd4 f4 2.Ke5 a5! 3.a3
a4 4.Kf5 d4 5Ke4 d3 6.Kxd3 Kd5 Cerny
obétoval svého péSce navic, aby vylepSil pozici
krale (diagram). Jediny tah, ktery vyhrava je
okamzité rozbiti Cernych péScti pomoci 7.g3!
, Po tomto tahu se bilému podari za cenu pésce
‘kralovské kridlo, ale pak ziska pésSce b5 a a4 a vyhraje.

| Cerny kral v pozici s partie Spassky - Janovsky, Winnipeg 1967 nesmi
opustit ¢tverec pésce b6, ktery je opravdu hodné maly. Ukol bilého je
rozbit Cerné pésce na kralovském kridle a udélat cestu pro svého
krale. Bily stoji na vyhru. Asi nejlepsi je zafixovat cerné pésSce tahem
F4| L.h5, jak hral Spassky, ale vyhravaji i jiné tahy. Na 1...e5 prijde 2.g4 a
na 1..f5 2.f4. Bily doSel kralem na a6 a prinutil cerného tahnout jednim
z péscli e nebo f. V partii zahral ¢erny 9...e5 a po 10.g4 se vzdal.

Jak by to dopadlo, kdyby byl na tahu ¢erny a mohl zahrat 1..h57? Bily
jednoduSe prorazi pomoci f4, Kg1-f2-f3 a g4. Po brani na g4 a g6
zahraje bily h5 a bily kral projde. Po kryti péSce h5 pomoci g6 prijde g5 a kral projde pres e5.
KdyZ rozestavime Cerné pésce na kralovském kridle tim nejvhodnéjSim zplisobem, udrZzi
Cerny remizu? Jediné pokud premistim péSce g7 na g4 a péSce h7 na h5 Cerny remizuje,
protoZe bily nezabrani tahiim e5 a f5 s pevnosti.

| Jednu dtleZitou remizovou pozici skrytym péScem uZ jsme vidéli,
tady mame dalsi. V partii Nikolajevsky — Tajmanov, Tbilisi 1967 ¢erny
jednodusSe remizuje. PéSce h5 bily neziska, protoze ¢tverec pésce d5 je
velky, proto musi bily vyménit svoji chloubu volného krytého pésce d5
za péSce h5. Pak diky aktivnéjsSimu krali bily ziska pésce c5, ale
rozestaveni péSci na ddmském kiidle dovoli ¢ernému se zapatovat!
V pozici s krali na b6 a d5 zahraje Cerny Kb6-a5 a po brani na c5 je
Cerny v patu. Kdyby stal c¢erny péSec jiZ na a5, pozice by byla

prohrana.



B5. Prilom

Dal$im a velice efektnim zptsobem, jak vyhrat mnohapéscovou péScovou koncovku je prilom.
Jedna strana obétuje x péscti proto, aby jeden prosel do damy.

Zakladni prilomy typu diagram@ vlevo a
vpravo by jste jiz méli znat. Je tfeba jednomu |
péSci vycistit cestu do dadmy. Na prvnim
diagramu bily pomoci 1.b6 a pak 2.a6 nebo |
2.c6 uvolni zbylému péSci cestu do damy. |
Vpravo vyhrava jakykoliv tah péScem napft. |
1.a6 bxa6 2.d6 cxd6 3.b6 nebo 3.c6.

Vpravo bily zahraje v prvnim tahu 1.b5 nebo
1.c5 a v dalSim tahu postavi na 5. radu svého
Ctvrtého pésce a pak prorazi pomoci c6 nebo
b6. Po 1.c5 Kg4 vyhrava i 2.c6 bxc6 3.dxc6
s dalSim 4.b4-b5.

Vpravo je pozice z partie Capablanca - Lasker
Eduard, Londyn 1013. V partii cerny misto
| =) spravného 1..Ke6 s remizou zahral 1..Ke5?7? a
po 2.h6 s nehratelnym prilomem 3.h6 v dal$im tahu se vzdal.

V této pozici mame opét boj volného pésce proti volnému krytému
pésci. Bily miize vyuzit defekt v péscové struktuie cerného
(dvojpésec), postouplost svych péscii na damském kiidle a udélat
prilom. Cerny kral je relativné blizko, ale dva od sebe vzdalené pé&sce
prosté nechyti. 1.c5! dxc5 2.a5! bxa5 3.b6 cxb6 4.d6 Kf6 5.g5+
Plovouci ¢tverec se dotyka konce Sachovnice a pésci lehce projdou do
damy. Nepomaha ani 1..e4 2.Kg3 Lze i brat. 2..e3 3.c6 Lze i ihned
3.a5. 3..bxc6 4.dxc6 e2 5.Kf2 Kxg4 6.a5 a péSec ¢ dojde do damy.

Toto je slavna pozice z partie Aronin - Smyslov, Moskvy 1951. Bily ma
obrovskou materialni prevahu. Ma lepsi péScovou strukturu, jeho véz
je aktivnéjsi nez véz Cerného, totéz plati i o srovnani jezdce a stielce.
Bily si klidné mohl vzit péSce na c6 s dalSim Ke2 se zachovanim vSech
svych vyhod. Misto toho se rozhodl prejit do péScové koncovky. Toto
rozhodnuti je Spatné, protoZe ztraci velkou ¢ast své vyhody, kdyz
méni svoji lepsi véz za horsi véz soupere a lepsiho jezdce za horsiho
stelce soupete. 1.Vg8 Kh7 2.Vxg7?? Vxg7 3.Jxg7 Kxg7 Bilému ziistala
pouze lepSi péScova struktura. Jeho plan bylo uzavreni kralovského
kridla a pak protlaceni svého krale pres c4 a c5. 4.g4 Po klidném
4.Ke2 Kgb6 si Cerny kral pomoci tahti f5 a pozdéji g4 udéla cestu pro
svého krale, takZe bily nebude mit ¢as sbirat cerné pésce na ddmském
kridle. Po tahu 4.g4 pokud Cerny necha kralovské kridlo zablokované,
v postaveni krali Kc4xKdé6 ziska bily pole c5 tahem c3 a az bude bily
kral na c5, preda tah cernému pomoci c3-c4 a projde na b6 nebo dé.
4..hxg4 5.hxg4 g4!! 6.h4 (diagram) Tuto pozici bily Spatné ohodnotil.
Bily ma sice volného vzdaleného pésce h4, ale nemiiZe jit sbirat ¢erné

péSce na damském kiidle kvili moznému prilomu f6-f5. 6...c5 7.Ke2




Kg6! 8.Kd3 Kh6! Cerny manévruje kralem tak, aby brani e4xf5 nebylo se $achem. 9.c3 a5
10.cxb4 axb4 a souperi se dohodli na remize. Pro¢? Protoze po ptivodné zamysleném 11.Kc4??
by prislo 11..f5! 12.exf5 (12.Kd3 f4) 12..e4 a az bilému dojdou tahy péSci, bude muset
vystoupit ze ¢tverce péSce e4. Bily byl potrestan za to, Ze se provinil proti hlavnimu zakonu
Sachu - zakonu aktivity figur.

B6. Ponicena péScova struktura
Ponicenou strukturou minime piitomnost dvojpesce (-1), izolovanych péscti, péScové ostrovy,
nebo blokovani pésci takovym zpiisobem, Ze mezi nimi mtiZe projit soupeiav kral.
Tato pozice mohla vzniknout v partii dvou 3.VT na mém poslednim
skupinovém tréninku. Cerny ma pésce vice. Jak hodnotit tuto pozici.
kupi S eninku. Cerny p Jak hod p
4 =idd Cerny (!!) p¥i pfesné hie dosahne na remizu. Roztrhani ¢erni p&sci na
4 damském kiidle a moZnost obsazeni pole c4 bilym kralem vice nez
4 kompenzuje pésce vice. Velmi diilezité je i to, Ze ma bily vSechny pésce
na druhé radé, takze ma k dispozici maximum temp. Po 1.Kd3 Kdé6
AR B BAR 2.Kc4 h5 Presna hra cerného spociva v tom, netknout se pésce a7. Stat
= = na a6 nebo a5 byla by pozice ¢erného prohranou, sami zjistéte jak. 3.f4
(napriklad) 3...f6 4.a3 g5 5.fxg5 fxg5 6.a4 g4 7.a5 h3 8.gxh3 gxh3 9.a6
Kd7 10.Kxc5 Kc7 a bily kral neprojde.
& Néktera zahdjeni jsou zaloZena na poSkozeni souperovy péScové
struktury. Jednim z nich je vyména Spanélska hra. Bily po uvodnic
ik Ad i ktury. Jedni ich je vyména Spanélska hra. Bily p dnich
Yy N tazich 1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sb5 a6 hraje 4.Sxc6 dxc6 5.d4 exd4 6.Dxd4.
KdyZ odebereme vsSechny figury mimo krali, vznikd pozice na
a diagramu. Cerny ma dvojpésce na c6. Kdybychom odebrali i krale, bily
T si bez problému vytvori na kralovském kridle volného pésce. Na
opacném kridle si ¢erny pésce nevytvori, bily jenom musi davat pozor
AFA AK °P yp vy y) p
¥ &5 T na prilom. Staci postavit pésce napiiklad na a2, b3 a c4. Skrali to je
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na tahu provedl vroce 1940 exmistr svéta Max Euwe. 1.Ke2 Ke7 2.Ke3 Ke6 3.f4 c5 Bere
bilému krali pole d4. 4.c4! AZ bily zafixuje péSce na damském kridle, cernému dojdou tempa.
4..c6 5.24 b5 6.b3! Tim cerni damsti pésci skoncili svoji pout. 6..f6
& &| 7.a5 b4 Ted je tfeba vytvorit volného pésce, odlakat s nim ¢erného

d 4 €2 krale a svym kralem se vrhnout na damské kiidlo soupere. Tahy
il bilého nejsou jediné, poradi lze i prehodit. VSimnéte si celkového
KRy KYi planu. 8.g4 Lze hrat i 8.f5 Ke5 9.g4 a ¢erny kral se na e5 neudrzi. 8..g5
£ ) 9.e5!? Vyhrava i klidné 9.Kf3. 9...gxf4+ 10.Kxf4 fxe5 11.Ke4 Bily si dale

£ F4| udéla volriaska na g sloupci a odlaka s nim ¢erného krale. Pii takové
poskozené péScové strukture lze kompenzaci hledat pouze v aktivité
figur. Pokud figury zmizi ze Sachovnice, ziistane pouze faktor poskozené péscové struktury.

Slavna pozice z partie Cohn - Rubinstein, Petrohrad 1909. Bily na
3 = & & &| tahu. Shakespearovska otazka nyni zni: ,Mé&nit
F 3 ¢i neménit?“ Bily ma rozbité pésce, slabinu na 3 : |
h2. Statilo zahrat 1.f4 sdal$im Vgl a Kd3 a |& & 443
A X bily by bez problémi remizoval, i kdyZ poiad i 4 B |
£y & P stoji o néco malo hiie. Cerny kral se nemfize | |
& /Y /4| aktivné zapojit do boje. V partii bily vyménil 63 | |
= véze 1.Vc1?? Vxcl 2.Kxcl a po 2..Kf6! erny |63 A
kral napochodoval aZ ke slabému p&3ci h2. 3.Kd2 Kg5 4.Ke2 Kh4 5.Kf1 | i I &
Kh3 6.Kg1l S bilou véZi na g1 by se Cerny kral k péSci nikdy nedostal. [ | 3

Cerny ma vyrazné lepsiho krale, je na 3.Fadé a napada slabého pé&$ce na h2, bily kral musi
pouze tahat z g1 na h1 a zpét. Jak ¢erny vyhraje tuto pozici? Nasledujici plan cerného Rusové



nazyvaji ,rozsireni pole pisobnosti“. KdyZ se na kralovském kridle vyméni vSichni pésci,
cernému krali se otevie cesta k bilym pésciim na damském kridle.
6..e5 Vyhravai 6..g5 s dalSim h5, g4, hxg4, {5, e5, {4, exf4, b5 (aby mél
rezervni tempo a7-a6) a f3!! (diagram) Cerny vyhraje diky
trojuhelniku g5-h5-g6. Sami zjistéte jak. 7.Kh1 b5! 8.Kg1 f5 9.Kh1 g5
10.Kg1 h5 11.Kh1 g4 12.e4 fxe4 13.fxe4 h4 14.Kgl g3 15.hxg3 hxg3 a
Cernému krali se otevira cesta k pésci e4. Bily se vzdal.

V této pozici z partie Barcza - Golombek, Budapest 1952 ma cerny
izolovaného péSce na d5, ale i vysunutého péSce na 5. V partii zahral
bily nepresné 1.Kd4 a Cerny udrzel remizu. Vyhravalo 1.Ke3!. Nyni je
Cerny na rozcesti. Musi si vybrat, jestli pusti bilého krale na g5 nebo
mu v tom zabrani.

1) 1..g5?7 2.h4! Je potreba pritdhnout cerné péSce co nejblize
bilému krali. 2..h6 3.hxg5 hxg5 4.f4! g4 5.Kd4 Kd6 6.b4 b6 7.a4 Keb6
8.a5 bxa5 9.bxa5 Kd6 10.e3 s vyhrou. V partii musel jit bily kral az pro
péSce gb a Cerny stihl vzit péSce e3 a postavit si na d1 damu.

2) 1..Kd6 Urcité je lepSi si ihned rozehrat krale. 2.Kf4 Ke6 3.Kg5 Bily kral si udéla dalsi
cestu postupem h pésce, zatim co Cerny kral se nikde nedostane. 3..Ke5 4.a3 b5 5.b4
Ke4 6.h4 d4 Nebo 6..Ke5 7.h5 Ke4 8.h6. 7.h5 h6+ 8.Kgb f4 9.gxf4+ Kxf4 10.Kxg7 Kg5
11.£3! Kf4! (11..Kxh5 12.Kf6 Kh4 13.Ke5 a pochoduje f péSec.) 12.Kxh6 Ke3 13.Kg6
Kxe2 14.h6 d3 15.h7 d2 16.h8D d1D 17.De5+ Kf2 18.f4 svyhranou damskou
koncovkou (coZ je jeSté na dlouho).

Na zavér si dame dva ukoly. V prvnim
diagramu otazka zni: ,Ma cerny na tahu brat
péSce d7 nebo ne?”. Sami to dolozte
variantou. V druhém diagramu bily na tahu
remizuje.

Pro dtkladnéjsi studium péscovych koncovek doporucuji si diikladné prostudovat knihu
PéScové koncovky Jurije Averbacha a prislusné kapitoly v Dvoreckého Manualu koncovek.
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