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Lekce 6 - obrana
6.1 Kontrola domaciho akolu
6.2 Figury se brani

Ukéazali jsme si, jak mdze figura Gtocit. ZaleZi to na tom, jak figura na $achovnici plsobi, piipadné
jak se pohybuje. Je samoziejmé, Ze soupefovy figury délaji totéz, tedy GtoCi na vase figury. Vase
figury musi proto pochopitelné zvladat jesté jednu dovednost - musi se umét branit. Rika se, ze
obrana je mnohem obtizn&jéi nez Utok. Z &asti je to jist& tim, Ze branit se mizete né&kolika rdznymi
zplsoby, vybér je téZ3i, protoze méte vice moznosti. Také obrana vychdzi z toho, jak se figura po
$achovnici pohybuje, nebo jak na $achovnici plsobi. Obrannou roli véak mdze figura plnit i svou
prostou existenci, tim, Ze nékde na Sachovnici pouze stoji! Metody obrany probereme podrobnéji.

6.2.1 Likvidace utocnika

Diagram 1 Pokud muzete figuru, kterad zaGtodila, zlikvidovat, tedy
néjak sebrat, je to nesporné nejucinnéjsi forma

obrany. M4 to nékolik ha¢kd. Vratme se k nasemu uz
8 . I} . . . znamému diagramu 1, a podivejme se na situaci

rlznymi figurami. To je sice v b&zné partii dosti
i H N
svym vlastnim tahem zlikvidovat (Vxc8). Dalsi dva
B‘g' by tedy musela pfi obrané véze spolupracovat a
na toho by musel Cerny vyzrat jinou formou obrany.

cerné véze na c4. Tato véz je napadena dokonce tfemi
neobvyklé, ale tim se nenechame rusit. Jednoho z
v a v 7 O 7 v v O v v r v v
téchto utocniku, a to bilou véz na c8, muze Cerna véz
-
5. - .\g} utocniky, jezdce z a3, a krale z d3, vsak svym vlastnim
O v r v 7 v '
e : tahem sebrat nemuze! Tyto UtoCniky by musel Cerny
4 A .m- . sebrat néjakou svou jinou figurou, néjaka jina figura
B Bx pomahat. Presnéji feCeno, tak by to mohlo jit v pripadé
= bilého jezdce. Bilého krale pravidla sebrat nedovoluji,
: Bilého jezdce na diagramu 1 ovSem zadna c¢erna figura
1. . -] . . nenapada, pred Utokem jezdce tedy nikdo Cerné vézi
e na pomoc neprispéje. PovSimnéte si vSak, ze bilou véz

na c8 napada i Cerny strelec z pole h3. I tento strelec
Moznosti obrany by bilou véz mohl sebrat. Kdyz si to shrneme: utocici
) v87 c8 mlze erny sebrat dvéma zplsoby, zcela podle
vlastniho vybé&ru. Uto¢iciho jezdce a krale &erny sebrat nemize, a musi jejich Gtoku &elit né&jakym
jinym zplsobem.

6.2.2 Uték na bezpecné pole

Kdo utece, vyhraje. Heslo, které se mladez nauci velice rychle. Také se rychle naudi, ze utikat se
ma pred silnéjSim protivnikem. Problém je ovSem v tom, Ze se nedé utikat pofad, a nékdy ani neni
kam utikat. A nékdy aték znamena ztratu néceho, co si nemﬂ,ieme dovolit ztratit - pak je nutno boj
prijmout, a bojovat vSemi prostfedky, které jsou k dispozici. Ut€k, Ci vojenskym jazykem ustup do
piredem pripravenych pozic, je ovSem technika, kterou Sachista uziva velmi ¢asto. Ustup je ostatné
mozno spojit s jinymi obrannymi i Uto¢nymi prostredky. Treba tah ¢erného Vxc8 na diagramu 1 je
kromé likvidace jednoho nepfitele i Ustup pred ostatnimi Gtocicimi figurami, tedy pfed jezdcem a3
a krélem na d3. V&7 ale mGze ustupovat i jinam. A zde je potfeba posoudit také otazku, jaké jiné
pole je pro Ustup véze vhodné, tedy na kterém jiném poli bude véz v bezpedi. Rdzem objevime
problém. Pole a4 je v dosahu bilého stfelce d1, ktery by tam mohl ¢ernou véz sebrat, vhodné
Ustupové pole to tedy neni. Stejné tak se nehodi pole b4, to pro zménu napada bily pésec c3.
Ustupu na pole d4, a na dalsi pole 4. fady v tomto smeéru brani vlastni Cerny péSec d4, tudy se
utikat nedd. Ustupy véZe po sloupci c zase kontroluje bild véZ na c8, ktera by mohla ¢ernou véz
vzit na vSech ostatnich dostupnych polich sloupce c - tedy na c3 (kde by Cerna véz vzala pésce c3),
na poli c6, a také na polich ¢5 a c7, kterd jsou navic i pod palbou bilého stfelce z d6.

Také ¢ernd ddma na h5 musi resit své ohrozeni od stielce d1. Mize stielce sebrat, to je urcité

. 7 O v z . v s e
velmi dobra obrana, ale muze take ustoupit na celou radu poli. Ale ouha, ono nebude tak snadné
ustoupit. Hleddme prece pro ddmu bezpecné Ustupové pole. Jenze - pole na sloupci h jsou vSechna
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napadena bud’ bilym péscem (h4), nebo bilou ddamou (h6+h7+h8). V cesté na dalsi pole sloupce h
prekazi jeji vlastni stielec na h3. Celd diagonala d1-h5 je pod palbou bilého stfelce, tam je
bezpecno pouze po sebrani bilého strelce. Diagonala h5-e8 je také zcela pod palbou nepfatel - bila
dama napada pole g6 a f7, a bila véz hlida pole e8. Zbyva uz jen 5. fada, a protoze na ni pro
zménu prekazi Cerny pésec e5, zbyvaji na ni jen 2 dostupna pole. JenzZe i pole g5 napada bila ddama
z g7. Je to tak, jediné bezpecné Ustupové pole pro ¢ernou damu je pole f5, to neni napadeno
¥&dnou bilou figurou. Vida, nebylo viibec snadné nalézt Gstupové pole pro ¢ernou ddmu. A to je
pritom déama nejsilnéjsi figura, ktera se po Sachovnici pohybuje nejsnaze a na nejvétsi pocet poli!
Vidite, jak okamzita situace, tedy postaveni figur na $achovnici, mtZe ovliviiovat moznosti
jednotlivych figur bez ohledu na jejich formalni silu a obecné schopnosti!

Cerny jezdec je skokan, ktery mize z pole e4 provést 8 skokd. Zde véak o jeden méné, nebot na
poli f6 mu ve skoku prekdzi vlastni p&Sec. MlzZe pti Utéku sebrat bilého stfelce na d6, pole d6 je
pak bezpecné pole, které zadna jina bila figura nenapada. Také prazdné pole f2 nenapada zadna
bila figura. PFi skoku na pole c3 zde jezdec sebere b|'|ého pésce, ale pozor, pole c3 je napadené
b|Iym kralem. Zde Je nutno Jeste overlt zda b|Iy kral muze na poI| c3 Jezdce sebrat Jelikoz na pole
mozno povazovat rovnéz za bezpecné pole pro jezdce. Skok jezdce na d2 rozhodné bezpecny neni,
i toto pole napada bily kral, a protoze na pole d2 jind ¢erna figura nepUsobi, tam by kral jezdce
sebrat mohl. Jesté nebezpecnéjsi je skok jezdce na pole c5, protoze toto pole napada jak bila véz,
tak také bily stfelec. Skok jezdce na g3, spojeny se sebranim bilého pésce, a skok jezdce na pole
g5 musi resit shodny problém. Pole g3 i g5 jsou totiz napadena bilou damou, tu zadné pravidlo pfi
brani na téchto dvou polich neomezuje, zcela bezpecna pole to tedy nejsou.

Cerny krél na g2 napaden neni, nikam utikat nemusi. Jaké tahy provést mize, o tom uz byla fec.
Napaden neni ani éerny stielec. Pokud by napaden byl, pak mze ustupovat pouze po diagonale
h3-c8, a na této diagonale jsou bezpecna pole f5, e6 a c8 (kde by vzal bilou véz), naopak pole d7
je ohrozeno bilou ddamou, a pole g4 napadaji hned 2 bilé figury. Jesté jsou tu ¢erni pésci, ti jsou
vsichni napadeni n&jakou bilou figurou. Pa7 je napaden ddmou, mdZe bezpe&né utikat na pole a6 a
pomoci dvojkroku i na pole a5. P&Sec f6 mize pred Utokem bilé ddmy bezpe&né ustoupit na pole
f5. P&Sec e5 pred bilym stfelcem utikat nemdzZe, pfekazi mu vlastni jezdec na poli e4, a brat svého
kolegu na d4 také nesmi. PéSec d4 je napaden dvakrat. Pfed bilym kralem je celkem v bezpedi,
protoZe na pole d4 plsobi ¢erna véz i pé&sec e5, a bily kral tam tedy vstoupit nesmi. P&Sec c3 je ale
zufivy nepfitel, utéct pired nim na pole d3 nelze, tomu prekazi bily kral. P&Sec d4 viak mdze
uto¢nika na poli c3 sebrat, i na poli c3 je diky své vézi a jezdci pred bilym kralem v naprostém
bezpedi. Mluvil jsem jiz dlouho, a protoze peclivé a pozorné poslouchate, zvladnete popsat dalsi
atéky sami:

Cviceni:

1. Popiste na diagramu 1 Ustupové moznosti vSech napadenych bilych figur.

6.2.3 Pokryti napadené figury

Pozor pozor, ptichazi velmi dlleZity trik $achové obrany. Zauto¢it na néjakou figuru, tedy ji
napadnout, jeSté neznamena tuto figuru sebrat. Pfedevsim to nikdy nejde najednou jednim tahem.
Vzdycky musi nejdfive prijit tah, kterym soupefovu figuru napadneme, tedy vytvorime hrozbu tuto
figuru sebrat svym pF|'§t|'m tahem. Poté je na tahu soupef, a ten ma moznost na hrozbu reagovat
nékterym dnes poplsovanym zpusobem Teprve v pripadé, Ze na hrozbu nereagu1e a zahraje
n&jaky jiny tah, pak mdzZete svym dalS$im tahem svou hrozbu splnit a souperovu figuru sebrat. Ale
pozor! Zivot vas naudi byt nedlvérivy. Pokud vytvorfite hrozbu, a va$ soupef na ni nereaguje tak,
jak ocekavate, pak nez svou hrozbu dalsim tahem vyplnite, dobre si prohlédnéte tah, ktery soupef
zahral! V dne3ni posledni kapitole se dovite, pro& mate byt nedivéFivy. Ale tak daleko jesté
nejsme. Rozhodné si vSak zvyknéte svého soupefe nepovazovat predem za slepého hlupaka, ktery
vasi hrozbu nevidi, a proto na ni nereaguje. Vzdycky si radé€ji nejdfive ovérte, zda to naopak neni
mazany a zaludny nepfitel, ktery vas laka do pasti.

Pokryti napadené figury neni zase tak zaludna obrana. Je to naopak jedna z nejbéznéjsich metod
obrany. Znamena to, ze hrac svou napadenou figurou neustoupi, nybrz ji néjakou svou jinou
figurou poskytne takovou ochranu, ze pro Utocnika nema smysl hrozbu vyplnit. Jinymi slovy ztratil
by vice nez ziska. Pokrytim totiz soupefi Fikate: "Dobra, vezmi mi mou figuru, ja ji pak pomstim
tim, Ze zase seberu tu tvou figuru.” Je to tedy akce typu oko za oko, zub za zub!
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Hrozba miZe mit 3 rlizné podoby. Rozliuje se to podle kvality figur, které jsou do hrozby zapojeny
- tedy figura Utodici, a figura napadena. Pokud utodi slabsi figura na figuru silnéjsi, pak je obvykle
situace vazna a pouhé kryti napadené figury pravdépodobné nebude ucinna obrana. Naplnéni
hrozby by totiZz pro obrance znamenalo vétsi ztratu nez pro Utoc¢nika. Pokud utodici a napadena
figura jsou stejného typu, tedy stejné kvality, pak pokryti napadené figury pfichazi do Gvahy,
protoZe zisk a ztrata pfi naplnéni hrozby jsou zhruba rovnocenné. Posoudit je to vSak vzdy nutno
podle konkrétniho postaveni na Sachovnici. Tteti situace, kdy silnéjsi figura napada slabsi figuru, je
pro metodu pokryti napadené figury idealni, Gtocnik by totiZ naplnénim hrozby ztratil vice nez
ziska. Tato situace je v Sachu nejbéznéjsi, je to jako v Zivoté - silng€jsi si vzdycky rad troufne na
slabsiho, vSak to sami dobre znate.

Problémem je pro nas zatim rozliSeni, ktera figura je slabsi a ktera silnéjsi. O tom jesté bude v
kurzu fe¢ mnohokrat, proto si zde dame jen orientacni informaci. Narazili jsme na to uz pfi vyuce
pravidel taht kazdé figury. Nejsiln&jsi figurou v armadé je ddma, o néco slabsi figurou je véz.
Strelec i jezdec jsou figury slabsi nez véz, ale vzajemny vztah mezi jezdcem a strelcem je velmi
slozity a proménlivy podle situace na Sachovnici, zatim je proto budeme povazovat za figury v sile
rovnocenné. Nejslabsi jsou samoziejmé pésci. Kral je figura, kterou v této kapitole zkoumat
nebudeme, protoze krale neni mozno pred hrozbou pokryt, kral kazdé své napadeni musi branit
jinak! Neni nad skutecny pfiklad, proto se znovu podivame na nas dnesni Ustfedni diagram 1.

Napadenych figur je na ném pozehnané. Tfeba vztah ¢erné ddmy na h5 a bilého strelce na d1 se
nam bude dobfe hodit. Pokud je Uto¢nikem stfelec a napadenou figurou dama (a je tedy na tahu
cerny), pak slabsi figura napada silnéjsi figuru, a pouhé pokryti ¢erné damy by nebyla moc dobra
obrana. Teoreticky by bylo moZno ddmu pokryt dvéma zplsoby, jezdcem z g3 nebo stielcem z g4,
ale oba v sobé skryvaji jesté dalsi problém, kterym si ted’ nebudeme komplikovat Zivot. Opacna
situace, kdy by byla Gto¢nikem ¢erna dama, a napadenou figurou bily stfelec (a byl by tedy na
tahu bily), pak silnéjsi figura napada slabsi figuru a metoda pokryti by méla byt Uspé&snou obranou.
Bilého strelce by zde mohl pokryt bily kral svym tahem na pole c2, kdyby pak ¢ernd déma krytého
stielce sebrala Dxd1, bily by nasledujicim tahem sebral ¢ernou damu kralem. Cerny by touto
operaci prisel o damu, svou nejsilnéjsi figuru, bily by ztratil jen stfelce, figuru mnohem slabsi nez
je dadma, a to by nebyl vysledek Utoku, nad kterym by ¢erny mohl jasat.

Atraktivni vztah dvou vzajemné se napadajicich rovnocennych protivnik( popisuje situace bilé a
cerné véze. V takovém pripadé ma pokryti figury smysl, protoze v pripadé provedeni hrozby by
doslo k prosté vyméné obou figur, a materialni pomér sil obou stran by se nezménil. O vhodnosti
takové akce pak rozhoduje celkova situace na Sachovnici a vyuzitelnost obou napadajicich se
protivnikd. Pokud se budeme drzet nageho trochu umélého diagramu, pak &erna véz c4 by sice $la
pokryt jezdcem z d6 nebo z d2, stfelcem z e6 a nebo dédmou z f7. Ale jen tahy Jxd6 a Se6 jsou
pokryti z bezpecnych nenapadenych poli, zbyvajici dvé pokryti jsou pro figuru, ktera ma kryti
poskytnout, velmi nebezpeénd, protoZe je napadaji bilé figury. Mnohem duleZit&jsi je ovéem to, Ze
c¢ernd véz je na poli c4 napadena tremi bilymi figurami, a jeji pokryti by mélo smysl, kdyby resilo
vSechny 3 napadeni. A jelikoz jednim Utocnikem je jezdec, tedy figura slabsi nez véz, pak pokryti
asi neni idedlnim rfesenim budoucnosti ¢erné véze. Bild véz na tom vlastné neni o mnoho |épe. Pfed
Utokem cCerné véze by ji mohla pokryt bild ddma bezpecné z poli f8 a g8 a také z pole b7, méné
bezpecné z pole h8, které kontroluje ¢erna dama, a velmi nebezpecné z pole d7, které ostreluje
cerny stielec. Trochu zvlastni povahu ma pokryti z pole c7, o tom si povime za chvili. VSechny
pokryti bilé véZe ale maji spolecnou slabinu - bild véz je zaroven napadena ¢ernym stifelcem, tedy
figurou slabsi, a jeji pokryti tedy asi nebude idedlni formou obrany. Pokryti stielcem z g4 v této
souvislosti ani nezminuji, toto pole napadaji dokonce 2 ¢erné figury, bezpec¢né kryti to rozhodné
neni.

Utok krale mdZzeme z pohledu kryti figury povazovat za Utok silnéjéi figury na slabéi, at uz Gtoéi na
cokoliv. Pokryti je velmi Uc¢inna obrana, protoée brat pak krali nedovoluji pravidla hry. Treba pésec
d4 je pokryt dokonce dvakrat, véZi a p€Scem z €5, ten Je pred bilym kralem zcela v bezpeC|
Cerného Jezdce na e4 by kral sebrat mohl, pokryt ho mize stielec bezpe¢né z pole 5, p&sec f6 z
téhoz pole, ¢ernad dadma to kromé bezpecného pole f5 zvlddne i z nebezpecnych poli h7, g6, g4, f3,
e2 a také h4. Dllezité je uvédomit si, Ze existuje jesté jedno kryti ¢erného jezdce! Také tah dxc3,
tedy brani bilého pésce cernym pésce, poslouZzi k pokryti ¢erného jezdce, ackoliv péSec z d4 ani z
c3 v dosahu pole e4 nemd. Odchodem z pole d4 ale uvolnil plsobnost ¢erné véze na poli c4, ktera
tim padem dosahne az k poli e4 a jezdci pred bilym kralem poskytuje postacujici ochranu.
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Jesté se musim zminit o napadeni Cerného pésce a7 bilou damou z pole g7. To je typicka situace
Utoku silnéjsi figury na figuru slabsi a pokryti péSce a7 by mélo byt velmi Gcinnou obranou. Cerny
ovéem nemd mnoho prostiedkl, kterymi by p&sce pokryt mohl. Jde to tahem erné véze na pole
a4, co? je ovdem nebezpelné pole vzhledem k tomu, Ze na toho pole pisobi bily stfelec z d1.
Napada vas snad jesté né&jaky zplsob pokryti péSce a7? Skutecné existuje, a mohl by vas
prekvapit. Pokryt p&&ce a7 mizZe i éernd ddma. Nemyslim ovdem jen tah Df7, ten vas asi napadl,
stejné tak tah Vc7. Chci poukazat na moznost tahu Dh7! Dobre si ho prohlédnéte. Z pole h7 Cerna
dama pUlsobi mimo jiné po 7. fadé, tedy teoreticky az k poli a7. Na 7. fadé ovéem stoji prekazka,
bild ddma na poli g7, kterad plsobnost &erné damy po 7. fadé vyrazné omezuje, v daném okamziku
tedy ¢ernd ddma na pole a7 neplsobi. Musite viak situaci domyslet. Pokud bild ddma nyni sebere
p&&ce a7, pFestane plsobit na poli g7 jako prekaZzka a otevie ¢erné ddmé cestu az k poli a7. Svym
dal$i tahem tedy muze ¢ernd ddma bilou ddmu na poli a7 sebrat, a vlastné timto zplsobem
poskytuje svému pésci na a7 pozadované pokryti. Pole h7 je zde samozfejmé velmi nebezpecné
pole, bild dama by snadno mohla obratit svou pozornost od ¢erného pésce k cerné dameé a Cernou
damu na poli h7 s chuti pozfit, dobré pokryti to tedy neni. Jde ale o to, abychom si uvédomili, Ze i
takovy zplsob pokryti existuje. Je to pokryti "ptes hlavu Utoéici figury", nebo chcete-li "skrz Gtodici
figuru", mzete tomu Fikat roentgen, pokud védm tento vyraz néco Fika. Existuji situace, kdy tato
obrana miZe byt G&¢innym krytim ohrozeného kamene.

S nasim uvodnim diagramem 1 jsme si myslim uz vyhrali dost, chce to zménu. V tomto odstavci
jsme si jiz naznacili skute¢nost, kterd je pro otdzku kryti velmi dlleZita. Aby mélo kryti figury
spravny Ucinek, musi byt figura kryta nejméné tolikrat, kolikrat je napadena! Jinak neni kryti
dostateéné G¢inné, mnoho psi je zajicova smrt, i kdyZ ho zkusite pokryt. UkaZeme si dva nové
diagramy.

Diagram 2 Diagram 3

baterie

Diagram 2 zachycuje dvé situace Gtoku. Bily toci na pole c7, ¢erny Gtoéi na pole g5. Cerny pésec
c7 je pokryt kralem, Utoci na ného ale dvé bilé figury - bild véz z c1 a bily stfelec z f4. Pokud bude
na tahu bily, mdZe tohoto pésce jednou z obou figur sebrat. Druha figura ji poskytne dostate¢nou
ochranu pfed odvetnym branim cerného krale. Pokud nechce Cerny pésce c7 ztratit, pak pokud je
na tahu, musi pésce c7 jesté jednou pokryt. Pak bude pomér sil vyrovnan, 2 Gtocici figury a 2
obranné figury, a bod c7 bude relativné v bezpedi. Relativné proto, Ze zalezi na tom, jaké figury
jsou do utoku a obrany zapojeny! Napadeny pésec je slabsi figurou nez obé Utodici figury bilého.
Jeliko? je ovdem utok na pole c7 dvojity, miZe pFi ném zahynout i daldi ¢erna figura, kterad pésci c7
prichdzi na pomoc a poskytuje mu dodateéné kryti. Jiz bylo fe¢eno, ze ¢erny kral na c7 mize brat
az ve chvili, kdy nebude né&jaka bila figura na c7 plsobit. Pfedstavme si nyni, Ze &erny v pozici
diagramu 2 zahral 1...Vg7, pokryl tedy dodatecné pésce c7 vézi. Pokud dojde k boji o pole c7,
bude muset ¢erny nejdrive brat touto figurou, teprve v dalsi fazi boje dojde na Cerného krale. Akce
tedy bude vypadat napfiklad takto: 1...Vg7 2.Sxc7+ Vxc7 3.Vxc7 Kxc7. Na konci boje o pole c7
tedy na tomto poli spocine Cerny kral jako konecny vitéz boje, a obé strany mohou pocitat padlé
bojovniky. Bily v boji ztratil véz a strelce, Cerny ztratil véz a pésce. VéZe jsou rovnocenné, strelec
je silnéjsi nez pésec, to znamena, Ze Utocnikovi se nevyplati Pc7 brat, protoze ztrata by byla vétsi
nez zisk. Pokud by ovSem Cerny akci pokryti zahajil tahem 1...Dg7, pokryl tedy dodatecné pésce

Projekt podpofili: \Qwei(ﬁg:(v



Sloupska 135, 473 01 Novy Bor

* Novoborska sachova akademie

P ) . http://www.nss.cz
1. Novoborsky e-mail: v.novotny@novoborsky-sk.cz
Sachovy klub tel: +420 739 206 880

c7 damou, pak boj probéhne takto: 1...Dg7 2.Sxc7 Dxc7 3.Vxc7 Kxc7. Vitézem je opét Cerny
kral, ale na seznamu ztrat cerného se vedle pésce objevi dama. Nu a ddama s péscem predstavuje
ponékud vétsi silu nez véz a strelec, bilance ztrat je tedy pro bilého vyhodnéjsi a dokonceni boje o
p&Sce c7 pro ného ma smysl! Vidite, Ze neni vibec jedno, kterd figura kryti poskytuje. V prvnim
pripadé bily pésce c7 brat asi nebude, ve druhém pfipadé je to pro ného naopak velmi lakava
moznost.

Druhy Utok na diagramu 2 se toci kolem bilého jezdce na g5. Napaden je ¢ernou dadmou z h6 a
cernou vézi z g8. Pokryt je stfelcem z f4. Jde o situaci, kdy silnéjsi figury napadaji slabsi figuru,
pokryti jezdce stfelcem by tedy byla uspokojiva obrana pred jednotlivym Gtokem kazdé z ¢ernych
figur. ProtoZe vSak utoCi ob& najednou, je nutno zvazit, zda kryti jezdce je postacujici obranou.
Utoc¢na akce cerného ma dvé podoby. Bud zacne Utok véz 1...Vxg5 2.Sxg5 Dxg5, nebo zacne
dama 1...Dxg5 2.Sxg5 Vxg5. Vitézem boje je vzdy Cerny, protoZe Uto¢i dvéma figurami proti
jednomu obrénci. JelikoZ jde ovéem o stfetnuti rlizné silnych (kvalitnich) protivnik{, ddleZitym
kritériem je bilance ztrat takového utoku. V prvnim pfipadé Gtok zahajuje véz, bily v boji ztrati
jezdce a strelce, ¢erny pouhou véz. To je trochu oSidna bilance, ale zatim se spokojime s
hodnocenim, Ze jedna véz je trochu slabsi nez jezdec a stielec dohromady, a vysledek boje je tim
padem pro Cerného priznivy. Pokud naopak Cerny Utok zahaji ddmou, v boji tuto damu ztrati, ztraty
bilého jsou stejné, jenze stfelec a jezdec dohromady nejsou tak kvalitni bojovou silou jako jedna
dama. Tento boj naopak pro ¢erného lakavy neni. Je tedy jasné, ze neni ani jedno, v jakém poradi
bojové jednotky do boje vstupuji. Pro bilého je ovéem vyznamné, Ze jeden z moznych priib&hd
boje o jezdce g5 je pro ného nepfiznivy. Pokud je na tahu, znamena to, ze by mél obranu jezdce
g5 néjak resit. V této kapitole tedy posilit jeho kryti, napfiklad pomoci své véze tahem 1.Vg1.

Diagram 3 zachycuje dalsi dveé situace, kterymi konecné kapitolu o kryti ukon¢ime. Polozim
jednoduché otazky: Kolikrat je bilym napadeno pole c7? Kolikrat je ¢ernym napadeno pole b2?
Jednou urcité, to vam jisté neuniklo. Pole c7 napada véz z c4, pole b2 napada strelec z g7, obé
pole kryji kralové obou stran. Ale to neni vSechno. Jestlipak si vzpominate na povidani o tom, jak
na diagramu 1 mUzZe &erna déma pokryt Gtok bilé ddmy na pé&Sce a7? Zde pFed nami stoji néco
podobného. Nejen bild véz z c4 ohrozuje pésce c7. Také bila véz na c1 ma pole c7 na dohled!
Kolegyné na poli c4 ji sice trochu prekazi, ale pokud véz z c4 na poli c7 pésce vezme, otevre se i
vézi z c1 prima cesta na pole c7. Myslim, ze to znate i ze zivota, i kdyz se to nema. Urcité uz jste
nékdy strdili do svého spoluzéka tak, aby on vrazil do dalSiho spoluzaka. Srazi se s nim sice on, ale
pri¢inou té srazky jste vy, a vy za to dostanete pohlavek, pokud ovSem existuje néjaka
spravedlnost. Presné to déla bila véz na cl. Tlaci svou kolegyni na c4 do pole c7, a protoze Sachové
figurky byvaji pfece jen vychovany lépe nez lidé, zaroven své kolegyni na c7 poskytuje kryti, tedy
ochranu pred odvetnou akci soupere. Jinymi slovy ¢erny kral v takovém pfipadé véz na c7 nesmi
sebrat. Popisované situaci se fika baterie, v tomto konkrétnim pFipadé je Castéjsi pojem uGtok
zdvojenych vézi, ten je vzdy silnéjsi nez Utok véze jediné. Zdvojené véze se v utoku vzajemné
podporuji, Utoci dvojnasobnou silou.

Utok na pole b2 je velmi podobny. Utoé&i nejen cerny stielec, ale "ptes jeho hlavu" také ¢erna
dama. Také dama "tlaci" svého stielce do pole b2, a pfi Utoku na toto pole strelci poskytuje
podporu a ochranu. Ani bily kral by na poli b2 ¢erného strelce nemohl sebrat. Baterie stfelec+dama
je také velmi G&inna, je vidét, Ze baterii mohou tvofit i riizné figury, pokud pUsobi za sebou ve
stejném sméru! Baterii tedy mohou vytvaret figury, které se pohybuji po shodnych liniich
(dédma+véz, 2 véze, ddma a strelec). Vytvorenim baterie zndsobujete Gtoc¢nou silu figur v baterii. A
v ptipadé&, Ze baterii tvofi riizné figury, pak hraje vyznamnou roli i to, kterd figura je vpfedu, v &ele
baterie. Napfiklad Cerny strelec bude brat na poli b2 se Sachem, ohrozi krale, ale ten bude moci
uhnout na pole a2 nebo bl. Kdyz na diagramu 3 jen prohodite postaveni cerné déamy a ¢erného
stielce, pak bude vpredu baterie ¢ernda ddma, dama bude brat na poli b2 pésce, a da bilému krali
nejen Sach, ale pfimo mat, protoZe napada i Ustupova pole a2 a b1, a je kryta svym stfelcem, bily
kral tedy nemGze ani ddmu sebrat, ani ustoupit.

6.2.4 Ukryj se za ma zada - figuru lze predstavit

Kazda armada ma své hrdiny, a kazda je tu a tam potfebuje. Sachova figura mize prokazat své
hrdinstvi tim, Ze pferusi ohrozeni nékteré jiné figury své armady. Jinymi slovy vstoupi do drahy, po
které souperova figura ohrozuje figuru vlastni. Nej¢astéjsi pfipad pro takové hrdinstvi je ohrozeni
vlastniho krale. PFiklady budou nazornéjsi.
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Diagram 4 Diagram 5

B C D E F G
Predstaveni proti Sachu Predstaveni proti Sachu

Diagram 4 ukazuje pomérné dramatickou situaci. Ani jeden z obou krall kolem sebe nema pfilis
mnoho volnych poli. V takovych chvilich jejich zranitelnost vzrista. Pokud by byl na tahu bily, mohl
by dat nepfijemny Sach tahem 1.Vc8+. Bilou véz neni ¢im sebrat, a ¢erny kral nema kam utikat -
pole g8 je rovnéz napadeno vézi, pole g7 hlida bily pésec h6, a na poli h7 krali prekazi vlastni
p&sec. Jedna se snad o mat? Nene, &erny se mize branit tahem 1...Sg8 - postavi do drahy utoku
véze na krale svého stfelce, a tim prerusi Utok véze na svého krale. Rikdme, ze Cerny strelce
predstavil. VéZ nyni nenapada krale, ale pouze ¢erného strelce. To sice neni pro strelce pravé
nejprijemnéjsi situace, ale kral je zachranén, mat se nekond, a kral strelci zaroven prokazuje
dileZitou vd&&nost, nebot ho pred Gtokem bilé véZe chrani. Pokud by byl v pozici naopak na tahu
cerny, také on by mohl dat dosti nepfijemny Sach 1...Vd1+. Problém ma pro zménu bily kral - véz
nejde vzit, a utikat kral rovn&Z nemuze - pole f1 a h1 je také napadeno &ernou vé&Zi, pole g2 (a h1)
zase napada Cerny stielec. Na polich f2 a h2 krdli zase prekazeji vlastni figury. Ale ani v tomto
pfipadé se nejedna o mat, bily se ubrani jedinym, ale prostym a Gc¢innym tahem <B>2.Jf1</B> -
predstavi svého jezdce a tim prerusi Utok cerné véze na bilého krale. I bily kral svého jezdce
zaroven chrani, a matova hrozba je odrazena.

Diagram 5 ukazuje také situaci, ktera je pro oba krale velmi nebezpeé&na. Bily na tahu mdze
zahrat 1.Vh1+ a ¢erného krale pékné chytit pod krkem. Ostra palba bilych vézi mu nenechava
jediné policko volné, bilou véz nejde nijak znicit, Cernému zbyva posledni nad€je - pomoc ostatnich
figur. Cerné vézi ovsem prekazi Cerny strelec, ta nyni pomoci nemize. Cerny okamzitému matu
zabrani pomoci tahu 1...Sh4 - predstavi svého strelce. Utok véze na krale je pferusen, c¢erného
stielce ovéem tentokrat nikdo nechrdni, a bily mdze v Gtoku pokracovat jednoduchym sebranim
stielce 2.Vxh4+, tim véz svij Gtok na ¢erného krale obnovi, zménilo se jen misto, odkud na kréle
Utoé&i. Hrdinny stfelec viak svij Zivot neobétoval zbytedné&. Neslo totiZ jen o prodlouZeni partie o
jeden tah, ¢erny stielec uz totiz nepiekazi ¢erné vézi, a tu uz nyni ¢erny mize pouzit k obrané
tahem 2...Vh7. Predstavil tedy pro zménu svou véz, tu ale pfedstavil za mnohem vyhodnéjsich
podminek nez stielce. V&z je totiz dostatecné blizko svému krali a ten ji dokadze poskytnout
nezbytnou ochranu. Bily sice mdZe v&Z na h7 sebrat, ale i éerny kral na h7 dobere Utoéici véz a
hrozba matu je odvracena. Cerny pfi této obrané sice ztratil bez nahrady svého strelce, ale zabranil
tim okamzitému matu a partie pokracuje. Materialni ztrata stielce je sice vyznamna, ale nemusi
jesté vzdy znamenat porazku. Chapejme postaveni nékolika figur na nasem diagramu jako pouhou
Cast pozice, ktera ndm slouzi k ukazce urcité akce, do které se ostatni figury na Sachovnici
nemohou zapojit, a proto na diagramu pro jednoduchost a lepsi srozumitelnost ani nejsou
zobrazeny. Pokud by byl v postaveni diagramu 5 na tahu ¢erny, mize dat rovnéz velmi nepiijemny
Sach 1...Vd4+. Ani bily kral nema kam uhnout, pfekaZzeji mu vlastni péSci a Cerné figury Se7 a
Pa6. Z matové sité se bily kral vysmekne predstavenim pésce tahem 2.b4. Cerny sice tohoto pésce
mize vzit vézi a dat tak touto vézi znovu Sach 2...Vxb4+, to vSak stale neni mat. Vidite vSichni
pro¢? Cernd vé&Z nyni stoji na b4, je sice kryta svym stielcem, takZe ji bily krdl nemUze vzit, ale véz
soucasné preruduje plsobnost svého stielce na pole a3, které nyni ¢erny nehlida, a bily kral ho
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dalsi tah Cerné véze pusti do Utoku na krale stfelce z e7, ale mat, ten osudny konec partie, ten je
zazehnan a partie dale pokracuje.

Diagram 6 Diagram 7

c D | B:C: D € <F. & H
Predstaveni po sloupci Predstaveni po diagonale

PFedstaveni figury je ovSem akce, kterd nemusi slouzit pouze k ochrané krale. Obecné slouzi k
ochrané linii, tedy diagonal nebo sloupcd, po kterych Gto&i liniové figury. Musim zdGraznit, Ze proti
utoku jezdce, tedy figury skakajici, obrana pfedstavenim neni pouzitelnd. Stejné tak se neda
predstaveni pouzit jako obrana proti Utoku péSce nebo krale, protoze tyto figury Utodi z
bezprostiedni blizkosti, a chybi tedy prostor mezi Gto¢nikem a obrancem, do kterého by bylo
mozno jinou figuru predstavit. Dalsi dva diagramy struéné& ukazuji obrany sloupct a diagonal.
Nezbytnou podminkou pro Uspéch takové obrany je existence opérného bodu na pfislusné linii,
tedy existenci pole, které obrance kontroluje néjakou svou figurou, a poskytuje tak na tomto poli
potfebnou ochranu pro figuru, kterd ma byt predstavena. Na diagramu 6 plsobi bilé véze po
sloupcich c a e az hluboko do tébora soupere. Takovy tlak vézi nebyva pfijemny, a je uzitecné
plsobnost takovych vézi ponékud omezit. Tah Sc5, tedy predstaveni ¢erného stielce na pole c5,
které je diky p&sci b6 op&rnym bodem &erného na sloupci ¢, omezuje plsobnost bilé véze na
sloupci ¢ a poskytuje ochranu napadenému pésci c7. Tah Je4, ktery vyuziva opérny bod, vytvoreny
na sloupci e pomoci p&éce d5, zase pomoci predstaveni jezdce vyrazné omezuje plsobnost bilé
véze po sloupci e. Na diagramu 7 je ukazana obrana diagonal pomoci predstaveni. Baterie bilého
na diagonale b1-h7, tvofena damou a stfelcem, velmi nepfijemné ohrozuje predevsim citlivé pole
h7 v tésné blizkosti ¢erného krale. Opevnéni této diagonaly je celkem rozumnou akci obrany, a
nejlépe k tomu poslouzi predstaveni ¢erného pésce z g7 na g6. Na g6 je pésSec podporovan obéma
svymi sousednimi pésci a vytvafi tak velmi pevnou obranu bodu h7. Podobné bily by mél vénovat
pozornost Utoku na svého pé&sce h2. Jednim z Gtocnikl je ¢erny jezdec, proti nému obrana
prestavenim uc¢innd neni, ale mnohem nebezpecnéjsim utoénikem na bod h2 je ¢erna dama,
plsobici na diagonale h2-b8. A pravé opevnéni této diagonaly predstavenim bilého pésce na g3,
znovu chranéného obéma sousednimi pésci, ¢ernou damu z Gtoku na pole h2 po této diagonale
spolehlivé vyradi.

6.2.5 Protiutok

Nejlepsi obrana je utok, takové heslo jiz jste asi slysSeli. V podstaté je tim vyjadiena bojova filosofie
Uto&ného mysleni dachisty. Mnohokrat jiz jsem svych 2akdm opakoval myslenku "Nestarej se tolik
o to, co by mohl soupef udélat tobé. Zabyvej se predevsim zkoumanim toho, co by si ty mohl
provést soupefi". Tim samoziejmé& nemyslim, Ze bychom si zdmérd soupefe neméli véimat, to v
zadném pripadé. Naopak, zdméry a hrozby soupefe musime sledovat velmi peclivé. Nesmime se
vsak téchto zdmérl neprimérené obavat. Pokud se $achista zamé&F pouze na obranu soupefovych
hrozeb, pak mozna partii neprohraje, ale velmi pravdépodobné ji nikdy nebude mit Sanci vyhrat.
Kdo chce vitézit, musi myslet predevsim utoCné, vytvaret hrozby a problémy, které musi souper
spravné vyresit. Pokud soupefi dovolite, aby si na Sachovnici délal, co chce, jste na nejlepsi cesté
partii prohrat.
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Protititok je velmi dlleZity prostfedek obrany. V podstaté to znamend, Ze na hrozbu, kterou
vytvoril soupef, nereagujete obranou proti této hrozbé, nybrz vytvofenim hrozby vlastni. Je to
ovSem také dosti naro¢ny prvek obrany, protoze vami vytvorena hrozba musi byt "silnéjsi" nez
plvodni hrozba soupefe. Musi byt takové povahy, aby soupef nemél ¢as provést hrozbu svou, ale
musel reagovat na hrozbu vasi. Pfitom ale nesmime zapominat, Ze protiltok nemusi byt obranou
dlouhodobou, nebo dokonce trvalou. Je totiZz pravdépodobné, Ze souperova hrozba v pozici setrva,
vas protiitok ma na jeho hrozbu predevsim odkladny ucinek. Kdyz soupef vasi hrozbu vyresi, pak
se opét musite vénovat obrané pred jeho dfivéjsi hrozbou. Je samoziejmé mozné, ze pfi obrané
pred vasim protiitokem musel natolik zmé&nit situaci na $achovnici, Ze jeho plvodni hrozba ztratila
na ucinnosti, nebo dokonce vibec prestala existovat. To by byl vynikajici vysledek vageho
protiGitoku, pravy idedl, ale to se povede jen nékdy. Opé&t ndm poslouzi par pFikladd.

Diagram 8 Diagram 9

W el
.l lex
H B

s & -

i P&

2 E 2 B

' o
50 & k8 H

A B

R R S A R
Protitutok sachem Protiutok hrozbou matu

Jednoduchy priklad ukazuje diagram 8. Bily Gtoéi na pésce f7 dvéma figurami. Cerny na tahu bod
f7 midze pokryt, ale mdze také pristoupit k protiiitoku tahem 1...Dd1+. Sach je vibec nejucinnéjsi
formou protiutoku, protoze pravidla prikazuji Sachu okamzité Celit bez ohledu na dalsSi déni na
Sachovnici. Bily se tedy Ssachu musi branit, a to jde pouze tahem 2.5f1. Tim ovSem bily stfelec
pfestal napadat pole f7, hrozba bilého byla odvracena, a &erny mize v boji pokracovat bez toho, Ze
by musel néjak reagovat na driveéjsi hrozbu bilého. Slozitéjsi je pfipad na diagramu 9. Bily na ném
svym poslednim tahem jiz svou zakladni hrozbu provedl|, sebral totiz na poli €5 svou damou c¢ernou
figuru. Pocital pritom s tim, ze pokud ¢erny vezme bilou ddmu tahem 1...dxe5, pak on dobere
¢ernou ddmu tahem 2.Vxd7 a zlistane mu figura vice. Zapomnél véak, Ze soupef nemusi jen
poslouchat jeho zaméry. A Cerny také vyuzil pfilezitost k protittoku tahem 1...Dg4. Timto
vypadem damy vytvofil hrozbu brani ddmou na g2 - to by vzhledem k jezdci na f4 znamenalo mat
bilému krali! I hrozba matu je velmi silnou hrozbou, ktera vétSinou vyzaduje obranu. Jde to
napriklad tahem 2.g3, to je proti matu postacujici obrana. Jenze ¢erny tahem své damy nevytvoril
jen hrozbu matu. Vlastné timto tahem zachoval i hrozbu, ktera v pozici byla jiz dfive - hrozbu vzit
bilou damu tahem 2...dxe5. Vtip je ovSem v tom, Ze bild véZ uz nemuzZe smrt své damy pomstit
sebranim ¢erné damy na d7. Cernd dama pole d7 opustila tahem, ktery vytvoril velmi silnou hrozbu
matu. Tomu fikame, Ze dama opustila pole d7 s tempem. Bily musel vénovat pozornost nové
hrozbé vytvorené tahem c¢erné damy, musel provést tah, ktery by této hrozbé branil, a nemél diky
tomu cas vénovat se Ustupu své vlastni ddmy z ohrozeného pole e5. Kdyby mohl bily hrozbu matu
na g2 vyresit tak, aby soucasné opustil svou ddmou pole e5, pak by z jeho pohledu bylo vse v
potadku. JenZe bild ddma mdZe mat na g2 pokryt pouze z pole g5, nebo trochu Iépe sebranim
¢erného jezdce na f4, v obou pripadech ovéem bude stejné sebrana a ¢ernému zlstane materialni
pirevaha damy proti stielci a jezdci, coz je prevaha dosti velka.
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Diagram 10 Diagram 11

V)
| S

b

A B C:D & k% R
Vécny sSach Sllena véz

Zavérem si predvedeme dvé specialni formy protidtoku. Na diagramu 10 bily hrozi dokonce
dvéma jednotahovymi maty, Da8 a Db7. Zakladni figury matového obrazce, bilou damu a bilého
stielce, nejde sebrat, Cerny kral nema kudy utikat, pokryt pole a8 ani b7 neni ¢im, predstavit neni
co. Katastrofa ¢erného je zdanlivé neodvratna. Zbyva jedina metoda obrany - protiutok. Jenze jak?
Cerny musi vytvor|t silnéjsi hrozbu, nez je hrozba matu. Existuje jen jedna jedina - Sach! Ty jsou
rpozne t¥i. Sachy ddmou na f1 nebo 2 nemaji smysl, bily kral by ddmu sebral a kouzla by skondila.
Cernému tedy zbyva jediny Sach 1...Sxh2+. Pokud bily kral stfelce sebere 2.Kxh2, pak teprve
zautoci Cerna dama z vhodnéjsiho pole, pfijde 2...Dh4+, vynuceno je 3.Kgl, nasledUJe 3...Del+,
bily kral musi zpét 4.Kh2, ptijde opét 4...Dh4+ a tak pordd sem a tam. Cernd déma sachUJe z poli
el a h4, bily kral chodi po polich h2 a g1, vic uz se v partii nestane. Takové situaci fikame, zZe
cerny dévé vécny Sach. Pravidla takovou situaci prohlasuji za remizu, protoze vécny Sach neni mat,
ale 7adna strana nemUze svou pozici zlepsit. Presnéji Fe¢eno, pozice se neustéle opakuji, a podle
pravidel je za remizu mozno na zadost jednoho z hra&l prohlasit pozici, kterad se na $achovnici
objevila jiz po tfeti, a na tahu je stale tentyz hrac. Pfesna formulace tohoto pravidla je ponékud
komplikovana, v turnajovych partiich musite toto pravidlo uplatfiovat prostiednictvim rozhod¢iho,
zacinajici Sachisty nechci podrobnostmi zatézovat. Ale védét o jeho existenci musi i zacatec¢nik.
Pokud si nebudete jisti s jeho uplatnénim pfi vzdjemnych partiich v krouzku, obratte se na trenéra
nebo vedouciho krouZku. Ale vratme se k nasemu diagramu. Bily krél nemusi stfelce hned brat,
lepsi je zahrat 2.Kh1. Cerny pak musi dat Sach ddmou, ktera se tim ale vzdali z dosahu pole h4. Po
2...Df1+ 3.Kxh2 zbyva ¢ernému opét jediny Sach 3...Df4+. Nyni ma bily ¢tyfi moznosti. 4.Kh3
Dg4+ vede k jiz ukdzanému vécnému Sachu z poli h4 a el. 4.Kh1 Df1+ pozici bilého nijak
nevylepsi. Po 4.Kgl Dcl+ 5.Kf2 Dd2+ b||y kral také ze sachu neunikne, na pole f3 nesmi viibec
(dostal by mat damou z e3), a obihani pésce g2 mu nepomuze Jediny zajimavy tah je predstavem
pésce 4.93. Cerny méa opét jediné pokracovam $achl 4...Df2+ 5.Kh3 Df1+ (na pole g2 neni
radno krale poustét) 6.Kh4 Df6+. Tim ovSem pokus bilého krale o Uték po sloupci h kondci, kral se
musi vratit na h3, respektive na h2, a ¢erna dama vécné Sachuje z poli f6, f2 a f1. Opét tedy
remiza.

Diagram 11 se vam bude libit. Bily je na tom jisté Spatné, véz je mnohem slabsi nez dédma, navic
okamzit& hrozi mat na a7, a ten bily nemdze nijak pokryt. MiZe v3ak vyuil't stisnéného postaveni
sveho krale k prekvaplvemu protittoku. Hrozi mu Jednotahovy mat, musi tedy dat Sach 1.Vb6+.
Cerny sice véz mize vzit jak ddmou, tak i krdlem, jenze v obou pfipadech se na $achovnici objevi
pat! Bily kral nebude v Sachu, nebude vSak moci provést tah podle pravidel. Pokud je ¢erny
vSimavy, zkusi pokracovat tahem 1...Ka5. Bily tak pfedevsim rozbil matovou sit, mat mu ihned
nehrozi, ale prevaha ¢erného je stale nebezpecné velika. A proto mdze vyuzit nevhodné postavené
c¢erné damy (ta uzavira bilého krale v patu) a pokracovat v protilitoku 2.Vb5+ Ka4 3.Vb4+.
Prosté Sachuje éerného krale z poli sloupce b, at se kral vyda na jakékoliv pole sloupce a. Pokud
kral véz sebere, bude opét pat. A kdyz véz nesebere, ta bude vécné Sachovat. Opét se na
Sachovnici objevila remiza. Takové vézi Sachisté fikaji Silena véz. Neni nikde kryta, Sachuje
souperova krale z bezprostifedni blizkosti, jenze brat ji nelze, protoze by vznikl pat.
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Domaci ukol:

DU 20 DU 21

A . B C- D E
Jak pokryt Pd6? MiizZe bily na tahu zabranit matu?

G H A B C. D E F- 6 H

Ukol vypadé maly, ale mohlo by s nim byt hodné prace. DU 20 pozaduje uvést véechny mozné
zplsoby obrany ¢erného pésce d6. DU 21 chce védét, zda bily na tahu mize Uspésné zabranit
matu. Tot vse.
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