A. Rapid Sach

Al

PRILOHA PRAVIDEL SACHU SSCR PRO RAPID A BLESKOVY SACH

V partii rapid Sachu musi hra¢ dokoncit vSechny své tahy ve stanoveném case, ktery ¢ini nejméné 10 minut a méné nez
60 minut pro kazdého hrace nebo, hraje-li se s ptidavkem Casu, v takovém CGase, aby pocateéni ¢as + 60krat pridavek
¢inil nejméné 10 minut a méné nez 60 minut pro kazdého hrace.

A2. Hraci nemusi tahy zapisovat.

A3.

a.

Plati Turnajova pravidla Pravidel $achu FIDE, pokud nejsou upravena jinak nasledujicimi Pravidly rapid Sachu:

Jestlize oba hraci dokongili 10 tahu:
(1) nelze zménit nastaveni hodin, s vyjimkou pfipadi kdyby doslo k naruseni ¢asového harmonogramu soutéze.
(2) nelze reklamovat nespravné postaveni kamenti a orientaci Sachovnice. V ptipadé nespravného umisténi krale

nelze délat rosadu. V piipad¢ nespravného umisténi véze nelze délat rosadu s touto veézi.

Rozhodc¢i uplatni ¢lanek 4 (Provedeni tahu) pouze na zadost jednoho nebo obou hraca.

Nepftipustny tah je dokoncen az po spusténi soupetovych hodin. Soupet je pak opravnén reklamovat, Ze hrac¢
provedl nepiipustny tah pted tim, nez sam provede tah. Pouze po takové reklamaci miize rozhod¢i zasahnout.
Jestlize jsou vSak oba kralové v Sachu nebo neni dokoncena proména péSce, rozhod¢i podle moznosti
zaséhne.

1. Praporek se povazuje za spadly, kdyz tento fakt opravnéné reklamuje jeden nebo oba hraci.
Rozhod¢i nesmi na pad praporku upozornit, mize tak vsak ucinit v pfipad€ padu obou praporkd.

2. Hrac reklamuje svou vyhru na ¢as tak, ze zastavi oboje hodiny a informuje rozhod¢iho. Reklamace
je uspésna za predpokladu, Ze po zastaveni hodin je praporek reklamujiciho hrace nahofe a soupeitiv
praporek je spadly.

3. Jestlize oba praporky spadly jak je popsano v 1 a 2, rozhod¢i vyhlasi, ze partie skoncila remizou.

B. Bleskovy Sach

B1l.

B2.

V partii bleskového Sachu musi hra¢ dokoncit vSechny své tahy ve stanoveném cCase, ktery ¢ini méné nez 10 minut pro
kazdého hrace nebo, hraje-li se s pfidavkem casu, v takovém Case, aby pocate¢ni ¢as + 60krat ptidavek ¢inil méné nez

10 minut.

Plati:
a.

b.
c.

Hra se fidi pravidly rapid Sachu podle pfilohy A, pokud nejsou témito Pravidly bleskového Sachu upravena
jinak.

Nepouzije se ptiloha G Pravidel sachu FIDE a ¢lanek A3.c této ptilohy.

Neptipustny tah je dokoncen po spusténi soupefovych hodin. Soupef je pak opravnén reklamovat vyhru
diive, nez provede svij tah. Jestlize vSak soupet nemlze dat mat hracovu krali Zadnou posloupnosti
ptipustnych tahd, pak je hra¢ opravnén reklamovat remizu diive, nez provede svij tah. Jakmile soupet
provede tah, nelze nepfipustny tah opravit, pokud se hraci vzajemné nedohodnou jinak bez zédsahu
rozhod¢iho.



