Svycarsky systém zaloZeny na ratingu
A. Uvodni poznamky a definice

A 1. Rating

Uvodem se doporuduje provést ovéfeni viech ratingd, které hragi predlozi. Neni-li
znam spolehlivé rating nékterého z hract, rozhodci provedou pired zahdjenim turnaje
co nejpresnéjsi odhad. (Pro pfevod némeckého INGO nebo britského BCF pouzijte
vztahu: rating = 2.840 - 8 x INGO nebo 600 + 8 x BCF).

A 2. Potadi

Pro potieby sestavovani dvojic se hraci setadi do potadi podle

a/ poctu bod1,

b/ ratingu,

¢/ tituli FIDE (IGM - WGM - IM - WIM - FM - WFM - bez titulu),

d/ abecedy (pokud nebylo stanoveno piedem, Ze toto kriterium bylo nahrazeno
Jjinym).

Poradi vytvofeného pred prvym kolem (kdy pocet bodi kazdého hrace je ziejmé
roven 0) se pouzije ke stanoveni startovnich ¢isel: nejvySe hodnoceny hra¢ dostane
¢.1 atd.

A 3. Bodova seskupeni

Hréci se stejnym poctem bodi tvoii h o m o g e n n i (stejnorodé) bodové seskupeni.
Hréci, ktefi po sestaveni dvojic zlistali ne-sparovani, se piesunou do nejbliz§iho
niz$itho bodového seskupeni, jez se tak stiva heter o g e n n i m (riznorodym).
Kdyz se sestavuji dvojice v heterogennim bodovém seskupeni, sparuji se podle
moznosti nejprve hraci presunuti smérem doli, ¢imz vznikne zb y t ko v é bodové
seskupeni, s nimz se jiz zachdzi jako s homogennim. S heterogennim bodovym
seskupenim, v némz alespont polovinu tvoii hraci presunuti z vyssiho seskupeni, se
zachazi jako s homogennim seskupenim.

A 4. Pfesuny

V heterogennim bodovém seskupeni se sestavuji dvojice hracti s nestejnym poctem
bodii. Abychom zajistili, Ze se to stejnym hraclim nestane v pristim kole znowvu,
provede se zdznam na hrac¢skou kartiCku. VySe zatazeny hra¢ dostane znacku pro
ptesun dolt ( v ), niZe zafazeny hra¢ znacku pro presun vzharu ().

A 5. Ptebyvajici hraci

Pokud celkovy pocet hract je (nebo se stane) lichym, ziistane jeden hra¢ nespéarovan.
Tento hrac¢ se stava prebyvajicim hrd€em: nema soupeie ani barvu, ale ziskava jeden
bod. Piebyvajici hra¢ se povazuje za presuvného smérem dold.

A 6. Podskupiny

Pti sestavovani dvojic se kazdé bodové seskupeni rozdeli na dvé podskupiny nazvané
SlasS2.

V heterogennim bodovém seskupeni obsahuje S1 vSechny hrace presunuté z vyssiho
bodového seskupeni smérem dolli. V homogennim bodovém seskupeni obsahuje S1
horni polovinu hract (zaokrouhlenou doli) z celkového poctu hrac¢t v bodovém
seskupeni. Pocet hraci v S1 oznac¢ime pismenem p, které bude zaroven ukazovat
pocet dvojic, které je tfeba sestavit.



Podskupina S2 obsahuje v obou piipadech vSechny ostatni hrace tohoto bodového
seskupeni.
V obou podskupinach S1 1 S2 jsou hraci sefazeni podle A 2.

A 7. Rozdily v barvéch a piednosti v barvach

Rozdilvbarvach hrae je pocet partii, jez sehral hra¢ bilymi, minus pocet
partii, jez sehral cernymi. Po sehrani kola lze pro kazdého hrace ur¢it ptedno stv
barvach:a/absolutnipfednost v barvé vznika, kdyz rozdil v barvé hrace je
vétsi nez 1 nebo mensi nez -1, nebo kdyz v poslednich dvou kolech mél hrac tutéz
barvu. Prednost je bila, je-li rozdil v barvach mensi nez 0, nebo byly-li posledni dvé
partie sehrany Cernymi; v opaéném piipad¢ je prednost Cernd. V tomto piipadé je (
povinna ) barva zapsana jiz piedem do bodové hracské karticky. (Toto pravidlo
neplati v poslednim kole pii sestavovani dvojic hraci se ziskem nad 50 % bodi), b/ s |
I n & pfednost v barvé vznika, je-li hra¢tv rozdil v barvé od nuly rtizny. Pfednost je
bil4, je-li rozdil v barvé < 0, v opacném piipad¢ je ernd, ¢/ mir n & prednost v barve
vznikd, je-li hractv rozdil v barvé roven nule, ale s ohledem na ptfedchozi partii se ma
prednost stfidat. V tomto piipadé se rozdil v barvé zapiSe jako + 0 nebo - 0
Vv zavislosti na barvé v pfedchozi partii (bilé pfip. Cerné). Pted prvym kolem je
piednost v barvach u hrace (zpravidla u nejvyse zatazené¢ho) urcena losem.

A 8. Definice symbolu x

Pocet dvojic, u nichz nelze v homogennich ani heterogennich bodovych seskupenich
dodrzet vSechny piednosti v barvach, se oznacuje symbolem x.

Pocet x lze zjistit ndsledovné:

w = pocet hra¢t majicich bilou pfednost,

b = pocet hracti majicich c¢ernou prednost,

q = pocet hraci v bodovém seskupeni déleny 2 a zaokrouhleny nahoru.

Je-lib>w, pak x =D - g, v opaéném piipadé x =w - Q.

A 9. Pfemisténi a vymény a/ pro vytvoieni spravné dvojice je Casto nutné menit
potadi v podskupiné S2. Pravidla pro provadéni takovychto zmén, které se nazyvaji p
femisténim,jsouvD1 b/vhomogennim bodovém seskupeni se miize objevit
nutnost vy m € n y hrac¢t z S1 a S2. Pravidla pro vymény lze najit v D 2. Po kazdé
vyméné musi byt S1 1S2 znovu sefazena podle A 2.

B. Kriteria pro sestavovani dvojic

Absolutni kriteria
(Tato kriteria nesmi byt porusena. V piipadé¢ nutnosti se hraci ptesunou doli do
nizsiho bodového seskupeni).
B 1. a. Dva hraci se nesmi utkat vice nez jednou.
b. Hrac, ktery uz ziskal bod bez hry, at’ uz jako piebyvajici nebo tim, Ze se
jeho soupet nedostavil v€as, nesmi byt zatazen jako ptebyvajici.
B 2. a. U hréce nesmi vzniknout rozdil v barvach >+2 nebo <-2.
b. Hra¢ nesmi dostat stejnou barvu tiikrat za sebou.

Relativni kriteria

(Tato kriteria jsou uvedena v sestupném potadi dilezitosti. Maji byt dodrzovana,
pokud je to mozné. Aby se t€émto kriteriim vyhovélo, je dovoleno provadét pfemisténi
a vymeény, ale zadny hra¢ nesmi byt presunut smérem dolli do niz§iho bodového
seskupent).



B 3. Rozdil poc¢tu bodti dvou hraci, z nichz se tvori dvojice, by mél byt co nejmensi,
idealné roven nule.

B 4. Prednost v barvé by méla byt uplatnéna u co nejvétsiho mozného poctu hracu. (
Kdekoli hodnota x bodového seskupeni neni rovna nule, k tomuto pravidlu se
nepiihlizi. Pokazdé, kdyz pfednost v barvé nemlze byt zaru¢ena, zmensi se x vzdy o
jednu),

B 5. Hra¢ nebude piesunut stejnym smérem ve dvou po sob¢ nasleduji-cich kolech.

B 6. Hrac, ktery byl pfesuvnym, se ve dvou nasledujicich kolech ne-smi stat znovu
pfesuvnym.

Poznamka:
B 2., B 5. a B 6. neplati v poslednim kole pti sestavovani dvojic hraci s vice nez 50 %
bodovym ziskem.

C. Postupy pro sestavovani dvojic
Zacnéte sestavovat v nejvyssim bodovém seskupeni, pticemz pouzivejte nasledujicich
postuptl ve vSech bodovych seskupenich, az dostanete piijatelné dvojice. Poté pouzijte

pravidel pro ptidéleni barev (E), abyste urcili hrace, kteti budou hrat bilymi.

C 1. Je-li v bodovém seskupeni hra¢, pro néhoz nelze bez naruseni B 1. nebo B 2.
nalézt v bodovém seskupeni soupete, pak:

o byl-li hra¢ piesunut doli z vyssiho bodového seskupeni, pouzijte C 12.,
. je-li bodové seskupeni nejnizsi, pouzijte C 13.,
. ve vSech ostatnich ptipadech: presuiite tohoto hrace do nejbliz§iho bodového

seskupeni smérem dolt.

C 2. Urcete x podle A 8.

C 3. Urcete p podle A 6.

C 4. Umistéte p nejvyssich hracit do S1, vSechny ostatni hrace do S2.
C 5. Setad'te hrace v S1 a v S2 podle A 2.

C 6. Vytvoite dvojici z nejvySsiho hrace z S1 a nejvyssiho hrace z S2,
potom z druhého nejvyssiho hrace z S1 a druhého nejvyssiho z S2,

atd. Dostanete-1i nyni v souladu s B 1. a B 2. p dvojic, povazuje
se sparovani tohoto bodového seskupeni za ukoncené,

J Vv ptipadé homogenniho seskupeni: zbyvajici hraci se pfesunou do nejblizsiho
seskupeni smérem doli,
J Vv ptipad¢ heterogenniho seskupeni: zatim byli sestaveni do dvojic pouze hraci

presunuti smérem dolli. Za¢néte poté podle C 2. znovu se zbytkovou homogenni
skupinou.

C 7. Provedte nové premisténi S2 podle D 1. a zacnete znovu u C 6.



C 8. V piipad¢ homogenniho (zbytkového) seskupeni: proved’te novou vyménu mezi
S1 a S2 podle D 2. Za¢néte znovu u C 5.

C 9. Upust'te od kriteria B 5. pro pfesuvné hrace smérem dolii a za¢néte znovu u C 4.

dolt presunutého hrace a pokuste se najit pro tohoto hrace jiného soupeie, za¢néte u C
7. Neni-li pro tohoto hrace jina moznost sparovani, upustte od kriteria B 5. pro hrace
presuvné smérem vzhtiru a zacnéte u C 2.

C 11. Pokud je x mensi nez p: zvySte x o 1. KdyZ sestavujete zbytkové seskupeni,
zruste rovnéz vSechny dvojice hract presunutych dold. Zaénéte znovu u C 2.

C 12. V ptipad€ heterogenniho seskupeni: zruste dvojice predchazejici-ho bodového
seskupeni. Je-li v pfedchozim bodovém seskupeni mozné sestavit dvojice tak, Ze by
byl dolti pfesunut jiny hrac, coz nyni umozni sestaveni p dvojic, bude sestaveni dvojic
Vv predchozim bodovém seskupeni piijato.
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proto je mozné opakovat postup C 13., dokud se nedosdhne ptijatelného sestaveni
dvojic. C 14. ZmenSete p o 1 ( a jestlize byla ptivodni hodnota x vétsi nez nu-Ia,
zmensete x rovnéZ o 1 ). Pokud je p od nuly rizné, za¢néte znovu u C 4. Je-li p rovno
nule, piesune se celé bodové seskupeni do nejblizsiho seskupeni smérem dolti. S timto
novym bodovym seskupenim za¢néte u C 1.

D. Postupy pri premist’ovani a vyméné

Priklad: S1 obsahuje hrace 1, 2, 3 a 4 /v tomto potadi/, S2 obsahuje hrace 5, 6, 7a 8 /v
tomto potadi/.
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dulezitosti: a/ 5-6-8-7; b/ 5-7-6-8; ¢/ 5-7-8-6; d/ 5-8-6-7; e/ 5-8-7-6; f/ 6-5-7-8; g/ 6-5-
8-7; atd.

N & vod: sefad’te vSechna Cisla, kterd lze sestrojit z Cislic 5, 6,

7 a 8, do jedné vzestupné tady.

D 2. Pfi pouziti vymény mezi S1 a S2 by mély byt rozdily mezi ménénymi ¢isly co
nejmensi. Jsou-li rozdily pfi rizné volbé stejné, zvolte nejnizsiho hrace z S1.

vymeéna jednoho hrace vyména dvou hraci
S1 S1
4 3 2 3+4 2+4 243
5 a c f 5+6 | I 0
S2 6 b e h S2 5+7 k n q

7 d g I 6+7 m p r



Tyto tabulky obsahuji pofadi, v nichz se ma pozivat vymén.
Vyména jednoho hrace: a/4a5,b/4a6,c/3a5atd. azi/2a7.

Vyména dvou hrac¢t: j/ 3+4 s 5+6, k/ 3+4 s 5+7, 1/ 2+4 s 5+6 atd.

Po kazdé vyméné musi byt S1 1 S2 znovu sefazeny podle A 2. Poznamka: je-li pocet
hra¢ti v bodovém seskupeni lichy, obsahuje S1 o jednoho hra¢e méné nez S2. Tak
napt. pii 7 hracich obsahuje S1 hrace ¢. 1, 2 a 3, S2 hrace ¢.4, 5, 6 a 7. Potiebné
vymeény je v tomto pii-padé mozno odvodit z vySe uvedeného tak, ze se vSechna ¢isla
Vv S11S2 zmensi o 1. Posledni sloupec druhé tabulky se potom stane nadbyte¢nym.

E. Pravidla pro pridélovani barev

Na kazdou sestavovanou dvojici pouzijte (pf1 sestupném potadi dilezitosti)
nasledujici pravidla:

E 1. Poskytnéte obé piednosti v barvach.
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E 3. Stidejte barvy podle posledniho kola, v némz hrali s riznymi barvami.

E 4. Poskytnéte prednost v barvach vyse zafazenému hraci. V prvém kole dostanou
v S1 vSichni hraci se sudym startovnim ¢islem opacnou barvu nez vSichni hraci v S1
S lichym ¢islem.

F. Zavérecné poznamky

F 1. Po ukonceni nasazovani pied zvefejnénim sestavené dvojice uspotradejte. Kriteria
pro uspotadani (pii sestupném potadi dilezitosti) jsou:

e pocet bodli vyssiho hrace ze sestavené dvojice;

e soucet bodi obou hracu ze sestavené dvojice;

e portadipodle A 2. vyssiho hrace ze sestavené dvojice.

F 2. Piebytecni hraci a dvojice, které skutecné nehraly nebo nektery hrac¢ prohral tim,
ze se dostavil pozdé nebo viibec ne, se s hlediska barev neberou v uvahu. Takovéto
dvojice jsou pro pfisti kola povazovany za piipustné.

F 3. S hracem, ktery ma po 5 kolech prib&h barev ¢ b b - € (tj. nemd ve 4.kole platnou
hru), se s ohledem na E 3. bude jednat tak, jako kdyby mé&l prubéh - ¢ b b ¢. Podobné
se bude b ¢ - b ¢ pocitat jako -bEé¢bcacbb-¢-bjako--¢bbéb.

F 4. Pted zahajenim prvého kola jsou vSichni hraci v jednom homogennim bodovém
seskupeni a jsou sefazeni podle A 2., proto nejvyS$i hra¢ z S1 bude hrat proti
nejvyssimu hraci z S2; je-li pocet hraca lichy, stane se nejnize zafazeny hra¢ hracem
piebyvajicim.

F 5. Hraci, ktefi z turnaje vystoupili, se jiz dale nenasazuji. Hrac¢i, o nichZ je pfedem
znamo, ze nebudou v urcitém kole hrat, se nenasazuji a dostavaji 0.



F 6. Oficieln¢ zvetejnéné dvojice se nemohou ménit, leda by byla porusena absolutni
kriteria (B 1. a B 2.).

F 7. Jestlize

e vysledek byl zapsan nespravng,

nebo

e partie se hrala s nespravnymi barvami,

nebo

e sec musi opravit hraclv rating,,

pak to bude mit vliv jen na nasazovani budoucich kol. Zda to ovlivni nasazeni jiz
zvetejnéné, ale jesté neodehrané, rozhodne rozhod¢i.

Pokud proposice turnaje nestanovi jinak:
F 8. Hraci, ktefi jsou v pribéhu kola nepfitomni, aniz by uvédomili rozhod¢iho, se
povazuji za hrace, ktefi z turnaje vystoupili.

F 9. Pferusené partie se povazuji pro potieby sestavovani dvojic za nerozhodné.

F 10. Ksestaveni kone¢ného potadi se uplatni nasledujici kriteria (pfi sestupném
potadi dileZitosti):

e nejvyssi pocet dosazenych bodii; dosdhne-Ii jej nékolik Gcastnikil, penéZni cena se
deéli;

e pokud jde o 1. misto: nejlepsi vysledky ve vzajemné sehranych partiich;

e nejvyssi primérny rating soupeit;

e stanoveni losem.

Praha, 20. zafi 1992

Preklad a zredigovani posledni verse Svycarskych pravidel, jez byly schvéleny
kongresem FIDE v listopadu 1991 v Berlin€ a poté v ¢ervnu 1992 v Manile, provedla
skupina rozhod&ich Ceského $achového svazu ve sloZeni: Dr. Pavel Doktor, Dr.
Vladimir Dolezal, Richard Fischl, Dr.ing. Bruno Friedl, Jan Kropik, Dr. Josef
Smolka.

Tato nova §vycarska pravidla byla schvalena vykonnym vyborem Ceského $achového
svazu dne 27. zafi 1992 s tim, ze a/ vstupuji v platnost timto dnem; do 30. ¢ervna
1993 l1ze vSak soubézné pouzivat i predchdzejicich, az dosud platnych pravidel, b/ od
1. Cervence 1993 plati vyhradné tato nova pravidla.



