Komenta r ke zménam Pravidel Sachu FIDE
platnych od 1. 7. 2014

Dovolte mi na z&atku ohlédnuti do minulosti, které vam snad trogikhliZi, jak trnita cesta
vedla k samotné zén¢ Pravidel Sachu FIDE:

1) prvni navrh zreny pravidel piSel pred kongresem v tureckém Istanbulu ¥i 2912

2) zasedani komise a kongres sice odsouhlasillgfingodobu®, ale definitivni z#ni ¢lanki
ohledrg ¢ekaci doby, mobilnich teleféra gilohy A a B n&la rozhodnout Prezidentska rada

3) rozhodnutim Prezidentské rady naatku roku 2013 se pravidla o rok posouvajiv@dy a
razné zakulisni informace ponechme bez komentdza zminku stoji, Ze KR 8R jiz mgla
pieklad z 90% hotovy, coz bylo v té dolprozetelné rozhodnuti, protoZze spoustaé¢am
z tureckého navrhu, pak jiz v originalnim estonsk@&mrhu nebyla vyzrigna, ale jiz imo
do textu implementovana), dalSi navrh asmgnse tak fipravuji na kongres v Estonsku

4) tijnovy kongres 2013 v Estonskéighazi s novym navrhem Pravidel Sachu FIDE

5) po odsouhlaseni finalni podoby kongresem v Estonkomise RTRC do dneSnichuadn
Pravidla je&t postup® upravuje (sice jsou to kosmetické &y, ale pekladatelskym tyrimm
raznych federaci to jistpraci nezlebtuje).

Nekteré znény vypadaji jako kosmetické ckteré zngny lze jist nazvat jako uzitné, ale
objevuje se i &olik kontroverznich (radikalnich) zim. Jakym zpsobem se budoieSit
zmeny pravidel v souvislosti s naSi legislativou, pamae v gesci odbornych komisi a VV
SR.

Jelikoz kazdy rssic se na oficialnich strdnkdch komise RTRQues.fide.com- jesg
objevuji tizna doplini (bez schvalovaciho procesu vysSich oligaliDE), je zcela mozné, Ze
jese n¢jaké kosmetické zemy v ceském pekladu probBhnou (jen pro ilustraci -ipd koncem
roku 2013 se v oficialni anglické verzi objevilcapidlo ,,9.1.b) (2) Nabidku remizy Ize‘mit
prekiizenim dvou ukazostéi© a vlednové verzi 2014 se jiz &pnevyskytuje, i kdyz
odstavec o posledni verzi vySe uvedené pravidlaizje), ale do nekord@a asicekat nelze.
Sachova viejnost si jist zaslouZi sifedstihem ziskat detadfj$i informace o chystanych
zmenach.

Nyni se k vdm dostawgesky geklad novych Pravidel Sachu FIDE platnych od 2014. Mé
podtkovani paitti zvlast Richardu Fischlovi a Petru Harasimé&wi, ktefi spol&né se mnou
absolvovali gkolika tydenni pekladatelské martyriuméhem poslednich dvou let.

Je Zejmé, Ze v tomto roce se uskirtevyssi pdet seminéi, které budou za#iené prav na
novinky v pravidlech a legislattvFIDE. KR S&R v obdobi bezen — z# planuje uspiadat
seminde nejen pro rozhad, ale i pro Sirokou he&gkou véejnost v Praze, B Ostra,

e

s

Nasledujicitadky uvadi pouze et a komentétéch nejdilezit¢jSich zneén v Pravidlech
Sachu FIDE, které budou platit od 1. 7. 2014.

V Brn¢ 23. 2. 2014 Mgr. Ladislav Palovsky
piedseda KR SGR



Preambule

Z Preambule byl odstran odstavec, ktery pojednaval o tom,&enské federace maji pravo
zavést podrob#Si pravidla. Nyni se objevuje dopdrani, aby se soutni partie
nezapditdvané na rating FIDE, hraly podle Pravidel SacliDE. Nutnou podminkou
zapatu partie na rating FIDE je hra podle Pravidel SachrIDE. Clanek 14 byl zrusen a
presunut do Preambulg Clenské federace mohou pozadovat na FIDE oficiabhodnuti
k vykladu Pravidel Sachu FIDE").

Clanek 3.7e) + &lanek 4.6

Nové zreni ¢lanki nyni jas® definuje, jakym zpsobem se provadi prama @sSce. Nyni
nemusi byt pSec nutd umistn na pole prorny a jeho odstrami a umistni nového kamene
na pole prordny lze provést v jakémkoli padi. Lze tedy dojit gcem na sedmotadu,
poloZit nag. damu na pole proény a @gsce ze sedm#ady odstranit (neni nutné gjgem
fyzicky dojit na osmotiadu a dotknout se2pcem pole progny).

3.7. e) Pokud hi@ ktery je na tahu, zahrajeepcem na nejvzdalési /adu od vychoziho
pole, musi tohotod3ce jako sothAst téhoz tahu zaiit za novy kamen - damu¢zy
strelce nebo jezdce barvy¢§re na dosazeném poli prémy. Volba hré@e neni omezena
kameny, které bylyr/tle vzaty. Tato zadna pSce za jiny kAmen se nazyva ,prdm“

a pisobnost prornéného kamene je okamzita.

4.6. Prongnu peSce je mozné provésianym zpsobem:
1. peSec nemusi byt uméstna pole proreny.
2. odstragni peSce a umighi nového kamene na pole préw Ize provést v jakémkoli
poradi.
Pokud na poli progny stoji soup&iv kamen, musi byt bran.

Clanek 3.10

Definice nepipustné pozice je novinkou a prapddobré bude zahrnovat jenékolik situaci.
Napriklad, Ze hr& bude mit 2 Blopolné stelce a 8 pSal - zde je ¥ejmé, Ze pozice bude
negipustna. Pokud bude mit krae vySe uvedenéntifladu 7 @Sai, tak je Zejmé Ze se
nejedna o nefpustnou pozici. Nova je i definice n@pustného a ifpustného tahu - viz
odstavce a) a b).

3.10. a) Tah je nazyvarripustny, pokud jsou spiny vSechny fisluSné pozadavikgtank:
3.1-3.9.
b) Tah je nazyvan népustnym, pokud nejsou sphy vSechny fislusné pozadavky
clanki 3.1 — 3.9.
c) Pozice je nefipustnda, pokud nemohla vzniknout na zékladdné posloupnosti
pripustnych tafi.

Clanek 4.3

BlizSi specifikace pravidla dotknuto hrano - WwdjSim originale bylo uvedeno slakio
.deliberately” - ,amyslIr”, nyni prichazi pravidla si@srejsi formulaci ,with the intention of
moving or capturing” - ,se zafrem provest tah nebo brani®. ZjednoduS#steno umysiné
dotknuti by mélo byt posuzovano, zdali htaktery je na tahu, sh zameér provést na
Sachovnici tah nebo brani.



4.3. Dotkne-li se hrg, ktery je na tahu (s vyjimkou uvedenodlanku 4.2), se za#nem
proveést na Sachovnici tah nebo brani:

Clanek 4.9

| v pripact tahi kameri, prichazi pravidla s ugsrénim, Ze neni-li hraschopen femig’ovat
kameny, niZe toutocinnosti po¥tit pomocnika, ktery musi byfipatelny pro rozhodiho. Ve
starSi verzi pravidel byl pomocnik definovan popee zapis tah, oviadani hodin a vifloze
pro zrako¥ postizené. BElve zde tato moznost taky existovala (typickyéace zdravoté
postizenych Sachig) - feSilo se to pomoci Preambule, nyni ovSert egplicitné uvedeno v
textu.

4.9. Neni-li hr&@ schopen femigovat kameny, fize toutacinnosti povrit pomocnika, ktery
musi byt pijatelny pro rozhodiho.

Clanek 5

V ¢lanku, ktery definuje, za jakych podminek Sachoraa Korti, se nyni upesiuje definice
pro mat, pat a mrtvou pozici, Ze tah kKo hru musi byt fipustny, tedy v souladué&nkem
3. Tahy kamem a v souladélanky 4.2. - 4.7. Provedeni tahu.

5.1. a) Hru vyhrava hrd, ktery dal soup®mvu krali mat. Tim hra okaméitkorri za
predpokladu, Ze matici tah bykipustny a v souladu dankem 3 a glanky 4.2 —
4.7.

b) Hru vyhrava hré, jehoz soupeprohlasil, Ze se vzdava. Tim hra okaekdn:i.

5.2. a) Hra kor'i remizou, pokud krél hr&, ktery je na tahu, neni v Sachu ahréemize
provést zadny jfpustny tah.Rikame, Ze hra skdita ,patem®. Tim hra okamzi
korvi, pokud tah vedouci k patu bylipustny a v souladudankem 3 a glanky 4.2
-4.7.

b) Hra kori remizou, vznikne-li pozice, v niz ani jednomdi krélze dat mat zadnou
posloupnosti fipustnych taf. Rikame, Ze hra skdita ,mrtvou pozici“. Tim hra
okamzi¢ korri, pokud tah vedouci k mrtvé pozici bytigustny a v souladu
sclankem 3 a glanky 4.2 — 4.7.

Clanek 6.2a)

Nowveé vSak konstatuje, Ze provedenim dalSiho tahu; tiekortil tah predchozi, ktery nebyl
dokorten. Nektefi hr&i i rozhodti totiz argumentovali, Ze kdyZz Rr&apomgl nap. ve 21.

tahu stisknout hodiny acinil tak az po 22. tahu, tak de facto dokibrsvij 21. tah. Dle nize
uvedeného jeiejmé, ze hr&provedenim 22. tahu dok&ihsvij 21. tah, ve kterém zaporin
stisknout hodiny (s§ 22. tah dokogi stisknutim hodin).

6.2. a) V piibehu partie kazdy hré po provedeni svého tahu na Sachovnici zastavi své
hodiny a uvede do chodu hodiny sotqwy (stiskne tedy své hodiny). Timto
zpisobem je tah ,,dokafen”. Tah je rovi#z dokowen jestlize:

(1) tah komi hru (vizclanky 5.1a, 5.2a, 5.215.2c, 9.6a, 9.6b a 9.7), nebo



(2) hréas provedl syij dalsi tah v pipade, Ze jeho pedeSly tah nebyl dokeéen.

Hrac musi mit moznost stisknout své hodiny po provedehio tahu, i kdyZz soupe
proved| svij nasledujici tah.Cas mezi provedenim tahu a stisknutim hodin se
povazuje za@astcasu, ktery je hré pridélen.

Clanek 6.2d)
Tentoclanek je novy a nepibuje Zzadné vysteni.

6.2. d) Opravit postaveni kamesmi pouze hig kterému Bzi hodiny.

Clanek 6.2e) a 8.1e)

Novinkou ugité neni jiz v¢lanku 4.9 zmiovany pomocnik, vippac, Ze hr& nemize
obsluhovat hodiny nebo zapisovat partii + Upréasu (ndbozenské&idody atd.). No¥ se pro
hr&e se zdravotnim postizenim (iaflesre handicapované osoby) hodiny nebudou Zadnym
zpasobem upravovat.

6.2. e) Neni-li hrd schopen obsluhovat hodiny samizm toutocinnosti povrit pomocnika,
ktery musi byt fijatelny pro rozhodiho. Rozhodi v tom gipad® nastavi vhodnym
zpisobem hrdovy hodiny. Hodiny se neupravuji, jedna-li se o chrase
zdravotnim postizenim.

8.1. e) Nenmwze-li hr&* partii zapisovat, nize toutocinnosti po¥rit pomocnika, ktery musi
byt pijatelny pro rozhodiho. Rozhod nastavi hodiny tomuto he& primérenym
zpisobem. Hodiny se neupravuiji, jedna-li se aarée zdravotnim postizenim.

Clanek 6.7

V novych pravidlech se rusi ustanoveni,cé&aci doba je 0 minut. Pravidla jen héiyde
rozpis soutze uki predem gekaci dobu®.

6.7. a) Rozpis sodfe uri predem gekaci dobu“. Hra&, ktery se dostavi k Sachovnici po
uplynuticekaci doby, partii prohrava, pokud rozhkibderozhodne jinak.
b) V piipad, Ze rozpis sodke stanovi jinou neZ nulovaigkaci dobu a jsou-li oba
hréci pri zahajeni hry nefitomni, jde veSkery sp@bovanycas az do okamziku
prichodu hrae s bilymi kameny kjeho tiZi, pokud rozpis &mitnebo rozhail
nestanovi jinak.

Clanek 7.1.

V tomto ¢lanku jis€ stoji za pozornost, Ze rozhiwdmiuZze ponechatas na hodinach beze
zmeny, kdyz se nefpustny tah nezjisti okaméijtale ijde se na & az pozdji bechem partie
(samozejm¢ rozhodi miZze hodiny nastavit podle nejlepSihédemi ¢i svédomi acas
n¢jakym zpisobem korigovat). Vyhodou toho ustanoveni je, kg giySe uvedenému nemusi
nutré dojit k poruSeni harmonogramu sgig tim, Ze by se vracéhs aZz do poziceied
negipustny tah (nap v piipads, Ze se hraji dvkola za den).



7.1. Vyskytne-li se nespravnost a kameny je nutdtit do pedchozi pozice, rozhad
upravi nastaveni hodin podle svého nejlepSikdomi a s¥domi, gicemz ma moznost
ponechat’as na hodinach beze 2ny. V gipade poteby roviz upravi paitadlo tahi.

Clanek 7.5.

V pripact nemozného tahu nastalydvelké znény — pokud se hetave stejné partii provini
dokortenim druhého néfpustného tahu, pak rozhtigorohlasi partii za prohranou pro tohoto
hr&e (momentala plati pravidlo, Ze azreti negipustny tah prohravd). Santepr¢ partie
kor¢i remizou, jestlize v daném postaveni sdupentize dat mat Zzadnou posloupnosti
piipustnych tah.

Druha zm&éna nastala vifipad® nemozného tahuippromené peSce (ponechaniépce na
poslednifact bez zaminy v kamen a stisknuti hodin) — sarrgjme prichazi trest v podab2
minut a navic gec musi byt prosmén v ddmu (nelze ho zamit za jinou figuru).

7.5. a) Zjisti-li se v piibehu partie, Ze byl doka@en nepipustny tah, musi byt obnovena
pozice ped nespravnosti. NeiXe-li byt pozice bezprasdre pred nespravnosti
znovu obnovena, hra pokigje od posledni zjistitelné pozicéed nespravnosti. Tah
nahrazujici nefipustny tah musi byt v souladdlénky 4.3 a 4.7. Hra pak pokiaje
z obnovené pozice.

Jestlize hrd zahral @Scem na nejvzdalési /adu, stisknul hodiny, ale nezamnil
peSce za novy kamen, tah je Agoistny. BSec musi byt zamen za damu stejné
barvy.

b) Pokud dojde k situaci popsané v odstavci 7.5daného hréde poprvé, rozhofd
prida soupé dve minuty k jehocasu na rozmysSlenou. Pokud se tyzchphovini
podruhé, rozhodl prohlasi partii za prohranou pro tohoto hi& Partie vSak kafi
remizou, jestlize v daném postaveni spupemize dat mat Zadnou posloupnosti
pripustnych ta.

Clanek 8.1d)

Nabidka remizy zapsana symbolem (=) do partige objevuje i v hlavnéasti pravidel
(samozejme zistava i v piloze C o Sachové notaci).

8.1. d) Nabidku remizy musi oba éirdapsat do partiée symbolem (=).

Clanek 9.5.

Hra nebo rozhod pii reklamaci zastavi hodiny ifidle bylo uvedeno, Ze htanize zastavit
hodiny). Novym zgnim je Zejmé, Ze pokud h¥dzapomene ndp zastavit hodiny, tak
rozhodi zastaveni hodin provede sam a bude&®wat reklamaci. V fipad neopraviné
reklamace 3x opakované pozice nebo pravidla 58Hi se soupé reklamujiciho hrée
pridaji 2 minuty (v sotasnych pravidlech jsou to 3 minuty). Tresty se tedravidlech
sjednocuji na 2 minuty (néjpustny tah a neopra¥na reklamace 3x opakované pozice nebo
pravidla 50-ti tai).

Pri reklamaci remizy podldanku 9.2 nebo 9.3 heanebo rozhod zastavi hodiny (vidlanek
6.12a nebo 6.12b). HegnemiZe reklamaci odvolat.

a) Zjisti-li se, Ze je reklamace opravd, partie okamzitkorn:i remizou.



b) Zjisti-li se, Ze je reklamace neopréma, rozhodi prida soupéi reklamujiciho hrée 2
minuty k¢asu na rozmyslenou. V partii se pak pekija. Jestlize byla reklamace zaloZzena
na zamysleném tahu, musi byt tento tah provedenladu sclankem 3 a 4.

Clanek 9.6.

Novy c¢lanek, ktery definuje dalSi dypodminky, kdy partie kafi remizou. Samdejme, Ze
pravidlo 3x opakované pozice a pravidlo 50étafistava v platnosti, pravidlo 5x opakované
pozice v disledku vzajemného opakovéni tiadn pravidlo 75-tafh by mélo slouzit k tomu, aby
nedochazelo ndp ke shazovani ng&as v bleskovych partiich (napvéz proti &zi), ke
zbyte&nym piitanim soutze (partie dti, které nevi, jakym Zjsobem uplatnit reklamaci
remizy nebo ,nekorimé” partie s gidavkem apod.).

9.6. Partie kodi remizou, pokud dojde ke kterékoléahto situaci:
a) stejna pozice nastala podi#anku 9.2b nejméhpétkrat v disledku vzajemného
opakovani tath obema hrasi.
b) oba hrai dokorvili behem série 75 po sémasledujicich tafa bez tahu gscem a bez
brani kamenelestlize posledni tah byl matici, pak mat nedpost.

Clanek 10

Clanek 10 — ,Rychlé zakaeni partie* byl pesunut do filoh — nyni jako filoha G. Nov
doSlo k gecislovani a ze 14lanki, tak v pravidlech najdeme jen Tlnka (Clanek 14 je v
Preambuliglanek 10 je podiflohou G).

Clanek 11.2.

Tento ¢lanek neni novy, ale logicky byl us@man tak, aby jasndefinoval pojem hraci
prostor a hraci mistnost. Novinkou ovSem je, Zehdaxi mistnosti smi mitfistup, krond
hr&t a rozhodich, pouze osoby se svolenim roztibd (jednoduSe&eceno - divaci smi
vstoupit do hraci mistnosti pouze se souhlasenmodi#o).

11.2. ,Hracim prostorem* se rozumi ,hraci mistnost”, méspro odpa@inek a olgerstveni,
toalety, prostor ufeny pro kogeni a jind mista ufena rozhodim. Hraci mistnosti se
rozumi misto, kde se hraji seirni partie.

Pouze se svolenim rozhiido smi:

a) hrac opustit hraci prostor;

b) hrac¢ na tahu opustit hraci mistnost;

c) mit pFistup do hraci mistnosti ten, kdo nenida@ ani rozhodim

Clanek 11.3b)

Pravd&podobré jeden z nejkontroverzsich ¢lanki — now nyni nesmi mit hkav hracim
prostoru Zzadné elektronické komuniké prostedky. Jiz tedy zadné ,pouze vypnuté mobily,
tablety, notebooky" atd. Trestenistava prohra, rozpis s@ie ovSem rize ukit jiny, méns
piisny trest. Navic rozhéd mize po hréi pozadovat ,osobni prohlidku® (typu letiStni
kontrola). Tuto prohlidku ovSem provadi rozbbdebo osoba jim péiena stejného pohlavi
jako hr&. V piipac, Ze se hr& odmitne podrobit osobni prohlidce, bude potregiadie
¢lanku 12.9.



11.3. b) Hr@um je zakdzano mit u sebe Viipthu partie v hracim prostoru mobilni telefon
a/nebo jiné elektronické komunikd prostedky. Pokud se zjisti, Ze kr@rinesl
takové z#izeni do hraciho prostoru, prohrava partii. Sogpartii vyhrava.

Rozpis sou¥e nmiZze urit jiny, mére prisny, trest.

Rozhodi miZze po hré poZadovat, aby v soukromi umoznil kontrolu jelléva,
taSek a jinych &ci. Kontrolu hrae provede rozhad nebo osoba jim péxena.
Osoba provadici kontrolu musi byt stejného pohlavi jako #irdestlize se hia
odmitne podrobit této kontrole, bude roztimal potrestan podlelanku 12.9.

Clanek 11.9.
Tentoclanek je novy a nepibuje zadné vystieni.

11.9. Hra ma pravo pozadat rozheitho o vyswtleni konkrétnich ustanoveni Pravidel
Sachu.

Clanek 11.10.

Zde dochazi kiezité zneéng, protoZe pokud rozpis s@ide nestanovi jinak, tak hr&e bude
moci odvolat proti jakémukoliv rozhodnuti rozldlao, i kdyZz podepiSe éyparti&. Pravidla
explicitné tikaji, Ze podepsanim pattgénejsou ohroZzeny prava kease odvolat (snad tak
vymizi u hr&u chorobr utkwéla predstava, Ze ,nesmim podepsat périjitnak se nerizu
odvolat®).

Souwasna verze neumiidje odvolat se proti rozhodnuti rozkdido podle ¢lanku 10.2d
(rychlé zakoreni partie) nebo podleifohy D (rychlé zakodeni partie bez rozhédho).

11.10. Pokud rozpis sale nestanovi jinak, htdse niZe odvolat proti jakémukoliv
rozhodnuti rozhadlho, a to i v pipads, Ze podepsal parti§gviz clanek 8.7).

Clanek 12.2.
Tuené vyznaené odstavce jsou nové a népbtiji blizSi vys¥tleni.

12.2. Rozhad
a) dohlizi na dodrzovani pravidel fair play;
b) jedna v nejvySSim zajmu séid;
c) stard se o dobré hraci pr@sti;
e) dohlizi na pibeh soutze;
f) uplatni zvlastni opateni v zajmu zdravoih postizenych hr&i a hraci, ktedi
potebuji |€éka‘skou pei.

Clanek 12.4.
Pravidla explicité uvadi, Ze rozhad maze powiit pomocniky ke sledovani partiidasovych
tisnich.

12.4. Rozha#fl miZze urit pomocniky ke sledovani partii, néidad kdyz je vice hegi
V ¢asové tisni.



Clanek 12.9.
Nowve se v rejatiku tresti objevuje novy trest —fpdem stanovena pokuta.

12.9. Rozhodi ma volbu ulozit tyto tresty
a) napomenuti;
b) pridani casu hrai, jehoz soupese provinil;
c¢) odebranicasu hr&i, ktery se provinil;
d) zvySeni bodového zisku satiperace, ktery se provinil, na maxima@nmmozny
v dané partii;
e) sniZzeni bodového zisku v dané partichriéery se provinil;
f) prohlaSeni partie za prohranou hfidktery se provinil (rozhadl rovréz rozhodne o
bodovém zisku soufm);
g) p‘edem stanovena pokuta;
h) vyloweni ze soute.

Priloha A
Al

Pro partie rapid Sachu se dolni hranice nefr#@&minut posunuje na 10 minut, ndémez 60
minut zZistava.

Al. V partii rapid Sachu musi hf@okorit vS8echny své tahy ve stanoven@se, kteryini
nejmeé@ 10 minut a méhnez 60 minut pro kazdého ldeanebo, hraje-li se s/lavkem
casu, v takovéndase, aby péatecni cas + 60krat gidavekcinil nejmérg 10 minut a
mér¥ nez 60 minut pro kazdého kiea

A3

Dostaténym dozorem se rozumi 1 rozlidcha ¢ partie a rozhodl ¢i pomocnik zapisuje
kazdou partii a pokud mozno je zapis prasrdelektronicky. Pro hru Turnajovymi pravidly
tedy musi byt spkny ol podminky a) i b).

A3. Turnajové pravidla plati pokud
a) jeden rozhodi dohlizi na maximath3 partie a
b) rozhodi nebo jeho pomocnici zapisuji vSechny partie augokozno je zapis
provaden elektronicky.

A4

V pripact, Ze neni dostataey dozor na hru, pak néplati, Ze nespravné postaveni kamen
orientaci Sachovnice a nastaveni hodin Ize reklande 10 tah (sowasna pravidla uvadi do
3 tahi). V pripact nespravného nastaveni hodin lzegminnastaveni hodin i po#f, pokud
by mohlo Spatnym nastavenim dojit k naru$asiového harmonogramu séitg.

OvSem kontroverzni zénou je, Ze rozhad miaze zahlasit nemozny talride, nez soupge
provinivsiho se hrge provede tah. Soupena pravo, nez sam provedsijstah, reklamovat
vyhru (nebo remizu=matici material) na zaklatbkorteného nefpustného tahu héa.
Jestlize sougenereklamuje a rozhéd nezasahne, n&pustny tah plati a partie pokige.
Jakmile soupeprovede dalSi tah, néipustny tah nelze opravit, pokud se na tom stgaeni
nedohodnou (tj. bez zasahu rozéibd). Samoiejme, Ze novinkou je dle vySe uvedeného, Ze
negipustny tah hr& po okamzité intervenci rozh&itio nebo souge v rapid Sachu prohrava
(nebo remizuje= matici material).



Druhou kontroverzni z#mou je, Ze rozhad miZe zahlésit pad jednoho z prapbrk plati
pouzeclanek 6.8 (z Pravidel totiz zmizelo ustanoveni,Rezhod’i nesmi na pad praporku
upozornit, nize tak vSakdinit v pripade padu obou prapork' ).

PovsSimrite si, Ze ze sa@asné verze vypadlata - ,Rozhod’i uplatniclanek 4. (Provedeni
tahu) pouze na Zadost jednoho nebo obouilira coZz znamena, Ze v rapidu a blesku musi
rozhodi upozornit jak na hru oboututak na pravidlo ,dotknuto-hrano* a pidpact Spati
provedenou rosadu.

Jestlize rozhod zjisti, Ze oba kraloveé jsou v Sachu nebo &ep je na poli progmy, paka
na dokoweni dalSiho tahu. Pokud je ffguustna pozice stale na Sachovnici, prohlasi paatii
remizu.

A4. V opaném gipade plati nasleduijici:

a) Jestlize oba hré dokorili 10 tahi:

(1) nelze zrnit nastaveni hodin, s vyjimkouwipad: kdyby doslo k naruSeni
c¢asoveho harmonogramu seze.

(2) nelze reklamovat nespravné postaveni kaiman orientaci Sachovnice.
V pripade nespravného umisti krale nelze éat rosSadu. V pipad
nespravného umisti wze nelze éat roSadu s toutodzi.

b) Nepipustny tah je dokaen az po spu&ti soupéovych hodin. Jestlize to zjisti
rozhodi a soupé jeS¥ neproved| dalSi tah, prohlasi partii za prohrandestlize
nezasahne rozhéj ma soupepravo, gied tim nez sam provede tah, reklamovat
vyhru. Partie vSak kafi remizou, pokud soupenemize dat mat zadnou
posloupnosti fipustnych tafi. Jestlize soupenereklamuje a rozhat nezasahne,
nepipustny tah plati a partie pokiaje. Jakmile soupeprovede dalsi tah,
nepiipustny tah nelze opravit, pokud se na tom séwgami nedohodnou (tj. bez
zasahu rozhatiho).

c) Hr& reklamuje svou vyhru néas tak, Ze zastavi hodiny a informuje roztbd.
Reklamace je ugpna za pedpokladu, Ze je po zastaveni hodin praporek
reklamujiciho hrde nah@e a soupaiv praporek je spadly. Partie vSak kon
remizou, pokud hedanemize dat mat Zzadnou posloupnosiipoistnych taf.

d) Jestlize rozhad zjisti, Ze oba kralové jsou v Sachu nebo Z&egp je na poli
proneny, paka na dokoceni dalSiho tahu. Pokud je né@pustna pozice stale na
Sachovnici, prohlasi partii za remizu.

A5
Rozpis soutze by nel urcit, zdali celad soutZ se hraje s dozorem nebo preast soutze se
hraje bez dozoru a drultast se hraje jiz s dozorem.

A5. Rozpis sodte uri, zdaclanek A3 nebo A4 plati pro celou séit

Priloha B
Bl
Pro partie bleskového Sachu se hraniceédmé&z 15 minut posunuje na 10 minut.

B1. V partii bleskového Sachu musihdokorit vSechny své tahy ve stanoven@se, ktery
¢ini mér nez 10 minut pro kazdého ldeanebo, hraje-li se sffilavkenrasu, v takovém
case, aby p&atecni cas + 60krat gidavekeinil mére nez 10 minut.



B2

Pokud se partie budou hréat s dostagen dozorem, tak tresty uvedenélancich 7 a 9 budou
misto 2 minut pouze 1 minuta. Tady je hlavni my&enprincip gimérenosti — wité by
bylo negimérenym trestem vifpact bleskové partie 3min/2s, kdyby sodpe&e, ktery se
provinil negipustnym tahem, ziskal 2 minuty.

B2. Tresty uvedenédancich 7 a 9 Turnajovych pravidel jsou misto 2uhipmouze 1 minuta.

B3 + B4

Pokud se partie hraji bez dostmiého dozoru, pak plati pravidla pro Rapid Sachptillehy
A4. Co je ovSem problematické, tak prapddobré zde komise RTRC nedomyslela fakt, ze
v bleskovém Sachu se partie taky nezapisuji (nosgigia se ovSem jen odkazuji tléinek
A4, o ¢lanku A2 Zadna zminka - opravdu je mozné, Ze drddmsénetické zriny jeSt pred
1. 7. 2014 na sebe nenechaji dlodkbkat). Dostatgnym dozorem se rozumi 1 roztibdha
jednu partii a rozhad ¢i pomocnik zapisuje kazdou partii a pokud moznagpis provagh
elektronicky. Pro hru Turnajovymi pravidly tedy&mpnusi byt splany ok podminky a) i b).

B3. Turnajova pravidla plati pokud
a. jeden rozhod dohlizi na 1 partii a
b. rozhodi nebo jeho pomocnici zapisuji vSechny partie augokozno je zapis
provacen elektronicky.
B4. V opaném gipad plati clanek A4 pravidel pro rapid Sach.

BS5

Rozpis soutze by nél urcit, zdali se cela soéi hraje s dozorem nebo prwiést soutze se
hraje bez dozoru a druldast se hraje jiz s dozorentidadem niiZze byt MCR v bleskovém
Sachu — 13 kol bez dozoru, fagovacicast s dozorem — plati tedy Turnajova pravidla nebo
celd soutZ se hraje bez dozoru rozhudiab).

B5. Rozpis sodie uri, zdaclanek B3 nebo B4 plati pro celou séit

Pfiloha C
Beze znén — pouze fekladatelské korekce (napacateini pismeno=zkratka).

Pfiloha D

V piiloze D utité stoji za zminku, Ze veit slepd a zrako¥¢ postizenych je zminka o
hodinach, které hlasi zrak®vpostizenym informace o pmu tahi. Dale tahy lze
zaznamenavat na nahravaciizeni (v sotasné verzi pravidel se uvadi magnetofonovy
zaznam, coz nové pravidla nahrazuji jednodusSe avatim z#&zenim® — lze tedy pouzit
zaizeni typu MP3 rekordér apod.).

Pfiloha E
Beze znén — pouze fekladatelské korekce.

Priloha F
Beze zrgn.



Priloha G

Priloha G je kombinaci gvodnihoc¢lanku 10 (rychlé zakafeni partie) a Rlohy D (rychlé
zakorteni partie bez rozhétho). Co je novinkou a co jeibkZité — rozhod#é je nutné ped
zahajenim sog¥e oznamit, zdali se tatdifmha bude aplikovat nebo ne

G2. Pred zahajenim sogite musi byt oznameno, zda tatbgha bude aplikovana nebo ne.

Pokud se filoha G bude aplikovat, tak se dostavame na rozgestoze v pipad reklamace
rychlého zako&eni partie I1ze navaplikovatclanek G4, ovSem zargdpokladu, Ze se hraje na
digitalnich hodinach. Vipad, Ze se nehraje na digitalnich hodinach, pak seapoje dle
¢lanku G5, coz je klasick§lanek 10.2 satasného zéni Pravidel. PouZitflanku G4 by nilo
byt pouZzito pouze v turnajich, kde se vyhraghouzivaji digitalni hodiny pro vSechny partie
(rozhodré nedopordujeme toto pravidlo uplabvat v turnajich, kde se hraje jak s digitalnimi,
tak analogovymi hodinami).

G4. Jestlize je hi&na tahu a na hodinach mu zbyvaji Rémz 2 minuty, fize pozadat o
Lime delay” (nastaveni Bronstein) nebo ,cumulatitrme” (nastaveni Fischer) bonus 5
vterin na tah pro oba hrée, pokud je to mozné. Tento poZzadavek jéasme nabidkou
remizy. Pokud je tato nabidka remizy s@apeodmitnuta a rozhétipozadavek uzna,
hodiny se nastavi s dodatkovyfasem, soupe se pidaji 2 minuty a partie bude
pokracovat.

G5. Pokudildnek G4 neni aplikovan, héaktery je na tahu a na hodindch mu zbyvaji ¢nén
nez 2 minuty, fize ped padem svého praporku reklamovat remizivdfa rozhodiho
a mize zastavit hodiny (viddnek 6.12b). Reklamovat Ize, Ze s@upeusiluje o vyhru
normalnimi prostedky nebo Ze partii netbe vyhrat normalnimi prosdky

a) Uzna-li rozhodi, Ze soupe neusiluje o vyhru normalnimi pragstlky nebo Ze
nemize vyhrat normalnimi pro&dky, vyhlasi, Ze partie kdirremizou. V op&aém
pripade rozhodi své rozhodnuti odlozi nebo reklamaci zamitne.

b) Odlozi-li rozhodi své rozhodnuti, fie Zadatelovu soufigpridat 2 minutycasu na
rozmyslenou. Hra pak pokfaje pokud mozno zasipomnosti rozhogiho. Rozhod
své rozhodnuti vyhlasi v dalSim:ipehu hry nebo co mozna néjde po padu
praporku jednoho z heé. Vyhlasi, Ze partie skéita remizou, jestlize souhlasi, Ze
zawrecnou pozici nelze vyhrat normalnimi prasiky nebo Ze soupbrace, jemuz
spadl praporek, se dost@t® nepokousel vyhrat normalnimi prestky.

c) Jestlize rozhaodl reklamaci zamitne,/filid soupéi Zadatele 2 minuty k jehé&asu na

rozmyslenou
Samozejme je mozné se odvolat proti rozhodnuti roz¢ibd v giipact reklamace rychlého
zakorteni partie, pokud pravidla s@de nestanovi jinak (vidanek 11.10).

Slovni¢ek pojmu v Pravidlech Sachu FIDE

Nowvé jsou dle anglického originalurglozené pojmy, které se v Pravidlech Sachu vyskwgtuj
dle komise RTRC si zasluhuji komehtaproti anglické originalni verzi, jsou pojmyiageny
podleceské abecedy, ki lepSi orientaci). Vzdy je ke kazdému pojmu uvedelle originalu
kratka vys¥tlivka. Je vSak otazkou, zdali je vhodné zde év@doblematické (nic riéajici)
pojmy typu ,dama“ (pravépodobré ve spojeni s néfpustnym tahem - viz 7.5a) nebo forfeit
(ztrata prava na reklamaci nebo kontumace). Jedpraie jsme jiz rezignovali n&téi zasahy

- na jednu stranu jsme se netihod originalu odklonit (proto jsme uvedli vSechppjmy
pouze sgazeny podleceské abecedy), na druhou stranu je z vySe uvederéjoé, Ze
n¢které pojmy jsou ,vystlem do tmy*.



