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Seminarni prace — trenér III. tridy
Téma — vézové koncovky s vice péSci, tvorba Akibi Rubinsteina
Zdroje: Akiba Rubinstein — Ju. S. Razuvajev, V. I. Murazveri (Moskva 1980)

Akiba Rubinstein — Krzystof Pytel (Warsawa 1987)
Metodicky material - Luniaczek

Jifi Tdma (Havlicktiv Brod)
17.04.2004

VEZOVE KONCOVKY S VICE PESCI

TVORBA AKIBI RUBINSTEINA

Toto téma je velmi obsahlé a neni jednoduché jej souborné zpracovat a vysvétlit na N
omezeném poctu piikladi; vzdyt ﬁrévé tyto koncovky se v turnajové praxi hravaji castéji nez
vSechny ostatni dohromady! VSechny ukazky jsou zamérn¢€ vybrany od polskeho hrace Akibi
Rubinsteina, ktery svych nejvétsich spéchti dosahoval pocatkem dvacatého stoleti a jisté mél
1 na to stat se mistrem svéta, ale vale¢né okolnosti v Evropé jemu tomu tak nedovolili. Tento
hrac se vyznacoval cistym a logickym stylem od zahajeni az do koncovky, rovnéz to byl
vyborny takticky hra¢ s obdivuhodnym strategickym citénim. Vymyslel 1 n¢kolik zah4jeni, ale
predevSim miloval koncovky, vSechny koncovky, Ffechody z jednéch koncovek do druhych,
ale zejména to byl specialista na véZovky. Dokézal sehrat fadu fantastickych a
nezapomenutelnych koncovek, na nékteré z nich se nyni blize podivame.

Cilem této prace by m¢lo byt to, aby se hra¢ lépe orientoval v riznych typech vézovych
koncovek, mél by tak v sobé vypéstovat jakési citéni a mél by ziskat podvédomi o n€kterych
danych pravidlech.
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Teoreticky si je zde mizeme vypsat a na naich pfikladech procvicit a pot€, a to je dilezite,
bychom je méli dokazat uplatiiovat i v praxi. Zde jsou takové Ctyii strategické zasady:

1) Aktivita véze — tato zdsada se projevuje v riiznych formach, napf. véz na sedmé ¢i
druh¢ Fadg; véz za volnym péScem, at’ vlastnim ¢i soupefovym; napadani slabych
péscu, odfezavani krale. Pfitom je nutno mit na paméti, ze aktivita véze Casto vyvazi
ztratu jednoho az dvou pésci!

2) Aktivita krale — i zde existuji riizné formy, napf. omezovani soupetova krale; napadani
slabych souperovych a podpora vlastnich, zvlast¢ volnych, péScu. Pritom i aktivita
krale vyvazi ztratu pésce.

3) Vytvoreni volného péSce a souhra krale a véZe s timto péScem, umoziujici jeho postup
na pole promény. ] ) )

4) Stanoveni spravného planu, nékdy i viceetapového, a jeho piesna realizace.

Ukazka z partie S. Tarrasch — A. Rubinstein San Sebastian 1912
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Pted sebou mame koncovku, kterou sehrali dva Spi¢kovy hraci jiz pred vice nez devadesati
lety na turnaji v San Sebastianu.

Hodnoceni:

Bily ma ﬂ'lii nyni materialni vyhodu a hrozi cernému postuli)nym dobranim ziskat i druhého
osamélého péSce b6, ¢imz by si tak vytvoril tii spojené voln€ péSce na damském kiidle. Cerny
proto nemuZe branit pasivn€ a nehybné Cekat, jak bily svou materialni pfevahu bude
r@lalhzovat. Rubinstein tak spravné voli aktivni plan, zalozeny na idealnim rozmisténi svych
SIl.

Vsimnéme si, jak Cerny bude pfesné dodrzovat vSechny vySe uvedené principy. A jen to mu
zajisti zachranu ptl bodu ve zdanlivé beznadéjné pozici.

32..Vd8! (znamé pravidlo — veéZ patii na sloupec, pomoci jednoduchych prvka zde
Rubinstein vytvoii velké véci) 33.Va6 (bily jde po slabém pésci b6, kdyby chtél zabranit
nasledujicimu — neo¢ekavanému — tahu cerného chodem 33.Ke2, zahral by cerny 33...f4
s dal§im zesilenim Kf5 a mySlenkou {3+, pficemZz po Sachu nemiize bily svého kréle
aktivizovat Kd3 pro Vd3 mat!) 33..Vd2!! (Cerny obétuje pésce a dava svym figuram
maximalni energii — kompenzace spoc¢iva v Gtoku na bilého krale. Zd4 se neuvcétitelné, ale
bude to bily, ktery bude muset hrat presné proti agresivni hie ¢erného) 34.Vxb6+ Kg5 35.Kel
(na okamzity nastup pé€sct damského kiidla tj. 35.a4 by néasledovalo 35...f4 36.a5 {3 (jiz hrozi
mat!) 37.Kel Ve2+ 38.Kfl Vc2 s opakovanim taht, bily by se tak dal nedostal, rozumnym
feSenim by nebylo ani 39.h4+ s ideou uvolnit pole h2 pro svého krale pro 39...Kg4! 40.Kgl
Kh3 s hrozbou nekrytelného matu. Pouéné je to, ze se kral miize schovat pred Sachy
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(41.Vh6+) za souperova pésce — Casty motiv V koncovkach) 35...V¢c2 (v€z si musi zachovat
svoji pusobnost!) 36.Vb5 (po 36.a4 — viz. minula poznamka) 36...Kg4! (¢erny se ¢im dal vice
ptiblizuje do soupetova tabora. Neptfesné by bylo 36...f4, zamezil by tak ptistupu dalsi posily
— pesce f (f4!) a zaroven by se tak sam dostal do patové pozice (nemél by dalsi zesilujici tahy)
37.h3+ (bily podstoupil spravné rozhodnuti — vraci ¢aste¢né material — Cerny mél jiz
nakroceno k tahtim f4, Kf3, po kterych by jeho pozice dosahla maximalni sily) — dilezity
moment v koncovce — Tarrasch nepodcenil utocné souperovi moznosti) 37...Kxh3 (jedina
moznost, 37...Kf4 by prohravalo (viz. vyse); nyni se pozice jesté zjednodusi a nerovnovéaha
jednoho pésce bude vykompenzovana stalou aktivitou ¢erného (porovnejte postaveni krald na
Sachovnici) 38.Vxf5 Vxb2 39.Vf4 (po 39.a4 Va2 40.a5 Kg4 41.Ve5 Kf3 42.Vi5+ Kg4
s remizou, rovnéz 39.Vh5+ Kg4 40.VVxh7 Vxa2 vede k remize) 39...Vxa2 40.VVxe4 h5 (i maly
zprvu bezvyznamny vojak se zapojuje do boje — princip — volny pésec) 41.c4 Kg2 (s pouhymi
ttemi kameny Cerny zakoncil fazi své aktivity; bily nemiize hrat 42.f4, protoze cerny h-pésec
by ziskal na sile — napt. 42.f4? h4 43.Ve2+ Vxe2+ 44.Kxe2 h3 a péscova koncovka je
prohrana)
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424 N2 (véz patri za pésce) 43.Vh4 (bily by partii prece jen rad vyhral a tak i s tak malo
figurami na Sachovnici pfichystal na soupefe 1é¢ku! Po nabizejicim se tahu 43...V/xf2? by
nasledovalo 44.Vh2+! Kxh2 45.Kxf2 a pokus v proménu ¢erného pésce v damu zablokuje
vlastni kral 45...Khl (jest¢ pokus o samopat!) 46.c5 h4 47.c6 h3 48.c7 h2 49.Kg3 Kgl
50.c8V h1D+ 51.Kf3 Kh2 52.Vg8 s vyhrou bilého 43...Kf3! (nyni jiz dobrani pésce hrozi,
pomoci meziSachu Ve2+ a Vxf2) 44.Kd1l Vxf2 45.c5 Ke3 46.Vxh5 (kdyby 46.c6 tak 46...16,
chyba by nyni samoziejm¢ byla 47.Vc4 pro 47...Kd3 svyhrou u cernych) 46...Kd4=
material na Sachovnici se jiz zredukoval na UpIné minimum — partie byla dana za remizu.
Vyborny ptiklad na aktivai obranu ve vézové koncovce!
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Ukazka z partie R. Spielmann — A. Rubinstein

Petersburg 1909
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Hodnoceni: ] ] ) )
Na diagramu mUZeme vidét, Ze materialni situace je naprosto v rovnovaze a Zadna vétsi
Efevaha ani u jedn¢ ze stran ziejma neni. Proto by nds mozna ani nikterak nepiekvapilo,

dyby partie byla dana za remizu (dovoluji si tvrdit, Ze spousta hracii by to i tak udelala). Ale
nesmime zapominat, Ze Cerny je Rubinstein. Akiba byl hrac, ktery rozehraval zah4jeni velmi
skromn¢ a prechézef do koncovek, kter¢ byvaly kolikrat remizove az nudn¢ a soupeti se 1
divili pro¢ jesté neni remiza. Ale on mél vzdy né&jaké hluboké dalekosahlé plany a myslenky
tak tikajic v rukavé a dokézal prekvapovat soupere i v opravdu jednoduchych pozicich (o tom
svédci faké dalsi ukazka z partie H. Mattison — A. Rubinstein) =
Muyj nazor je takovy, Ze prave tato vézovka je jednou z nejslaynéjsich vibec, vzdyt bileému k
,»zachrané* sta¢i smenit své dva pésce a3, d4 za jednoho Cerného d6! (2p x 3p gﬁ dvojpésci je
[emi;}all) Podivejme se tedy na piesné a velmi dobfe pochopitelné do sebe zapadajici manévry
¢erného.

dalsi ukazka je koncovka z partie Spielmann — Rubinstein z turnaje z Petersburgu roku

40...Va8 (na prvni pohled se zd4, Ze dochézi na stran¢ ¢erného k poruseni jednoho z obecnych
pravidel — véZ patii za pé&Sce, ale je dulezité k tomuto tvrzeni dodat, ze p&Sec musi byt alespon
na Ctvrté fad€, jinak se nedd hovofit o aktivnim a pasivnim postaveni véZi ve sprdvném
poradi, proto pro bilého neni vyhodné 41.Va2 Va4 (povinné, jinak 42.a4) 42.Kg3 Ke7!
(chybné by bylo okamzité¢ 42...Vxd4 Dlvod — koncovky se hraji vSemi figurami, predevsim

vvvvvv

pésce a jeho véz by ozila — napt. 43.a4 Vcd 44.a5 V7 45.a6 Va7 46.Kf4 Ke7 47.Ked Ke6
48.Kd4= cerny ma péSce vice, ale naprosto nepohyblivé vojsko) 43.Kf3 Ke6 44.Ked d5+
(ziskani prostoru) 45.Ke3 Kf5 Bily je bez tahu (bez protihry) a ¢erny tak snadno pronikne na
kralovském kiidle do soupetfova tabora) 41.Vc3 (po tomto tahu ma bila véz daleko vice
svobody) 41...VVa4 42.Vd3 (po ptipadném 42.d5 by se stal péSec snadnéjsi obéti at’ uz pro véz
nebo pro krale a také by byl bily nadobro odfiznut po ctvrté fadé) 42...Ke7 43.Kg3 Ke6
44 Kf3 Kd5 45.Ke2 @5 (kandidatem kupredu, vyména vézi s prechodem do péScové
koncovky pro volného vzdaleného péSce a zatim nepfichazi v tvahu) 46.Vb3 (bily hraje
vynalézavé — snazi se jen ,,nepfihlizet”, ale strhnout na svoji stranu jakoukoli aktivitu)
47...f6! (malé zesileni — Cerny je pozorny!, chybou by bylo 46...Vxd4 pro 47.Vd3 a také
46...Kxd4 pro 47.Vb7. Po tahu 47...f6 Cerny idealn¢ rozmistil své péSce — bilé vézi by trvalo
dlouhych Sest! taht péSce pobrat, tedy pokud 47.Vb7 Vxa3 48.Vxg7 Vxh3 a se zbylymi d-
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pesci na Sachovnici je koncovka vyhrand) 47.Ke3 Kc4 (Cerny pomalu utahuje Sroubky)
48.vd3 d5 49.Kd2
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Jak ma Cerny pozici dale zesilit??

49...Va8! (nyni si prohodi (zaméni) svoji funkci véz s kralem, kral se postara o péSce a a véz
tak bude mit volné ruce k manévrovani na opacném kiidle (slabi pésci f2, h3) 50.Kc2 ( na
50.Ke3 nasleduje 51...Vb8 s rychlym ziskem nékterého z pésct — pri stalé aktivite!) 50...Va7
(¢erny bilému piipravuje zugzwang tzn. nevyhodu tahu — Casty prvek v koncovkach) 51.Kd2
Ve7!l (nyni po vSech manévrech Cerného je bily pfinucen odevzdat materidl bez jakékoli
kompenzace! 52.Vc3+ (jestli 52.Ve3, tak 52...Vb7! s vyhrou; jestlize 52.Kc2, tak 52...Ve2+
53.Vd2 Vxd2+ 54.Kxd2, ale ne 54...Kd4?, nybrz 54...Kb3! rovnéz s vyhrou) 52...Kxd4
53.a4 Va7 54.Va3 Va5 (nyni ¢erny dokon¢i plan se zaménou figur — kral za véZ — a zane
uplatinovat materialni vyhodu; bily je bez jakékoli protihry) 55.Val c4 56.Ke3 d4+ 57.Kd2
V£5 (tempo) 58.Kel (bily nemutize hrat 58.a5 s obé&ti pésce 12, piisel by tak i o posledni jiz tak
velmi skromny prostor na Sachovnici a piecisleni ¢ernych kamenti by bylo hrozivé, naptiklad
58...Vxf2+ 59.Kel Vb2 atd.) 58...Kb4 59.Ke2 Ka5! (¢erna véz ma tak prostor na zavéreéné
slovo, konec je neodvratny; chybné by samoziejmé bylo 59...Va5 s dalsim 60...\Vxa4 pro
60.Kd3=) 60.Va3 Vf4 61.Va2 Vh4 (po tomto tahu ziska ¢erny druhého rozhodujici pésce,
62.Va3 nestaci pro 62...Kb4!) 62.Kd3 Vxh3+ 63.Kxd4 Vh4+ 64.Kd3 (lepsi neni ani 64.Kd5
pro 64...VVxad 65.Vxad+ Kxad 66.Ke6 Kb4 67.Kf7 g4! 68.Kg6 Kc4 69.Kf5 Kd3 70.Kxgd
g6!-+) 64...Vxa4 65.Ve2 V{4 a ¢erny vyhral

Ukazka z partie H. Mattison — A. Rubinstein Karlovy Vary 1929

Dalsi koncovka byla sehrana v Karlovych Varech roku 1929, bilymi kameny hral H. Mattison
a cernymi nas ucitel A. Rubinstein.

Hodnoceni: ] o )

V této partii se stfedni hra nekonala a tak v nékolika malo tazich vznika jiz ze zahdjeni tato
jednoduché koncovka. Zdalo by se, Ze nerozhodny vysledek je nevyhnutelny (pozice je témér
zrcadlové symetrickd). Stoji zde za povSimnuti s jakou lehkosti, ale obrovskym diirazem
hraval Rubinstein ,,jednoduché* vézové koncovky (viz. poznamka v minulém ptikladu).
Mozn4 se d& hovorit i o vétSich zkuSenostech, ale predevsim fantazie a vynalézavost dclali
Rubinsteina mistrem vézovek. Tento ptiklad danou skutecnost jen potvrzuje.
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20...Kd7 21.c4 g6 22.Kc2 Keb6 23.Kc3 15! (prvni z kritickych okamzikii, ob¢ strany piiblizili
své krale blize centru a Cerny se nyni snazi ziskat vétSi ptisobnost pro svoji véz (zatim je
nevyuzita) — sloupec g popt. f i za cenu roztrhnuti svych péSctu na kralovském kiidle, da se
hovotit o takovém minoritnim utoku (méné péScii bojuje proti vice péSctim) — pii kterém to
bude bily, kterému zbude na kralovském ktidle slaby i kdyz volny pésec) 24.exf5+ (druhou
moznosti bilého bylo 24.Kd3 fxed+ 25.Kxe4 Vb8! Nyni, kdyz se bily kral vzdalil od
damského kiidla, otevie si Cerny sloupec na opacné stran¢ pomoci tahu b5 — nepatrna vyhoda
tedy spociva v lepsi budoucnosti véze na Sachovnici, okamzité 25...b5 by bylo nevhodné pro
silné¢ 26.b4) 24...gxf5 25.Vd2 (véz se chystd obsadit volny sloupec €, coz je samoziejmée
v poradku, ale problém je v tom, Ze ji budou chybét pfedsunuté body (tzv. body vniknuti do
soupefova tabora); kdyby 25.g4, tak 25...fxg4 26.fxg4 a 26...Vf8 svpadem do pozice
bilého!) 25...0b5 (Cerny se Fidi pravidlem — kdyz to 1ze, vylepSujeme pozici na obou stranach —
reakce bilého je velmi pasivni a také prozrazuje, Ze je pfipraven fidit se podle soupete, coz
samoziejmé neni vhodné pro zadnou fézi partie. Pozornost zasluhovalo 26.b4 s operacemi na
obou kiidlech a tak vét§imi Sancemi i pro bilého) 26.b3 h5 27.93 (proti hrozbé 27...h4)
27...f4! (piisny tah, po kterém o iniciativé na strané ¢erného neni pochyb. Slaby izolovany
pésec je bilému doslova nastréen, jeho zkonzumovani v sobé nese plno jedu — bilému by tak
vznikli tfi slabi péSci na jednom kiidle a ¢erny kral s vézi by ziskali nové moznosti k Gtoku
28.gxf4 Vf8. Moznosti je také 28.g94, ale ve varianté 28...hxg4 29.fxg4 Vh8 30.Kd3 Keb
31.Ve2+ Kf6 32.Ked4 Kg5 zustavaji bilému zranitelni pésci g4, h2 a také jeho figury jsou
postaveny dost nesikovné, i zde je pfevaha na strané Cerného) 28.Ve2+ Kf5 29.Ved fxg3
30.hxg3 Vg8 31.Vf4+ (bily situaci opét nefesi tim spravnym zplsobem, pozice jiz neni
jednoducha, ale za tivahu stalo 31.g4+ hxg4 32.Vxg4, nacez nefunguje 32...Vxg4? 33.fxgd+
Kxg4 34.cxb5 axb5 35.a4 +- a nestaci ani mezisach 32...b4+ 33.Kd3 Vxg4? 34.fxgd+ Kxg4
35.Ke4 +-. Cerny by vsak zahral 32...Vh8 a stale by si udrzel minimélni vyhodu. 31...Ke6
32.Ved+ (nyni jiz 32.g4 nestaci pro32...h4 33.g5 Vxg5 34.Vxh4 Vg3 35.Vf4 b4+ a bily
rychle ztrati jednoho z pé&Scu a ¢i f napt. 36.Kc2 Ke5 37.Vf8? Vg2+ 38.Kb1l Kd4 se strasnou
hrozbou 39...Kc3) 32...Kd7 33.g4
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Cerny piichystal piekvapivy zavér!

33..Vf8! 34.Ve3 (posledni a rozhodujici chyba do souétu celkového vysledku. Zde se
naskytovala zasadni otazka — zda hrat koncovku 3p:4p (bily jisté prehlédl dalsi tah ¢erného,
jinak by musel zvolit obranu v koncovce s pé&Sci pouze na jednom kiidle), obecna zasada
pravi, ze 2p:3p je remiza, 3p:4p uz vyhra, ale nabizi se otazka jak pokracovat po 34.gxh5
Vxf3+ 35.Kc2 Vh3 36.Ve2 Vxh5 37.Kc3 Ve5 a 38.Vd2.) 34..h4 (fantasticky zavér, spolu
s 38. tahem nadherna kombinace v koncovcel, princip volného pésce) 35.a4 bxad 36.bxas
Ve8 37.Kd2 (na zachranu nestacilo ani 37.Vd3 h3 38.Kc2 (38.f4 h2 39.Vh3 Ve3+!) 38...Ve2+
39.Kc3 V12! atd.) 37...Vxe3 38.Kxe3 d5!! (ony poveéstné prechody z vézovych koncovek do
péscovych! Bily vzdal, kdyz zjistil, Zze na 39.g5 nasleduje 39...d4+ nebo pokud 39.cxd5 h3!
40.Kf2 h2 41.Kg2 h1D+ 42.Kxh1 ¢4 a druhou ddmu postavi ¢erny se Sachem!)

Ukazka z partie A. Rubinstein — A. Alechin Karlovy Vary 1911

Zavérem si rozebereme jeden ze sloZzitéjSich, ale zato velmi vydaienych Igﬁkladﬁ. Jeho autory
JS(I)<u ?gjl_ljl_lblnstem a Ctvrty mistr svéta, sam velky A. Alechin. Hrano v Karlovych Varech
roku .

Hodnoceni:

Bily stoji 0 néco Iépe, aktivni postaveni véze a zafixované damske kiidlo mu zajiSt'uji malou
trvalou vyhodu. Realizace je vSak velmi obtiZzna nebot pozice ¢erného je pevna a témet bez
vétsich citelnych slabin. Bily zde vytvoii velkolepy plan s vytvofenim nové slabinky v tabote
cern¢ho, ale i nadale bude pozice velmi blizka remize. Rubinstein bude vSak vzdy o jeden ptl
tah rychlejsi a dokéaze tak porazit i takového Sachového génia jakym byl sam Alechin.
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36.f3! (jiz prvni tah je velmi podstatny! Bily dostava dvé malé paky — e4, g4 — coz je
nezbytnd obrana proti pfechodu do péScové koncovky (u Rubinsteina jsou tyto ptechody
Casté), ¢ili po ptipadném 36...Vc8? nasleduje 37.Vxc8 Kxc8 38.e4! fxed (38...Kb7 39.exf5
gxf5 40.94+- atd.) 39.fxed4 dxed 40.g4! Kd7 (40..h5 41.f5!+-) 41.Ke3 Keb6 42.Kxed+- (s
hrozbami 43.f5+ nebo 43.g5) 36...Ve8? (Cerny sazi na pasivni obranu, véfi, Ze jeho pozice je
obrany schopna, ale zcela jist€¢ ptfehlédl nebo alespoii nedocenil plan bilého, ktery bude
ziejmy z dalSiho prabéhu. Spousta velkych Sachisti zde Alechinovi tento tah vycitala a
jednoznaéné misto né¢ho navrhovala 36...a5! (myslenka je jednoduchd — cerny se tak zbavi
potencialni slabiny a7 a vytvofi si tak volného pésce S aktivni protihrou!, podivejme se na
nékteré varianty: nejprve Fine uvedl pokracovani 36...a5 37.Vxb6 Kc7 38.Vc6+ Kb7 39.Kd3
a4 40.Kc2 a3 41.Kbl Va5 42.Ve6! Vxb5+ 43.Ka2 Vb2+ 44.Kxa3 Vg2 45.g4! fxg4 46.fxgd
Vxg4 47.Kb4! h5 48.Kc5 h4 49.Kxd5 h3 50.Ve7+ Kb6 51.Vh7 Vg3 52.e4 a bily pésci vitézi.
Pozdéji se ale ukazalo, ze analyza Finea je nedokonald a Ze k bezpetné zachrané vedlo
36...a5 37.Vxb6 Kc7 38.Vc6+ Kb7 39.Kd3 a4 40.Kc2 Va5! 41.Ve6 Vxb5 42.Ve7+ Kb6
43.Vxh7 a3 44.Vh6 Vb2+ 45.Kc3 V12 46.Vxg6+ Kb5 47.VVg8 Vxf3 48.Vh8+ Kc6 49.Kd3 a2
50.Va8 Vf2 s remizou. Cerny pozici dokonce udrZi i v pokradovani 36...a5 37.Vxbh6 Kc7
38.Vc6+ Kb7 39.Kd3 a4 40.Kc2 a3 41.Kbl a2+ 42.Kal Va3 43.Ve6 h5 44.Vxg6 Vxe3
45.Vg5 Vxf3 46.Vxh5 Vxg3 47.Vxf5 Kb6 48.Vxd5 Vg2! a bily nevyhraje. Ze by Alechin
neznal zdsadu aktivity ve vézovych koncovkach? Okamzité 37...a4? nefunguje pro 38.Va6!+-)
37.Kd3 Ve7 38.g4! Ve6?! 39.Vcl?! (chyba chybé v patach; nyni chybuje i bily, ktery
cernému uvéfil, Ze vznikld péScova koncovka vyhrat nelze, oba hraci ziejmé vidéli varianty
39.Vxe6 Kxe6 40.e4 dxed+ 41.fxed fxg4!= nebo 40.g5 Kd6 41.e4 Ke6! 42.exd5+ Kxd5
43.Kc37Keb 44.Kcd Kd6 45.d5 Ke7 46.Kd3 Kd7= ve kterych by partie remizou opravdu
skoncila; avsak prosté 39.Vxe6 Kxe6 40.gxf5+ vedlo k vitézstvi bilého, napt. 40...Kxf5 tak
41.Ke2 a ¢erny je bez tahti nebo 40...gxf5 a nyni 41.e4! fxed+ 42.fxed h5! 43.f5+ Kf6 44.e5+!
(kryty volny vzdaleny pésec) a bily vyhraje) 39...Ve7 (hrozilo 40.Val) 40.Vhl Ke6 41.Vcl
Kd7 42.Vel V7 43.Val1"Kd6 44.Vcl Kd7 (opét nelze 44...\/c7? pro 45.Vxc7 Kxc7 46.gxf5!
gxf5 a 47.e41+-) 45.Vc6 VI8 (béhem poslednich n¢kolika tahti by se mohlo zdat, Ze bily
pozici nezesili a Cerny tak remizu ,pasivni obranou opravdu udrzi. Ale to by nebyl
Rubinstein, aby ve vézové koncovee nemél jesté alesponi jedno trumfové eso — krasnou pointu
celé koncovky) 46.Ke2! (realizace planu spociva ve vytvoifeni tzv. povéstné druhé slabiny,
proto bily kral miti na pole g5!) 46...Vf7 47.Kf2 V8 48.Kg3 Ve8 49.Vc3 Ve7 50.Kh4 h6
(viceméné povinné, neni mozné pustit krale do vlastniho tabora, napt. pokud 50...Vf7 51.Kg5
Kd6 52.Kh6 Kd7 53.g5 Ve7 54.Vc6! Vxe3 55.Kxh7 Vxf3 56.Kxg6 Vxf4 57.Kf7 Vxd4 58.96
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a volny pesec vitézi) 51.Kg3! (bily kral sviij ukol splnil — oslabeni péSce g6 — proto se vraci
znovu Kryt pésce €3, aby se uvolnila véz) 51...h5 (po pasivnim 51...Ve8 52.Kf2 Ve7 53.Ke2
Ve8 54.Kd3 Ve7 55.Vc6 Veb 56.gxf5 gxf5 57.Vxe6 Kxe6 58.e4 atd. viz. predeslé varianty)
52.Kh4! (nyni jiz bilému krali v cesté nic nebrani — princip aktivniho krdle) 52...Vh7 53.Kg5
fxg4! (mala, ale zamaskovana 1éc¢ka 54.Kxg6?? g3!! 55.Kxh7 g2 56.Vc1 h4 a byl by to ¢erny,
kdo by vyhral!) 54.fxg4 hxg4 (jestli 54...h4 tak 55.Kxg6+-) 55.Kxg4 (po méné logickém
55.Kxg6 Ve7 Cerny ziska protihru) 55...Vh1 (nyni uz byla pasivni obrana opravdu nemozna,
napi. 55...Ve7 56.Kg5 Ve6 57.Kh6! s dalsim Kh6-g7-f7 a hrozbou Vc7! s pfechodem do
p&scové koncovky!) 56.Kg5 Vbl (kdyz bude ¢erna véz hlidat pésce g6 (Vgl), dojde si bily
kral pro p&sce d5 — Kg5-f6-e5-xd5) 57.Va3 Vxb5 58.Vxa7+ Kd6 59.Kxg6 Vb3 60.f5! (volny
pésec!) 60..Vxe3 (Cerny srovnal material, ale situace je vazna — aktivita bilého nabyla
hrozivych rozméri)
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61.f6 Vg3+ 62.Kh7 V{3 63.f7 Vf4 (mala Sance Cern¢ho jiz spoiva pouze v moznosti hrat
2p:V (bily kral je pomérné vzdalen od ¢ernych péscu) 64.Kg7 Vg4+ 65.Kf6! (bily hraje
precizné az do samého konce, nepiesné by bylo (viz. poznamka vyse) 65.Kf8 pro 65...VVxd4
66.Va8 Vf4 67.Kg7 d4 s realnou zachranou) 65..Vf4+ 66.Kgs VIl 67.Kg6 (bily tzv.
trojuhelnikem odlakal pozornost ¢erné véze od péSaka d4, nelze 67..Vf4 pro 68.Va8!+-)
67..Vgl+ 68.Kf6 Vfl+ 69.Kg7 Vgl+ 70.Kf8 Vd1 (nebo 70...Vel 71.Vb7 a kdyz 71...Kc6?,
tak 72.Ve7+-) 71.Ke8 Vel+ 72.Kd8 Vfl 73.vd7+ Kc6 (pokud 73...Ke6, tak 74.Ve7+ a
75.Ke8+-) 74.Ke8 Vf4 75.Ve7! (samoziejmé¢ ne 75.f8D? Vxf8+ a 76...Kxd7-+) 75...Kb5
76.Vc7! (Cerny musel vzdat, protoze po poslednim tahu bilého péSce d4 dobrat prosté
nemize! Mohlo jesté nasledovat 76..Ved+ 77.Kd7 Vf4 78.Ke7 Ved+ 79.Kd6 V4 a
80.Kxd5+-)

P&kné koncovka!



