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Lekce 2 - Dama a véz, mat a pat

2.1 Kontrola domaciho ukolu, kratké opakovani sachové notace.

2.2 Dama

Projekt podpofili:

Dama je daleko nejsilnéjsi figurou na Sachovnici.
Pohybuje se vSemi sméry podobné jako kral, délka
jejiho kroku v daném sméru vsak neni nijak omezena.
Tedy omezena je pouze okrajem Sachovnice. Jeji
plsobnost si nejlépe ukazeme na tfech néasledujicich
diagramech. Mozné tahy damy, tedy jeji plisobnost, na
nich znazornuji ¢erni pésci.

Red.pozndmka: P&3ci jsou pouZiti z tiskovych divodd,
v praxi si trenér vybere vlastni vhodnou metodu pro
podobna znazornéni, je to velmi uzite¢né.

Na diagramu 1 stoji dama na poli al. Jeji dosah
je jednoduchy a zfejmy - celd fada, na které dama
stoji, cely sloupec, na kterém dama stoji, a vSechny
diagonaly, na ktery dama stoji. Pro figury, které maji
podobnou plsobnost, pouZivdme termim "liniové
figury", plsobi po celych liniich. Rohovym polem
Sachovnice prochazi jen jedina diagonala. Na diagramu
2 stoji dama na poli e4, prosté znazornéni jejich
moznosti nam ukazuje vyraznou zménu v jeji
plsobnosti. Rada a sloupec, na kterém déma stoji,
jsou opét pod jeji Uplnou kontrolou.  Polem e4 vsak
prochazi vice diagonal nez polem al (pfesnéji feceno
pravé 2 diagonaly, jako kazdym polem Sachovnice
vyjma poli rohovych). Spocitdame si pole, kterd na
jednotlivych diagramech dama kontroluje. Z pole al
kontroluje 7 poli fady 1, 7 poli sloupce a, a 7 poli
diagonaly al-h8, tedy dohromady 21 poli. Z pole e4
kontroluje dama 7 poli 4. fady, 7 poli sloupce e, 7 poli
diagondly h1-a8, a 6 poli diagonadly bil-h7, tedy
dohromady 27 poli. Na diagramu 3 stoji dama na poli
b3, znovu ovlada celou Fadu i sloupec, na kterém stoji,
a dvé diagondly dl-a4 a a2-g8. Soucet poctu poli,
kterd dama kontroluje, se ovSem znovu zménil. 7 po
fadeé, 7 po sloupci, 6 po jedné diagonale a 3 pole po
druhé diagonale, celkem tedy 23 poli.

Pocet kontrolovanych poli se tedy na
jednotlivych diagramech lisi. Logicky z toho vyplyva, ze
plsobnost damy zavisi na tom, na kterém poli
Sachovnice stoji. Neni to nic necekaného, stejnou
zavislost jsme pozorovali i u pusobnosti krale, a
objevime ji u vétsiny daldich figur. zdQraziuji, ze
kazdy tah, tedy premisténi figury po Sachovnici, méni
plsobnost této figury, a je nezbytné si tuto zménu
vzdy plné uvédomit. Vratime se nyni k pozici diagramu
2. Dama na tomto diagramu kontroluje 27 poli
Sachovnice, na 28. poli Sachovnice stoji. Sachovnice je
tvofena 64 poli, dama tedy kontroluje témérF polovinu
celé Sachovnice. To je obrovsky prostor, pravé v tom
se skryva velka prevaha damy nad ostatnimi figurami.
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Mlzete si sami vyzkoudet, Ze ddmé staci jediny tah, tedy jediné premisténi z pole, na kterém stoiji,
a bude kontrolovat libovolné pole $achovnice, které ji uréime. A nejen to, tahd, které k tomu
povedou, je celd fada. Rozhodneme se napfiklad, ze ddma ma vzit pod kontrolu pole a6. Z pole e4
takovy ukol splni tahy Dc6, De6, Dg6, Dc4, Dd3, De2, Da8, Da4 a Db7. Kdyby méla dama vzit pod
kontrolu pole c7, pak Ukolu vyhovuji tahy De7, Dh7, Db7, De5, Df4, Dc6, Dc4 a Dc2. I zde mdZeme
zpozorovat rozdil - v prvnim pfipadé jde o 9 moZnych tah{, ve druhém pfipadé o 8 moznych tahd.
I v tomto piipadé je to zplisobeno postavenim dédmy, polohou pole, které méa byt kontrolovano, a
roli hraje i barva pole, které ma byt kontrolovano. Pole e4 je bilé stejné jako pole a6, pole c7 je
naopak Cerné. Pole a6 je na okraji Sachovnice, kdezto pole c7 je pole dostupné ze vSech stran, i
kdyZ blizko okraje $achovnice. Rozdil je ale maly vzhledem k celkovému poctu feseni. Mizeme
ovSem dameé svéfit i naro¢néjsi ukol, ktery sice Casto splni rovnéz jedinym tahem, ale moznosti uz
zdaleka nebude tolik. Pokud ma napfiklad ddma splnit Ukol kontrolovat cely sloupec a, pak k tomu
mlZe pouzit jen tahy Da4 a Da8, pokud ma kontrolovat napfiklad diagonalu a1-h8, pak ma rovnéz
2 moznosti Dd4 a De5. A pokud by dama stdla na poli al jako na diagramu 1, pak by splnéni
podobnych Ukold jiz bylo mozné pouze jednim jedinym tahem, a tfeba na Ukol kontrolovat
diagonalu h3-c8 uz damé ani jeden tah nestaci!

Je tedy jasné, Ze pole e4 je pro ddmu mnohem vyhodnéjsi neZ tfeba pole al. PovSimnéte si jesté
celkové situace na diagramu 2. Plsobnost bilé damy vlastné rozdélila $achovnici na 8 malch
oddélenych oblasti, jakychsi ostrovd poli, kterd jsou v daném okamZiku pted vlivem damy v
bezpedi. Na diagramu 1ddma z pole 1 svou pUsobnosti vytvofila jen 2 pomérné velké ostrovy, na
diagramu 3 je takovych ostrov{ 6, tii z nich jsou ale vyrazné vétsi nez zbyvajici. Rychlost, s jakou
se ddma po $achovnici pfemistuje, véak vytvafi hrozbu pro véechna pole. Pokud ma vas soupef
damu, musite byt velmi bdéli a ostraziti,a musite si peclivé hlidat vSechna zranitelna pole ve svém
tabore.

Cviceni:

1. Vyznacte vSechna pole, ktera dama kontroluje z pole: a) e6; b) c2; c) f5; d) a7; e) d4.

2. Uvedte vSechny tahy, kterymi ddma z poli cvi¢eni 1 bude kontrolovat pole: a) f1; b) e5; c¢) h8;
d) g3; e) b4.

3. Uvedte vsechny tahy, kterymi dama z poli cviceni 1 bude kontrolovat linie: a) sloupec b; b) 3.
fadu; c) diagonalu b1-h7; d) diagonalu h1-a8; e) diagonalu g8-h7.

_kraj
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1.2.3 véz

Véz je po damé druha nejsilnéjsi figura, spolu s ddmou tyto figury oznacujeme terminem "tézké
figury", silou a schopnostmi se vdak s ddmou nem{Ze srovnavat. Také proto méa v zakladnim
postaveni kazdy hra¢ dvé véze, ale jen jednu ddmu. Plsobnost véZe je mnohem jednodudsi. Véz
plsobi na cely sloupec a celou fadu, které prochazeji polem, na kterém véZ stoji - nic vice a nic
méné. Opét se podivame na 2 pomocné diagramy.

o
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V&7 je typicka liniova figura, na rozdil od ddmy vsak neplsobi "$ikmo", tedy po diagondlach, ale
pouze "kolmo" - fada a sloupec jsou jeji doménou. Na diagramu 4 véz na al ovlada 7 poli 1. Fady a
7 poli sloupce a. Na diagramu 5 véz na poli e4 ovlada opét 7 poli 4. fady a 7 poli sloupce e. V obou
pfipadech tedy kontroluje celkem 14 poli, a bude tomu tak vzdy, protoze vSechny sloupce i fady
jsou stejné dlouhé, maji 8 poli, a na jednom z nich musi véz stat, aby fady ¢i sloupec kontrolovala.
V&7 je jedina figura, u které neni tak duleZité, na kterém poli stoji, vzdy kontroluje stejny polet
poli. Diky tomu je ovdem vé&z obzvlasté citlivd na rlzné prekazky, které mohou jeji plisobnost
omezovat. A kupodivu jsou to hlavné vlastni figury, predevsim pésci, ktefi vézi prekazeji nejvice.
VézZ zkratka potrebuje volny prostor, jinak se na Sachovnici uplatfiuje velmi obtizné. Mozna i diky
tomu pravidla moderniho Sachu vénovala vézi na pfilepSenou navic Ulast ve zvlastnim dvojtahu
nazyvaném rosada, o kterém bude fe¢ pozdéji.

Cviceni:

1. 2véci feSi samostatné podobné Ukoly, jako byly naznaceny ve vykladu o tahu damy.

2. Zaci feSi samostatné Ukol premistit véz a damu za prekazku, kterou tvofi napfiklad nékolik
vlastnich pé&3cl. Naptiklad p&sci d3+e3+f3 tvoli pevnou pfekazku, Ukolem je pfemistit nejmensim
poc¢tem tahl bilou ddmu z pole d1 na pole 4, respektive bilou v&Z z pole el na pole f5.

Prestavka

Projekt podpofili: wek$gfv
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Vypravéni 2 - historie pravidel Sachu - vezir a rih

Minule jiz jsme si rekli, Ze pocatky Sachu jsou zahaleny tajemstvim, objev této hry spada do dob, o
kterych nemame zadné zdznamy. Nejstarsi evropské, tim myslim latinské literarni prameny, které
se zmifuji o Sachu, je snad mozno nalézt v 16. stoleti. StarSi je urcité hebrejsky psana baser
"Sach-mat", kterou zapsal rabin Spanélského mésta Toleda Abraham ben Meier ibn Esra, Zijici v
prvni poloviné 12. stoleti. Jesté starsi jsou ovSem Sachové zaznamy v arabstiné - protoze Araboveé
velmi dlouho ovladali pyrenejsky poloostrov (dnesni Spanélsko a Portugalsko), vede tudy jedna z
cest Sachu do Evropy. Druhou cestou je Itdlie, predevsim pristavy Benatky a Janov, které na
pocatku minulého tisicileti kontrolovaly obchod s orientem a jejich obchodnici se tedy mohli s
Sachem na svych cestach seznamit. Z toho je zfejmé, Ze Sachy se do Evropy dostaly
prostfednictim Arabd, ktefi svou Fisi budovali od dob proroka Mohameda, tedy zhruba od po&atku
7. stoleti naseho letopoctu. V arbskych spisech je mozno nalézt zaznamy nékolika tehdejsich
Sachovych Uloh, kterym se Fikalo mamsuby. Z téchto materidll je mimo jiné moZno rozeznat, Ze
Arabové nebyl| vynalezci Sachu, Ze Sachy prevzali od velké FiSe Perské, ktera ve starovéku ovladala
velké Uzemi mezi Evropou, Afrlkou a Asii. Ani PerSané vsak zfejmé nebyli objevitelé Sachu. Staré
perské zdznamy se vSak vesmés nedochovaly, a tak je mozno pouze usuzovat, Ze Sach Persané
pfevzali z Indie nékdy pred pocatkem nadeho letopoétu. V Indii se stopa ztraci, zdstaly nam v
podstaté jen stard slova $atranz (z perstiny) a ¢aturanga (z jazykd Indie), kterd oznacovala mistni
verze Sachu. Pak uz mame k dispozici jen nalezy archeologické, které naznacuji, Zze deskové hry s
figurkami znali i kultury velmi velmi staré. Nékdy pfed vice nez dvéma tisici let se nékde mezi Indii
a Cinou zifejmé Sachy narodily a zahajily svou Uspésnou cestu kulturnim svétem jako kralovna
vSech her.

Béhem této cesty vSak Sachy postupné ménily svou tvar. Soucasny moderni Sach se hraje podle
pravidel, kterd se zrodila zfejmé v Itdlii nékdy ve 14. stoleti, pravidlo o rosadé a o brani
mimochodem ]SOU jesté novéjsiho data. A Sachové hodiny, dnes nezbytny doplnék Sachovnice, se
poprvé objevily az v 19. stoleti. I v soucasnosti existuje verze "Cinsky Sach", ktery se hra]e jako
narodni hra v Ciné, ma odliSna pravidla a nékteré odlisné figury, hraji _]I ovsem m|I|ony Clnanu ato
rozhodné neni nevyznamny pocet. Vzhledem k historickému vyvoji Ciny ma tento $ach
pravdépodobné k plvodnimu $achu mnohem bliZze neZ nade evropska "celosvétova" verze.

Stary arabsky a persky Sach se od naseho soucasného liSil chodem nékterych figur. Nejsilnéjsi
figurou byla tehdy v&Z, chdpana jako valeény viz nebo bajny ptak, Arabové a mozna i Per&ané ji
nazyvali slovem Ruh. To v arabstiné znamenda néco jako dusi, v perstiné snad slo o bajného ptaka
nadaného velkou silou. Plvod tohoto ndzvu ostatné neni tak ddleZity. Jde o to, Ze véz se
pohybovala stejnym zplisobem jako dnes. A jelikoZ se stejnym zplsobem pohybuje i v &inském
Sachu, lze predpokladat, Zze tah véze je stejné stary jako hra sama. Zato dama a jeji tah je
zjevnym produktem italské renesance a touhy hru zrychlit. Persky a arabsky Sach stavél na misto
damy figuru nazyvanou Vezir, coz v perstiné znamena vysoce postaveny Slechtic a radce
panovnika. Vezir stal v zakladnim postaveni po boku panovnika, nemohl vSak mit stejna prava jako
panovnik, proto se pochyboval jen v Sikmém sméru o jedno pole vpred ¢i vzad. Byla to tedy figura
velmi slaba a malo pohybliva, mozno fici nejslabsi figura na Sachovnici. AZ doba renesance spolu s
uznavanim rytifskych ctnosti zavedla do valecnické podoby Sachu zensky prvek, roli rddce prevzala
krdlovna, resp. dama, a byla obdafena schopnostmi, které z ni ucinily nejsilnéjsi figuru na
Sachovnici.

Red.poznamka: Historickou exkurzi o pravidlech Sachu jsem cerpal ze znamenité knizky F.J.
Prokopa "Poklady bohyné& Caissy", kterd je studnici velmi plvabnych historek a pFib&hl se
$achovym namétem, postavenych na feseni rGznych Uloh a studii z oboru skladebniho $achu. Tato
kniha vysla v roce 1971, na trhu se vyskytuje velmi vzacné, a nejen trenér Sachu by si ji v
takovém pfipadé nemél nechat ujit. Méné elegantné pojaté podobné pfibéhy obsahuje kniha
FrantiSka Brandejse "Sachové panoptikum" z roku 1975, i ta se ovSem vyskytuje na trhu velmi
zfidka. Bylo by jisté skvélé, kdyby se generace novych Sachistl dockaly reedice téchto knizek, ale
to neni v mé moci. Obé tyto knizky jsou myslim nejen na cCeskojazy¢ném Sachovém trhu svym
zamé&Fenim unikatni raritou, podobnych je i ve svétovém méFitku velmi malo. Jsou dikazem, Ze
Sachy maji i svou nepominutelnou poezii a krasu.

Projekt podpofili:
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1.3 Sach, mat a pat

-4

-

Jesté jsme si nefekli, co je cilem hry, o¢ v Sachu vlastné
jde, jak Ize v Sachu zvitézit. V Sachu bojuji dva hradi, a
oba usiluji o stejny cil - dat Sach-mat souperovu krali. To
je vyraz pochazejici z perstiny, Sach znamena vladce,
Sah-in-sah vladl v Iranu, coz je dnes nejvyznamnéjsi
stat na Uzemi dfiveéjSi Persie, jeSté prfed nékolika
desitkami let. Sach-mat v perstiné znamenalo vladce je
mrtev. Oba vyrazy se v Sachu vyskytuji samostatne.
Sach znamena, zZe kral je pfimo ohrozen, tedy napaden
nékterou souperovou figurou. Jinymi slovy tato figura by
ho mohla v nasledujicim tahu sebrat. To sice neni
dovoleno, ale znamenalo by to také konec hry, proto je
hra¢, jehoz kral je v Sachu, povinen na tento Sach
reagovat svym tahem tak, aby kral prestal byt ohrozen.
Pokud tak reagovat nem(Ze, pak se jeho kral ocitl v
matu, a hra kondi porazkou tohoto hrace. Znazornime si
to na dalSich tfech diagramech.

Diagram 6 ukazuje jednoduchou situaci, kdy cerny kral
je v Sachu. Bilda dama svym poslednim tahem vstoupila
na pole e2. Z tohoto pole plsobi mimo jiné po celém
sloupci e, tedy i na pole e8. Tim padem napada ¢erného
krale, ktery na poli e8 stoji. Dava tedy cernému krali
Sach. Na tahu musi byt v pozici digramu 6 Cerny. Kdyby
byl na tahu bily, pak by c¢erny svym predchazejicim
tahem porusil pravidla, protoze svého krale v Sachu
ponechal, a to pravidla nedovoluji. Cerny je tedy na tahu
a musi Sachu bilé damy celit. V této pozici ma jediny
mozny zpUsob obrany, a to je Ustup &erného krale na
pole, které neni ohrozeno. Mize tedy zahrat tahy Kd8,
Kd7, Kf8 a Kf7, nesmi vSak zahrat tah Ke7, protoze i
pole e7 je ohrozeno bilou damou.

Diagram 7 ukazuje jinou situaci, kdy je ¢erny kral v
Sachu. Bild ddma svym posledim tahem vstoupila na pole
e7 a dala ¢ernému krali na e8 Sach. Dama vsak soucasné
napada i pole d8, d7, f8 i f7, tedy vSechna pole, na ktera
¢erny kral viibec mize podle pravidel vstoupit. Cerny
kral tim padem nemUze ustoupit na 24dné neohrozené
pole. MizZe se v3ak $achu branit jinym zplsobem. Mize
Sachujici ddmu krélem sebrat, protoze jeho kral mdze jit
také na pole e7, vibec nevadi, Ze na tomto poli stoji
Sachujici dama. Kral tim ddmu vezme, tedy odstrani ze
Sachovnice, a Sachu se tak zbavi. Brani v notaci
oznacujeme znakem x, tedy tah Kxe7 je jedinou obranou
c¢erného krale pred Sachem damy z pole e7. Tato obrana
je umoznna tim, ze zadna jina figura bilého nekontroluje
pole e7, jinymi slovy zadna bila figura bilou dam na e7
nekryje. Sacovat krale z tésné blizkosti, tedy z pole, na
které kral svym tahem dosahne, je tedy nutno dobre
uvazit, Sach takovou figurou ma smysl pouze tehdy,
pokud je nase Sachujici figura nékterou jinou figurou
chranéna, tedy podporovana.

Diagram 8 takovou situaci ukazuje, jde o priklad

jednoduchého zakladniho matu kralem a dédmou. Na rozdil od diagramu 7 stoji bily kral tak, ze
kontroluje pole e7. Vime jiZz, Zze na takové pole kontrolované kralem, nesmi soupertv kral v
Z4dném pfipadé vstoupit. Cerny kral tedy na e7 nesmi, nemUze tim padem ani bilou ddmu sebrat,
a nemlze zaddnym zpusobem jejimu $achu uniknout. Cerny kral je mat a bily v partii vitézi! Tak,
pravé tak a jediné tak je mozno v partii vyhrat. Je pravda, Ze partii je podle pravidel mozno vyhrat
i tim, Ze se soupef vzda, tedy uzna, Ze soupef ma rozhodujici pfevahu a Ze néjakym zplsobem mat
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dokaze v pozdéjsim pribéhu dat. Tento zplsob vdak neni v partiich zacinajicich $achistd mozno
doporudit, protoze jen zfidka dokazi rozeznat, co je rozhodujici materialni prevaha, a méli by si v
kazdém pripadé ovéfrit, zda jejich souper dat mat dovede.

To neni jen paliatost a snaha urazit soupefe, ktery si v dosavadnim prib&hu hry pocinal lépe.

Zacinajici Sachista se totiz musi na cesté za vitézstvim v partii naucit zdolavat jesté jedno zaludné

uskali, které mu do cesty stavi pravidla Sachu. Toto Uskali se nazyva pat! Pat je posledni nadé&ji

hrace, kterému v boji zahynula celd armada, na zachranu partie. Ani velkd materialni prevaha
’ O, . V. AT v . . . z . . s vO .

nemusi kvuli patu stacit k vyhre. Pat na Sachovnici vznika ve chvili, kdy jeden z hracu je na tahu,

. s ’ v ’ v V. O v s v ’ .

jeho kral neni ohrozen, tedy neni v Sachu, a pritom nemuze provést zadny tah podle pravidel!

Jak vypada pat si ukdzeme na dalsich tfech diagramech. VSechny tfi diagramy ukazuji jednoduchy
pfiklad patu v situacich, kdy je na tahu cCerny. Pokud by byl na tahu bily, nic se nedéjé, provede
normalné svij tah a hra pokracuje dale, pokud samoziejmé patovou situaci na $achovnici bily
svym tahem zmeénil.

Na diagramu 9 bily svym poslednim tahem umistil svou
damu na pole f7. To vypada docela dobfe, protoze
dama tim vzala pod kontrolu pole g7, g8 i h7, a
omezila tim pohyblivost ¢erného krale. Omezila ji vSak
prilis, protoZe soucasneé cernému krali nedala Sach.
Cerny kral tedy neni v Sachu, je na tahu, ma jedinou
figuru, tedy krale, jenZe jeho kral nesmi podle pravidel
vstoupit na zadné pole, nebot tato pole ohrozuje bila
dama. Cerny kral tedy neni v $achu, nemiZe provést
zadny tah podle pravidel a ocitl se tak v patu. Bila
dama se proméla ve velmi pfisného Zalafnika, zaroven
véak smiflivého, protoze krale neohrozila, a proto je
celkem spravedlivé, Ze partie konéi nerozhodné, tedy
remizou. Bily sice mdZe nafikat, ¢ mda celou mocnou
ddmu navic, le¢ narek zde nepomlZe. Musi se pro
pristé s tak mocnou figurou naucit 1épe zachazet, jinak
mu bude vyhra unikat jeSté mnohokrat.

Na diagramu 10 je podobny pfipad, neni zase tak ddlezité, jestli bily svym poslednim tahem umistil
damu na b7, nebo krale na f7. Oba dva tahy by vytvofily tuto patovou situaci, kdy dama kontroluje
pole c8, c7, d7 e7, a bily kral znemoznil ¢ernému krali pfistup na posledni mozné pole 8. Cerny
krdl neni v Sachu, ale opét nem{ze provést zadny tah podle pravidel = je tedy znovu pat.

Diagram 11 je velmi typickym piikladem za&atecnickych patd. Je pravdépodobné, Ze svym
poslednim tahem bily pfiblizil svého krale k soupefovu vstupem na pole h6, posledni tah damou na
e6 je sice také mozny, ale nema moc srozumitelnou logiku. Dama odebira ¢ernému krali pole g8,
bily kral nyni hlida pole g7 a h7. Cerny kradl znovu neni v Sachu, a hrat neni kam = pat, remiza.
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Nemyslete si, ze pat umi vytvorit jediné neobratnd hra damou a kralem. Pat dovedou vytvorit i
vSechny ostatni figury. Posledni diagramy této lekce ukazuji paty vytvorené kralem a vézi.

Pro pat na diagramu 12 je typické postaveni bilé véze a ¢erného krale. Véz odebira ¢ernému krali
pole g8 a h7, ¢ernému krali zbyva jediné moznost véz na poli g7 sebrat. A pokud je véz na g7
kryta bilym kralem tak jako zde z pole f7, pak je Cerny kral opét v patu. Pat na diagramu 13 je
ponékud rafinovanéjsi, bily kral hlida pole h7 a g7, a bild véZ jaksi z dalky a nenapadné kontroluje
pole g8. Cerny kral zase neni v Sachu a znovu nema zadny tah = zase pat.

Cviceni:
1. Trenér stavi zakdm rlzné pozice s materidlem kral+dédma a kral+v&Z proti krali a Zaci ukazuji,
po kterém tahu je mat a po kterém pat.

Domaci ukol:

6 diagram{ s jednoduchou otazkou - je to mat, nebo pat?
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Bily na tahu Cerny na tahu
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