Predmluva

Vazeni Ctenari,
dostava se vdm do rukou jiz osma metodicka ptirucka z Sachového reprezentacni-

ho soustfedéni na Cartdku. Uvedené ¢lanky jsou ureny nejen pro trenéry, ale i pro
aktivni samostudium.

Ing. Vratislav Hora pokracuje v seznamovani nasi mladeze s klasiky Sachové hry,
tentokrate s M. Botvinnikem.

IM Pavel Simacek opét Gitoci na krale — téma nejen velice zajimavé, ale 1 poucné.

-----

Naopak védecke pojednani GM Marka Vokace 1ze doporucit jen vyspélym hractim
(ELO 2100 a vyse).

IM Josef Jutek a IM Richard Biolek vés nauci damské koncovky.

My dalsi clanek o dvojici stielct bych doporucil prostudovat i tém, ktefi uz o da-
ném tématu néco slysSeli, protoZe technika uplatnéni této prevahy neni jednoducha.

Na zavér je uveden vybér partii nejlepSiho ¢eského Sachisty 2. poloviny 20. stoleti
GM Vlastimila Hort, ktery se v tomto roce dozil Zivotniho jubilea.

Hodn¢ zdbavy pieje

Richard Biolek



Ing. Vratislav Hora

SACHOVY ODKAZ
MICHAILA BOTVINNIKA
MLADYM

Talent a prace

V historii Sesty mistr svéta se narodil
17. dubna 1911 v Petrohradé v Rusku. Sa-
chy se naucil az ve 12 letech, ale diky vel-
kému Sachovému nadani uz v 17 letech se
stal mistrem.

Ve své autobiografii pozdéji napsal: ,,Po
ziskani mistrovského titulu pfede mnou stala
otazka, jak dal, jak prekonat ostatni.
Odpovéd byla pro mne jednoznacnd: praci!
Uvédomil jsem si, Ze se musim predevSim
naucit dobfe analyzovat a také komento-
vat partie, abych vyl viibec schopen po-
znat, kdy a proc se dopoustim chyb, ze
se musim dopodrobna seznamit s historii
Sachu, s teorii, strategii a taktikou, s kom-
pozi¢nim Sachem, posté s celou Sacho-
vou kulturou.

Jiz na pocatku tricatych let 20. stoleti se
stal Botvinnik nejsilngj$im hra¢em Sovét-
ském svazu. Vyhral mistrovstvi SSSR v le-
tech 1931 a 1933.

JURGIS — BOTVINNIK
1931

viz diagram ¢. 1

27. ... Ve3!! Obet’ kvality na predsunutém
postaveni na volném sloupci (Nimcovic).
28. Sxc3 Vynuceno. 28. ... dxc3 29. De3
Sxd3 30. V2 Dd4! 31. Dxd4 Vxd4 32. Sfl
32. Sf3 Sc5 33. Kg2 ¢2 34. Vcl a kombi-
nace jako v 34. tahu. 32. ... ¢2 33. Vcl
33. Vxc2 Sxc2 34. Vxd4 Sc5 —+. 33. ... Sxfl
34. Vexfl 34. Vixfl Vd2 35. Vfel Sc5+
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Postaveni po 27. tahu bileho:
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36. Kh1 Sd4 —+. Zkuste najit nasledujici
tah! 34. ... Vc4 35. bxc4 Sc5 36. Kg2 Sxf2
37. Kxf2 b3 0-1

Asi vas hra dvacetiletého prebornika nad-
chla.

Novy styl Botvinnika

(z knihy Kotova: ,,Prdce, talent, vitézstvi“)

Co nového dal Sachim Botvinnik? Vyja-
dfeno kratce — védecky pristup ve vSech
oblastech Sachové tvorby. Botvinnik
skvéle analyzoval schémata zahajeni, nalé-
zal nové cesty, vyvracel staré¢ tahy. Piiklad
— v roce 1934 se hrala tehdy velmi Casta
wkarlovarska varianta®.

BOTVINNIK — ALATORCEV
LENINGRAD, 1934

1. d4 e6 2. c4 dS 3. Jf3 Se7 4. Jc3 Jf6
5. Sg5 00 6. e3 a6 Presn¢jsi je 6. ... Jbd7,
7. ... c6 a az pak a6. Botvinnik vyuZije ne-
piesnosti soupete. 7. cxdS exd5 8. Sd3 ¢6?
spravné bylo 8. ... Jbd7 9. Dc2 VeS8 a kdyz
10. g4, tak 10. ... Jf8! s obranyschopnou
pozici. 9. Dc2 Jbd7

viz diagram ¢. 2
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Pozice vypadé pokojné a tehdy ve 30. le-
tech byla dobfe zndma. Botvinnik vSak pfi
analyze uvidél taktickou zvlastnost — nedo-
stateCné kryty bod h7. A ihned nachézi ener-
gickou cestu k vyuziti této slabiny. 10. g4!
Jxg4? Hrozilo sice 11. Sxf6 Jxf6 12. g5 se
ziskem péSce, nepomahalo ani 10. ... h6
11. Sf4 Jxg4? 12. Vgl; ale nejlepsi bylo
10. ... g6. 11. Sxh7+ Kh8 12. Sf4 Jdf6
13. Sd3 JhS Prevaha bilého je nesporna.
Provede dlouhou rosadu, a pak bude slou-
pec ,,g*“ vybornou cestou, po které vtrhnou
tézké figury do soupetova tdbora. 14. h3
Jgf6 15. Se5 Jg8 16. 0-0-0 Jho6 17. Vdgl
Se6 18. De2 Sf5? Taktické piehlédnuti, ale
cerny se jiz smifil s nevyhnutelnym.
19. Sxf5 Jxf5 20. Jh4! 1-0

Velky dojem vyvolala partie:

BoTvINNIK — LEVENFIS
Moskva, 1940

1. c4 eS5 2. Jc3 J16 3. JI3 Jc6 4. d4 exd4
5. Jxd4 Sb4 To byla tehdy mddni varianta.
Soudilo se, ze po Jc6—¢5 se Cerny vyhodné
zbavi vazby jezdce f6 a dostane dobrou
pozici. 6. Sg5 h6 7. Sh4 Sxc3+ 8. bxc3
Je5 9. e3 Jg6 10. Sg3 Je4 11. Dc2 Jxg3
12. hxg3 dé6
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Tuto pozici jiz Botvinnik hral. Vysledek do-
méctho rozboru: 13. f4! De7 14. Kf2! Re-
Seni udivuje svoji konkrétnosti. Bily kral
v centru bude stat dobte, na jeho kolegu bude
organizovan neodvratny utok. 14. ... Jf8
Chce piesunout jezdce na c5, ale 15. c5!
Opét konkrétni ptistup k pozici podlozeny
daleko propoctenymi variantami: 15. ... dxc5
16. Sb5+ Jd7 Ani ostatni varianty nejsou
lepsi: 16. ... c6 17. Jxc6 +—; 16. ... Kd8 17.
Vadl cxd4 18. Vxd4+ Sd7 19. Sxd7 Jxd7
20. Vhd1 Kc821. Vxd7 Dxd7 22. Vxd7 Kxd7
23. Df5+ Ke7 24. De5+ Kf8 25. Dxc7 +-
(v€ze jsou rozdéleny); 16. ... Sd7 17. Jf5
Df6 18. Ded+ Je6 (18. ... Kd8 19. Vhdl c6
20. Vd6 +—) 19. Sxd7+ Kxd7 20. Vhd1+
Kc8 21. Vabl Vb8 22. Da4 VdS8 (22. ... Va8
23. Dd7+ Kb8 24. Vxb7+! +—) 23. Vxd&+
Jxd8 24. Vd1 Dxf5 25. De8 +— 17. Jf5 Df6
18. Vad1 g6 Jeste horsi bylo 18. ... a6 19.
De4+ Kd8 20. Sxd7 Sxd7 21. Dxb7 Vc8 22.
Vxd7+ +—. 19. Jxh6 V{8 20. g4 a6 21. g5
De6 22. Se2 Jb6 23. Jg4 Ke7 24. Jf6 Dc6
25. Vh7 S15 26. e4 Se6 27. {5 1-0

Botvinnik a studium nejstarsi
klasiky

Jak dikladné prostudoval Botvinnik nej-
star$i klasiku budeme dokumentovat na pfi-
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kladu, ktery je diky Botvinnikovi dnes uz
prosluly. Druha vina italské Skoly v 18. sto-
leti tzv. ,,modenska“ me¢la svého celniho
predstavitele Ercole del Rio, ktery napsal
své dilo v Moden¢ 1750. NaSimi trenéry je
velmi oblibena jeho uloha, kde aplikoval
myslenku Carrery (z prvni viny italské Skoly
ze 17. stoleti)

Diagram ¢. 4
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1. h6 Kg8 2. Kbl a ktery ¢erny pésec po-
tahne, bily kral jde proti nému a vysbira je
vSechny. 2. ... €3 3. Kc2 a3 4. Kb3 a2
5. Kxa2 ¢2 6. Kb2 c1D+ 7. Kxcl

—

Méné byla znama tloha z téhoZ rukopisu:

Diagram ¢é. 5
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1. .. Sa2 =
A nyni ptiklad vyuziti klasiky Botvinnikem:

SzABO — BOTVINNIK
BupaPESsT, 1952

Diagram ¢. 6
Postaveni po 43. tahu bilého:
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Mad’arsky velmistr nepochyboval o své
vyhie (2 spojeni volni péSci a mohutné dvoj-
sptezi, zejména Je5 v centru). A prece, stal
se zazrak 43. ... g5! Pravé v naruSeni sta-
bilniho postaveni jezdce na e5 spocivaji San-
ce ¢ern¢ho.Vedle souhry figur je druhym
hlavnim principem Sachu aktivita. Zde vi-
dime ptikladny boj proti aktivité¢ soupete.
44. fS VdS! To by nésledovalo 1 po vzeti
na g5. Hrozi Vxe5. 45. Ve7 VxbS 46. 16
Bily sazi na souhru svych figur. 46. ... Vxe5+
46. ... Vb8? 47. Vg7+ K{8 48. Jd7+ +-.
47. VxeS Kf7 48. V15 Pozice ¢erného sta-
le nevypada dobfe. Bily hrozi ustoupit kra-
lem z vazby a naslednym Jd3—e5 prosadit
f-péSce. Botvinnik vSak naléza skvélou obra-
nu zaloZenou na znalosti pfedchézejici po-
zice Del Rio! 48. ... Sb7 49. Kd2 Sc8!
50. Je5+ Kf8 51. Vxg5 Vxa5!! Pointa kom-
binace tehdej$iho mistra svéta. Obéti kvali-
ty likviduje 1 druhého nebezpecného jezd-
ce. 52. Jd7+ 52. £7 Vxe5 53. Vxe5 Sxg4 =.
52. ... Sxd7 53. Vxa$5 Sxg4
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Cerny oviem védél, Ze pozice je uz remi-
zova 1 bez h-pésce. 54. Ke3 Se6 55. Kf4
Sc4 56. Va7 hS 57. Kg5 h4 58. Kxh4 Sb3
59. Kg5S Sc4 60. Vc7 Sa2 Pozice Del Rio
= remis. Szabo zkousi hrat dal, aby prove-
fil, zda se stary klasik nemylil. Stielec ma
dostatecny hraci prostor proti vézi, aby mohl
plnit svou funkci (nepustit bilého krale na
bila pole vedle pésce). Tento ptiklad jisté
nadchl i mistra, naseho svéfence miize mo-
tivovat k vaZznému studiu koncovek.
61. Vel Sd5 62. Kf5 Kf7 63. Ke5 Sb3
64. Vc7+ KI8 65. Vb7 Sc4 66. Vb4 Sa2
67. Kf5 Sd5 68. Kg6 Sf7+ 69. Kg5 Sd5
70. Vh4 Sb3 71. Vh8+ Kf7 72. Vh7+ K{8
73. 7 Ke7 74. Kg6 Sc4 75. Vg7 Sb3
76. 8D+ Kxf8 77. Kf6 Ke8 78. Ve7+ Kd8
1/2
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Match s Flohrem v Moskve 1933

Na pocatku 30-tych let, kdy byl absolut-
nim suverénem mistr svéta Aljechin (ktery
vyhraval vSechny turnaje — mj. Bern 1932
a Curych 1934), byli 2.-3. za nim Euwe
a Flohr. K zéapasu se dostal 1935 Max
Euwe, ale Aljechin mu proptj¢il titul jen na
dva roky. Po pfekonani krize z roku 1935,
jej v revans-maci (1937) presvédcive pora-
zil.

Ceskoslovensky velmistr Salo Flohr, uzna-
vany kandidat mistrovstvi svéta, hral v prv-
ni poloviné€ zapasu vyborné a vedl 2:0, kdyz
v jedné partii skvéle uplatnil prevahu dvoji-
ce strelcli v koncovce.

Botvinnik v zapase s Flohrem prokdzal
vysokou erudici v zahajeni, ta mu umozni-
la v druhé poloviné mace vyrovnat.

Borvinnik — FLOHR
LENINGRAD, 1933

1. e4 c6 2. d4 d5 3. exdS cxd5 4. c4 Jf6
5. Je3 Je6 6. Sg5 dxc4 7. dS JeS 8. Dd4
Jd3+ 9. Sxd3 cxd3 10. Jf3!

Diagram ¢. 8
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Véazné zesileni. Botvinnik psal: ,,V prvni
poloviné zapasu jsem zde hral 10. Sxf6
a dostal jsem horsi pozici. 10. ... g6? Pii
domaci analyze jsem se presveédcil, Ze v pii-
padé 10. ... e6 11. Sxf6 Dxt6 12. Dxd3 sto-
ji Cerny Spatné (S8 nema tahu). Proto jsem
opakoval variantu. 11. Sxf6 exf6 12. 0-0
Db6 A pro¢ ne 12. ... Se7? Cernému se
ziejmé nelibilo pokraovani 13. Vadl 0-0
14. Vxd3 Sf5 15. Vd2 Sd6 16. g4 Sc8
17. Je4 a pravem. Nyni ovSem zlistane
kral v centru, coz také nevésti nic dobré-
ho. 13. Vfel+ Kd8 14. Dh4 g5 Nestacilo
14. ... Se7 15. d6 Dxd6 16. Vadl Sd7
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17. Ve3 a tlak v&zi rozhodne. 15. DhS Sd6
16. Dxf7 V{8 17. Dxh7 g4 18. Jd2 Bily
ma péSce vice a lepsi pozici figur, musi ale
hrat ptesné. 18. ... Dc7 19. Dh6 Df7 20. Jc4
Se5 21. Jxe5 fxe5 22. Dg5+ De7 23. Dxe5S
Dxe5 24. Vxe5 Sf5 25. VI1 Kd7 26. f3 b5
27. fxg4 Sxg4 28. h3 b4 29. Jed4 Vxfl+
30. Kxfl V{8+ 31. Kel Sf5 32. g4 Sgé6
33. Ve6 1-0

Flohr po sniZeni naskoku znervoznél
a Botvinnik se rozhodl v 10. partii hrat cer-
nymi agresivné. Na 1. d4 zvolil ,,kamennou
sténu‘ v holandské obrané — variantu, kte-
r4 ma hodné jedu. A Flohr se dopustil ne-
piesnosti a dostal se pod neodvratitelny
utok. Mac skoncil 6:6 a nakonec byli spo-
kojeni oba.

Velke turnaje

A) Moskva 1935

Hrélo 10 ruskych mistrti a 10 zahrani¢nich.
Zvitézilo mladi: 1.-2. Botvinnik a Flohr
pred exmistry svéta — 3. Laskerem 4. Capa-
blancou a dalSimi.

Nejvyssi obdiv zaslouzil stary Lasker, kte-
ry z 19 partii neprohral ani jednu, tradicné
porazil 0 20 let mladsiho Capablancu a pied-
stihl jej a malem dostihl dvojici vitézi, kte-
i méli dohromady méné¢ let neZ on sam.

BorviInniK — CECHOVER
Moskva, 1935

1. Jf3 d5 2. c4 e6 3. b3 Jf6 4. Sb2 Se7
5.e3 0-0 6. Se2 c6 7. 0-0 Jbd7 8. Jc3 a6
9.Jd4 dxc4 10. bxc4 Jc5 11. f4 Dc7 12. Jf3
Vd8 13. Dc2 Jed7 14. d4 ¢5 15. Je5 b6
16. Sd3 cxd4 17. exd4 Sb7 18. De2 Jf8
19. Jd1 Va7 20. Jf2 Db8 21. Jh3 hé6

viz diagram ¢. 9

V typové pozici s visicimi péSci provedl
Botvinnik vzorové plan utoku na krale, ktery
uvedl obéti figury: 22. Jg5! hxg5 23. fxg5

Diagram ¢. 9
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J8d7 24. Jxf7 Kxf7 25. g6+ Kg8 25. ...
Ke8 26. Dxe6 Jf8 27. Df7+ Kd7 28. Sa3
Ve8 29. Vxf6 gxt6 30. g7 +— Pachmann;

.. Kf8 26. Dxe6 Je5! 27. Vxto+! gxt6
28. Dh3 Sb4 29. Dh8+ Ke7 30. Dh7+ Kd6
a) 30. ... Ke8 31. g7 Sd5 32. cxd5 Vxg7
33. Dxg7 Jxd3 34. Dg6+ +—; b) 30. ... Ke6
31.Dh3+Ke732. dxe5 Sc5+33. Kh1 Sxg2+
34. Dxg2 (b) 34. Kxg2 Da8+ 35. Kf1 fxe5=)
34....Vxd3 35. exfo+ K18 36. {7+ 31. dxe5+
fxe5 (31. ... K5 32. De7+ +-) 32. Dh4 V{8
33. Dg3 34. g7, nebo 34. Vd1 s dalSim.
26. Dxe6+ Kh8 27. Dh3+ Kg8 28. Sf5 Jf8
29. Se6+ Jxe6 30. Dxe6+ Kh8 31. Dh3+
Kg8 32. Vxf6 Sxf6 33. Dh7+ Kf8

Diagram ¢. 10

(W E ¥
- .
Ee 0 AW
- ’ » . >

2, @//// »
iy Jiy i

- -

5 moe
88 0 A

", 3 IS &
1e % =)

a b c¢c d e f g h



34. Vel! SeS 35. Dh8+ Ke7 36. Dxg7+
Kd6 37. Dxe5+ Kd7 38. Df5+ Kcé6
39. d5+ Kc5 40. Sa3+ Kxc4 41. De4+ Kce3
42. Sb4+ Kb2 43. Db1# 1-0

Botvinnik mél sviij repertoar zah4jeni
peclivé ptfipraven, zejména pro piechod
do stfedni hry, nékdy 1 do koncovky. Bé&-
da, kdyz chtél soupet v zahdjeni ,,chytra-
Cit™.

BOTVINNIK — SPIELMANN
Moskva, 1935

1. ¢4 c6 2. e4 dS 3. exd5 cxdS 4. d4 Jf6
5. Je3 Panoviv utok Caro-Kannu. 5. ...
Jc6 6. Sg5 Db6 Takto hrat na Botvinnika
bylo nebezpecné. 7. cxdS! Dxb2? Prohra-
vajici chyba, jedinou moznosti bylo 7. ...
Jxd4 8. Se3 e5 9. dxe6 Sc5 10. exf7+ Kf8
s hodné nejasnou pozici. 8. Vel! Jb4 9. Ja4
Dxa2 10. Sc4! Sg4 11. Jf3 Sxf3 12. gx{3
1-0 Dama je chycena.

B) NorrinGHam 1936

Velice silny turnaj — zucatnili se ho mistr
svéta Euwe, exmistii svéta Aljechin, Capa-
blanca a Lasker, budouci mistr svéta Botvin-
nik a n¢kolik kandidata MS (Fine, Reshev-
sky, Flohr).1. misto dé€lili Botvinnik a Ca-
pablanca, ktery v roce 1936 v 48 letech
chytil druhy dech.

BoOTVINNIK — VIDMAR
NoOTTINGHAM, 1936

1. c4 €6 2. Jf3 dS 3. d4 Jf6 4. Sg5 Se7
5. Jc3 0-0 6. e3 Jbd7 7. Sd3 Castgjsi je
7. Vcl. 7. ... ¢5 8. 0-0 cxd4 Lépe 8. ...
dxc4 9. Sxc4 a6 10. a4 Ve8. 9. exd4 dxc4
10. Sxc4 Jb6 11. Sb3 Sd7 Nedocenéni San-
ci bilého na utok na krale, 1épe 11. ... Jfd5.
12. Dd3! JbdS Ve smyslu hry ¢erného na
zjednoduseni bylo lepsi 12. ... Jfd5 13. Sc2
g6. 13. JeS Sc6 Vymeény na c6 se Cerny bat

nemusi, trvale ovlada bod d5, uto¢na figu-
ra bilého by zmizela. 14. Vad1 Jb4 Chyba,
po které Utok bilého nabyde na sile, men-
§im zlem bylo 14. ... Vc8 15. Dh3 Jxc3 16.
bxc3 Se4. 15. Dh3! SdS Neftesi problem
obrany, bily si ponecha silného bélopolné-
ho stielce. 16. JxdS JbxdS? Po 16. ... Jfxd5
se Slo jeste branit. 17. f4! Vede k otevieni
dalSich drah proti ¢ernému krali. 17. ... Vc8
17. ... g6 18. Sh6 Ve8 19. Sa4 +—. 18. {5
exf5 19. Vxf5 Dd6?

Diagram ¢. 11
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Nutné bylo 19. ... Vc7 20. Vdfl se silnym
utokem bilého. 20. Jxf7! VyuZijte pro pro-
pocet variant! 20. ... Vxf7 21. Sxf6 Sxf6
21. ... Jxf6 22. Vxt6 Sxf6 23. Dxc8+ +—.
22. Vxd5! Dc6 23. Vdé6 De8 24. Vd7 1-0

N\
§ \
g;\?
&
I
I

Partie byla odménéna specidlni cenou jako
nejlepsi partie kola.

Nejcastéji se vyskytujici typovou struk-
turou ve velmistrovské praxi je izolovany
peSec v centru, proto je dobré hru v této
pozici studovat — vySe uvedena partie je vzo-
rova.



Dopliujici ukdzka Botvinnikova mistrov-
stvi hry v pozici s izolovanym péScem.

BoOTVINNIK — BATUJEV
LENINGRAD, 1930

1. d4 d5 2. c4 e6 3. Jc3 Jf6 4. Sg5 Se7
5.e3 0-0 6. Jf3 Jbd7 7. Sd3 dxc4 8. Sxc4
¢59. 0-0 cxd4 10. exd4 Jb6 11. Sb3 JbdS
12. JeS Jd7 13. Sxe7 Jxe7 14. De2 Jf6
15. Vfd1 b6 16. Vacl Sb7 17. {3! Vc8

Diagram ¢. 12
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18. Jxf7! Vxf7 18. ... Kxf7 19. Dxe6+ Kg6
20. h4 +—. 19. Dxe6 Df8 19. ... Jed5
20. Jxd5 Jxd5 21. Sxd5 Sxd5 22. Vxc8 +—.
20. Jed4 Vxcl 21. Vxcl Jfd5 22. Jd6 Sa8
23. Vel! g6 24. Jxf7 Dxf7 25. Dxe7 1-0

Hlavni cenu za krasu ziskala partie:

BoOTVINNIK — TARTAKOWER
NoOTTINGHAM, 1936

1. Jf3 Jf6 2. c4 d6 3. d4 Jbd7 4. g3 e5
5. Sg2 Se7 6. 0—0 00 7. Jc3 c6 8. e4 Dc7
9. h3 Ve8 10. Se3 Jf8 11. Vcl hé6 12. dS
Sd7 13. Jd2 g5 14. f4 gxf4 15. gxf4 Kg7
16. fxe5 dxe5 17. ¢5 cxd5 18. Jxd5 Dcé6
19. Jc4 Jg6 20. Jd6 Se6 21. Jxe7 Jxe7

viz diagram ¢. 13

Diagram ¢. 13
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Proved’te propocet! Jednoduché je vzit véz,
cerny kral ale nema ukryt — proto: 22. Vxf6!
Kxf6 23. Dh5 Jg6 23. ... Jg8 24. Vfl+ Ke7
25. Vxft7+ Sxf7 26. Dxf7+ Kd8 27. Jxb7+
Kc8 28. Jd6+ Kd8 29. Sfl! Vb8 30. Jxe8
Dxe8 31. Dd5+ Ke7 32. ¢6! Kf8 33. Dd6+
Kg7 34. ¢7 Vc8 35. Sa6 +—. 24. Jf5! Vg8
24. ... Sxf5 25. exf5 +—; 24. ... Vh8 25. h4!
Sxa2 26. Vd1 Vad8 27. Sg5+ hxg5 28. Dxg5+
Ke6 29. Jg7#. 25. Dxh6 Sxa2 26. Vdl
Vad8 27. Dg5+ Ke6 28. Vxd8 16 29. Vxg8
Jf4 30. Dg7 1-0

Aljechin: ,,Botvinnik na mne ucinil velky
dojem. Ma nejvétsi vyhlidky stat se v nej-
blizsich letech mistrem svéta. Je chladnokrev-
ny, ma rozvahu i vytrvalost a hluboké poro-
zuméni pro kazdou pozici na Sachovnici.*

Za 1. misto v Nottinghamudostal Botvin-
nik od vlady automobil, coz byl v té dobé
vyraz velkého uznéni.

C) Avro 1938

Turnaj holandské rozhlasové spolecnosti
byl nejsilnéj$im turnajem historie. Hralo
osm nejsilnéjSich hraca svéta: 1.-2. Keres
a Fine 3. Botvinnik 4.—6. Aljechin, Euwe,
Reshewsky 7. Capablanca 8. Flohr. Botvin-
nik skvéle porazil mistra svéta Aljechina
a exmistra svéta Capablancu.
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BOTVINNIK — ALJECHIN
Avro, 1938

1. J£3 d5 2. d4 Jf6 3. c4 e6 4. Jc3 c5
OdloZena Tarraschova obrana damského
gambitu, hralo se tak 3x v odvetném zapa-
se Aljechin — Euwe 1937. 5. cxdS Jxd5
6. e3 Nad¢jné pokracovani (hlavni varian-
ta 6. e4 nebyla tehdy povazovana za ne-
bezpecnou). 6. ... J¢6 7. Sc4 cxd4 8. exd4
Se7 9. 0-0 0-0 10. Vel Pozice z Panovova
utoku Caro-Kannu, bily stoji 1épe. PéSec
d4 je sice izolovany, ale velmi tisni Cer-
nou pozici. Hlavni je, Ze bily ma bohatou
figurovou hru (pfimy to dasledek 7. tahu
¢erného), zatimco ¢ernému zbyva fesit vy-
vin Sc8 a 10. ... b6? je pravdépodobné roz-

Diagram ¢. 14

AU e
7

E
4  fiid

N w ~ (&) (o)) ~ [e0]
A \\\\ \ N \
»
N\
N

hodujici chyba. Pozdé&ji bylo doporuc¢eno —
Jak mé bily pokracovat? 10. ... Jxc3 11. bxc3
b6, ale v partii Razuvajev — Meduna (1979)
bily efektné zvitézil po 12. Sd3 Sb7 13. h4!
St6 (13. ... Sxh4 14. Jxh4 Dxh4 15. Ve3+)
14.Jg5 g6 15. Dg4 Je7 16. Sa3 Ve8 17. Jxe6!
+—; nejlepsi je asi 10. ... a6. 11. JxdS! exdS
12. Sb5 Zahajuje hru proti oslabenému dam-
skému kiidlu soupete, pfi¢emz vyuZziva sve-
ho naskoku ve vyvinu. 12. ... Sd7? Posled-
ni Sanci ¢erné¢ho bylo 12. ... Sb7 13. Da4
Vc8 14. St4 a6! 13. Da4 Jb8 14. Sf4 Sxb5
15. Dxb5 a6 16. Da4 Nepousti jezdce na

c6, a hrozi ziskat pa6. Cerny musi nabid-
nout vymeénu stielci. 16. ... Sd6 17. Sxdé
Dxd6 18. Vacl Va7 Typova pozice: bloko-
vani peSci d4:d5, volné sloupce ,,c“1,,e“. Vzo-
rova partie pro hru vézi na sloupci a 7. fadg.
19. Dc2! Bily zabranil tahu Vc7 a ovladl oba
volné sloupce. Cerny jezdec stoji $pat-
n¢ a té¢zko se bude uvadét do hry. 19. ... Ve7
19. ... 16 20. Df5 s vyménou dam. 20. Vxe7
Dxe7 21. Dc7! Dxc7 22. Vxc7 f6! Dobie
hrano, v€Z je nutno zahnat ze 7. fady, to
pon¢kud uleh¢i obranu. 23. Kfl Chybné by
bylo 23. Vb7? Vc8! 24. Kfl b5 s dobrymi
Sancemi Cerného. 23. ... VI7 24. Vc8+ VI8
25. V¢3! Zajimava pozice! Cerny nemiize
hybat figurami, protoZe po 25. ... K{7,25. ...
Ve8 1 25. ... Jd7 by bila v&z opét obsadila
7. fadu. Posledni Sanci ¢erného je uvést kra-
le do centra, k tomu musi péSci g a h ze
7. fady. 25. ... g5 26. Jel hS Nyni vSak bily
vyuZije oslabeni kralovského ktidla (nespa-
silo cerné¢ho ani 26. ... h6 27. Jc2 K7 28. Je3
Ke6 29. g4 s dalsim Jf5). 27. h4!! Velice
nepiijemny tah pro ¢erného. 27. ... Jd7
27. ... gxh4 28. J13; 27. ... Kf7 28. hxg5
fxg5 29. J13 K6 30. Je5 a rozdil v postaveni
jezdct rozhoduje. 28. V7 V17 29. Jf3! g4
30. Jel 15 31. Jd3 f4 Jinak Jf4, ale nyni
budou figury ¢erného zpaceny. 32. f3 Nema
smysl hrat na zisk péSce po Jb4, Botvinnik
zvétsuje svoji pozi¢ni pievahu. 32. ... gxf3
33. gxf3 a5 34. a4 Kf8 35. Vc6 Ke7
36. Kf2 V15 37. b3 Bily spravné nespécha.
37. ... Kd8 38. Ke2 Jb8 Lécka! 39. Vg6!
39. Vxb6? Kc7 s dalsim Jc6. 39. ... Kc7
40. Je5 Ja6 41. Vg7+ 41. Vg5 vyhravalo
rychleji — vyména v&zi neni mozna —41. ...
Vxg5? 42. hxg5 Kdo6 43. g6 Ke7 44. g7, ale
1 Botvinnikova cesta vede jednoznaéné k cili.
41. ... Kc8 42. Jc6 Nakonec pfisly zné.
42. ... VI6 43. Je7+ Kb8 44. Jxd5 Vd6
45. Vg5 Jb4 46. Jxb4 axb4 47. VxhS Vc6
Beznadéjné bylo 147. ... Vxd4 48. VI5 Kc7
49. h5 +—. 48. VbS5 Kc7 49. Vxb4 Vhe
50. VbS Vxh4 51. Kd3 1-0
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Jedna z téch partii, kde neni krasnych
tahli, vSechny se zdaji byti prostymi, ale
zato nelze vynechat zadny z nich, jsou pev-
n¢ svazany mezi sebou. ObtiZznost vedeni
takovych partii neni ve sloZitosti propoctu,
ale v tom, jak béhem propoctu spravné hod-
notit vznikajici pozice.

Capablanca to hodnotil hlasité pti blaho-
prani Botvinnikovi: ,,Takto se ma;ji hrat Sa-
chy!“A nakonec vyjadfeni samotného Al-
jechina: ,,ze vSech 14 partii, které jsem na
turnaji sehral, jsem byl pfehran svym sou-
pefem jen jednou — Cernymi s Botvinni-
kem.*

Nemén¢ slavnou je 1 partie:

BoTVINNIK — CAPABLANCA
AVRO HoLLAND, 1938

Diagram ¢. 15
Pozice po 29. tahu cerného:

/ /// ///

//////

\\

////////////

%/ %%’

////////////

1///@/

Je vam povédoma? Neni divu, nachazi se
ve vSech ucebnicich taktiky jako kombina-
ce na téma vyuziti sily daleko postouplého
p&Sce a vyuziti nevhodného postaveni sou-
petovych figur. 30. Sa3!! Dxa3 30. ... De8
31. Dc7+ Kg8 32. Se7! Jg4 33. DA7 +-.
31. Jh5+! Autor vyborné turnajové knihy
mistr Karel Opocensky popisuje jak jeden
divéak vykiikl 31. tah bilého, kdyZ pochopil

ideu kombinace. 31. ... gxh5 31. ... Kho6
32. Jxf6 Dcl+ 33. Kf2 Dd2+ 34. Kg3
Dxc3+ 35. Kh4! Dxd4+ 36. Jg4+! +—.
32. Dg5+ K18 33. Dxf6+ Kg8 34. e7! Pra-
ve tak, nebot’ uz neni vécného sachu! 34. ...
Dcl1+ 35. Kf2 Dc2+ 36. Kg3 Dd3+
37. Kh4 De4+ 38. Kxh5 De2+ 38. ... Dg6+
39. Dxg6+ hxg6+40. Kxg6. 39. Kh4 De4+
40. g4 Del+ 41. KhS 1-0

Asi vés bude zajimat, co pfedchéazelo slav-
né kombinaci:

1. d4 Jf6 2. c4 €6 3. Jc3 Sb4 4. e3 d5
5. a3 Sxc3+ 6. bxc3 ¢5 7. cxd5 exd5 8. Sd3
0-0 9. Je2 b6 10. 0-0 Sa6 11. Sxa6! Jxa6
12. Sb2? Pasivni, lepsi bylo 12. Dd3 12. ...
Dd7 13. a4 Nutné — 13. Dd3 Da4! 13. ...
Vfe8? Lépe 13. ... cxd4 14. cxd4 Vic8
s dalSim 15. ... Vc4 16. ... Vac8 a silnou
protihrou na volném sloupci. 14. Dd3 Bily
op&t piebira iniciativu. 14. ... ¢4? Pozi¢ni
chyba vyplivajici z Capablancova naturelu
— tentokrat se mu ale podcenéni dynamic-
kych moZnosti soupete zle vymsti. Dobré
bylo 14. ... Db7 s kontrolou pole e4. 15. D¢2
Jb8 16. Vael Jc6 Lépe 16. ... Jh5 — bere
jezdci pole g3 a chysta 5. 17. Jg3 JaS Na
17. ... Jed pfijde 18. Jh1! s dal§im 18. ... {5
19. £3 Jd6 20. Sa3 g6 21. Jg3 a po prosaze-
ni e3—e4 bude stat bily jasné 1épe! 18. f3
Jb3 I cerny dokoncil svilj plan — p&Sec a4
je ztracen, ukaZze se vSak, ze postup bilého
je ucinngjsi. 19. e4 Dxa4 20. e5 Jd7
21. Df2! Hrozilo Jbc5! 21. ... g6 22. f4 {5
Nelze ptipustit f4—£5. 23. exf6! Jxf6 24. f5
Vxel 25. Vxel VeS8 26. Ve6! 26. fxg6 hxg6
27. Vxe8+ Jxe8 26. ... Vxe6 Vynuceno —
26. ... Kg727. Vxfo! Kxf6 28. fxg6+ Kxgb
(28. ... Ke7 29. Df7+ Kd8 30. g7) 29. Df5+
Kg7 30. Jh5+ Kho6 31. h4! Vg8 32. g4 Dc6
33. Sa3! s matem. 27. fxe6 Kg7 28. Df4
De8 29. De5S De7

Nyni dostal Aljechin ptilezitost pti blaho-
ptani Botvinnikovi hlasité pronést to co Ca-
pablanca.
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Botvinnik na ceste k mistrovstvi

sveta — Moskva 1941

Ke konci 30-tych let bylo ziejmé, ze bu-
douciho mistra svéta je nutno hledat ve dvo-
jici Keres — Botvinnik. Do roku 1940 mél
o néco lepsi vysledky Keres, od roku 1941
je lepsi Botvinnik.

V letech 1941-1948 vyhrél Botvinnik
vSech osm turnaji, kterych se zicastnil!

Zakladni nevyhoda izolovaného péSce
spociva zejména ve slabosti bezprostied-
né pred nim leziciho pole. Béda, kdyz se
dostane do rukou soupefti!

Jak je mozno nepratelské postaveni se-
viit blokadou stiedovych poli znazormu-
je partie:

BOTVINNIK — BOLESLAVSKIJ
Moskva, 1941

1. e4 €6 2. d4 dS 3. Jd2 c5 4. exdS exdS
5. Sb5+ Jc6 6. Jgf3 Sd6 7. 0-0 Jge7
8. dxc5 Sxc5 9. Jb3 Sb6 10. Se3! Charak-
teristicky okamzik. Bily méni ¢ernopolné
stielce, aby ovladl body d4, c5. Cerny sot-
va miiZze néjak vyuzit slabosti izolovaného
p&sce €3. 10. ... Sxe3 11. Sxc6+! Na prvy
pohled se zda, ze bily soupeii zbytecné
usnadnuje obranu tim, Ze ho zbavuje izolo-
vaného péSce. Ve skuteCnosti vSak bily ze-
siluje sviyj vliv na stfed. 11. ... bxc6 11. ...
Jxc6 12. Vel! 12. fxe3 0-0 13. Dd2 Dbé6
14. Dc3 Vb8 15. Vabl VeS8 16. Vfel Jg6
17. Je5 Sg4 18. Jd4 JeS 19. b4

viz diagram ¢. 16

Bily suverénné ovlada stfedova pole, coz
mu dava velkou pievahu — uplatnéni uva-
dime bez poznamek. 19. ... VbdS8 20. e4
dxe4 21. Vxe4 a5 22. a3 axb4 23. axb4 16
24. Vbel Kh8 25. Kh1 Sd7 26. Jxd7 Vxd7
27. Dxc6 DdS8 28. Jf3 Vc7 29. JxeS fxeS
30. Dxe8+ Dxe8 31. Vxe5 Dg8 32. Ve8

Diagram ¢. 16
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Vxe2 33. Vxg8+ Kxg8 34. Vb1 Kf7 35. bS
Ke6 36. b6 Vc8 37. h3 Vb8 38. Kh2 Kd5
39. Kg3 Kc6 40. Kg4 Kb7 41. Vel Vg8
42. Ve6 Kab6 43. Kg5 Kb7 44. h4 Ka6
45. h5 Kb7 46. g4 Ka6 47. Kh4 Kb7 48. h6
gxh6 49. Vxh6 Vg7 50. Kh5 Ka6 51. Vcé6
Ve7 52. Vc7 Ve5+ 53. g5 Kxb6 54. Vxh7
Kc6 55. Kh6 Kd6 56. g6 Vel 57. VI7 Ke6
58. V2 Val 59. g7 Vh1+ 60. Kg6 Vgl+
61. Kh7 Vh1+ 62. Kg8 Ke7 63. Ve2+ Kd7
64. Ve4 Vh2 65. Kf7 1-0

Absolutni prebor Sovétského svazu
1941 urcil toto poradi: 1. Botvinnik 2. Ke-
res 3. Smyslov 4. Boleslavskij 5. Lilienthal
6. Bondarevskij.

Kli¢ovy vyznam méla partie:

KERES — BOTVINNIK
LENINGRAD, 1941

1. d4 Jf6 2. c4 €6 3. Jc3 Sb4 4. Dc2 d5
5. cxd5 exd5 6. Sg5 h6 7. Sh4 Nyni se
hrava 7. Sxf6 , do této partie vSak teorie
povazovala mozné udrzeni vazby jezdce.
7. ... €5 8. 0-0—-0 Dosud jako v partii Mi-
kenas — Botvinnik 1940, kde hral ¢erny 0—0
a prohral. 8. ... Sxc3 9. Dxc3 g5! 10. Sg3

viz diagram ¢. 17
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Diagram ¢. 17
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10. ... cxd4! Vysledek doméci analyzy
Botvinnika. 11. Dxd4 Jc6 12. Da4 SfS Bi-
1y krél je ve smrtelném nebezpeci. 13. e3
Ve8 14. Sd3 1 lepsi 14. Je2 a6 15. Jc3 b5
16. Dxa6 b4 17. Sb5 Sd7 vedlo k material-
ni pfevaze Cern¢ho. 14. ... Dd7 15. Kbl
Sxd3+ 16. Vxd3 Df5 17. e4 Jxe4 18. Kal
0-0 19. Vd1 bS5! Jednoduchy takticky uder
rozhoduje! 20. Dxb5 Jd4 21. Dd3 Jc2+
22. Kbl Jb4 0-1

PREVAHA BOTVINNIKA

1941 absolutni pfebor SSSR —naskok 2,5
bodu pied Keresem

1944 — 13. ptebor SSSR — naskok 2 body
pfed Smyslovem

1945 — 14. ptebor SSSR — naskok 3 body
pred Boleslavskym

Borvinnik — FLOHR
Moskva, 1944

1. Jf3 dS 2. c4 d4 3. e3 Jc6 4. exd4 Jxd4
5. Jxd4 Dxd4 6. Jc3 ¢6 7. d3 e5 8. Se3
Dd8 9. Se2 Jf6 10. 0—0 Se7 11. Kh1 0-0
12. f4 exf4 13. Vxf4 Se6 14. d4 Dd7
15. Sd3 Sg4 16. Dd2 Sh5 17. Sf5 Dc7
18. Vafl Sg6 19. Vh4 Vfe8 20. Sf4 Dd8
21. Sxg6 fxg6 22. Vh3 Dd7 23. a3 Vad8
24. Vd3 De6 25. d5 cxd5 26. cxd5 Da6

27. Vdl Sdé 28. h3 h6 29. Sxd6 Dxd6
30. Ve3 Vxe3 31. Dxe3 a6 32. Dd3 JhS
33. Vel Jg3+ 34. Kgl V{8 35. De3 Kh7
36. Jed Jxed 37. Dxed V15 38. Vdl Vf6
39. Db4 Dxb4 40. axb4 Vd6 41. Kf2 Kg8
42. Ke3 Kf7 43. Vf1+ Vf6

Diagram ¢. 18
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Poslednim tahem nabidl Flohr pfechod do
peScové koncovky. Bylo jeho feSeni sprav-
né? Jak pokracoval Botvinnik? 44. Vxf6+!
gxf6 45. g4! Ke7 46. h4 Kdé6 47. Ke4 b6
48. h5 gxh5 49. gxh5 a5 50. Kf5 axb4
51. Kxf6 Kxd5 52. Kg6 Ke6 53. Kxh6
Kf6 54. b3 Kf7 55. Kg5 Kg7 56. Kf5 Kh6
57. Ke5 Kxh5 58. KdS Kg5 59. Kc6 Kf5
60. Kxb6 Ke6 61. Kc5 Kd7 62. Kxb4 Kc6
63. Ka5 1-0

Radiozapas USA — SSSR 1945

Prvni mezinarodni Sachovou akci po
2. svétove valce (1945) byl radiozapas SSSR
— USA, ktery skoncil drtivym vitézstvim
sovétd 15,5:4,5. Nasledujici partie se hrala
na 1. Sachovnici.

DENKER — BOTVINNIK
USA — SSSR, 1945

1. d4 dS 2. c4 e6 3. Jc3 c6 4. Jf3 Jf6
5. Sg5 dxc4 Tato varianta platila za pode-
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zielou, ale souboj amerického a sovétske-
ho ptfebornika ohromil svétovou vetejnost
a stal se také velkym teoretickym ptino-
sem. Ostra varianta dostala jméno po Bo-
tvinnikovi, ktery ji pouzil v fadé partii
a zjednal ji povést korektniho zahdjeni. 6. e4
b5 7. e5 h6 8. Sh4 g5 9. Jxg5 hxg5
10. Sxg5 Jbd7! Botvinnikovo zlepSeni, do-
sud se hravalo jen slabsi 10. ... Se7. Bily
pesec ale Cernému nepiekazi, Cerny usiluje
o rychly vyvin ddmského kiidla a pfipravu-
jeutok na stfed tahem c5. 11. exf6 Jen zdéan-
livé pfirozeny tah. AZ pozdéji byl nalezen
tah 11. g3, ktery je dodnes povazovan za
nejlepsi postup proti Botvinnikovée varian-
té. Stfelec na g2 vhodné oponuje stielci
b7 a zajistuje kralovské kiidlo. 11. ... Sb7
12. Se2? 12. g3 12. ... Db6 13. 0-0 0-0-0
A mame typovou pozici s riznymi roSada-
mi, volné sloupce ,,g*“ a ,,h* davaji Cerné-
mu lepsi vyhlidky. 14. a4?! Stale bylo lepsi
14. Sf3 14. ... b4! Ptebira iniciativu a podr-
7i ji az do konce. Botvinnik se smifuje s pti-
padnou ztratou pésce c4 za cenu toho, Ze
sjednd maximalni plisobnost vS§em svym fi-
guram. 15. Je4 c5! 16. Db1 16. Dc2 c3!?
17. bxc3 Dc7 18. f4 cxd4 19. c4 d3!
20. Sxd3 Je5 21. Jxc5 Sxc5+22. Khl Vdg8
23. Sh7 b3! 24. Dbl (24. Dd3 VdS§)
24. ... Dc6! 25. V13 Dxf3! 26. gx{3 Sxf3#
16. ... D¢7 Zaméiuje se na bod h2. 17. Jg3?
ZavéreCna chyba, 1 kdyz nepomahalo ani
17. h4 She!; 17. g3 — ptili§ oslabend bila
diagonala. 17. ... cxd4 Hrozby postupu p&s-
cl nuti bilého k brani na c4, ¢imz je stielec
odlakan od pole f3 a tim i1 od obrany bodu
g2. 18. Sxc4 Dc6 Vynucuje oslabeni diago-
naly gl—a7, kterou obsadi ¢erny stielec.Ve
spojeni s hrozbami na sloupci ,,h* se tak
cerny dostane k neodrazitelnému utoku.
19. £3 d3!

viz diagram ¢. 19

Diagram ¢. 19
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Kromé jednoduchého Dc5 se ziskem stiel-
ce, hrozi 1 Sc5 s matem po ,,h* sloupci.
20. Dc1 20. Je4 Dc7! 21. g3 Sxe4d 22. fxed
Dxc4 23. Vcl Sc5+ —+; 20. Se3 Sc5
21. Dcl d2! 22. Dxd2 Je5 —+; 20. Kh1 Dc¢7
21. f4 Dc6 22. Vgl Sc5 23. Sxd3 Sf2!
24. Vel Je5 —+. 20. ... Se5+ 21. Kh1 Ddé6!
Po 21. ... Vxh2+ 22. Kxh2 Vh8+ mél bily
obranu 23. Sh6. Nyni tento tah vazne na
d2!22. Df4 22. Sf4 Vxh2+23. Kxh2 Vh8+
24. Jh5 Vxh5+ 25. Kg3 e5 26. Sg5 (26.
Se3 e4+ 27. f4 Dxf6) 26. ... e4+ 27. Kg4
Jxf6+! 28. Sxf6 Dxf6 29. Se6+ Kd8!
30. Kxh5 Dg6+ 31. Kh4 Se7+ 32. Kh3
Dh5+ 33. Kg3 Dh4#! 22. ... Vxh2+
23. Kxh2 Vh8+ 24. Dh4 Vxh4+ 25. Sxh4
Df4 0-1

Impozantni Botvinnikovo vystoupeni na
mezinarodnim foru.Vysledky na prvnich
peti Sachovnicich (celkem 10 Sachovnic):

1. Botvinnik — Denker 2:0

2. Smyslov — Reshewsky 2:0
3. Boleslavskij — Fine 1,5:0,5
4. Flohr — Horowitz 1:1

5. Kotov — Kashdan 2:0
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BOTVINNIK — ALEXANDER
SSSR — ANGLIE, 1946

1. d4 Jf6 2. c4 €6 3. Jc3 Sb4 4. e3 d5
5. a3 Sxc3+ 6. bxe3 ¢5 7. cxdS exd5 8. Sd3
0-0 9. Je2 b6 10. a4 Sa6 11. Sxa6 Jxa6
12. Sa3 Ve8 13. Dd3 c4 14. Dc2 Dd7
15. 0-0 Jb8 16. Vael Jc6 17. Jg3 JasS
18. £3 Jb3 19. e4 Dxa4 20. Db2 a5 21. e5
b5?! 22. Sd6 Ve6 23. exf6! Vxdé6

Diagram ¢. 20

X % /@/

//////

% %//
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//////

///////

N w L (6)] (o)) ~ (o]
\\\\\\& N

Podobnou pozici zndme ze slavné partie
Botvinnik — Capablanca, AVRO 1938. Bily
veéti akci v centru, ¢erny hie na ddmském
kiidle. 24. fxg7 Pésec e2 udélal skvélou
kariéru. 24. ... b4 25. Ve5! VeS8 26. f4! Dd7
26. ... Vxe5 27. fxe5 Vg6 28. Jh5 Dc6
29. Df2 (29. Vxf7?! Kxf7 30. Df2+ Ke6
31. g8D+ Vxg8 32. Df6+ Kd7 33. Df7+
Kc8 34. Dxg8+) 29. ..Db7 30. Jfo+ Kxg7
31. e6! +— Kh8 (31. ... fxe6 32. Je8+ +-)
32. Jd7 f6 33. Vel bxc3 34. e7 Dxd7
35. e8D+ +— 27. De2 Vde6 27. ... Vxe5
28. dxe5 s dalsim f5. 28. fS VxeS 29. dxeS
bxe3 29. ... 16 30. Jh5 De7 (30. ... Df7 31.
e6 De7 32. De3! ...33. Dh6 +—) 31. De3!
Dxe5 (31. ... fxe5 32. Dh6! Jd2 33. Jf6+
Dxf6 34. Dxf6 Jxf1 35. Dc6 +—) 32. Jxfo+
Dxf6 33. Dxe8+ Kxg7 34. Vel +—; 29. ...
De7 30. f6 Dxe5 31. Jf5!! +—. 30. f6? Bily
vidi krdsnou ideu, ale chybuje. K vyhte

vedlo 30. Jh5 nebo 30. e6. 30. ... Da7+?
Cerny rovnéz chybuje, k jeho ptevaze
vedlo 30. ... Jd4! 31. De3 a) 31. Df2 Dg4
32. Khl ¢2 33. h3 (a) 33. Dxd4 Dxd4 34.
Jf5 Df4!! —+) 33. ... Dd1 —+; b) 31. Dh5
c2 32. Dh4 Jf5 33. Dh3 Vxe5—; 31. ...
Dg4 32. Dxc3 Dxg3! —+. 31. Kh1 Jd4
32. De3 Va8 33. Dxe3 33. e6! c2 (33. ...
Jxe6? 34. Jf5 +—) 34. e7 +—. 33. ... a4?

Diagram ¢é. 21

7 7 7
37;%/7@/

///////

N W A OO N
x\xx L

7
% Y 7
W B &
a b f h

c d e

33. ... h6 34. Dxd4! Efektni, 1 kdyZ ne-
komplikované. 34. ... Dxd4 35. JfS hS
36. Jxd4 Ve8 37. JI5 d4 38. e6! 1-0

Groningen 1946

Prvni velky mezindrodni turnaj po vélce:
1. Botvinnik 2. Euwe 3. Smyslov, pied ce-
lou plejadou starych i novych velmistri.

Smyslov byl za tento vysledek zatazen
na mac-turnaj o mistra svéta (1948).

Zavér partie Botvinnik — Euwe, kterd
rozhodla o 1. misté viz kapitola Botvinnik
a koncovky.

Moskva 1947 —
Cigoriniiv memorial
Jako vSechny turnaje 40-tych let vyhral

Botvinnik 1 tento a potvrdil, Ze je dobte pfi-
praven na boj o mistra svéta.
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Borvinnik — CVETKOV
CHIGORIN MEM Moscow, 1947

1. c4 Jf6 2. d4 e6 3. g3 dS 4. Sg2 Se7
5. Jf3 0-0 6. 0-0 dxc4 7. Dc2 Jbd7
8. Jbd2 Jb6 9. Jxc4 Jxc4 10. Dxc4 Vb8
11. Sf4 JdS 12. Sd2 Sd7 13. Je5 Se8
14. Vacl c6 15. Vid1 f6 16. Jd3 Sf717. Dc2
Sd6 18. e4 Jc7 19. Se3 De8 20. a4 a6
21. Dc3 Sgb6 22. DasS

Diagram ¢é. 22
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//////
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//////

///////

/////////////
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—_—

Botvinnik jako stratég skvéle rozumél cen-
tru. Jako bily ¢asto dociloval pohyblivého
peScového centra e4—d4. Bily hrozi tahem
ed4—e5 ziskat material. 22. ... V7 Kryje
jezdce auvolnuje pole {8 pro stielce. 23. Jf4
Chce vyménit jednoho z Cernych stielct,
aby jesté vice oslabil soupefovu pozici.
23. ... Vd7 24. Jxg6 Dxg6 25. Db6 Opcét
hrozi e4—e5, ale nikoliv Vxc6 Ja8! 25. ... DhS
Vtipné€ odrazi hrozbu, ale ¢eka jej jind ne-
pfijemnost. 26. Db3! Potieti hrozi e4—e5
(s dalsim Sxc6), dale Vxc6 okamZité a nyni
d4—dS s rozbitim Cerné pozice.Vse jiZ ne-
1ze odrazit. 26. e5? fxe5 27. dxe5 Sc5!
26. ... Vdd8 Kryje jen prvni dvé hrozby.
27. d5! exd5 28. Sa7 Vbce8 29. Dxb7 {5
30. exdS 1-0

Botvinnik mistrem svéta

Po smrti Aljechina roku 1946 bylo dva
roky bezvladi.V roce 1947 se na kongresu
FIDE rozhodlo potadani mac¢-turnaje (Ctyi-
kolového) 6 nejlepSich hract svéta.

American Fine se ucasti vzdal (dal pred-
nost kariéte VS profesora, pozd&ji napsal
knihu o psychologii Sachu a také skvélou
knihu o koncovkach).

Zustalo tedy jen 5 hract, pocet kol se zvy-
§il na 5 (prvni dvé v Nizozemi, dalsi ti1
v Moskveé).

Zajimava byla statistika, jak dosud hrali
vybrani hra¢i mezi sebou v turnajich:
1. Botvinnik m¢l uspésnost 61,3% 2. Ke-
res 52,3 3. Euwe 51,7 4. Reshewsky 40%
5. Smyslov 38%.

Botvinnik zac¢al skvéle — v Holandsku mél
6 bodl z 8 moZznych a byl samoziejmé
v Cele, naopak exmistr svéta Euwe uzaviral
tabulku a bylo jasné, Ze se uzZ mistrem své-
ta nestane.

Velice dillezita byla partie 2. kola v Haa-
gu (poznamky Botvinnik):

BorvinniK — KERES
MS, 1948

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jc3 Sb4 4. e3 0-0
5. a3 Sxc3+ 6. bxc3 Ve8 Nyni je zndmo,
ze silngjsije 6. ... c5, jak jsem hral ve 3. kole
proti Reshewskému. Jelikoz ¢erny planuje
postup péSce na e4, vyviji bily jezdce na
e2. 7. Je2 e5 8. Jg3 d6 9. Se2 Jbd7 Asi
bylo lepsi 9. ... ¢5 s dal§Sim Jc6. 10. 0-0 ¢S
11. f3! Projevuje se nevhodna pozice jezd-
ce nad7, bily dostdva moZnost hrat e4, pro-

toZe na d4 neni vyvijen figurovy tlak.

viz diagram ¢. 23

11. ... cxd4? Ziejmé nespravné feSeni dané
pozice, bily damsky stielec ozyva, bily se
zbavuje dvojpésce a ziskavd znacnou prie
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Diagram ¢. 23
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vahu. 12. cxd4 Jb6 13. Sb2 exd4 Prehléd-
nuti, Cerny asi ¢ekal 14. exd4 d5. 14. e4!
Nyni bily vyvine nebezpe¢ny tlak na g7.
14. ... Se6 15. Vcl Ve7?! Pasivné hrano,
Iépe 15. ... Vc8 16. Dxd4 Ja4 17. Sal Jc5
16. Dxd4 Dc¢7? Dalsi nepiesnost, nasledu-
jici otevieni hry je vyhodné jen bilému, kte-
ry ma dva nebezpecné stielce. 17. ¢5 dxcS
18. Vxc5 Df4 Nekteti komentatoti se do-
mnivali, Ze 18. ... Dd8 davalo ¢ernému San-
ce na spaseni. S tim je tézko souhlasit, po
19. De3 je pozice bilého silné a jeho hrozby
je tézké odrazit. 19. Sc1 Db8 20. Vg5 Jbd7

Diagram ¢. 24
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20. ... Je8 21. Jh5 f6 22. Jxf6+ +—.
21. Vxg7+!! Kxg7 22. Jh5+ Kg6 Bezna-
d&jny byl i Gstup na 8. fadu. 23. De3 Cerny
zastavil hodiny, na nichZ mu zbylo jen par
sekund. 1-0

Ha4G6 — Moskva 1948
1. Botvinnik 14
2. Smyslov 11
3.—4. Keres, Reshewsky 10,5
5. Euwe 4

Byl to sportovni a tviirci vrchol Botvinni-
ka, ktery vyhral vSechny zapasy. Stal se
presvédCiveé mistrem svéta.

Borvinnik — EUWE
MS, 1948

1. d4 d5 2. c4 €6 3. Jf3 Jf6 4. Jc3 ¢6 5. e3
Jbd7 6. Sd3 Sb4 7. a3 Sa5 Tato varianta
tehdy vstoupila do mody, stielec miti na c7
a chce prosadit e6—e5. 8. Dc2 De7? Lépe
8....0-09.0-0 Sc7 10. e4 dxc4 11. Sxc4
e5. 9. Sd2 dxc4?! Vzdani se centra nebylo
nutné. 9. ... 0-0 10. 0-0 Ve8? (10. ... Sc7
11. e4 dxc4 12. Sxc4 e5) 11. Jxd5; 9. ...
Sc7 10. cxd5 exdS 11. Jb5 DdA8 12. Jxc7+
Dxc7 £ 10. Sxc4 e5 11. 00 0-0 11. ... e4?
12. Jxe4! 12. Vael! Strategicky opravnéno
— ¢erny, aby dokoncil vyvin musi tdhnout
Jd7, predtim musi jesté vyteSit problém
centra — sloupec ,,e* se nejspis otevie. Ale
také 12. d5! vedlo v partii 5. kola téhoz
turnaje Reshevsky — Euwe také k vyhod¢
bilého. 12. ... Sc7 S hrozbou 13. ... e4 a 14.
... Sh2. 12. ... exd4 13. exd4 +; 12. ... Ve8
13.Jg5 +; 12. ... e4 13. Jxe4 £ 13. Jed! ...
14. Sb4 13. ... Jxe4 14. Dxe4 a5 14. ...
Sd6!? Botvinnik 15. Sa2! Jf6 16. Dh4 e4

viz diagram ¢. 25
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Diagram ¢. 25
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17. Je5! Skvéla obét’ pésce, kterou Cerny
nemél piijimat. 17. ... Sxe5? Po 17. ... Se6
18. Sb1 Sd5! 19. 3 Sxe5 (19. ... exf3?
20. Sxh7+) 20. dxe5 Dxe5 21. Sc3 De6!
22. Sxf6 Dxf6 23. Dxf6 gxf6 24. fxe4 Se6
je vyhoda bilého minimalni. 18. dxe5 DxeS
19. Sc3 De7 19. ... Dh5?? 20. Sxf6 +—
20. f3!! Za péSce ma bily vybornou kom-
penzaci. 20. Sxf6? Dxf6 21. Dxe4 Sf5
22. Dc4 b5 a Cerny ziska kvalitu. 20. ...
JdS 20. ... exf3 21. Sbl h6 22. Vx{3 Jd5
23.Vg3!! Dxh4?? 24. Vxg7+ Kh8 25. Vh7+
Kg8 26. Vh8#; 20. ... Se6 21. fxe4! Sxa2
22. Vxf6! (22. Sxf6 gxf6 23. VI3 Se6 24. e5
Vie8 25. ext6 DfS 26. Vg3+ Kh8 27. Vg7
S5 —+) 22. ... Kh8 (22. ... gxf6 23. Sxf6
+—; 22. ... Se6 23. Vg6 Dxh4 24. Vxg7+
Kh8 25. Vxf7+ Kg8 26. Vg7+ Kh8
27. Vg5+ +-) 23. Dg3 +— 21. Dxe7 Jxe7
22. fxe4 b6? 22. ... Se6 23. Sxe6 fxebd
24. Vxf8+ Kxf8 25. Vfl1+! Kg8 26. Vdl
+—; 22. ... Sg4 23. V4! Sh5 (23. ... Se6
24. Sxeb fxe6 25. Vxf8+ Vxf8 26. Vdl +-)
24. g4 Sg6 25. Vd1 (25. h4 h5 26. Kh2
Kh7 27. Vgl 6 28. gxh5 Sxh5 29. e5 %)
25. ... Vad8 26. Vxd8 Vxd8 27. Sxa5 Vdl1+
28. Kf2 Vcl +; 22. ... Jg6! 23. Vdl Se6
24. Sxe6 fxe6 25. VA7 Vxfl+26. Kxfl VI8+
27. Ke2 V{7 28. Vd6 (28. Vxf7 Kxf7 =)

28. ... Jf8 29. Vd8 Vd7 30. Vb8 Kf7
31. Sxa5 Jg6 + 23. Vd1 +- Jg6 24. Vd6
Sa6 25. VI2 Sb5 25. ... Vac8 26. Vd7 Jh8
27.e5 Vce8 28. e6 +— 26. e5 S mySlenkou
27. e6 fe 28. Vd7. 26. ... Je7 26. ... Va7
27.e6 Jh8 28. VI4! +—; 26. ... Vae8 27. 6!
fxe6 28. Sxe6+ Kh8 29. Vd7 Vxe6 30. Vxg7!
+—27. e4! ¢5 28. 6! 28. Vxb6 Sc6 29. €6
Sxe4 30. exf7+ Kh8 31. Ve2 Sd5 28. ... f6
28. ... fxe6 29. Vxe6 Vxf2 30. Kxf2 Kf¥
31. Sxg7+ Kxg7 32. Vxe7+ Kh8 33. Vb7
+—29. Vxb6 Sc6 30. Vxc6! Jxc6 31. e7+
V17 32. Sd5 Nazorna partie na silu dvojice
stielcl a na iniciativu. 1-0

Borvinnik — EUWE
MS, 1948

1.d4 d5 2. Jf3 Jf6 3. c4 €6 4. Jc3 ¢c6 5. €3
Jbd7 6. Sd3 dxc4 7. Sxc4 bS 8. Sd3 a6
9. e4 c510. e5 cxd4 11. Jxb5 axb5 12. exf6
Dbé6 13. fxg7 Sxg7 14. 0-0 Jc5 15. Sf4
Sb7 16. Vel Vd8? 17. Vcl Vd5 18. Se5
Sxe5 19. Vxe5 Vxe5 20. Jxe5 Jxd3
21. Dxd3 6

Diagram ¢. 26
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22. Dg3! fxeS 23. Dg7 V{8 24. Vc¢7 Dxc7

.. Dd6 25. Vxb7 d3 26. Va7 DdS8 27.
Dxh7 25. Dxc7 SdS 26. DxeS d3 27. De3
Sc4 28. b3 V{7 29. 13! Vd7 30. Dd2 e5
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31. bxc4 bxc4 32. Kf2 Kf7 PéScovka po
32. ... ¢3 33. Dxc3 d2 34. Dc8+ Ke7
35. Dxd7+ Kxd7 36. Ke2 je jednoducha.
33. Ke3 Ke6 34. Db4 V7 35. Kd2 V6
36. a4 1-0

Mace Botvinnika o mistrovstvi
sveta

1951 — Botvinnik (40 let) — Bronstejn (27)
2:12(5:5=14)

1954 — Botvinnik (43) — Smyslov (33)

12:12 (7:7=10)

1957 — Smyslov (36) — Botvinnik (46)

12,5:9,5(6:3=13)

1958 — Botvinnik (47) — Smyslov (37)

12,5:10,5 (7:5=11)

1960 — Tal (24) — Botvinnik (49)

12,5:8,5(6:2=13)

1961- Botvinnik (50) — Tal (25)

13:8(10:5=106)

1963 Petrosjan (34) — Botvinnik (52)

12,5:9,5(5:2=15)

Po 2. svétové valce zavedla mezinarodni
Sachova federace FIDE do bojii o MS fad.
Ve ttiletém cyklu se hraly nejprve pdsmové
turnaje, pot€¢ mezipasmove a turnaj kandi-
data. Vitéz téchto boju se stal vyzyvatelem
mistra svéta.

V roce 1948 prokazal Botvinnik napros-
tou pievahu, poté vSak omezil praxi, Bron-
Stejn naopak prosel naro¢nou piipravou
a Botvinnik sviyj titul uhajil nerozhodnym
vysledkem jen s velkymi obtizemi.

Podobné tfi roky poté proti Smyslovovi,
ten ho poté pokoftil, odeSel vSak porazen
v odvetném zapase. Stejny osud stihl 1 Tala.

V roce 1963 nedostal jiz Botvinnik prédvo
na revans, a proto se dalSich bojii o MS
nezucastnil. V letech 1953—-1962 byl v tur-
naji kandidata 2. (hned za Vyzyvatelem)

vvvvvv

najovy hrag této epochy

Botvinnik — TAL
Moskva, 1961

1. c4 Jf6 2. Jc3 e6 3. d4 Sb4 4. e3 0-0
5. Sd3 d5 6. a3 Nc¢kteri teoretikové tvrdi,
ze jde o ztratu ¢asu, Botvinnik ale trval na
svém, ziejme opravnené. 6. ... dxc4 7. Sxc4
Sd6 8. Jf3 Jc6 Nimcovicova indicka presla
v Ragozinovu obranu ddmského gambitu.
9. b4 eS Tal chce oteviit hru v duchu zvo-
leného zahgjeni a svého stylu hry. 10. Sb2
Sg4 11. d5 V 5. partii Botvinnik pokraco-
val 11. dxe5! Jxe5 12. Se2 a ziskal ptfevahu
vzhledem k lepsim mobilizaénim moznos-
tem. 11. ... Je7 12. h3 Sd7 13. Jg5 Tento
veelku ne az tak nebezpecny manévr nedal
by nic zvlastniho, kdyby se soupet nedo-
pustil piehlédnuti.

Diagram ¢. 27
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13. ... Jg6? 14. Je6! Diky tomuto triku zis-
kal bily vyhodu dvojice stielcii a lepsi pés-
cové struktury. 14. ... fxe6 15. dxe6 Kh8
16. exd7 Dxd7 17. 0-0 DfS 18. Jd5!
S cilem vymeénit jezdce ziskat kontrolu nad
polem g4, coz uhasi pokus o protittok
v samém zacatku. 18. ... Jg8 19. Dg4 Dc2
20. De2 Df5 21. Dg4 Dc2 22. De2 Df5 Tal
dal ptednost horsi stfedni hie pted horsi
koncovkou. 23. e4 Dd7 24. Vadl Vad8
25. Dg4 De8 26. g3 Jh6 Cerny marné hle-
da objekty utoku. 27. Dh5 Jg8 28. De2
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J6e7 29. Je3 Jh6? Jesté jedna chyba.
30. Jg4! Nyni 30. ... Jxg4 30. ... Jeg8 31.
Jxe5 Sxe5 32. Vxd8 Dxd8 33. Sxe5 vede
k materidlnim ztratam a 30. ... Dh5 31. Kg2
Jc6 32. SdS k velice neptfijemnému posta-
veni. Proto musi souhlasit s vyménou jezd-
cli, coz je jednozna¢né vyhodné bilému,
ktery ovladne ,,h* sloupec. 31. hxg4 Jc6
32. Kg2 Se7 33. Sd5 Jd4 34. Sxd4 exd4

Diagram ¢. 28

////////////
//////

//////
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35. Sc4! Botvinnik mohl sebrat pésce, ale
rad¢ji maximalné zesiluje postaveni svych
figur. 35. ... ¢5 Cerny spécha s protihrou, tu
ale bily nepovoli. 36. bS! Po uzavieni ddm-
ského kiidla bude pro bilého jednodussi
uskutecnit svoje zamysly. 36. ... Sf6 37. f4
d3 SnaZi se oZivit stielce. 38. Vxd3! Aby se
zbavil soupefovy véze schopné kryt 7. fadu.
Stejné jako predchozi vymény 1 tato posilu-
je iniciativu bilého. 38. ... Vxd3 39. Sxd3
Sd4 Stielec uchvatil centralni bod, to by ale
bylo k né¢emu pouze tehdy, kdyby ho pod-
pofili ostatni figury. 40. e5 g6 41. Vh1 Kg7
42. De4 b6 43. Sc4 Zde byla partie preruse-
na a Tal se vzdal bez dohrdvani — zavérecne
vedeni Utoku najdete jisté i sami. 1-0

Klasicky ptiklad na nestejnou tlohu ne-
stejnobarevnych stielcii v ttoku na kréle.

Je obdivuhodné, jak se Botvinnik umél
pfipravit na revan§—mace.

Na Smyslova, jehoZ hlavni sila byla v kon-
covce, se ,,naprogramoval® pravé na boj
v tomto stadiu (viz ukazka), navic jej pie-
kvapil novym zahajenim (Caro-Kannem).

Proti Talovi musel piekonat rozdil 25 let,
nedal se jiz zavléci do nejasnych pozic, uto-
ky odrazel, nedostaval se do ¢asovych tisni.

BoTvINNIK — SMYSLOV
Moskva, 1958

1.c4g62.e4 Sg73.d4 d6 4. Jc3 a6 5. Se3
Jf6 6. f3 c6 7. Sd3 b5 8. Dd2 8. e5! 8. ...
bxc4 8. ... 0-09. Jge2 Jbd7 10. 0-0 9. Sxc4
d5 10. Sb3 dxe4 11. Jxed4?! 11. fxe4 Jg4
(11. ... e5 12. Jf3! £ Botvinnik) 12. Jf3
Jxe3 13. Dxe3 0-0 14. h4 Sg4 15. h5 Sxh5
16. 0—0-0 x Vranesic—Benko,Ottawa,1964
11. ... 0-0 12. Je2 a5 13. 0-0 13. J2c3
13. ... a4 14. Sc4 Jbd7 14. ... Jxe4 15. fxe4
c5 16. Sh6 Sg4 F 15. Vacl Vb8~ 16. Jxf6+
Sxf6 17. Je3 Jb6 18. Se2 Se6 19. Vidl
Sg7 20. Sh6 Sxhé6 21. Dxh6 f6 22. Vd2
Sf7 23. h4 Dd7 24. a3 V{d8 25. Je4 De8
26. Sf1 SdS 27. Jc5 Df8 28. Dxf8+ Kxf8
29. Ja6 Vbc8 30. Jb4

Diagram ¢. 29
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Smyslov, ktery nemiluje pasivni obranu,
radéji odevzdal pésce — 30. ... Sb3!?
31. Vxc6 Vxc6 32. Jxc6 Vd6 33. JaS Sa2
34. Jb7 Vd5 35. Je5 e5 Skoro se zda, ze
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ma Cerny pravdu. Botvinnik musel nyni pro-
kazat velké mistrovstvi.Jak byste hrali vy?
36. Jed! S dvoji hrozbou — Jc3 a Jf6. 36. ...
Vxd4 37. Vxd4 exd4 38. Jxf6 Co ma délat
cerny? Nemuze jej uspokojit 38. ... Ke7
38. ... h6 39. Sd3 Kf7 40. Jg4 ani; 38. ...
Sc4 39. Jd7+! Jxd7 40. Sxc4, urcité Sance
jsou spojeny s pristupem na pole c4. Ale to
jde jen s dalsi obéti. 39. Jxh7 Sb1 39. ...
Sc4 40. Jg5 Sxf1 41. Kxf1 Jc4 stavélo pred
Botvinnika tezsi tikoly. 40. Sa6 Jd5S 41. Kf2
Je3 42. Se2 Keb6 43. Jg5+ Kd5 Nyni vy-
padé hrozba Jc4 velmi siln€. Ale jen vypa-
da. Naleznéte dalsi tah Botvinnika. 44. Je4!
Rozhoduje! 44. ... Sxe4 44. ... Jc4 45. Sxc4+
Kxc4 46. Jd2+ Kd3 47. Jxbl Kc2 48. Ke2
Kxb1 49. Kd3 Kxb2 50. Kxd4 Kxa3 51. Kc3
+—45. fxe4+ Kxe4 46. g4! Kf4 47. h5 gxh5
48. gxh5 Kg5 49. Kf3! 1-0

Kotov: Ucebnice sachove
strategie

STOLBERG — BOTVINNIK
Moskva, 1940

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jc3 Sb4 4. e3 0-0
5. Sd3 d5 6. Jge2 JelikozZ Cerny uz hral d5,
bylo lepsi Jf3. 6. ... ¢5 7. 0—0 Jc6 8. cxd5
exd5 9. a3 cxd4 10. exd4 Sd6

Diagram ¢. 30
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Pozice ve sttedu Sachovnice se vyjasnila.
Pé&sci d4 a d5 se blokuji a tvofi pevné cen-
trum. Vedle nich jsou dva oteviené sloup-
ce, o n¢ ptirozené vzplanou hlavni boje.
Pro bilého jsou na otevienych sloupcich
opérné body €5 a c5, pro ¢erné¢ho e4 a c4.
Kdo je obsadi jako prvni, bude mit pfevahu.
11. h3?! Ztraci ¢as a oslabuje kralovské po-
staveni, lepsi bylo 11. Sf4 s rovnou hrou.
11.... h6 12. b4?! Dalsi zbytecna ztrata tem-
pa. 12. Sc2 = 12. ... Ve8 13. Db3 Se6
14. Sd2 Dd7! 15. f4? Takovy tah je moZno
oznacit za pozicni sebevrazdu. K potrestani
této chyby bude ale tieba velkého mistrov-
stvi soupete. Obéti stielce na h3 $lo nejlépe
zabranit 15. Ja4! Sxh3? 16. gxh3 Dxh3?
17. Sh7+! +— Navic jezdec mifi na silné pole
c5. Nyni docili Botvinnik se Zeleznou syste-
maticnosti rozhodujiciho oslabeni klicové-
ho centralniho pole e4. 15. ... SfS! Obrance
je tteba vyménit, v z4jmu ¢erného je vyme-
nit tolik figur, kolik je jen mozné, které ovliv-
nuji boj o pole e4. Kdyz bily (jako v partii)
odmitne vyménu na 5, postavi Cerny stiel-
ce na e4, odkud tento bude dirigovat utok
svych sil. 16. Dc2 Se4 17. bS? Jesté jedna
nepresnost tykajici se Spatného propoctu.
Bily dovoli soupefi, aby usadil jezdce na c4
a prenechd mu tak i druhy klicovy bod. Opa-
trnéjsi bylo 17. Vadl. 17. ... Sxd3 18. Dxd3
Ja5 19. Jg3 Bily se pokousi zalepit na e4
zejici diru. Az ted postiehl, ze nejde 19.
Jxd5 Jxd5 20. Sxa5 Ve3 s velkou pozicni
ptevahou Cerného. 19. ... Jc4 20. Scl Vac8
21. Va2 Sf8 22. a4 Sb4 Sledujte, jak Botvin-
nik disledné vytazuje kazdou figuru protiv-
nika, kterd napada pole e4. Bily se rozhodl
ponechat si jezdce, ale i tak je piisobeni na
pole e4 o jednu figuru redukovano. 23. Jd1
Je4!

viz diagram ¢. 31

Idealni pozice pfi pevném centru! Cerny
obsadil oba volné sloupce véZemi, opérné
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Diagram ¢. 31
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pole jezdci. TtebazZe se bilému podaii vy-
ménit Je4, nepomlze si, protoZze na jeho
misto nastoupi s nemensi silou ¢erna véz.
24. 15 Jxg3 25. Dxg3 Sdé6 26. Df3 Se7!
Zabranuje nebezpecnému 6. 27. Dg3 Sf6
28. Sxh6 Sxd4+ 29. Kh1 f6! Bily ttok je
odraZen a Cerny vladne nerusené v centru.
Poslednim tahem vzal pod kontrolu i bod
e5. Botvinnikova strategie triumfuje! 30. Scl
Ve4 31. Dd3 Je5 32. Dbl V4!

Diagram ¢. 32

///////

N w B (6] o ~ (0]
\
D)O A\
N\
De-
&
be:
\ \
N \\\\
be:

\
\
\
D>
\

///////

g
N
~{Ie
N
=N
=\

Nadherny obraz! Do centra namaSirovaly
vyhradné jen Cerné figury. Takové aktivni
a semknuté koncentraci sil neni bily sto Ce-
lit. 33. a5 ScS5 34. b6 a6 35. Jb2 Vc3

36. Sd2 Vb3 37. Dc2 DbS5 38. Vel Sf8
Ptipravné manévry Cernych figur maji jen
jeden cil: rozhodujici uder na kralovské kii-
dlo tak ucinny, jak je to jen mozné. Z cen-
tra vyhnané figury soupete nemohou klast
odpor. Cerny strategicky spravné vyuzil vy-
hody pevného centra a to mu bez vétSich
potizi pfinese vitézstvi. 39. Vd1 Ve2 40. Dcl
Vxh3+! Tato elementarni kombinace ukon¢i
boj nejrychleji. 41. gxh3 d4 Proti Sachu
cerné damy neni 1éku. 0-1

Botvinnik a strategie

Asi jste si vSimli, Ze témét kazdy ¢lanek
ze strategie o n¢jakeé typove pozici obsahu-
je fadu piikladt z praxe Botvinnika.

Tak 1 znamenity ¢lanek IM Josefa Jurka
»Nimcovicova indicka s dvojpéScem c3,
c4“ z Cartaku 2003 obsahuje klasické par-
tie Botvinnik — Kan, 1939 a Botvinnik —
éechover, 1938.

Mnoho Sachistii s udivem sledovalo tuto
typovou pozici — vyuZiti opérného bodu
v centru na volném sloupci pomoci dvoj-
pésce!

Doporucuji se k ¢lanku vratit.

Botvinnik a koncovky

Botvinnik byl rovhomérné silny ve vSech
fazich partie.

Asi vés udivila jiz 1. partie tohoto ¢lanku
(Jurgis — Botvinnik), Ze dvacetilety ptebor-
nik hraje takto skvéle koncovky.

Rada ugebnic koncovek uvadi piiklady
z Botvinnikovy praxe.

Slavny je ptiklad na nestejnobarevné strel-
ce z partie:

Kotov — BOTVINNIK
Moskva, 1955

1. d4 dS 2. ¢4 ¢6 3. Jc3 Jf6 4. J13 €6 5. €3
Jbd7 6. Sd3 Sb4 7. 0-0 0-0 8. Sd2 Sd6
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9. b3 De7 10. Dc2 e5 11. c¢xdS cxdS
12. dxe5 Jxe5 13. Jd4 Jxd3 14. Dxd3 De5
15. f4 De7 16. Vacl Vd8 17. Vc2 S¢S
18. Ja4 Sxd4 19. Dxd4 Sf5 20. Sb4 Dd7
21. Vc3 Jed4 22. Veel b6 23. Vid1 f6
24. Jc3 Jxc3 25. Vxe3 Se4 26. Dd2 Dg4
27. h3 Dg6 28. Df2 h5 29. Kh2 a5 30. Sa3
b5 31. Sc5 b4 32. Veel Vde8 33. Sd4 Sc2
34. Vd2 Se4 35. Vdd1 Df5 36. De2 Dg6
37. Df2 a4 38. Vxc8+ Vxc8 39. bxa4 De8
40.Vd2 Dxa4 41. Dh4 Vc2 42. Vxc2 Dxc2
43. Dg3 Dxa2 44. Sxf6 Dxg2+ 45. Dxg2
Sxg2 46. Sd4 Se4 47. Kg3 Kf7 48. h4 g6
49, Kf2 Ke6 50. Ke2 Kf5 51. Kd2 Kg4
52. Sf6 Kg3 53. Se7 Kh3 54. Sf6 Kg4
55. Se7 Sf5 56. Sf6 Kf3 57. Se7 b3
58. Kc3 Se6 59. Scs5 59. ... g5!! 60. fxg5
60. hxg5 h4 61. Sd6 Sf5 62. g6 Sxg6b 63. £5
Sxf5 64. Kxb3 Kg2 —+ 60. ... d4+! 61. exd4
61. Sxd4 Kg3 62. g6 Marna snaha — ¢erny
stielec drZi svého 1 soupetovy pésce na jedné
diagondle. 62. ... Kxh4 63. Kd2 Kh3! 64. Sf6
h4 65. Ke2 Kg2 — 61. ... Kg3! 61. ... Kg4?
62. d5 Sxd5 63. Sf2 = 62. Sa3 Kxh4 63. Kd3
Kxg5 64. Ke4 h4 65. Kf3 Sd5+ 0-1

Botvinnik podle své praxe sestavil 1 né-
kolik studii. Velmi prospésné pro mladého
Sachistu mlze byt sezndmeni se s nasle-
dujici:

Diagram ¢é. 33
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1. KdS Kf8 1. ... Kh6 2. Ke5 Kg7 3. Kd6
Kf8 (3. ... Kh8 4. Kd7 Kh7 5. Kd8 Kg7 (5.
... Kg8 6. Ke7 Kg7 7. f5 +—) 6. Ke8 +-) 4.
Kd7 Kg7 5. Ke8 Kg8 6. Ke7 Kg7 7. f5 g5
8. Ke8 +— 1. ... 5 2. g5 Kf7 3. Kd6 +-
2. Kd6 Ke8 3. 15! g5 4. Kc7! Ke7 5. Kc8!
Kdé65. ... Ke8 6. f6! +— 6. Kd8 KeS 7. Ke7
f6 8. Kf7 Kf4 9. Kxf6 Kxg4 10. Kg6 +—

Poucny je priklad z partie:

Borvinnik — EUWE
GRONINGEN, 1946

Diagram ¢. 34
Postaveni po 38. tahu cerného:
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Je mozné pozici bilého zachranit? VétSina
piihliZejicich pochybovala. Vzdyt’ byla zna-
ma koncovka Lasker — Rubinstein (Petro-
hrad 1914), kde podobnou pozici nezachra-
nil ani sdm Rubinstein. Botvinnik postichl
rozdil proti této partii, kde nebyli h-pé&sci.
39. h4! h6 39. ..Vc5 40. e5! Vc8 (40. ...
Kd5 41. Ve3! Vcb (41. ... c3 42. e6 c2 43.
e7 Ve8 44. Vel Kd6 45. Kg5 Kd7 46. Vel
Kxe7 47. Kh6 =) 42. h5 =) 41. h5 Kd5
42. hxg6 hxg6 43. Kg5 Vc6 44. Ve3 Veb
45. Kf4 Kd4 46. Vel c3 47. Vd1+ Kc4
48. Ke4 c2 49. Vcl Kce3 50. Kd5 Ve8
51. e6 Kb2 52. Vhl ¢1D 53. Vxcl Kxcl
54.Ke5 Kd2 55. Kf6 Ke3 56. Kxg6! (56. Kf7?

N W A~ 00O N
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Vxe6!) 56. ... Vxe6+ 57. Kf5! = 40. g5! h5
41. Ke3 Ke5 42. Ve2! ¢3 43. Kd3 Vd8+
43....Vc744. Vxc3! Vxc3+45. Kxc3 Kxe4
46. Kc4 K4 47. Kd4 Kg4 48. Ke5 Kxh4
49. Kf6! = Kg4 50. Kxg6 h4 51. Kf6 h3
52. g6 h2 53. g7 h1D 54. g8D+ 44. Ke3!
44, Kxc3 Kxed4 F 44. ... Vd4 45. Vxc3
Vxed+ 46. Kf3 Vxh4 47. Vc6! VI4+
47. ... Kf5 48. Vc5+ Ke6 49. Veo+ =
48. Ke3 Ved+ 49. Kf3 Kf5 50. VI6+ KxgS
51. Vxg6+! 1/2

LASKER — RUBINSTEIN
ST PETERSBURG, 1914

Diagram ¢. 35
Postaveni po 58. tahu cerného:
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59. V{14! b4 60.b3 V17 61. 6! Kd6 62. Kd4
Ke6 63. V12! Kd6 64. Va2! V¢7 65. Va6+
Kd7 66. Vb6 1-0

Tak hral Botvinnik v 57 letech:

BoTviInNIK — PORTISCH
MoNTE CARLO, 1968

1. c4 e5 2. Jc3 Jf6 3. g3 dS 4. cxdS JxdS
5. Sg2 Se6 6. Jf3 Jc6 7. 0-0 Jb6 Diive byl
tento tah poklddan za nutny s tim, Ze po
7. ... Se7 ziska bily pfevahu tahem 8. d4!
Tento nazor je vSak sporny, v praxi se téz-
ko dokazuje, ze po 7. ... Se7 8. d4 Jxc3

9. bxc3 e4 10. Jd2 5 je Cernd pozice horsi.
8. d3 Se7 9. a3 a5 Oslabuje pole b5, a tim
1 celé damske kiidlo, lepsi bylo 9. ... f5.
10. Se3 0-0 11. Ja4 Jxa4 12. Dxa4 Sd5
13. Vfcl Bily ma jasny plan hry — tlak na
damském kiidle, Cerny je bez aktivni proti-
hry. 13. ... Ve8 14. Vc2 Sf8 Snad 14. ...
Sd6 bylo hratelné. 15. Vacl Jb8? To bylo
soucasti Portischova planu — chce tahem
c6 vyftesit problémy damského kiidla a pés-
ce ¢7 povazuje za nedotknutelného.

Diagram ¢. 36
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16. Vxc7!! Kolik Sachistii by o tomto tahu
vibec neuvazovalo a spokojilo se s povrch-
nim odhadem, Ze po 16. ... Sc6 bily ztraci
kvalitu? 16. ... Sc6 17. V1xc6! bxc6 17. ...
Jxc6 18. Vxb7+18. Vxf7!! Nadhernd pointa
16. tahu a skvély ptiklad utoku véze na
7. fadé. V&z brat nelze — 18. ... h6 18. ...
Kxf7 19. Dc4+ Kgb6 20. Dg4+ K7 21. Jg5+
+—19. Vb7 Dc8 20. Dc4+ Kh8 20. ... De6
21. Jxe5! +-21. Jh4! Dalsi obét’ véze, kte-
rou nezbyva nez ptijmout. 21. ... Dxb7
22. Jg6+ Kh7 23. Se4 Sd6 24. Jxe5+ g6
25. Sxg6+ Kg7 26. Sxh6+! Nejlepsi partie
roku 1968! 1-0
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Zaver
Michail Botvinnik se dozil vysokého
veéku 83 a pul roku.

Byl autoritou a patriarchou sovétského
a ruského Sachu.

Zalozil Botvinnikovu $kolu, kterou ab-
solvovali Karpov 1 Kasparov. Botvinnik mél
viely vztah ke Kasparovovi, ktery byl poz-
déji jeho pomocnikem ve Skole.

Sachovy klub v Moskvé byl nazvan jmé-
nem Botvinnikovym. V klubu travil posled-
nich 10 let a zabyval se zde svym progra-
mem pro Sachovy pocitac.

Botvinnik patfil mezi koryfeje Sachu a byl
distojnym nastupcem a pokraCovatelem
Steinitze, Laskera, Capablancy a Aljechi-
na.

Mezinarodni turnaje hral do roku 1971
(do svych 60 let). Sehral 1202 partii. Hral
celkem v 59 turnajich, vyhral jich 39!

M¢I neobycejné analytické schopnosti
a ptimou objektivitu. Vynikal konkrétni pti-
pravou sportovni i psychologickou.

Napsal knihy ,,K dosaZeni cile* a 3 dily
,Analytickych a kritickych praci®, kde za-
nechal svilj odkaz.
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IM Pavel Simdcek

JEDNOBAREVNA
NADVLADA

Zékladem kazdého korektniho utoku je
preéisleni na daném tiseku $achovnice. Use-
kem muZeme rozumét naptiklad ktidlo,
sloupec, centrum nebo tfeba i jen oblast
n¢kolika policek. Pomérné €asto se v praxi
také utoCi po polich jedné barvy. V tomto
ptipad¢ branici strané vétSinou chybi stie-
lec, ktery by oslabena pole vykryval.

Velmi zajimavym piipadem je situace, kdy
oba hraci maji nadvladu nad jednou bar-
vou — takzvani riznobarevni stielci. Pfi je-
jich vyskytu ve stfedni hte (respektive
v pozicich s téZkymi figurami) se méni né-
které priority. Jesté¢ vice nez obvykle se
dulezitou stava aktivita a iniciativa, na-
prosto kli€ovou potom postaveni kra-
le a jeho ochrana. Naproti tomu do pozadi
ustupuje materialni prevaha, protoze vlastné
oba hrac¢i maji na svém useku figuru navic
a ,,tvaii se®, ze soupetova Cast je nezajima.

GAPRINDASVILI — RAZUVAJEV

1979

Diagram ¢. 1

////////////
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1. Jxf7 Zcela s jinou mySlenkou se dalo
hrati 1. Jxe6 Sxe6 2. Dxe6 Dxe6 3. Vxe6+
Kd7 4. Vg6! Vhg8 5. Sf4 s docela silnou
iniciativou v koncovce. Tah v partii sice po-
nechava ¢ernému péSce navic, ale stavi pred
n¢j pestré problémy: jak rozehrat svého be-
lopolného stielce, kam ukryt svého krale,
¢im chranit slaba ¢erna pole. 1. ... Kxf7
Cerny kral stejné nemé lepsi misto. 2. Sg5
De8 3. c4 ¢6? Cerny se instinktivné snazi
svou pozici udrZzet pevnou, jenze pasivni
hra pfi riznobarevnych stfelcich musi vést
k porézce. Spravné bylo 3. ... dxc4! 4. Dxc4
Sxb5 5. Dxc7+ Dd7 6. Dxb6 Vhc8 =, kde
sice ¢erny priSel o svého péSce navic, ale
on mu ten peSec stejné jen zavazel. Nyni
by se pfed Cernym bélopoldkem oteviela
nova perspektiva na diagonale a8—h1 s vel-
mi silnym opérnym bodem na d5 a bily kral
by se najednou mohl ocitnout ve vétSim ne-
bezpeci nez jeho Cerny sok. 4. cxdS cxdS
5. Vacl Posledni figura do hry! 5. ... SxbS5?
Tak toto uz neni hazard, to je posledni hie-
bicek do rakve. Nutné bylo nevpustit bilou
ve€z na sedmou fadu, nejlépe asi tahem 5. ...
Va7, ale i tady je Cernd pozice po 6. a4 zou-
fale svazana. Va7 a Sd7 hlidaji vstupy po
c-sloupci, Vh8 hlida slabinu na h5 a dama
pro zménu slaba ¢erna pole (hlavné d6).
Bily mé velkou ptevahu a zcela volné ruce
pii jejim uplatiiovani. 6. Ve7+ Kg8 6. ...
Sd7 7. Db5 ztraci figuru. 7. De5 Dg6
8. Dxe6+?! Vede sice také k vyhrané pozi-
ci, ale neménit ddmy bylo ptece jen stylo-
véjsi: 8. Vbl Sc4 9. Vxb6 Ve8 10. VA7 +—
8. ... Dxe6 9. Vxe6 Ve8 10. Vxb6 Sd3
11. Vbb7 Vh7 12. Sf4! Utok pokraduje
1 v neptitomnosti dam. Bila figura navic na
cernych polich se musi projevit. 12. ... a4
13. Se5 Se4 14. Kfl Cerny je zcela bez-
branny proti rozhodujicimu vniknuti bilé-
ho krale. 1-0
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CAMPORA — DREJEV
Moskva, 1989

Diagram ¢. 2

////////////

/////////////

//////////////////

a b ¢ d e

Pozice je takika v rovnovaze, bily reaguje
takticky pohotové. 15. Jxd4 Pro klasickou
obét’ 15. Sxh7+ chybi dilezity péSec na e5:
15. ... Kxh7 16. Jg5+ Kgb6 17. Dg4 £5 —+
15. ... Sxd4 16. Sxh7+!? 16. Se3 Sxe3
17. fxe3 = 16. ... Kxh7 17. Dd3+ Kg8
18. Dxd4 Bily sice ziskal péSce, ten ale v této
pozici neni ani volny ani nema pod kontrolou
nekteré dilezité pole a tudiz tato materialni
vyhoda nema valného vyznamu. Naproti tomu
ma bily troSinku slabsi ochranu bilého kréle.
Pozice je tedy nadale vyrovnana, ale velmi
dvojsecna. 18. ... €5 19. De4 Se6 20. Vel 6
21. b3 21. Se3 = opét zavadi partii do remi-
zového pfistavu. 21. ... bS 22. cxb5 axb$s
23. f4?? Hruba pozi¢ni chyba vychazejici
z naprostého nepochopeni pozice. Mimocho-
dem stejny tah preferuje po delSim propoctu 1
Fritz 8, protoZe prosté nevidi dost daleko a cit
pro nebezpe¢i mu naimplementovan nebyl.
Ptitom oslabenou diagonalu a8-h1 uz nejde
zalepit. Bily mél zistat v klidu a vybrat si ze
dvou solidnich moznosti: Bud’ 23. b4 Dc3
24. Se3 Vxa3 25. Sd4! (25. Vxa3? Dxel+
26. Kg2 Sc4 a cerny bleskove matuje po bi-
lych polich) 25. ... Db3 26. Vxa3 Dxa3
27. Sc5 =nebo 23. Sd2 Sxb3 24. Vacl =

Diagram ¢. 3
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23. ... Vad8 24. fxe5 Sd5 25. De2 fxe5S
26. Sg5 Bily ani nemiize dobrat svou ko-
fist: 26. Dxe5 Dc2 (26. ... Dc5+ taky fun-
guje 27. Ve3 (27. Se3 Dc2; 27. De3 VdeS)
27....Vde8 28. Dg5 Dd4 —+) 27. De2 (27.
Ve2 Ddi+ 28. Vel Df3) 27. ... Vde8 —;
Oproti pokracovani v partii neni zasadni
rozdil ani po 26. Se3 Sa8 27. Dxb5 Vb8
28. Da6 Dc2 29. Dc4+ Dxc4 30. bxc4 Vb2
31. h4 Vg2+32. Khl Vxg3+ 33. Kh2 Vff3
—+ a pres zna¢nou materidlni redukci ma
utok ¢erného pro bilého stale neblahé ucin-
ky. 26. ... Sa8! Zbytek je logicky. 27. DxbS
27. h3 Db6+ 28. Se3 Dg6 29. Kh2 V{3
30. Sf2 Vdf8 31. Vfl e4 a 32. ... e3 —+;
27. Sxd8 Dxd8 (27. ... Dc6 28. De4 Dc5+
29. De3 Dd5 30. De4 DxdS8 je zbytecna
oklika) 28. Dxe5 Db6+ 29. De3 Db7
30. De6+ V{7 31. De8+ Kh7 —+ 27. ... Vb8!
Cerny zmatuje bilého krale i bez dam: 27. ...
Vb8 28. Da6 Vb6 29. Dc4+ Dxc4 30. bxc4
Vb2 s nekrytelnymi hrozbami. 0—1
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LuJAN — MoOROVIC FERNANDEZ
BueNos AIREs, 2003

Diagram ¢. 4
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Bilé figury jsou o trochu aktivnéj$i, bily ma
ale také odkryt¢jSiho krale (chybi p&sec 12),
takze pozice je zhruba vyrovnana. 41. Sf3?!
Hrozilo sice Sxg3, stielec m¢l ale zlstat na
druhé tad¢, protoze ted’ ziska cerny tempo
pii ptechodu do protiatoku. Spravné feseni
lze nalézt po piekvapivém zjisténi, ze bily
kral stoji nejlépe na 2, kde ho miize ochra-
nit jeho bélopolny bodyguard. Mohlo se stat
41. Kf2 s vénym Sachem jak po 41. ... Dg5
42. Vxb7 Df5+ 43. Kg2 Dc2 44. Vxc7
Dxe2+ 45. Kgl =, tak po 41. Kf2 Df6+
42. Sf3 Df5 43. Vxb7 Dc2+ 44. Se2 Df5S+=
41. ... Dg5! 42. Vxb7? Bily zcela podcenil
hrozici nebezpeci, nutné bylo vyrovnat stav
sil kolem bilého krale a zahrat 42. De4, aby
po 42. ... Dd2+ 43. De2 ¢ernou damu bud’
vyménil nebo zahnal. Ptesto po 42. De4 h4!
43. Del hxg3 44. hxg3 5 je to bily, kdo si
musi dat veliky pozor. 42. ... Dd2+ 43. Kf1
Ani pole h3 nema s bezpe¢nym tkrytem nic
spole¢ného: 43. Kh3 Vxb7 44. Dxb7 Df2,
bild ddma nema Sanci vratit se na pomoc.
45. Se4 Df1+ 46. Sg2 Df5+ 47. Kh4 Dga#
43. ... Dc1+?! S pekelnou pointou. Presto
pokraCovani 43. ... Sd4! 44. Dxd4+ (44. Se2
Sc5 45. Db3 Vxb7 46. Dxb7 De3 47. Kel

Dcl+ 48. 8dI Se3 49. Ke2 Dd2+ 50. Kf3
Sc5 s nekrytelnym matem) 44. ... Dxd4
45. Vxc7 je lepsi, nebot’ vede pravdépodob-
né k vyhte, tah v partii je pokusem partii
urychlit, mohl se vSak stat pravy opak.
43. ... Sxc3?? 44. bxc3 Vxc3 45. Se2 +—
44. Kg2? Jak uz bylo fe¢eno, paradoxné nej-
lepsi pole pro kréle v této pozici je {2, aby
mohl svou nahotu zamaskovat stfelcem, po
44. Kf2 Dd2+ (44. ... Dc2+ 45. Se2 Df5+
je prechod do pozic s vécnym Sachem)
45. Se2 Vc5 46. Ded opét se snahou oka-
mzité omezit ¢ernou damu. 44. ... Dc2+!
45. Kfl Db1+! 46. Kg2 Sxc3! A o to tady
jde! 47.Db6 47. bxc3 Vxb7 48. Dxbl Vxbl
49. Se2 Val je pro bilého beznad¢jné. 47. ...
Vxb7 48. Dxb7 Dc2+ PéSce b2 samoziej-
m¢é neni tieba brat, jde pfece o mat! 49. Kh3
49. Kfl vede taky do matu: 49. ... Sd4!
50. Se2 Db1+ 51. Kg2 De4+ 52. Sf3 Dc2+
53. Kh3 (53. Khil Df2) 53. ... Sgl 49. ...
Df2! 50. bxc3 Df1+ 51. Kh4 Dxf3 Takto
postaveny bily kral je vZdy odsouzen na smrt,
nejinak tomu bude 1 v této partii. 52. Db4
52. Dd7 Kh6 s dalSim g5. 52. ... f6 53. Dc4
Dg2 54. h3 g5+ 0-1

SIMACEK — LIKAVSKY
ZEMPLINSKA $irRAvVA, 2004
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Nezajistény Cerny kral je snadnym terCem
pro bilé figury. 26. ShS 0-0 Kral nepiezije
samoziejmé ani v centru — 26. ... V{8
27.Dg3! s hrozbami Sxf7 1 fxe5 +-27. Dg3+
Kh8 28. Sxf7 Vc8 29. Vel Mat je tieba
pokryt, tim skoncily nadéje €erného. 29. ...
a3 Po jediném okamZité neprohravajicim
29. ... Dc7 30. Se6 Vxf5 31. exf5 je vyhra
bilého stejné jen otazkou Casu, v partii bily
vitézi forzirované. 30. DgS Sd8 31. Dhé
dS 31. ... Se7 32. Sgb6 32. Sg6 Oba maty
pokryt nejde. 1-0

POLGAROVA,J — FRESSINET
IstanBUL, 2000

Diagram ¢. 6

/ / /// ——
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a b c¢c d e f g h

19. Sxf4 Piechod do riiznobarevnych stiel-
cl je v pozici se zachycenym soupefovym
kralem v centru urcité¢ spravnym vybérem.
19. ... Vxf4 19. ... exf4 20. Vhel DdS8
21. Dxd6 Dxd6 22. Vxd6 +—; 19. ... 00
20. Se3 Dxa2 21. Sf5 Dal+ 22. Kd2 Dxb2
23. Ke2 a bila figura navic se velmi rychle
projevi. 20. Dc6+ Kf8 21. Vxdé Dishar-
monii ¢ernych figur je tfeba vyuZit. 21. Dc8+?
Dd8 22. Dxa6 h5 23. gxh6 Vxh6 F 24.
Dxb5? 5 21. ... g6 Jediny tah, 21. ... Sxd6
jde hned do matu: 22. Dxd6+ Ke8 23. Sd7+
Kd8 24. Sc6+ 22. Dc5! Dilezity doplnék
ptedchoziho tahu 22. Dd5! je po 22. ... Kg8
23. Dxe5 totéz. 22. ... Kg8 Zase jediné

.. Db4? 23. Dxe5 f6 24. Vxf6+! Sxt6
25. gxf6+- 23. Dxe5 Sxd6 24. Dxdé6 Bily
ma jen jednoho péSce za kvalitu, ale ¢erna
Vh8 té€Zko jéste nekdy promluvi... 24. ... V4
Nepomiize ani 24. ... Dxa2 25. Vel! hS5
26. Dxf4 hxg4 27. Ve7! K8 (27. ... gxf3?
28. Ve8+ Kh7 29. Dh4++-) 28. Vd7! Kg8
29. fxg4 De6 30. Vd8+ Kh7 31. Vxh8+
Kxh8 32. Df6+ s vyhranou pé&Scovkou.
25. Db8+ Kg7 26. De5+ Kg8 27. Df6 Dc7
27. ... Dxa2 28. Vdl Dal+ 29. Kd2 Da5+
30. Ke3! a ¢erny nema rozumny Sach
28. Vel Dc6 28. ... Vxc2+ 29. Kbl Dc6
30. Vd1 Dxf6 31. gxf6 h5 32. Vd8+ Kh7
33. Vxh8+ Kxh8 34. Kxc2 +- 29. Se6!
V této pozici vyhrava uz vSechno, tah v partii
je navic elegantni. 29. ... fxe6 29. ... Vxc2+
30. Kbl Vcel+ (30. ... Vxb2+ 31. Kxb2 fxe6
32. Vdl +—; 30. ... fxe6 31. Dd8+ Kg7
32. De7+ Kg8 33. Vdl +-) 31. Vxcl Dxe6
32. Dxe6 fxe6 33. Vc8+ Kg7 34. Vxh8 Kxh§
35.Kc2 +-30.Vd1 30. Vd1 Vxc2+31. Kbl
Vcl+32. Vxcl Dd7 33. Vel+- 10

FLOHR — STOLTZ
VARrSava 1935

Diagram ¢. 7

«g //x/z

Y, A
7 .
% ////////

x/x7 Y
‘B

////////////

. .
é// 0
A B w

/*%f/ Aok
1 /z/ %

Bily ma navic dvojpéSce, ktery by nehral
vyznamnou roli, kdyby stal ¢erny c-péSec
na ¢erném poli. Na c6 je ale vice nez zrani-
telny a proto, aby se kvili jeho ochrané

N W~ 00O N
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nestal ¢erny pftiliS pasivni, spravné forsiru-
je jeho vymeénu za pésce c5. 27. ... Vxd1+
28. Vxd1 Da5 28. ... Sf8 29. Dd3 a5 30.
Dd7 Dxd7 31. Vxd7 29. Sxc6 V8 30. Sd5
Dxc¢5 O strasné sile ptimého utoku po jed-
né barvé poli svéd¢i zdanlive lepsi 30. ...
Vxc5? Ptijde ale 31. Sxf7+! Kxf7 32. Db3+
a ¢erny kral si bude marné¢ hledat novy
ukryt: 32. ... Ke7 (32. ... Kf6 33. Vd7 Dxc3
(33. ... Vxc3 je prakticky identické a lepsi
tah proste neni) 34. Df7+ Kg5 35. h4+!
(I prosté 35. Dxg7 samoziejmé staci, v pro-
poctu béhem partie (pred obétovanim na
f7) navic vice nez staci, hledani tahii jako
35. h4 pri propoctu obéti na f7 je jen mr-
hanim casem a energii.) 35. ... Kg4 (35. ...
Kh5 36. Df3+ Kh6 37. g4 s nekrytelnym
matem) 36. Kg2 e4 37. Df4+ Kh5 38. g4+!
Kxh4 39. g5+ Kh5 40. Kh3 a dokonce 1 bily
kral se zapoji do exekuce ¢erného protivni-
ka.) 33. Dg8 Sf8 (33. ... Dc7 34. Dxg7+
Keb6 35. Dg8+ s materidlni prevahou a ma-
tovym utokem) 34. Dxh7+ Kf6 35. Vd7
a decentralizované tézké cerné figury ne-
mohou nijak pomoc svému krali. V§imnéte
si, Zze v obou variantach Utoc¢i bilé tézké
figury Casto bez ramusu, tzn. bez zbytec-
né¢ho Sachovani, prosté jen zaujmou ideal-
ni pozice (na bilych polich) a vysledek se
dostavi. 31. Db3 Dc7 32. Vb1l Sf8 Bil¢
figury zaujaly velmi dobré pozice, Cerné se
ale taky nemaji za co stydét. Jak tedy bily-
mi dal? Volny c-péSec zjevné pole c5 zivy
nepiejde, je tedy tieba bud’ vymackat vic
ze svych figurek nebo ,,hodit grant™ mezi
ty soupefovi.

viz diagram ¢. 8

33. Da2! Velice pékny tah, po kterém je
jasné€ vidét, Ze bila véZ ma navic neZ jen na
hlidani volného sloupce. 33. ... Dd7 Vy-
ménu 33. ... Dxc3 34. Sxf7+ Ize bez se-
bevrazednych choutek jen téZko dopus-
tit. 34. Vb6 Kg7 Ted’ pro zménu piijde po

Diagram ¢. 8

Y BB 'Y
lp iy
S B B B
) We 1 A
1%§%¢ /¢ ////;
a b c¢c d e f g h

34. ... Vxc3 35. V16! a ptipadny utok na
prvni fadu bily s klidem vykryje: 35. ... Dh3
36. Db2 Vd3 37. Sb3 Vd7 38. Dxe5 +—.
35. ¢4 a5 36. Db2 Sd6 37. Db5! Po pou-
hych péti tazich se pozice bilého znacné
zlepSila. Pfima vyména dam ted’ nepfticha-
zi v ivahu — dva volni daleko postoupli pésci
je moc — a tak Cerny cht€ nechté prechazi
k pasivni obran¢. 37. ... Dd8 38. Vb7 Sc¢7
38. ... Vc7 39. Dxa5 39. Dc6 h5 40. h4!
Sikovny profylakticky tah, ktery v zarodku
eliminuje byt jakykoliv ndznak protihry er-
ného. 40. ... De7 41. Va7 Dd8 42. Kg2
K18 43. ¢5 Kg7 Vsechno pfipraveno — je
Cas pocitat konkrétni varianty!
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44. Sxf7! Kxf7 45. Va6 Cerny peclivé ucpal
sedmou fadu, smrt tak piichazi po Sesté.
45. ... Sd6 Vyhrat koncovku po 45. ... Sb6
46. Dxb6 Dxb6 47. cxb6 Vb8 48. Vxas
Vxb6 49. Vxe5 je taky hodné jednoduché.
46. Dd5+ Kg7 47. Vxd6 De8 48. Ve6
Vxc5 49. Db7+ 1-0

SAX — HEBERT
R10 DE JANEIRO, 1979

Diagram ¢. 10
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Bily stoji o dost 1épe diky svému silnému
strelci, ktery stiha i utocit 1 branit svého
krale. Zajimavé je, ze kdyby ze Sachovni-
ce zmizel Cerny péSec e5, pozice by se
paradoxné vyrovnala, protoZe Cerny stfe-
lec by z e5 pokryl celou Sachovnici — pek-
na ukazka zaporné hodnoty kamene. 17. ...
Vac8 18. h4 Kh8 19. Kb1 Dc7 20. Sb3
a5 21. g4 Se7 22. g5 f6 Cerny aspoi vy-
budoval skoro-pevnost, bily ted’ musi na-
jit vhodna policka pro své figurky, abych
z nich vymackal vic neZ bude soupef scho-
pen z téch svych. 23. DhS! Prvni zrni¢ko
pisku do soukoli ¢ernych figurek. 23. ...
Sd8 Nutnost, jinak bily po Sf7—g6 matuje
rychleji, naptiklad 23. ... Dc6 24. Sf7 b3
25. axb3 Dxc2+ 26. Kal!+—. 24. Vhgl
De7?! 24. ... Va8 25. Vg3 Sb6?! Stielec
bude zasadné chybét po budoucim gxf6.

vvvvvv

sil Dc7, Va7, V{8, Sd8. Bily by pak k vi-
tézstvi musel jesté predvést Sikovné lavi-
rovani po sloupcich d a g, pfipadné v kom-
binaci s hrozbou h5-h6. 26. Vd2 Sd4
27. Vdg2 a4 28. Se6 Vb8 29. gxf6 Dxf6
30. Vxg7 Dxg7 31. Vxg7 Kxg7 Pozice je
vyhrand, bily ji navic vyhraje elegantné,
vystavi efektni matovou sit. 32. Dg5+
Kh8 33. h5! Vb7 34. h6 Sc5 35. f6 VIf7
35....b336. Dg7+ Vxg7 37. fxg7# 36. Sd5
Vbc7 37. Dg4 1-0

DAvVID — PLASKETT
MonbARiz, 2000
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26. JdS! I kdyz na Sachovnici nejsou
damy, bude mit atok bilého zdrcujici ucin-
ky. Slabsi je 26. Vg3 Je8 (26. ... Vf7? 27.
Sxf6) 27. Sxg7 Jxg7 28. VgxgT7+ Kh8 spo-
luprace véze a stielce bude (jako obvyk-
le) mnohem efektivné;j$i nez véze a jezd-
ce. 26. ... V7 Hned prohrava 26. ... Jxd5
27. Vxg7+ Kh8 28. Va7+ Jf6 29. Sxf6+
+—. 27. Jxf6+ gxf6 28. V7e6! Véze sa-
moziejmé ménit nebudeme. Ovladnuty je-
diny volny sloupec, ¢etné pescové slabi-
ny ¢erné¢ho a trvajici itok bilého pti opac-
nych stfelcich — to vS§echno dohromady
znamena, ze Cerny prohraje. 28. ... dS
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Po 28. ... Kg7 vezme bily nejdiiv na d6
a za chvili i na f6. 29. Sxf6 d4!? 30. Vg3+!
A jde se matovat! 30. Sxd4?! Vxf4
31. Vg3+ Kf7 32. Vd6 Vfl1+ 33. Sgl Vb8
30. ... Kh7 30. ... Kf8 31. Se5! (31. Sxd4
Vxf4 32. VI3 Vxf3 33. gxf3 Sbl 34. a3
Sd3 +) 31. ... Vd8 32. Sd6+ Vxd6 33.
Vxd6 Vxf4 34. VI3+- 31. Vg5! d3 31. ...
Vd7 32. Vxh5+ Kg6 33. g4 Kf7 34. 5
Vaa7 35. Sxd4 +—; 31. ... Sd1 32. Sxd4
Vd8 33. Ved4 Sc2 34. Vxh5+ Kg6 35.
Vg5+ Kh7 36. f5+— 32. Vxh5+ Kgé6
33. Vg5+ Kh7 33. ... Kh6 34. Ve3+-
34. Sc3 Sd1 34. ... Vxf4 35. Vg7+ Kh8
36. Vho# 35. Ve3 1-0

PILLSBURY — LASKER
ST PETERSBURG, 1895

Diagram ¢. 12
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16. £5 16. Df3 Sf5+ 17. Sd3 Sxd3+ 18. Vxd3
VId8F 16. ... Vxc3! 17. fxe6 Prijeti kvali-
ty 17. bxc3 Dxc3 18. Df3 (18. fxe6 Db4+
19. Kal VeS8 je podobné partii) 18. ... Dxf3
19. gxf3 Sxf5+ vede ke koncovce, ve kte-
ré ma Cerny dva pé&Sce za kvalitu, silnou
dvojici stfelci a velké Sance na vyhru.
17. ... Va3!! Fantasticky tah otevirajici bi-
lou roSadu ve vSech variantach. Tah s po-
dobnou myslenkou 17. ... V{c8 nefunguje
pro 18. Dxf7+ Kh8 19. Sd3 a problém ma

naopak cerny 18. exf7+? Bily mél urcité
ponechat jisté napéti mezi e6 a f7. Bud’
by na jeho vyfeSeni musel Cerny ztratit
tempo nebo by bily napéti vytesil az podle
situace a vlastni viile. Podobné 1 tah 18.
e7?! ptili§ brzy vyjasiiuje situaci v této
oblasti a po presné reakci ¢erné¢ho 18. ...
Ve8! (18. ... Ve8?? 19. Df5!) 19. bxa3
Db6+ 20. Kc2 (20. Kal Sxd4+ 21. Vxd4
Dxd4+ 22. Kbl Vxe7 23. Sb5 De4+! 24.
Kal a6 —+) 20. ... Vc8+ 21. Kd2 Sxd4!!
stavi pied bilého nepiekonatelné problé-
my (21. ... Dxd4+ 22. Kel Dc3+ 23. Vd2
neni jasné). Jediné spravné je thned 18. bxa3!
a po 18. ... Db6+ okamzity utek k vlast-
nim poddanym 19. Kc2! (protoze po
19. Kal Sxd4+ 20. Vxd4 Dxd4+ 21. Kbl
fxe6 rozhozené bilé figury nejsou s to za-
stavit primy napor cernych tezkoodencii:
22. Se2 De4+ 23. Kal V{2 24. Vel Dd4+
25. Kbl Dd2) 19. ... Ve8+ (19. ... Dco6+
20. Kbl! (20. Kd3? Sg5 21. Ke2) 20. ...
Db6+ = je vé¢ny Sach na jiny zptlisob) 20.
Kd2 Dxd4+ (20. ... Sxd4 rozdil proti dru-
hé varianté 21. Dxf7+ Kh8 22. Ke2 +-)
21. Kel (21. Sd3 Vc2+!) 21. ... Dc3+ 22.
Ke2 Dc2+ 23. Vd2 (23. Ke3 Sg5+) 23. ...
De4+ 24. Kd1 = 18. ... Vxf7 19. bxa3
Db6+ 20. Sb5! Posledni Sance, dalsi tahy
prohravaji hned: 20. Kal Sxd4+ 21. Vxd4
Dxd4+22. Kbl Ded+ (22. .... V2 23. De8+
Kh7 24. Se2) 23. Kal V2 —+; 20. Kc2
VcT7+ (20. ... Sg5 21. Sc4) 21. Kd2 Dxd4+
22. Kel Dc3+ (22. ... De4+ 23. De2) 23.
Kf2 Sd4+24. Vxd4 Dxd4+—+20. ... Dxb5+
21. Kal Dc4! V partii se stalo 21. ... Vc7?
a partie mohla ziskat po 22. Vd2 Vc4
(22. ... Vc2 23. Vbl Dc4 24. De8+ Kh7
25. Vxc2 Dxc2 26. De3 =) 23. Vel! novy
naboj. 22. Dg4 Ve7! S hrozbou Ve2 i Ve4.
Nanicje22. ... Dc3+23. Kbl Vc724. De6+
Kh8 25. De8+ Kh7 26. De2 a bily vyméni
damy. 23. Vhel Vxel 24. Vxel De¢3+ —+
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KARPOV — NUNN
LonDoN, 1982

Diagram ¢. 13
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Bily stoji o trochu 1épe, protoze Cerny
e-péSec je v téchto strukturach na e4 ne-
vhodny. Pokud by stal na e5 nebo byl vy-
ménén za peéSce f4, byly by pozice 1 ptes
nepfili§ pohledné Cerné péSce v rovnovaze,
na e5 by se ¢erny stielec plné vyrovnal sve-
mu zrcadlovému odrazu na d5. 27. ... Dc7
28. Vc2 De7 29. De3 Vbce8 30. ¢4 V7
Pokud chce bily tvrdit, Ze ma vyhodu musi
hrat. Ale jak dal? Je tieba otevtit pozici pro
svoje figurky, v ivahu ptichézi plany s hrou
po g- nebo b- sloupci Bily si Vybiré plén
31. g3 Ve8?! Lepsi bylo ihned 31. ... Df6!,
aby po 32. Vg2 mohl ihned zahrat 32. ...
Dc3 32. Vg2 Df6 33. g4 fxg4 34. Vxg4
Dc3 Cerny se spravné snazi vyménit damy,
coz by znacné& sniZilo Sance bilého utoku.
35. Vg3! Moc chytry tah, ktery bud’ preve-
de pozici do bilému vyhodné koncovky
nebo ¢ernému za cenu péSce znacné ztizi
vyménu dam. 35. ... Dxb4!? Cerny véfi
v obranyschopnost své pozice a pfijima vy-
zvu, ovSem 1 koncovka po 35. ... Dxe3
36. Vxe3 Sh6 37. VIl Vce7 38. b5 je preci
jen docela nepfijemna, naptiklad 38. ...
VI8?! (38. ... Kg7? 39. Vh3! +-) 39. Vxe4

Vxe4 40. Sxe4 Vxf4 41. Vxf4 Sxf4 42. Sxb7
a bily asi vitézi. 36. Vdgl Db2 Pivodné
jsem si myslel, Ze tento tah je tou rozhodu-
jici chybou na miskach vah, protoze jsem
Dc5
vynutit vyménu dam. Jenze po 37. De2! je
utok bilého opé&t jen té¢Zko odrazitelny: 37. ...
Df6 39. Dh5 +—;
8. ... VI8 39. Vxh7+ Kxh7 40. Dh5+ +—;
Vb8 39. Dh5 h6 40. Dg6 +—) 39. Dh5
V18 40. Vhg3 Df6 41. Sxe4 + 37. Vg5 Df6
Ted’ ani nikdy pozdéji nelze ménit ddmy na

st myslel, ze ¢erny mohl tahem 36. ...

Dd4 38. Vh3 ho6 (38. ...

38. ...

c3 nebo d4 pro mat na g8.

Diagram ¢. 14
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Mozné to n€koho piekvapi, ale tato pozice
je bilymi pii pfesném planu a presnych ta-
zich skoro vyhrana. A jaky Ze je to plan?
Zdvojenim tézkych figur na h-sloupci vy-
nutit oslabeni pole g6 a pak tohoto pole vy-
uzit pii matovém utoku. Pfi tom je tieba
dat pozor na vlastniho monarchu. 38. V1g4
Dal+ 39. Kg2! Db2+ 40. Kh3! Bily kral
se ukryl a ¢erny té€Zko hleda protihru.
... Vee7?! Kdyz je ptilezitost, mél Cer-
Dal
41. 15 Df1+ 42. Vg2 Df3+ 43. Dxf3 exf3
44. V12 Sf6 45. Vg4 Vg7 a ve vzniklé pozi-
ci mé Cerny stale jesté¢ nad¢ji na zachranu
partie. 41. f5 Df6?! Opct se mélo stat41. ...
Vxe6? 43. fxe6

40.
ny opé&t zkusit vyménit damy po 40. ...

Dal 42. Se6 Dfl+ (42. ...
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Sh6 44. Df2! Sxg5 45. Vxg5 +-) 43. Vg2
Df3+ s nad¢ji. 42. VhS V{8 42. ... Dc3
43. Vxh7+ Kxh7 44. Vh4+ 43. Vgh4 hé6
Ukol splnén! 44. Vg4 Ve5 45. Vgg5!
45. Vg6?? Dxgb6 46. fxgb6 Vxh5+ F 45. ...
V8 46. Kg4! A nakonec i kral se zapojil!
46. ... Kh7 47. Vg6 Df8 48. Dg5! Proti
hrozbé Vgxg6 s dalsim Dgb+ neexistuje
uspokojiva obrana. 48. ... Dxf5+48. ... Vxf5
49. Vhxh6+ Sxh6 50. Sg8+ Kh8 51. Vxh6+
+—49. DxfS Vxf5 50. Vxg7+ Kxg7 51. Vxf5
1-0

SIMACEK — MRVA
Presov, 2004
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KdyZ jsem se do této pozice dostal, byl jsem
velmi spokojeny. V pozici jsou riznobarevni
stielci a opacné roSady, takze pljde jedno-
zna¢né o mat. A Cerné roSadda na m¢ zdale-
ka neptisobila tak pevnym dojmem jako ta
moje. JenZe na druhou stranu mé Cerny
kvalitu navic (pésaci se v takové pozici ne-
pocitaji), bilému jezdci bude n¢jakou dobu
trvat nez vybéhne ze stije a cerny nachézi
pomeérné bezpecny ukryt pro svého monar-
chu: 24. ... V{d8! 25. DfS Kf8! Na 8 neni
snadné Cern¢ho krale ohrozit a navic do-
casn¢ neptimo pokryl péSce na h7. 26. Jd2
26. Dxh7? Sxf4+ —+ 26. ... a4 27. J3 Frit-

zovy pokusy typu 27. Db5 Dd6! 28. Vdl
(28. Jf3 Sxf4+) 28. ... a3! na me piili$ dob-
ry dojem nezanechavaji; a 27. Dxh7 Sg7
jen odvadi bilou ddmu mimo hru. 27. ... a3!
Mnohem silng$i nez 27. ... b3 28. axb3
axb3 29. De5 Sg7 30. Dxc7 Vxc7 31. Sxh7
(v koncovce se uz na péSce hraje!) 31. ...
bxc2 32. Sxc2 s lepsi koncovkou bilého.
Bily kral je od ted’ pod permanentni hroz-
bou matuna b2. 28. Kb1 Okamzité 28. Jg5?
Sxg5 29. fxg5 (29. Dxg5 Dd6 na véci nic
nemeni) 29. ... Dd6 30. Df4 Dd4 prave
umozni ptichod ¢erné damy na b2; a po
28. Je5?! nemtize bily jezdec z e5 nijak
vazne ohrozit ¢ern¢ho krale, coz se nejvic
projevi ve varianté 28. ... axb2+! (Stylové
28. ... b3 dostatecné nefunguje 29. bxa3
bxa2 30. Kb2; a 28. ... Sg7 29. bxa3! bxa3
30. 8d3 je taky slabsi) 29. Kbl Sg7 30. h4
Co lepsiho? — Bilé figury nemaji souhru.
(30. 8d3? b3! 31. axb3 Vxd3 32. Dxd3 Da5
—+) 30....b3! 31. axb3 Da7 32. Kxb2 Dd4+
33. Kbl Vc7 — tim €erny pokryl mat a pfi-
pravil hrozbu Va7, kterd se neda rozumné
pokryt — 34. Vel Va7 35. ¢3 Dd2 36. Jg6+
Kg8! — 28. ... Sg7 se zdanlivé pomalym,
ale velmi i€¢innym planem Sxb2—g7 a Dc3
29. Jg5 Na ptipravy neni ¢as: 29. Sd3 Sxb2
30. Jg5 Ve8 31. Jxh7+ (31. Je6+ Vxeb
32. Vxe6 Sg7 cerny plan nezastavi) 31. ... Kg8
32. Vdl (32. Dg5+ Kh8 33. Vdl b3!
34. axb3 a2+! 35. Kxa2 Sd4 36. Kbl Dc3
37. Kcl Db2+ 38. Kd2 Sc3#) 32. ... b3!
(nebo i pozicni 32. ... Sg7 33. Jf6+ Sxf6
34. Dxf6 Ve6 35. Dg5+ Kf8 36. f5 Dc3
37. Dcl Vdo6 a za chvili biléemu dojdou tahy)
33. axb3 a2+! 34. Kxa2 Dc3 a proti Va8+
neni 1€ku 29. ... Ve8 Nejenze kryje vidlic-
ku na e6, ale vytvaii velmi nebezpecnou
hrozbu Dxc2. 30. Vd1? Hrub¢ ptecenéni
pozice Stésti bilému nepfinese ani 30. Jxh7+?
Kg8 31. Vd1 a) 31. Jf6+ Sxf6 32. Dxf6
Dxc2+ 33. Kal Dxe4 34. Dg5+ Dgb6 —;
b) 31. Dg4 Db6 — kryje {6 a chysta se vnik-
nout na d4 — 32. Vd1 b3! klasika 33. axb3
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(b) 33. cxb3 axb2 a mat skoro jakkoliv)
33. ... axb2 34. Sd3 (b) 34. f5 Da6 35. c4
Ved8 36. Vil Dal+ 37. Kc2 b1S+ 38. Vxbl
Dc3#) 34. ... Vcb6 ¢imz zbavi ¢ernou damu
povinnosti hlidat {6, ktera se ladné€ premisti
naal —+;31....b3! 32. axb3 a2+! 33. Kxa2
(33. Kal Sxb2+) 33. ... De7 34. Sd3 Va8+
35. Kbl Val+ 36. Kxal Da3+ 37. Kbl
Dxb2#. Jediné spravné bylo 30. Dg4!, po
kterém udrzi bily remizu ve vSech varian-
tach: 30. ... h6 a) 30. ... Vxe4 31. Jxh7+
Kg8 32. Jf6+ Kf8 33. Jh7+; b) 30. ...
Dxc2+?! 31. Sxc2 Vxel+ 32. Sd1 Vd8
33. Jxh7+ (b) 33. Df5!?) 33. ... Ke8
34. Dxg7 Vexd1+ 35. Kc2 V8d2+ 36. Kb3
axb2 =; 31. Jh7+ Kg8 32. Jfo+ Kf8 (32. ...
Kh87?! 33. Jxe8 (33. Df5 Dxc2+) 33. ...
Vxe8 34. Df5 Kg8 35. Vd1 £) 33. Jh7+ (Te

variante 33. Jxe8 Vxe8 si koleduje jedinée

bily.) 33. ... Kg8 34. Jf6+ s véénym Sa-
chem; Po 30. Vd1 jsem si béhem partie
myslel, ze vitézim. Probuzeni bylo nemi-
1é...
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30. ... h6!! Pozice bil¢ho je ted’ Spatna.
31. Vd7 Dxd7 32. Dxd7 hxg5 Ackoli Se4
zatim nevisi, hlavni problém bilého je sla-
ba prvni fada, ktera se d branit jen za cenu
jinych ztrat. 33. ¢3 Ved8 34. DfS vVd2
35. bxa3 bxe3 36. fxg5 Bily tak-tak uhdjil

holy Zivot, ale slaby bily kral nedava nadéji
na dlouhodob¢jsi odpor. 36. ... Vxh2
37. Df3 Vb8+ 38. Kcl ¢2 —+ O partii je
rozhodnuto, zbyva nékolik poslednich Spe-
k. 39. Sb7 39. Sxc2 Vc8 40. De4 Vexc2+
41. Dxc2 Vxc2+ 42. Kxc2 Se5 je bez San-
ci. 39. ... Kg8 40. a4 Sd4 41. g6 Vxb7
42. gxf7+ Vxf7 43. Dgd4+ Kh7 44. Ded+
Khé6 45. Dd3 Vf1+ 0-1

Piiklady na ieSeni:
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ReSeni:
1) Kloze — Griinzel
1. ... Vd1+ 2. Vel Sd2 3. Dxd2 3. Vxd2

Dgl+ — 3. ... Vxd2 4. Vxd2 ¢3 5. Vde2
vd8 —+

2) Votava — Bulena

1. Vxg7! Nejrychlejsi. 1. ... Vxg7 2. Vh8+
Ke7 3. ¢5 +— Vd7 4. Sxd7 Kxd7 5. Vh7
1-0

3) Timman — Speelman

1....bS! Figura je figura. 1. ... Sf4+? 2. Kbl
Vel 3. Vhl =; 1. ... Vel? 2. Vhl F 2. Sfl1
2. Sd3 c4 a tak dale. 2. ... Vel 2. ... Df4+
3. Dxf4 Sxf4+ 4. Kbl Vxd5 5. Vb7+ Ka8
—+; 2. ... Sf4+ 3. Kbl Vel 4. Dh5 Vde8 —+
3. Dd3 Sf4+ 4. Kb1 Dxd3 0-1

4) Bertholee — Tiviakov

21. ... Vexc2+!! 22. Sxc2 Dxa2 Visi ob¢
veéze 1 stielec. 23. Vxb5 23. Vhdl Sxb2+
24. Kd2 Dxd5+ —+ 23. ... Dal+ 24. Kd2
Dxh1 Zbytek je Slehacka. 25. Dg3 25. Vb8
Dg2+—+25. ... Vd8+ 26. Ke2 Dcl 27. Sd3
Ve8+ 28. Kf2 4 29. Dg2 Del# 0-1
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5) Kubbel

1. Sd8+! Kf5 2. Df3+ Ke5 2. ... Kgb6
3. Df6+ Kh7 4. Dh4+ Kg8 (4. ... Kg6
5. Dg5+ Kh7 6. Sf6+-) 5. Sf6 +— 3. Sc7+!
Kd4 4. Sd6!! 4. Dd3+ Kc5 5. Sd6+ Kb6 =
4....Dxd6 4. ... S5 5. Df4+ Se4 (5. ... Kd5
6. De5+ Kc4 7. Dc5+ Kb3 8. Db4+ Ka?2
9. Da3#) 6. Dd2+ Kc4 7. Db4+ Kd5
8. Dc5+ Ke6 9. DeS# 5. Dd3+ K5 5. ...
KeS5 je symetrické 6. Da3+ KdS5 7. e4+ KeS
8. Dg3+ +-

6) Golod — Gaprindasvili

40. ... Dxf3! Okam?zita protiaktivita je jedi-
nou Sanci na zachranu. 41. Vd8+ Kf7
42. Dd5+ Kg7! 42. ... Ke7?? 43. Sh4+
43. Vg8+ 43. Dxb7+ Kh6 44. Se3+ Dxe3+
45. Kh2 Df2+46. Kxh3 Df3+47. Kh2 Df2+
48. Kh1 Dfl1+ =43. ... Kh6 44. Dd2+ Kh5S
45. Dd5+ Kg4 46. De6+ Kg5 47. Dd5+
Khé6 48. Dd2+ =
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GM Marek Vokac

K TECHNICE PROPOCTU
VARIANT — METODA
KORESPONDUJICICH
POLI V KONCOVKACH

Tento materidl inspirovala diskuse pii
zkouskach trenért 3. tfidy pfi neddvném
Skoleni. Propocet variant je nejbéZnéjsi ¢in-
nost, kterou Sachista pfi hie provadi. Po-
kud se ovSem k tématu postavite oCima tre-
néra a zacnete premyslet, jak téma popsat
a hlavn¢ ucit a trénovat, narazite na nece-
kané problémy a pozoruhodny nedostatek
informaci.

Nepochybuji o tom, Ze jste se jiz n¢kdy
setkali s materidly, které na toto téma zpra-
coval velmistr Kotov. Byl mozZna prvni, kdo
se k propoctu variant postavil z pohledu
metodiky tréninku — jeho metoda zaloZena
na uvodnim vybéru ,,tahli — kandidata“
a ,,stromu propoctu‘‘se cituje po celém sve-
t&. Dobfe se to Cte, hezky se to posloucha,
ale od doby, kdy jsem se odvazil kritictejsi-
ho pohledu na jeho ¢lanky, mém trvaly do-
jem, ze bud’ néco chybi, a nebo néco neni
v potadku. Kdybych to mél vyjadtit po-
puldrn€, tak mi na zminéné¢ metod¢ vadi
hlavné to, Ze se mi v podstaté radi, abych
nejdiive v pozici vybral tahy, které budu
propocitavat, a potom je postupné propo-
¢ital. A to ma byt navod jak provadét pro-
pocet variant — to mi s prominutim ptipada,
jako by mé vysvétloval propocet variant
ncktery z naSich politikll, pouzivajici Ci-
mrmaniyv absolutni verS. Mam neotfesitel-
ny argument — mnohokrat jsem se pokou-
Sel vysledovat nazna¢enou metodu ve svém
vlastnim propoctu, a musim pouze konsta-
tovat, ze nic takového jsem v ném neodha-
lil! Jestli se v mych propoctovych tivahach
vibec vyskytuje krok vybéru tahli kandi-

datt, pak probiha tak rychle, Ze si tento
krok fidici centrdla mého mozku sama ne-
dokaze uvédomit. Mnohem pravdépodob-
néjsi ovSem je, Zze mlj mozek (pokud je
ptfitomen) se k propoctu variant stavi néja-
kym jinym metodickym zptsobem. Obcas
je miy propocet v partiich dokonce skutec-
n¢ spravny, nemohu tedy svou ,,metodu‘
postupu zcela zatracovat. Navic mam oveé-
feno, Ze 1 fada dalSich Sachistd, k jejichz
schopnosti pocitat varianty mam 1éty vy-
pestovany respekt, Kotovovu metodu kdyz
ne piimo zatracuji, tak rozhodné alespoit
popiraji, ze by ji ve své tvorbé popsanym
zpusobem pouZzivali.

Neni ov§em tkolem tohoto ¢lanku rozdr-
tit na prach Kotova jako metodika tréninku
propoctu, ani neni cilem zkoumat, jakym
zpusobem nékteti Sachisté provadéji pro-
pocet variant. K tomu snad jen pozname-
nam, ze podobné jako mnoho jinych véci
v Sachu zavisi zplisob propoctu variant na
praci a schopnostech pfislusSného mozku
a jde tedy predevs§im o zcela individudlni
charakteristiku kazdého jednotlivého Sachis-
ty, prilisné Skatulkovani by nemélo zadny
smysl. Chtél bych se pouze n¢jakym zie-
telnéjSim zplisobem postavit k problému
vyuky techniky propoctu. Pro trenéra je
pfedstavu co a jak vysvétlovat a procvico-
vat, aby se zaci pifi propoctu variant zlep-
Sovali.

Propocet variant pii partii je rozhodné
mimotadné narocny proces, ktery zahrnuje
celou fadu jednotlivych ¢innosti. Aby se
mozek dokazal s takovym tkolem pokud
mozno bezchybné vypotadat, musi pre-
devS§im posloupnost a provazanost jed-
notlivych ¢innosti co nejefektivnéji or-
ganizovat. To je zcela jednoznaény zavér,
ktery vyplyva jiz ze zminénych praci A. Ko-
tova. Propocet variant je vysoce orga-
nizovana ¢innost mozku, jeji prvni ne-
zbytnou podminkou je presny a témér
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védecky rad, ve kterém jsou jednotlivé
kroky provadény. Jedin¢ tak je mozno
oCekavat, ze propocet bude piesny, bude
postihovat vSechny vyznamné alternativy,
a bude efektivni z hlediska ¢asové spotie-
by a nezbytnosti proces propoctu béhem
celé partie dlouhodobé opakovat ve srov-
natelné kvalité.

Kotov tim, Ze fadi vybér tahli — kandida-
ttt do avodniho kroku provadéného propoc-
tu, chce dat organizaci propoctu pevné za-
kladni vychodisko — uvodni krok, od kte-
rého se cely dalsi postup odviji. To je sice
nesporné rozumny a velice uZitecny krok,
sdm o sob¢ je ovSem jen drobnym zrnkem
v mofi dalSich problémd, které ponechava
Kotov bez odpovédi.

Pokusim se nyni metodickou analyzu pro-
cesu propoctu variant posunout na vyssi
stupeit. Vyznamnou roli pii propoctu hraje
mnoho faktord, zde se zam¢fim na Ctyti
kategorie, které se mi momentalné jevi jako
nejvyznamngjsi.

1. Hodnoceni pozice

Hodnoceni pozice je ¢innost, kterou Sachista
provadi béhem partie prakticky neustéle,
nesporné je to nejcastéjsi problém, jaky
mozek Sachisty fesi. Pravé hodnoceni po-
zice je vychodiskem vSech dalSich uvah
o postaveni na Sachovnici a feSeni problé-
mu, které pozice v sobé ukryva. Hodnoce-
ni pozice je v metodice tréninku probirdno
jako samostatné kategorie, hloubéji se jim
zde zabyvat nebudu, jen chci poukdzat na
klicovou souvislost hodnoceni pozice a pro-
poctu variant. Hodnoceni pozice jednak vy-
znamn& ovliviiuje pocatek propoctu vari-
ant (vybér ,tahii-kandidati®, tedy presnéji
odhalovani vSech moznosti, které ma hrac
k dispozici, a vSech problémii, které je nut-
no v dané situaci fesit), soucasn¢ vsak za-
sadnim zptisobem ovlivituje také konec pro-
poctu varianty (propocet nutné¢ musi byt
v n¢jakém kroku ukoncen, vyslednd pozi-

ce musi byt zhodnocena a porovnana s os-
tatnimi ,,vétvemi‘ provedené¢ho propoctu)
a kone¢ny vybér skutecné provedeného
tahu. Hodnoceni pozice pfitom obdobnym
zpusobem zasahuje do kazdého jednotlive-
ho kroku provadéného propoctu jednoduse
proto, Ze jde o jediné kriterium, které miize
rozhodnout o tom, zda zkoumany tah je
dobry nebo Spatny — to jisté nikoho nepte-
kvapuje. Stejné tak jisté neptekvapi, ze tré-
nink a zdokonalovani schopnosti hod-
notit pozici musi byt pfinosem pro vSech-
ny souvisejici ¢innosti, tedy 1 propocet va-
riant.

2. Predstavivost, tedy schopnost ,,vi-
dét* spravné pozici po libovolné dlou-
hém propoctu varianty

Propocet variant pii hie provadime bez pie-
mist'ovani figur na Sachovnici, mozek si tedy
musi umét postaveni po kazdém kroku pro-
vadéného propoctu spravné zobrazit ales-
pon ,,v duchu“ a musi se v této virtualni
pozici umét orientovat naprosto stejnym
zpusobem, jako v pozici, kterou pted se-
bou vidi o¢ima na Sachovnici. Takova pted-
stavivost je individualni funkci kazdého jed-
notlivého mozku, a vyznamné souvisi
s mirou talentovych ptedpoklada Sachisty.
Kazdy jiz jisté€ poznal, Ze existuje jistd mez
provedenych kroki, za kterou se mu jiz vir-
tualni pozice rozplyva a dalsi pokraCovani
propoctu je provazeno mnoha chybami.
Tato mez navic neni stabilni, zavisi napfi-
klad 1 na povaze zkoumanych problémi,
nesporné negativnim faktorem je inava
a nékteré pravodni prvky denniho rezimu
fady Sachisti, které sniZuji provozni schop-
nosti jejich mozku (ackoliv jiz jsem zazil
1 opak). Pfedstavivost je mozno zlepSovat
pravidelnym cviceni a neustalou herni pra-
xi (delsi herni ptestavka téemét vzdy pred-
stavuje problém). Vhodnym tréninkovy cvi-
¢enim je urCité hrani partii naslepo (napfi-
klad pti delSim cestovani), studium Sacho-
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vé literatury, analyzovani a ,,prehravani*
partii bez Sachovnice. A rozhodné nezane-
dbavejte nejbéznéjSi moznost pii vSech spo-
le¢nych tréninkovych lekcich — kazdy pfi-
klad zkoumejte nejdiive pouze ,,oima‘“ bez
pfemistovani figur na Sachovnici, kazdou
navrhovanou variantu nechéavejte prednést
nejdiive slovné a teprve po jejim celkovém
schvaleni ji provadéjte na Sachovnici.

3. Znalost co nejSirSiho souboru
zakladnich kombina¢nich motivi

Ted’ nemluvim o slozitych genidlnich kom-
binacich, ale jen o znalosti ,,malé nésobil-
ky*, tedy v tom nejjednodussim ptipadé
o schopnosti rozeznat ve virtudlni pozici,
ze figura je napadena. Jsem piesvédcen, Ze
Sachista nemuze kombinovat ,,z niceho*,
schopnost nachazet kombina¢ni moznosti
vyplyva ze znalosti ptislusnych zakladnich
kombina¢nich motivli — tedy ,,néco podob-
ného uz jsem nékde vidél“. (Hledat v pozici
kombina¢ni motiv, ktery viibec neznate, je
rozhodné hodné obtizny problém). Uspéch
kombinace pak zavisi na schopnosti tyto
motivy rozeznat, dat do potfebnych sou-
vislosti a spravné pouzit v dané konkrétni
pozici. Soustavné cviceni, tedy opakovani
znamych motivll a seznamovani se s no-
vymi motivy, je mimotadné dileZitou sou-
casti systematického tréninku od samych
pocatkli vycviku. Jedin€ timto cvi¢enim si
muzZe Sachista vypéstovat potfebné kombi-
nacni podvédomi — tedy schopnost obje-
vovat kombina¢ni moZnosti pozice automa-
ticky, bez n&jaké specialné provadéné akce
mozku — trénovany Sachista prosté takoveé
,veci“ vidi hned na prvni pohled. Spravné
vypéstované a cvi¢ené kombinacni podve-
domi nesporné zvysi vasi jistotu a rychlost
pi1 hodnoceni pozice, pfi propoctu variant,
v ¢asovych tisnich — vlastné ve vSech fa-
zich partie.

4.Napad

No ano, napad je to neocenitelné tajuplno,
které predevsim odliSuje schopnosti a kva-
litu jednotlivych Sachisti. Tato schopnost
s fantazii 1 schopnosti syntetizovat zdanli-
v€ nesouvisejici skutecnosti. Schopnost
vytvofit ,,napad* se rozhodné velice Spatné
uci, presto vsak i v tomto oboru trénink ma
dalezity vyznam. VSechno totiz neni jen
pouhd abstrakce, 1 ndpad ovliviiyji zcela
redlné faktory, naptiklad zkuSenosti a Sitfe
vSeobecnych Sachovych znalosti. I pii hle-
dani népadu velice pomaha znalost jinych
napadu z diivejSich partii, jde o jakési ,,vys-
81 patro* Sachistova podvédomi. Mnohou
inspiraci muZzete Cerpat z prosté znalosti
b&Znych planh a standardnich postupt
v postavenich, které maji vyrazné spolec-
né znaky — pokud tyto znaky dokazete ro-
zeznat a zhodnotit jejich vyznam v konkrét-
ni situaci.

Ve vztahu k propoctu variant napad vyraz-
n¢ ovlivituje vybér tvodnich tahii — kandi-
datd a predevsim hraje rozhodujici roli pti
hledani cile propoctu a rozhodovani o cel-
kovém zaméfeni dalSich zaméra hrace, tedy
o planu dalsi hry. V souvislosti s cilem pro-
poctu doporucuji techniku propoctu tréno-
vat mimo jiné na piikladech s ptesné defi-
novanou konec¢nou pozici, tedy naptiklad
ulohy typu x-tym tahem mat, nebo tlohy
zamefené na konkrétni zisk materidlu.
duchu Zakitim nejdiive ukazat kone¢nou ci-
lovou pozici a nechat je hledat pouze cestu,
jak se do feSeni z vychozi pozice dostat.

Vsechny popsané prvky hraji pti technice
propoctu variant vyznamnou roli, m¢l by
na né proto byt pfi tréninku kladen znaény
daraz. Oblasti pfedstavivosti a elementar-
nich kombina¢nich motivli potkavaji zaci
JiZ v uvodu zakladniho vycviku, prvni na-
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vyky techniky propoctu variant rovnéz zis-
vedeni, s trochou tolerance dokonce jiz pfi
vysvétlovani chodu figur. Hodnoceni pozi-
ce md smysl hloubé&ji vysvétlovat az v poz-
d¢jsich fazich vycviku, jde beztak o ,,ce-
lozivotni* téma. Vykladat Sachovou hru
jako napad ma ziejmée smysl az ve chvili,
urovenl vSeobecného Sachového vzdéla-
ni.

Kdykoliv vSak narazite pii vycviku na pro-
blematiku propoctu variant, respektive na
prvky s propoctem souvisejici, snazte se
pfimétené trovni a v€ku posluchacii zdi-
raznit vyznam logického a metodického,
tedy organizovaného postupu feSeni. Ne-
sporn¢ budete mit pii nejriiznéjSich situaci
moznost poukazat na pfednosti feSeni pro-
blému postupem, ktery ma jisty fad a n&jak
podminénou posloupnost jednotlivych kro-
ki feSeni. V jisté fazi tréninku, nejlépe snad
1z pti piechodu Zakl ze zékladniho kurzu
mezi pokroc€ilé, je moZno zaméfit Cast tré-
ninkovych jednotek pfimo na demonstraci
metod logicky fazenych posloupnosti fese-
ni. Vhodnymi vzorky budou dozajista slo-
dukovany pocet hrajiciho materialu budi
neopodstatnény dojem jednoduchosti pro-
blémi, ackoliv je tomu Casto spiSe nao-
pak, pravé ,,jednoduchost® postaveni ¢asto
vyZaduje mnohem hlubsi, propracované;j-
§1 a preciznéjsi uchopeni problému nez po-
zice plné materialu, kde je tfeba nutno jen
nalézt a uplatnit jeden kombinac¢ni prvek.

Pro praktické rozvinuti problematiky pro-
poctu variant jsem vybral téma, které patii
organizovaného mysleni a ptisné logického
postupu jednotlivych kroki fesSeni. Je jim
teorie rovnovahy korespondujicich poli,
znama piedevsim z oboru péScovych kon-
covek s mnoha péSci, piiklady jejiho uplat-

néni vSak lze nalézt 1 jinde, naptiklad pfii
manévrovani kolem slabého pésce v kon-
covkach stejnobarevnych stielct.

Rovnovaha korespondujicich
poli

Rovnovaha v tomto smyslu je rovnova-
hou prostorovou, rovnovahou v moznos-
tech manévrovani Utocici 1 branici strany.
Rovnovahu zde definujeme jako takové
vzajemné postaveni obou stran, ve kterém
neni mozno dale zlepSovat a rozsifovat titoc-
né moznosti jedné strany. Rovnovaha je
takové vzdjemné postaveni obou stran, ve
které strana, ktera je na tahu, musi rov-
novazné postaveni opustit a zhorsit si tak
své moznosti. Nejb&znéjsi rovnovahou to-
hoto typu v péScovych koncovkach je vza-
jemnd opozice kralli, s tou se Zaci sezna-
vych koncovek. Pochopeni tohoto prvku
napomaha jednoduché optickd podoba opo-
zice na Sachovnici. Opozice krala je speci-
alnim pfipadem teorie rovnovahy korespon-
dujicich poli — kral, ktery je nucen opozici
opustit, rovnovahu ztraci a soupet toho vy-
uzije k zlepSeni svych vyhlidek (obrance
k udrzeni remizy, uto¢nik k priniku kréle
do soupetovy pozice prostorem, ktery mu
soupetitv kral uvolnil). Korespondujici pole
jsou vlastné logicky souvisejici posloupnost
jednotlivych navazujicich postaveni opozi-
ce, pokud ovSem pojem opozice budeme
chépat jen jako vyjadfeni okamzité rovno-
vahy a potlacime jeji opticky obraz na Sa-
chovnici — korespondujici pole totiz mohou
mit vzajemny geometricky vztah mnohem
komplikovanéjsi nez zobrazuje bézna opti-
ka opozice. Metodu korespondujicich poli
pouzivame v piipadech, kdy ttocici strana
musi manévrovat mezi dvéma klicovymi
hrozbami, pfi¢emZ postaveni neni mozno

vvvvvv

vzhledem k charakteru pozice, nebo vzhle-
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dem ke vzajemné vzdalenosti a rozsahu ma-
névrovaciho prostoru obou hlavnich bojo-
vych jednotek, tj. v péScovych koncovkach
krala. Metoda umoziuje zmapovat i roz-
sahly prostor Sachovnice z pohledu rovno-
vahy a umoznuje naplanovat a provést i mi-
motadné slozité piesuny kréle s cilem po-
moci nevyhody tahu nebo pfesunu tempa
proniknout ke slabindm v tabofe soupefe,
respektive naopak rovnovahu udrzet a sla-
biny ubranit.

Mimotéadna narocnost metody na organi-
zovany postup mysleni je zplisobena tim,
ze béhem feseni je nutno udrzet prehled
o mnoha jiz zjiSténych souvislostech, vy-
vozovat z nich dalsi fakta, zpétnou kontro-
lou eliminovat a upfesnovat diive zjisténé
nejasnosti, a pfitom si jesté zachovat schop-
nost bézného Sachového mysleni, tedy ob-
jevovat skryté moznosti Utoku a obra-
ny 1 v situacich daleko vzdalenych od vy-
chozi pozice. Cely proces se ptfitom ode-
hrava ve svété virtualni Sachovnice, ktera
sice vétSinou zachovala zdkladni formace
vychoziho postaveni na Sachovnici, analy-
za je vSak provadéna ,,od zadu* — pruzkum
zaCina v kritické zavérecné pozici, kterd
o vysledku definitivné rozhoduje, a postup-
n¢ ve zpétnych krocich je zkouména cesta,
kterou je mozno se do této pozice z vycho-
ziho postaveni dostat. Ve svété realné par-
tie nemaji hraci jinou moznost nez takovy
proces ve virtualnim svété protrpét, pii tré-
ninku si mohou pfi feSeni pomoci vyplio-
vanim pomocné tabulky korespondujicich
poli (takova pomticka je pfi vazné partii
piisn€ zapovézena, pokus néco takového
vyuzit hrozi kontumaci partie). Zjisténa ko-
respondujici pole by do tabulky zaci méli
vyplnit po UspéSném provedeni virtualniho
rozboru (nebo pokud rozbor ve virtualnim
sveéte selze, coz je pravdépodobnéjsi), poté
Jiz s touto pomuckou postup feSeni zopa-
kovat a zkontrolovat. Po ukon¢eném roz-
boru je jesté nutno provést sehravku pozi-

ce podle zjisténych informaci. Pokud Zaci
vystaci s informacemi z virtudlni reality 1 pfi
sehravce, zaslouzi nejvyssi ocenéni (trenér
sehravku ovliviiuje vybérem nejnarocnéj-
Sich obran). BéZnéjsi ale asi bude sehravka
s pomoci vyplnéné tabulky, to vSak neni
zasadné chybné — sehravka totiZ Casto pie-
kvapive piichazi v obrané s moznostmi, kte-
ré béhem postupu feSeni metodou korespon-
dujicich poli nebyly brany v uvahu, proto-
Ze se pohybuji mimo oblast rovnovahy. Pie-
sto vSak mohou vést k pozdéjSimu opétov-
nému navratu do rovnovaznych postaveni,
pokud nebude Uto¢nik reagovat spravné —
1to slouzi k nenapadné kontrole spravnosti
provedeného feSeni.

Pro potieby tréninku mé4 metoda korespon-
dujicich poli jesté jednu mimotadnou hod-
notu — zakladni hodnotou vzorovych ptikla-
dii je spiSe cely logicky postup feSeni nez
uvodni tah spravného feSeni, proto se Zaci
mohou k t&z§im piikladiim po urcité dobé
1 vicekrat vracet, provadét cely postup fese-
ni znovu a mohou si tak i sami bez trenéra
ovétovat, zda se jejich schopnost organizo-
vaného mysleni priibézné zlepsuje.

Holého textu vSak jiz bylo dosti, pfistou-
pime ke konkrétnim ptikladim — béhem
jejich teSeni si doufam dale ujasnite drob-
nosti, které jsem v privodnim textu snad
objasnil nedostate¢né¢, nebo jsem je zatim
ptimo utajil. Text je prokladan metodicky-
mi pozndmkami spise pro trenéry, ale vé-
fim, Ze material mohou bez zabran pouzit
1 v8ichni Ctenafi. Pokud si budou chtit pro-
blémy vychutnat, nic jim nebrdni text pod
diagramy zakryt a ponofit se do problémi
po hlavé.

Priklad 1:

Na tvod jsem vybral zndmy elementéarni
ptiklad, ktery je Casto pouZzivan spiSe jako
ukéazka motivu piesunu tempa pomoci troj-
uhelniku kréle. Takova souvislost je srozu-
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mitelna, teorie korespondujicich poli se za-
byva manévrovacim bojem kralll kolem
definovaného rovnovazného postaveni, pie-
sun tempa je specialnim piipadem této teo-
rie. Rozbor tohoto piikladu v duchu teorie
korespondujicich poli mi ptipada metodic-
ky srozumitelnéjsi.

Diagram ¢. 1
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Rozbor postaveni:

Z uvodnich lekci péScovych koncovek je
znamo, Ze kritickd pole pésce c6 jsou pole
b7 a d7, tuto skute¢nost ptitomnost dvoji-
ce péScl a5/a6 nijak neméni. Pokud bily
pronikne kralem na jedno z téchto kritic-
kych poli, pak vitézi. Cerny tomu mize Gelit
pouze jednim znamym zplsobem (/ze pro-
verit odstranénim dvojice péscii a5/a6 ze
Sachovnice). Existence dalSich péScl na
Sachovnici nabizi bilému jesté jednu cestu
k vyhie — pronikne-li krdlem na b6, pak zis-
ké pé&sce a6. Cerny by tomu mohl zabranit
pouze soucasnym protiutokem na pésce c6,
coz zde neni mozné (Gtok z pole d6 umoz-
ni pii bilém krali na b6 jednoduchy priinik
peSce c6 k poli promeény). Dulezité je, Ze
v postaveni nejsou k dispozici Zadné tahy
pesci — je zjevné, ze na sloupci a jsou pésci
blokovani, musime si ovSem také uvédo-
mit, ze tah péScem na c¢7 znamena rozho-
dujici krok partie — bud’ bily tohoto péSce

dovede do damy (pokud cerny kral v od-
poveéd musi opustit pole c8), nebo vzapéti
partie kon¢i patem (pokud Cerny kral
v odpovéd’ na pole c8 naopak vstoupi).
Tuto skute€nost je uzite€né pii ,,opakova-
ni* kritickych poli péSce c6 zdlraznit. Po-
zici na diagramu proto rozhodne manévro-
vaci boj obou kralti. Manévry bilého kréle
omezuji pouze dvé skutecnosti. Predev§im
kral musi chréanit pésce c6, pii manévrova-
ni se od né¢ho nesmi pfili§ vzdalit, proto
nemd smysl zkoumat vétsi prostor nez ob-
last vymezenou obdélnikem a6—e6—e4—a4.
V tomto prostoru je né€kolik poli, kterd jsou
nepfistupna diky vlastnim péSciim a diky
cernému péesci, ktery kontroluje pole bS5.
Manévrovaci prostor ¢erné¢ho krale je vy-
mezen piinejmensim ctvercem péSce c6,
tedy oblasti a8—e8—e6—a6. I v této oblasti
je nékolik nepfistupnych poli, jednak diky
vlastnimu pésci, ale predevsim diky ptiso-
beni bilych péscii, kteti kontroluji pole b6,
b7 a d7. Dojdeme-li rozborem k tomuto
bodu, je dilezité uvédomit si v této chvili
vyznam pole ¢7 — jde o jediné pole, ze kte-
rého ¢erny kral napada bilého péSce a ome-
zuje tak vyraznéjSim zplisobem manévry
bilého krale. Pole d6 a e6 maji v této ob-
lasti roli jen teoretickou, pokud na né vstoupi
cerny krél, je koncovka rozhodnuta — bud’
cerny krél nasledné ziska péSce c6, nebo
naopak bily provede svého pesce do damy
— zaleZi jen na tom, kde je v on€ chvili bily
kral.

Tim jsme shrnuli v§echny vyznamné sku-
teCnosti, které boj v této pozici ovliviiuji.
Trénovany mozek zkusengjsiho Sachisty by
si m¢l uvedend fakta uvédomit prakticky
okamzité, ,,na prvni pohled* a bez zvlast-
niho pfemysleni —fadim to k podvédomym
,optickym* a ,,automatizovanym* ¢innos-
tem v mysleni Sachisty. Pokud si vasi Zaci
s rozborem poradi reknéme do jedné mi-
nuty, pak jsou minimalné v oblasti pésco-
vych koncovek a v oblasti logického mys-
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leni pripraveni velmi dobre. Pokud se ne-
zorientuji v rozboru pozice reknéme do
5 minut (s toleranci vetsiho krouZku do
10 minut), pak jste toto téma do vycviku
zaradili prilis brzo a chcete-li v tématu
vithec pokracovat, pak musite vyklad vést
velice podrobné a pomalu.

Zavery z rozboru:

Zatim jsme si uvédomovali fakta, nyni
musime ucinit zaveéry. Postaveni na diagra-
mu piedstavuje urcitou rovnovahu, pokud
by byl na tahu ¢erny, okamzité by prohral,
protoze by musel uvolnit pfistup na pole
b6. Pole b7 jako ato¢ny cil bilého krale zde
neni dalezité, cesta k nému vede pies pole
b6, a obsazeni pole b6 jizk vyhte staci samo
o sob¢. Pokud vstoupi bily kral kdykoliv
béhem manévrovani opét na pole c5, musi
na to ¢erny kral reagovat vstupem na pole
c7, jinak prohrava (vstup na pole a7 zjevné
nestaci k zastaveni pésce c6). Rovnéz po-
kud bily kral vstoupi na pole d6, musi Cer-
ny kral reagovat vstupem na pole d8, jinak
bily prosadi postup pé&sce c6 do damy. Zis-
kali jsme tak prvni dvé jednoznaéné dvoji-
ce poli (c5/c7 a d6/d8), které Cernému za-
chovaji rovnovahu — tyto dvojice se nazy-
vaji dvojice korespondujicich poli. Tim
jsme popsali ob¢ zakladni hrozby bilého.
Cilem manévrovani bilého krale bude tyto
hrozby kombinovat (néco podobného jiz se
zajisté probiralo v uvodnich lekcich o kom-
binacich). Pole ¢5 a d6 pfimo sousedi, nasi
pozornost si jisté zasluhuje dalsi pole, ze
kterého mutze bily kral na obé& tato pole
vstoupit, tedy pole d5. Aby ¢erny mohl Ce-
lit obéma potencidlnim hrozbam, musi pfi
vstupu bilého krale na pole d5 zaujmout
takové pole, aby z ného mohl vstoupit jak
na pole c7, tak na pole d8. ProtoZe pole d7
kontroluje péSec c6, ma Cerny kral opét jen
jediné odpovidajici pole —pole ¢8. Tim jsme
ziskali dal$i jednoznacnou dvojici korespon-
dujicich poli d5/c8 a objevili jsme zaroven

prvni linii rovnovahy (,,pfimy*‘ kontakt kralt
ve vztahu k pésci c6). Vytvotit hrozbu vstu-
pu soucasné na vSechna tii objevena kore-
spondujici pole neni mozné, dalsi postup
se musi omezit na Gtok proti dvojicim téchto
poli. Utok na pole d6 a d5 z poli e6 nebo
e5 zde nema prakticky vyznam, Cerny prav-
dépodobné vzdy muize vstoupit krdlem na
c7 a bily by si musel pokryt péSce z pole
d5, ¢imZ by se musel vratit na prvni linii
rovnovahy. Ma to svou logiku, pole 6 a e5
jsou prili§ vzdalena od pole b6, coz je je-
den z klicovych cili utoku. Zajimavéjsi je
priizkum poli c4 a d4, ze kterych je kombi-
novani utoku na d7 a b6 jist¢ snadnéjsi.
Z téchto poli jsou ohroZeny pole c5 a d5,
cerny tedy musi hledat odpovidajici pole,
ze kterého muze v dalSim tahu vstoupit na
pole c8 1 ¢7. Diky plisobnosti péSce c6 jsou
takova pole dvé — b8 a d8. ZkuSené;jsi hrac
zde jiz zavétii stopu — zatimco pole c4 a d4
sousedi pfimo, pole b8 a d8 jsou od sebe
vzdalena o jednu fadu a Cerny kral mezi
nimi nemize manévrovat piimo a plynule.
Méné zkuSeny hra¢ bude pokracovat me-
chanicky — vybere si libovolné jedno ze
zkoumanych poli, naptiklad pole c4. K to-
muto poli v této chvili stanovil dvé mozna
korespondujici pole b8 nebo d8, vice se
v dané chvili odvodit neda. Identifikovana
dvojice korespondujicich poli neni jedno-
znacnd, ale to je v této logické metod¢ po-
mérné Casty jev. Dalsi postup to nijak za-
sadn¢ neovlivni — bud’ v dalsim pribéhu
analyzy jedno z téchto poli bude vylouce-
no jako nepouzitelné, nebo se ukaze, Ze pro
feSeni tikolu neni tato nejednoznacnost pie-
kaZkou. Popsali jsme tedy pole c5, d6, dS,
€6, e5 a ¢4 — z dosud uvazovanych ndm
zbyva jesté pole d4. V jeho tésném sou-
sedstvi jsou pole ¢5, d5 a ¢4 — a pozor,
témto polim odpovidaji v zon¢€ Cerného kra-
le vzdy rtzné korespondujici pole (c7, c8,
a dvojice b8/d8). Vstupem na pole d4 tedy
bily kral vytvofti tfi hrozby. I kdyzZ kral diky
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svému chodu dovede vytvofit jesté vice
hrozeb, jsou tfi hrozby v drtivé vétSin€ pii-
kladi jiz tak vysoky pocet, Ze jim obrance
muze Celit jen jednim jednozna¢nym zpl-
sobem, pokud jim vubec ¢elit mize. Hle-
dame tedy pole, ze kterého cerny kral mize
vstoupit soucasné na pole c¢7, pole c8 a ale-
spoil jedno z poli b8 nebo d8. Takova pole
existuji, jsou to pole b7 a d7, jenZe obé&
tyto pole kontroluje bily péSec c6 a cerny
kral na n¢ vstoupit nemuze! K poli d4 tedy
korespondujici pole neexistuje! Pokud
tedy bily kral vstoupi na pole d4, ¢erny ne-
muze udrzet rovnovahu a musi prohrat.
Pokud bychom v pfedchdzejicim kroku
zvolili jako pocatecni bod ivahy naopak pole
d4, objevili bychom totoznym postupem,
ze korespondujici pole neexistuje k poli c4.
Ten zkuSenéjsi hrac, o kterém byla rec vyse,
by po zjisteni, ze k polim c4 i d4 jsou kore-
spondujici pole b8 a d8, jiste rychle po-
chopil, Ze pokud se jednoduse kralem pre-
misti z ¢4 na d4, cerny neni schopen udr-
Zet odpovidajici korespondujici pole a ulo-
hu by prakticky vyresil jiz v onom okamZi-
ku. V podstaté by ucinil zminény trojuhel-
nikovy manéevr krdle, to je ale zapricinéno
spise jednoduchostz’ tohoto pfz'kladu ve slo-
postup naznacené logicke metody a podob-
né poznatky vyuzivat jen jako ,,stopy “.

V kazdé ptipad€ jsme logickym myslen-
kovym postupem ulohu vyftesili a zbyva po-
stup provést na §achovnici Pro pﬁbliieni
té vlozim pomocnou tabulku korespondu-
jicich poli.

Nazorna tabulka dvojic korespondujicich
poli:

c5 dé ds c4 d4
c7 dg c8 | b&/d8 ?

Sehravka

1. KdS V rozboru jsem nezduraznil toto
omezeni uvodniho tahu bilého. V tomto
pfikladu to neni vyznamné, nebot’ jsme
objevili, ze cerny nema k poli d4 Zadné od-
povidajici korespondujici pole a k uspés-
nému feSeni je tedy nutno jen dopravit krale
na pole d4 a provést vitézny postup. Obec-
né ovSem je omezujici moznost tvodniho
tahu bilého 1 Cerného kréle pro feSeni prv-
kem vyznamnym a v rozboru musi byt vza-
ta v ivahu! 1. ... Ke8 2. Ke4 2. Kd6?! Kd8
3. ¢7+ Kc8 4. Kcb pat. 2. ... Kd8 3. Kd4!
Bylo dosazeno kliCové pole feSeni ulohy,
zaCind vitézna faze manévru. 3. ... Kc8 Po
3. ... Kc7 4. KcS5 Cerny prohral boj o pole
b6, bily ziskd péSce a6 a projde jednim ze
svych p&scti do damy. Cerny voli cestu del-
Sitho odporu, tim si mimo jiné ovéfi, Ze bily
provedl rozbor pozice spravné! 4. Kd5 Kd8
5. Kd6 Kc8 6. ¢7 Kb7 7. Kd7 1-0

Priklad 2:

Tuto studii zvetejnil v roce 1931 v Caso-
pise Ceskoslovensky $ach mezinarodni mistr
Jan Foltys. Jedna se o pomérné jednodu-
chy a srozumitelny ptiklad teorie korespon-
dujicich poli, ktery je vhodny jak pro vy-
klad, tak jako zaddni pro domaci ukol.

Diagram ¢. 2
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Rozbor postaveni:

Blokovany pé&Scovy fetézec zde nabizi
bilému krali opét dvé moznosti utoku.
Pokud bily kral pronikne na pole {4, pak
bud’ ziskd péSce g4, nebo (pii postaveni
c¢ern¢ho krale na h5) ziska otevieny pfi-
stup k p&sci c6 a jednoduché vyhte. Je zjev-
né, Ze na pole f4 Cerny bilého krale pustit
nesmi. Druhy utok bilého krile mize byt
veden skulinou b4 pies pole a5 a b6 proti
pesci c6. Ve vykladu miizeme pouzit ndzor-
ny pomocny diagram s bilym kralem v tésné
blizkosti pésce c6.

2P1
7 7 7 7
- % v =
<§7 /‘/47% %// %7
@% 2, @7
Jun e
AfE %
7 7 7

Pokud maji Z4ci slusné znalosti ze zdklad-
niho kursu péScovych koncovek, bude jim
rychle jasné, ze pokud bily kral pronikne
na pole b6 nebo a6 (!), pak ¢erny kral nema
zadnou Sanci ubranit péSce c6, at’ stoji na
polich d7 nebo ¢7 — bily kradl manévrem na
polich a7, b7 a b6 (napi. 1. Ka7 Kc8 2. Kb6
Kd7 3. Kb7) ¢erné¢ho krale od pé&sce c6
odezene a pozie postupné cely fetézec Cer-
nych pé&ict s jasnou vyhrou. Cerny tedy
musi zastavit bilého krale nejpozdéji na poli
a5. Mame tedy jasno v hrozbach bilého:
pokud jeho kral vstoupi na pole na pole e3,
musi se mu ¢erny kral postavit do cesty
z poli g5 nebo f5; pokud bily kral pronikne
na a5, musi Cerny kral oponovat z poli a7

nebo b7. Bylo by ovSem neodpustitelnou
neopatrnosti, kdybychom se pti rozboru
omezili jen na inventuru moznosti ttoku!
Jen ztidka je postaveni tak jednoznacné,
Ze obranci nenabizi Zadnou moznost ak-
tivni protihry. V této uloze bili pésci bez-
pecné odebiraji cernému krali moznost pri-
niku ptes kralovské kiidlo, ale na ddmském
kiidle situace tak stabilni neni. Teoreticky
muze ¢erny damské kiidlo uvolnit i kombi-
naéni cestou (motiv b5-b4, axb4, a4—a3
a zésah krale ptes b5), jelikoz to vSak vy-
Zaduje, aby bily kral byl dosti vzdalen (a na
tempa je postup delsi), ma smysl zkoumat
jednodussi zplisob prilomu b5—b4 pii Cer-
ném krali na poli a5. Bily tomu mlzZe za-
branit jen v€asnym vstupem krale na c3,
tim ale své vyhlidky na ddmském kiidle
nemuze zlepsit (na a6/b6 ho ani pii ustupu
cerny kral nepusti). Musime tedy zjistit, jak
daleko musi bily kral pokrocit v priiniku po
kralovském kiidle, aby tato protihra k za-
chrangé ¢ern¢ho nestacila. I v této chvili je
rozumné vyklad nazorné doplnit pomocnym
diagramem — zde je.

2P2
7 7 7 7
i B e m
7 7 7 7
7 7 7 7
////%/‘/// /// /%7 .
wiid
7
ﬁ% 4é 7, fé
8// %/ // %
Z 7. 7,

.

Opcét zaCneme selskymi pocty — péSec g3
ma k poli promény 5 tahtl, priilom ¢erného
(vymeéna na b4 — b4, axb4, Kxb4 musime
pocitat jako 1 tah — sebrani Pa2 a postaveni
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damy na al trva 7 tahti. Pokud tedy jiz bude
mit bily péSec volnou cestu, k vyhte to po-
sta¢i (tfeba vyménou dam, z al Cerny kral
do druhé¢ faze p&Scovky asi moc nezasah-
ne). Pokud bude jesté stat bilému pésci
v cesté€ jeho kral, pak se bily pfinejmensim
nevyhne nepfijemné damské koncovce.
Sance na vyhru bilého sice jsou, ale analy-
ticky moc prokazovat nejdou — neslo by se
tomu né¢jak vyhnout? Postaveni na pomoc-
ném diagramu ukazuje okamzik kritického
rozhodnuti bilého: 1. Kxg4? b4 2. axb4+
Kxb4 3. Kf5 Ka3 4. g4 Kxa2 5. g5 Kb3
6. gb a3 7. g7 a2 8. g8 D al D 9. Ke5!?
vede ke zminované damské koncovce, kde
si bily zachoval pozi¢ni ptevahu a jeho Sance
na vyhru trva. Pokud neni vyhnuti, musi
se s timto vysledkem spokojit, souc¢asné si
rovnéz overil, Ze dalsi tempo meéng, tj. s kra-
lem na e3, by jiz k vyhfte stait nemélo. Ale
— pokud jiz 7z4ci maji s péScovkami urcité
zkuSenosti, mé¢l by je napadnout v pozici
pomocného diagramu jiny plan, ktery je
mnohem spolehlivéjsi — slabinou totiz neni
jen g4, ale také péSec c6!: 1. Ke5! b4
2. axb4+ Kxb4 3. Kd6 Ka3 4. Kxc6 Kxa2
5. Kxd5 Kb3 6. c6 a3 7. c7 a2 8. c8D alD
9. Dxg4+ +— znovu vznikne damska kon-
covka, ale pfevaha 3 péScii nebudi o vitéz-
stvi bilého pochyb.

Pro¢ vlastné provadime toto dodatecné
pocetni cviceni dostihli v péScovce? Proto-
7e protihra soupere musi byt v ivahach
bilého vzdy respektovana. V tomto piipa-
d¢ si prosté musi bily v€as uvédomit, ze pti
manévrovani kralli nesmi dovést ¢erného
krale na damské kiidlo pftili§ blizko k poli
a5, pak jiz by se k vitéznému prilomu ne-
musel viibec dostat. Jesté radéji zdliraznim,
ze pruzkum korespondujicich poli v bliz-
kosti pole a5 je mapovanim manévrovacich
moznosti a jedné z hrozeb bilého, viibec to
nemusi znamenat, Ze do této oblasti bily
kral pii manévrovani skutecné vstoupi!

Zaveéry 7 rozboru

Po zmapovani utoku 1 protihry se mizZe-
me vratit k dalsi analyze zdkladni pozice
diagramu 2. Popsali jiZ jsme si vyznam poli
e3 a a5 pro bilého, abychom se mohli po-
hnout déle, potiebujeme ovSem stanovit
zpusobem. Toho dosdhneme jednoduchou
uvahou — ato¢nd pole bilého jsou na riz-
nych kiidlech, bily kral mezi nimi mize
manévrovat riznymi cestami, ale jedna
spojnice téchto bodu je nejkratsi. Tako-
va vyjimec¢na vlastnost skutecné musi hrat
dalezitou roli v feSeni — trasa e3—d2—c3—
b4—a$S je prvni linii atoku. Aby cerny
mohl drzet rovnovdhu, musi proti této
utocné linii postavit linii obrany, ktera je
pfinejmensim stejné dlouha ne-li kratsi nez
ta Gitocna. Pohybujeme se stale v oblasti
selskych tvah — nejde-li to jednim smé-
rem, stihne mi soupef oponovat i na druhé
stran¢? A hle — z pole g5 vede na pole b7
celych 5 taht, tedy o tah vice nezZ trva
cesta z e3 na a5. Naopak z pole a7 vede
opa¢nym smérem na pole f5 rovnéz 5 tahd,
zatimco cesta bilého z a5 na e3 se nepro-
dlouzila. Mezi a7 a g5 trva cesta 6 taht, to
uz ¢erny kral sokovi nestaci ani gratulovat
(ale uspél by protiutokem na damském kii-
dle!). Pokud se chce €erny kral ubranit proti
prvni linii utoku, musi se premistovat po
polich f5—e6—d7—c7/c8—b7 —tato pole tvori
prvni linii obrany. Muzeme to vyjadrit
i vzneSenéji — cerny kral se miize pri pre-
sunu za bilym kralem opozdovat pouze
o jeden sloupec, ale to mi pripada méné
srozumitelné, ci spise vysvétlitelné. V kaz-
dém ptipad¢ jsme ziskali prvni kolekci
dvojic korespondujicich poli — jednoznac-
né e3/f5, d2/e6, c3/d7, a5/b7 a kompliko-
van¢jsi par b4/c7 nebo ¢8. S dvojznacnosti
ekvivalentu pole b4 se musime smifit, s tim
totiz nic nenadéldme. VSimli jste jiz vi-
bec, ze pohyb krale na Sachovnici po dia-
gonalach ma jiné vlastnosti nez pohyb po
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sloupcich a fadach? Cesta po diagonale je
jednoznacéna a ,,pfima“, zatimco smér vo-
dorovny ¢1 svisly nabizi krali fadu kfivola-
kych thybi, ackoliv kone¢ny vysledek je
vzdy stejny (v misté i Case). Tento pozna-
tek hraje ptfedevsim v péScovych koncov-
kach vyznamnou roli (vzpomeiite napfi-
klad na prosté pravidlo ¢tverce) — pokud
kral n€kam spécha po diagondle, je moz-
no mu cestu znepiijemnit mnohem snéze
nez trasu rovnou ¢i svislou, 1 kdyz jsou
ob¢ na pocet tahti stejn¢ dlouhé. V naSem
piipadé na téchto korespondujicich polich
,havic* opravdu pfili§ nezalezi. Pole b4
je jedinym polem spojujicim body c3 a a5,
cerni pé€sci v tomto terénu bilému krali
neumoziuji zadné klickovani, pro teorii
rovnovahy tedy ani neni pfili§ zajimavé
jakym zplisobem se v protivaze Cerny pie-
misti z pole d7 na pole b7. Pokud Ipime
na jednoznacnosti prvni linie korespondu-
jicich poli, klidn¢ si mizeme myslet, ze
pole b4 koresponduje s polem ¢7,5 — v této
uloze tim ni¢emu neublizime. Milovnici
sci-fi si mohou myslet, Ze pole b4 je Cervi
dira mezi poli ¢3 a a5, proti ni v tdbote
¢ern¢ho vede srovnatelna Cervi dira mezi
poli d7 a b7. Filosofovani o jednoznac-
nosti oponenta pole b4 na urovni mlad-
Sich Zaki je ponekud nemetodickeé, i kdyz
zvlaste myslenka o cervi dife se mi doce-
la libi — jde jen o to Zdky presvédcit, Ze
jednoznacnost kazdeé korespondujici dvo-
jice neni pro uspésné reSeni nezbytnou
podminkou. Prvni linii rovnovahy jsme
identifikovali, nyni budeme hledat, odkud
jiuginné napadnout. K dispozici mame jen
dvé pole, ze kterych navic vznikaji jen dveé
hrozby — to by ale pti diagonalnich pohy-
bech mélo k jednoznacnosti stacit. Poli e2
v sousedstvi poli e3 a d2 musi odpovidat
pole, ze kterého existuje vstup na pole f5
1 €6 — jasné pole 6. Poli c2 v sousedstvi
poli c3 a d2 pak logicky odpovidé pole e7,
ze kterého je mozno vstoupit na pole d7

1e6. Mame dalsi ,,mini* linii c2/e7 a e2/16.
V této chvili mam chut’ poukazat na zby-
tecnost mapovani pole b2 s odkazem na
poznamku o dusledcich existence protih-
ry cerného na damském kridle a vzdale-
nosti pole b2 od hlavni oblasti boje, ale
nepripada mi to prilis metodické —
v jinych pripadech se budeme muset za-
byvat i jinymi necekané vzdalenymi mis-
ty. Zatim ale na pole b2 zkusme zapome-
nout — zduraznime radeji metodiku dalsi-
ho kroku myslenkového postupu. Mame
zatim dv¢ linie rovnovahy, nyni musime
zkoumat linii tieti. A tu je rozumné zkou-
mat po€inajic polem, ze kterého je moz-
no ohrozit nejvice jednoznacné jiz ur-
¢enych korespondujicich poli. Tim ma-
me nejvetsi Sanci na jednoznacné urceni
dalSiho korespondujiciho pole v obrané
a zjednoduSujeme si tak myslenkovy po-
stup! Nejvétsim favoritem je tedy pole
v sousedstvi tfi jiz zndmych poli, neni-li,
pak pole v sousedstvi dvou diagonalné sou-
sedicich zndmych poli — o vyznamu dia-
gondl viz vySe. V8e jasno, dalsi linii utoku
za¢indme prazkumem pole d1. Kral ohro-
zuje c2, d2 a e2, ¢erny kral musi mit
v dosahu pole €7, e6 a f6 — mame dalsi
jasnou dvojici d1/f7. Nyni neni pochyb
o okoli poli c1 a el —obdobnym zplsobem
objevime dalsi dvé dvojice koresponduji-
cich poli c1/f6 a el/e7. Tim se vyjasnilo
1 okoli pole b2 a dvojici korespondujicich
poli b2/e6, ale 0 malém vyznamu pole b2
JiZ jsem se zminil — je navic 1 hodné dale-
ko od vychozi polohy bilého kréle. Dale-
ko vyznamngjsi je pole {2 v tésné blizkos-
ti bilého kréle — z ného jsou napadena pole
el, e2 a e3 — Cerny kral musi mit v dosahu
pole €7, f6 a f5 — s polem f2 koresponduje
pole e6. Netprosné logickym postupem
jsme dospéli k poslednimu nezmapované-
mu poli tfeti utocné linie bilého, k poli f1.
Z ného je napadeno el, €2 a f2, Cerny musi
mit v dosahu pole €7, f6 a €6 — to jde jedi-
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n¢ z pole f7. Na poli f7 vSak €erny kral
ve vychozi pozici jiZ stoji! Uvodnim vstu-
pem na f1 tedy bily vstoupi do rovnovaz-
ného postaveni a vnuti ¢ernému nevyho-
du tahu, ktera bude znamenat tragickou
ztratu rovnovahy, zmapovana oblast ko-
respondujicich poli jiz v dal§im pribéhu
povede bilého krale pfimou cestou k vi-
tézstvi. Pokud se bude zdat zakim cely
logicky postup feSeni zbytecné slozity
a budou chtit feSeni ,,hadat* jiz po nékoli-
ka uvodnich krocich (napf. odkazem na
vzdalenou opozici krala f1-£7), pak jim
muZete zadat ulohu jinak — necht’ hledaji,
jakym zplsobem v pozici diagramu 2 Cer-
ny na tahu udrzi remizu! Jen kompletni
rozbor objasni, Ze Cerny kral musi vstoupit
na jedno z poli f6 ¢i €7 a premistovanim
kréale po téchto polich vyckavat, az se bily
pokusi opustit roh Sachovnice pies sloupec
f— pak se erny kral vyda na pout’ po kore-
spondujicich polich a nemlze prohrat. Na
dalsi nedostatky metody ,,hadani* lehce
poukazete pri Sikovné vedeném praktickém
prikladu skutecné sehravky koncovky.

Nazorna tabulka dvojic korespondujicich
poli

e3 | a5 | d2 | c3 | b4 | e2

75 b7 | e6 | d7 || f6
c/

c2 | dl | cl |el | £2 | fl
e7 | 7 | 16 | €7 | e6 | 7

Sehravka

Dalsi vedeni partie je po rozboru srozu-
mitelné, ale ma jesté urcité zaludnosti:
1. Kf1! Ke7 Z 8. fady Cerny kral neuhaji
pole f4. Tah v partii znamena nejdelsi od-
por, po 1. ... Kf6 nebo 1. ... Ke6 nalezne-

me odpovidajici pokracovani v tabulce ko-
respondujicich poli. Co si ale po¢neme po
tazich 1. ... Kg7!? nebo 1. ... Kg6!? — tato
pole v tabulce korespondujicich poli Cer-
ny viibec nema! Toto je pro ulohy s kores-
pondujicimi poli béZzna situace — bily musi
reagovat vstupem na takové pole, jehoz
korespondujici pole nema obranciv kral
v dosahu — tim neni e2 (f6 v dosahu je!),
ale jak f2, tak el pozadavek spliuje (e6,
respektive e7)! Pole {2 vypada lakavé, pro-
toZe pribliZuje Gtok na pole f4 a nuti erné-
ho k zadvaznéj$im opatfenim, jelikoZ Cerny
kral musi vstoupit na 6 fadu. Spravné vsak
je pole el, coz lehce dokazuje pokracovani
1.... Kg7!? 2. Kf2 Kgb6!, nebot’ Cerny zaji-
mavym a vtipnym zplsobem nuti bilého
k opravé, bily totiz musi znovu zattocit na
,hedosazitelné¢* pole e7 tahem 3. Kel!,
vstup na pole e3 nebo e2 by ¢ernému do-
volil ziskat trvale zpét rovnovahu korespon-
dujicich poli! Cerny se dale musi brénit
vstupem na sloupec f, po 3. ... Kf6 4. Ke2!
vSak jiz ma jediny tah 4. ... Ke6 (z g6 nes-
tiha pole a5, ze 7. fady pole f4), nacez
5. Kd2! u¢ini matoucimu kli¢kovani ¢erné-
ho definitivné pfitrz. Je zieteln& vidét, Ze
ani dokonale provedeny rozbor pozice
v duchu teorie korespondujicich poli nezba-
vuje hrace povinnosti pii hie Sachoveé mys-
let! 2. Kel! Kf7 Z pole €7 nema Cerny kral
v dosahu Zadné ,,neexistujici* korespondu-
jici pole, 8. fada je stale tabu, vytvari ale
bilému krali novy problém — kudy dale?
Tento ptiklad se mlze jednoduSe dale tidit
tabulkou korespondujicich poli, v jinych
ptikladech poskytne znovu voditko zasa-
da utocit na nedostupné korespondujici
pole. 3. Kd1! Ke7 3. ... Ke6 4. Kd2! dile-
ma cerné¢ho rovnéz nevyfesi. 4. Ke2! Az
v této chvili mize bily vstoupit na 2. fadu
a posunout utok na druhou uto¢nou linii!
4....Kd7 (4. ...Ke6 5. Kd2!) 5. Kce3! A této
chvili bily uspé€sné pronikl na prvni utoc-
nou linii, pole c3 navic predstavuje klicové
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rozcesti mezi itoky na obé kiidla. Cerny si
muze vybrat: 5. ... Ke6 6. Kb4 Kd7 7. Ka$
Kc7 8. Ka6 +— prohrava metodou piedve-
denou na pomocném diagramu 2P1, po-
kus o protittok po 5. ... Ke7 6. Kd2! Kb7
7. Ke3 Kab6 8. Kf4 Ka5 bezpecn¢ prohra-
va po 9. Ke5! metodou popsanou pii fese-
ni pomocného diagramu 2P2.

Priklad 3

Nasledujici tlohu zvefejnil v roce 1900
v Manchester Evening News tehdej$i mistr
svéta Emanuel Lasker. Neuprosna logika
védeckého postupu analyzy metodou kore-
spondujicich poli ldkala 1 nejvétsi Sachové
velikany. Laskerova studiova tvorba neni
piilis rozsahla, ale vesmés jde o vyjimecné
kousky. Tato tloha tehdy vyznamn¢ otiés-
la zastanci teorie opozice v péScovych kon-
covkach — nic takového se pii feSeni uplat-
nit nedé Uloha je Vhodné pro vyklad 1 jako

o A4

Diagram ¢. 3

.

Y

//////

g%gg%

&
////

Rozbor postavem’ :

N A4

véci zésadni diilezitosti byly dostatecné po—
psany v ptedchdzejicich dvou piikladech.
Bily zde znovu pracuje se dvéma hrozba-

— prinikem pfes pole b5 a prinikem
pies pole g5 (respektive h5). Priniku ptes

kralovskeé ktidlo je zde vyslovené dopli-
kovou hrozbou k rozptyleni pozornosti
obrance, protoZe 1 ¢erny kral zde mize
proniknout pies pole g4/h4 a disponuje tak
na tomto useku silnou protihrou. Veskeré
manévrovani kralt tedy musi bily udrzet
v dostatecné vzdalenosti od kralovského
kiidla, jinak by se jiz svym kralem z kra-
lovského kiidla nikdy k utoku pies pole
b5 nemohl vratit. Struéné feeno utok bi-
1ého krale na kralovské kiidlo mé Sanci je-
diné v tom ptipadé€, kdyz bude mit bily
kral po svém tahu proti ¢ernému krali na-
skok dvou ,,prazdnych* sloupcli smérem
na kralovské kiidlo (tj. napt. kdyby byl ve
vychozi pozici mozny tah 1. Kd3), pak
stihne bily kral proniknout na pole h5. Ukol
bilého vyhlizi pomérné naroéné — Cerny
mé4 pro manévrovani mnoho prostoru
(kompletni 8. a 7. fadu). Jako vyznamny
faktor zde zdlraznim skutecnost, ze bily
1 ¢erny kral maji ve vychozi pozici moz-
nost provést pouze tii tahy, omezena po-
hyblivost krali bude hrat v feSeni netu-
Senou roli.

Zavery zrozboru

Vychodiskem analyzy jsou dvé dvojice
korespondujicich poli c4/b6 a h4/g6, do
prvni linie rovnovahy je doplnuji jedno-
znacnd dvojice d3/c7 a tf1 viceznacné kom-
plexy poli charakteristické spiSe sloupcem
neZ konkrétnim polem — polim e3/e2 od-
povida variabilni dvojice d7/d8, polim {3/f2
variabilni dvojice €7/e8, a dokonce 1 proti
poli g3 ¢erny mize postavit variabilni dvo-
jici poli £7/f6. Variabilitou myslim to, Ze pro
cerného, tedy pro moznost udrzet rovno-
vahu, neni rozhodujici, na kterém z uve-
denych poli ¢erny kral prave stoji — ma-
zeme zde opét pouzit paralelu s Cervimi
dirami — s prichodem sloupcem e korespon-
duje priachod sloupcem d, sloupci f odpo-
vida sloupec e atd. Mame pied sebou ne-
byvaly ptipad vysoké nejednoznacnosti jiz
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v prvni linii rovnovahy, coZ svédc¢i o roz-
séhlych moZnostech obrany. Neni viibec
vidét, jak by mohl bily tyto ,.Cervi® diry
sehravkou presnéji vymezit, mizeme tedy
vyslovit logicky predpoklad — pokud muze
bily pozici vyhrat, musi se néco stat drive,
nez ¢erny kral dorazi do oblasti Cervich dér.
Smysl mé tedy pravdépodobné prizkum
druhé linie Gtoku jen v tésné blizkosti bile-
ho krale. Prvni na tad¢ je pole c3, nutny
kontakt s poli b6 a c7 zajisti pouze pole b7.
Pole d2 vyzaduje kontakt s poli b7, c7
a sloupcem d — dalsi jednoznacné urcené
pole c8. Dalsi pole €2 uz opét vstupuje do
mlhy, Cerny kral musi stat ,,nékde* na sloup-
ci d. Druhou linii rovnovéhy jsme tak zre-
dukovali na jednozna¢n¢ vymezené kore-
spondujici dvojice ¢3/b7 a d2/c8. Jedno-
znac¢nost druhé linie je zablesk nad¢je, ve
tieti linii rovnovahy je tim padem jedno-
zna¢né vymezena dalsi dvojice poli c2/b8.
Seznam tfeti linie dale doplnime polem b3,
kterému odpovidaji pole a7 1 ¢7, a polem
b2 (odpovidaji pole a8/c8). Pole ¢l nabizi
v prvnim piibliZeni také dvé vyhovujici al-
ternativy c¢7 a b7 (kontakt s poli a8/c8, b8
a c8), ale véc ma hacek — pole c7 neni
v dosahu pole a8 a moznosti ¢erné¢ho prece
jen omezuje. Tuto stopu si okamzité potvr-
dime zkoumanim pole d1, které v této chvili
provétujeme jiz z pohledu Ctyt (!) soused-
nich poli — to vyzaduje kontakt s poli b§,
c8, Cervi dirou na sloupci d a jeste s nejistou
dvojici ¢7/b7. Jiz prvni tfi faktory jedno-
znacng stanovuji odpovidajici korespondu-
jici pole c¢7 diky nezbytnému kontaktu
s Cervi dirou na sloupci d — jediné tak Cer-
ny dosdhne na obranu proti priniku pies
pole h4. Kdybychom prizkum 1. fady za-
hajili ihned polem d1, problém s polem cl
by ani nevznikl, ale to bychom museli vy-
birat postup vybéru zkoumanych poli se
skute¢né genialni jasnozifivosti, na prvni
pohled se rozdil rozeznat neda. Po identi-
fikaci jednoznacné korespondujici dvoji-

ce d1/c7 si pouze musi feSitel uvédomit, ze
praveé ziskal dalsi identifikacni podminku
pro sousedici pole cl. Takovy postup je
pro metodu korespondujicich poli typicky
—nazyva se zpétna kontrola drive nejed-
nozna¢né urcenych korespondujicich
poli na zakladé pozdéjSich poznatki. Bez
tohoto kroku nékteré tilohy neni vitbec moz-
no vytesit! Opakovany pohled na pole cl
JiZ snadno objevi, Ze z pole c7 rozhodné
pole c7 neni jednim tahem dosaZitelné —
rovnovaha pti presunu krale z pole cl na
d1 muze zajistit pouze jednoznacné urcena
dvojice korespondujicich poli ¢c1/b7 — po-
kud by poli cl odpovidalo pole c7, tu by
prosty piesun mezi poli cl a d1 polozil Cer-
ného kréle na lopatky. Jestlipak jste si vSimli,
ze uz pted hezkou chvili jsme pti analyze
zakopli o spravné feSeni tlohy? Dobr4, tak
se podivejte — v analyze jiz padlo pole a8,
na tom v pocatecni pozici ¢erny kral stoji,
to je tém¢f jisté slibny problém. Piesto vSak
jesté musime par korespondujicich poli
identifikovat — jednak se ptfedev§im ucime
metodickému organizovanému mysleni
a logickeé posloupnosti krokl pii zkouma-
ni pozice, no a pak se to pfi sehravce mize
jesté hodit. Chybi ndm vlastné jen pole b1,
se kterym koresponduji pole a7 nebo c7
ptesné podle toho, odkud ¢erny celil poli
b2 (a samoziejmé naopak), a pak pole a3,
protoZe ten zvédavy trenér se urCité ze-
pta, jak Cerny partii zremizuje, pokud bude
v pozici na diagramu na tahu jako prvni.
JelikoZ poli a3 vyhovuje jak pole b8, tak
1 pole b7, remizuje ¢erny uvodnim tahem
na jedno z téchto poli, rovnovahu pak jiz
bily zlomit nemuze. Pole al a a2 si uz
v tabulce odpustime, jejich zkoumani je
skute¢né jen formalita — ale jste si tim
opravdu jisti?
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Nazornd tabulka dvojic korespondujicich
poli

c4 h4 d3
b6 g6 c7

e3/e2
d7/d8

3/12
e7/e8

g3 c3 d2 c2 b3
f6/f7 | b7 c8 b8 | a7/c7

b2 cl dl bl a3
a8/c8 | b7 c7 a7/c7 | b7/b&

Sehravka

1. Kb2! Uvodnik jasné vyplyva z tabulky
korespondujicich poli. 1. Kb3 Ka7 = je rov-
néZ jasné, Ze nikam nevede ani 1. Ka2 Kb8
= mi ti lin€j$1 budou muset véfit, staci si pro-
hlédnout, s ¢im koresponduji pole b1/b2/b3,
ptes ktera bily kral jednou bude muset pro-
jit. 1. ... Kb8 1. ... Kb7 2. Kc3! +—uz jisté
umime, také 1. ... Ka7 2. Kb3! také vyply-
va z tabulky, ale co bude dal? 2. ... Ka8
2. Kc4! je konec, pole b5 je ztraceno, po
2. ... Ka6!? (v tabulce nemame) musime
op¢t zautocit tam, kam Cerny kral nedosah-
ne, tedy 3. Kc2!, pole b8 je nedosazitelné.
2. Ke2! Ke8 (2. ... Kc7 3. Kd3 +-) 3. Kd2!
Kd8 (3. ... Kd7 4. Kc3! je identické) 4. Ke3!
Znovu typicky utok na nedosazitelné kore-
spondujici pole b7! 4. ... Kc7 Pole b5 se
branit musi. 5. Kd3! +- Pole d3 je zde kli-
¢ovou kiizovatkou obou itoki bilého. Cer-
ny uz mize branit jen jednomu z nich. 1-0

Priklad 4

Za jednim mistrem svéta nasleduje dalsi,
1 kdyZ Michail Botvinnik tuto ulohu zvetej-
nil uz v roce 1939, kdy na tento titul teprve
zat¢inal aspirovat. Uloha je celkem jedno-
ducha, vhodna jako domaéci tkol — pokud
se ovSem pii feSeni dostavi napad.

Diagram ¢.4

o
v

e %x/ 5%*

///////////

A BB
/7///
B E o
EEN

Rozbor postaveni:

Op¢ét se pokusim piili§ nezdrzovat. Kaz-
dy trochu zkuSen¢js$i hrac si jist€ uvédomil,
ze bily snadno ziskad pésce d5. Tak o co
jde? Hacek je v tom, ze Cerny ma na sloupci
a dvojpésce a peSec d5 ho vlastné nezaji-
ma. Nejlepsi snad bude, kdyz to ukazeme
na dal$im pomocném diagramu.

4P1

>
7

/////%

/////

. - »
;/C;C//;//
&

/////////// ) @//
i 3

%%% ////// %%/

o
B BB

Pokud je na pomocném diagramu na tahu
bily, pozici nemiize vyhrat! Pokud bude bily
manévrovat kralem, bude ¢erny kral jed-
noduse drzet opozici, tim 1 kriticka pole pés-
ce d4 a samoziejme 1 remizu, protoze pé-
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Sec a6 brani bilému krali v pfistupu k Cer-
nym péScim na krajnim sloupci. A postup
bilého pésce s cilem odlakat cerné¢ho krale
je rovnéz neucinny, po 1. d5 Kd7 2. Kb6
Kd6 musi bily ztratit tempo branim obou
pescu 3. Kxa5 Kxd5 4. Kxa6 Kc6! = a Cer-
ny kral bilého sta¢i uskiipnout na krajnim
sloupci pod péScem nebo proniknout na pole
a8 — elementdrni remiza. To je ovSem veli-
ce neptijemné nadéleni — Cerny tedy viibec
nemusi péSce d5 branit, k pohodIné remize
mu staci, kdyz na tah Kxd5 bude schopen
odpovédét Kd7. Na to staci, kdyz se bude
svym kralem batolit kolem poli ¢6 a c7
a Cekat, kdy bily pésSce sebere. Tak co s tim?
No mat samotnym krdlem neddame, n¢ja-
kého péSce proménit v damu musime. To
bych ani neoznacil jako hledani napadu, spis
je to logika Sherlocka Holmese — vylouc¢i-
me nemozné a co zbude, musi byt mozné,
at’ uz to vypada jakkoliv nepravdépodobné
— tedy pokud pozice neni remiza. Zkratka —
kdyz to nejde péScem d4, tak to musime
zkusit s péScem a4. To by ale musel bily kral
nejdiive sebrat oba cerné pésce. Je to vitbec
proveditelné? Pomiizeme si dal$im pomoc-
nym diagramem.

4P2

=T P D
//,%/
x@i/////
87 ////// //
/7//////
%7///
B a B

Diagram ukazuje pozici, kterou bily vy-
hraje, at’ je na tahu kdokoliv. V kazdém

piipad¢ Cerny kral svym dalSim tahem
ztrati moznost hajit péSce a6 (to jde jedi-
n¢ z pole b6, bily na a7 pronikne z a8
1 b8). Poté automaticky pada i péSec a5,
bily kral pohodlné opusti pole a5 pies b4,
postup pesce a4 odlaka cerného krale da-
leko od pole d7 a bily kone¢né¢ ziska p¢es-
ce d5 s vyhrou — to je vcelku elementéarni
postup pro péScovky typicky. Tim jsme
se vecelku abstraktnim zptisobem dobrali
druhé zavazné hrozby bilého — prinik
krale po 8. fad€ az na krajni sloupec dam-
ského kiidla. M4a ale bily viibec Sanci
manévrovanim kréle tuto hrozbu kombi-
novat s prostym Utokem na péSce d5?
Priiniku krale na ddmské kiidlo mtze Cer-
ny branit prostou opozici kralli. MoZnost
protiutoku ¢erného kréle na péSce d4 rov-
néz nesmi byt opomenuta — obchvat pies
pole €6 a f5 ma ale Sanci jen pokud bily
kral jeSté nestoji na d8 — jinak totiZ je
cesta ptes pole ¢c7—c6 na c5 stejn¢ dlouha
jako trasa e6—f5—e4 a postaveni kralii na
c5 a e4 je klasicka past zndma z elemen-
tarnich péScovek — diky napadeni péSce
d5 z pole c6 je bily pfi vzniku této pasti
ve vitézné vyhodé¢.

Zavery zrozboru

Bily tedy musi kombinovat tok proti d5
s bojem o opozici v oblasti 6., 7. a 8. fady,
pfi¢emz by jesté nemél cerného krale pustit
zadarmo na sloupec d. Evidenci korespon-
dujicich poli zahdjime symbolickou dvoji-
ci d5/d7, rovnovéhou kolem sloupce d ne-
zbytnou pro udrzeni opozice — e8/c8, €7/c7,
e6/c6 (pseudoopozicni modely typu e6/c8
zde selhavaji, protoZe bily jednoduse hleda
fadu, po které by pronikl na ddmské kiid-
lo) a klicovym motivem obrany péSce d5 —
dvojici poli e5/c7. Tuto prvni linii rovno-
vahy doplnime druhou linii podle standard-
nich zakontli vzdéalené opozice 8/b8, {7/b7
a f6/b6 — o polich vyhovujicich opozici Cer-
ného krale na sloupci d v této chvili nema
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smysl uvazovat, jiz jsme si fekli, ze vzhle-
dem k protiatoku ptes f5 nesmi bily Cer-
né¢ho krale na sloupec d viibec pustit, ze
stejného diivodu bily ani nemusi zkoumat
skuteCnost, Ze pole €5 ma teoreticky dalsi
korespondujici pole v poli €7 — rovnéz na
tomto poli jiz je Cerny kral pfili§ aktivni
a vyhra je nemozna. Ze vSech téchto uvah
zaroven vyplyva, Ze k vitéznému manévru
musi dojit diive, neZ kralové zaujmou opo-
zici na sloupcich e a ¢ — pak jiz bily kral
nemuze couvnou vzad a nema potfebny ma-
névrovaci prostor. Do prizkumu druhé li-
nie rovnovahy musime zahrnout jesté pole
5, které nema odpovidajici klasické opo-
zi¢ni pole — pole b5 kontroluje bily pésec.
Musime pouzit standardni postup teorie ko-
respondujicich poli — z pole f5 je ohrozeno
e5, e6 1 f6 — kontakt s odpovidajicimi poli
c7, c6 a b6 zajisti pouze kral na poli b7.
Objevenim dvojice f5/b7 jsme znovu od-
halili feSeni, nebot’ ¢erny kral ve vychozi
pozici na b7 stoji a bily mize uvodnikem
vstoupit na pole f5. Pokud bychom ovSem
hledali, jakym prvnim tahem by mohl nao-
pak Cerny pozici zremizovat, pak musime
analyzu jesté prodlouZit o v jadru jen po-
mocny sloupec g — dvojice g6/c6, g7/c7,
g8/c8 a z toho k poli g5 odpovidajici kore-
spondujici pole c7, ze kterého se Cerny
kral ptiblizuje ke spasnému sloupci d, kon-
troluje nezbytnou opozici na 6. fad¢ proti
pruniku bilého krale na damské ktidlo a za-
jistuje si rychly pfistup na pole e7 potieb-
ny pro uspeésnou obranu po ztraté péSce
ds.

Nazornd tabulka dvojic korespondujicich
poli

ds eb e7 e8 e5
d7 ch c7 c8 c7

f6 | f7 | 8 | 5 | g6
b6 | b7 | b8 | b7 | c6

g7 g8 g5
c7 c8 c7

Sehravka

1. KfS! Kb6 Nejdelsi odpor. 2. Kf6!
2. Ke5 Kc7! 3. Kxd5 Kd7 = remiza podle
pomocného diagramu 4P1. 2. ... Kb7 3. Kf7
Kb8 4. Ke6! Typicky obchvat znamy
z teorie opozice. Kc7 5. Ke7 Kc6 6. Kd8!
Pro zménu obchvat z druhé strany. 6. ...
Kdé6 Po 6. ... Kb6 7. Kd7 Kb7 8. Kd6 Kc8
(8. ... Kb6 9. Kxd5 Kc7 10. Ke6 vyhrava
pcSec d4 elementarné) 9. Kc6 Kd8 10. Kb6
kon¢i metodou popsanou pomocnym dia-
gramem 4P2. 7. Kc¢8 Kc6 Na protiatok jiz
je pozde, po 7. ... Ke6 8. Kc7! Kf5 9. Kc6!
se C¢erny kral musi vratit 9. ... Ke6 (9. ...
Ke4 10. Kc5 s vitéznou pasti) 10. Kc5! Ke7
11. Kbé6! a bily spokojené vybere damské
kiidlo. 8. Kb8 Kb6 9. Ka8! +— Botvinnik
vlastn€ popsal pé€knou kuriozitu — zatimco
v jedné varianté Cerny diky péSci a6 drzi
remizu, tak v této druhé pravé diky exis-
tenci péSce a6 ztraci kliCovou obrannou
opozici (9. ... Ka6 by zde jiz drzelo remi-
zu). Zbytek vitézné akce bilého jiz opét
zname z pomocného diagramu 4P2.

Priklad 5

Dalsi studii zvefejnil v roce 1913 skla-
datel F. Sackman. Opticky vyhliZi trochu
jako bratticek predchazejici Botvinniko-
vy studie, vtip feSeni je ale trochu jinde.
V podstaté jde ovSem o jednoduchy pfi-
klad vhodny nejlépe pro ,,snadny* doméci
ukol. Navic je v principu feSitelny 1 bez
pouziti teorie kritickych poli pouze na za-
klad€ znalosti opozice, do kolekce jsem
ho zatadil vicemén¢ jen pro demonstraci
vtipu kliCové Gvahy.
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Diagram ¢. 5

3y

///////////

///é _
////,//,//
N
" 5>
A E N

Rozbor postaveni:

Stru¢né feceno jde o to, jak se dostat na
kobylku obéma ¢ernym p&Sctim na sloupci
c. Tedy pfedevsim tomu na c6, po jeho ztra-
té padne 1 c¢5 jako zrald hruska. Aby bylo
poctivosti u¢inéno zadost, uznadm, ze by sta-
¢ilo 1 sebrat p&Sce c5 a nasledné pak péSce
a4. Ale je to hodn¢ zaludnd komplikace,
jak si ukdZeme na dal§im pomocném dia-
gramu:

5P1

o

4@%@%@%@
Wi

///// 70,7,
/% _ /%

ISt B B

L
%/ // 4 7

é % % %

V této pozici vede k vyhie bilého pouze
pfesny tah 1. c5+!, okamzité 1. Kxa4? c5!
= uz je remiza, protoze bily kral nestaci

provést obchvat pies sloupec e, Cerny kral
bude trvale strazit pole a5 a odpovi protiu-
tokem na pole b3, ktery bude rychlejsi nez
pochod bilého kréle. I potom ale jesté vy-
hra neni v kapse, pfesnym 1. ... Kb7
2. Kxa4 Ka7! 3. Kb3! Ka6 4. Kb4 Ka7
5. Kc4 Kab6 navodi ¢erny dalsi situaci, ve
které musi bily k vyhie nalézt jediny tah
6. Kd3!! podlozeny po 6. ... Ka5 rozhodu-
jicim manévrem 7. Ke4! Kb5 8. Kd4 Ka4
9.Ke5Ka5 10. Kd6 Kb5 11. a4+! s vyhrou.
Jisté sami uznate, Ze takovy komplikovany
prabch by si bily rad odpustil (a to jsem
zatajil, Ze by ¢erny kral mohl v pomocném
diagramu stat 1 na d6, 1 kdyZ ani pak ¢erny
remizu nezachrani — néco si zkuste vyiesit
zcela sami), pokud to jen trochu ptjde.
A ono to také jde, bily se jenom nesmi ula-
kotit na prvnim péSci, kterého uvidi. P&Sce
c5 jde sebrat jediné, kdyZ bily dosdhne po-
staveni krale na d6 proti ¢ernému krali na
b7. V takovém ptipad¢ ale maze bily veli-
ce ucinn¢ zautoCit na pésce c6 — po Kd7
Kb6 Kc8! musi ¢erny kral vyklidit dalsi te-
rén a bily zacne Cernou péchotu kosit od
pole c6. Mimod¢k jsme si pravé ukazali
zavereCny manévr celé operace, ktery do-
vede bilého k vitézstvi. Tam se ale teprve
musime néjak dostat. Prvni linie je zietelné
opozice kolem sloupce ¢ — tedy dvojice
d&/b8, d7/b7 a d6/b6. Pole d5 je pro bilého
krale nedostupné, musime hledat na druhé
linii rovnovahy — zde ¢ernému pomaha
vzdalena opozice (postaveni na sloupci ¢
by nedalo uspokojivou odpovéd na pole €6)
— dvojice e8/a8, e7/a7, e6/a6, e5/as5. No
vida — oba kralové jiz ve vychozi pozici
stoji v rovnovaze, to by mohlo vyhru hod-
n¢ komplikovat. Nyni mame dvé moZnosti
—bud’ prozkoumame tieti moznou linii rov-
novahy pro sloupec f, po identifikaci dvojic
f8/b8, £7/b7 a f6/b6 objevime problém pfii
prizkumu pole f5 — ohroZeni poli 6, €6
a e5 musi Cerny celit kontaktem s poli b6,
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a6 a a5, jenze jediné vhodné pole b5 kont-
roluje bily p&Sec. Druhou cestou k feseni
je zapojit do matematické logiky Sachovy
mozek — v postaveni vychoziho diagramu
D5 ma Cerny kral jediné dva tahy. Po ivod-
nim tahu bilého krale bude muset vstoupit
bud’ na pole a6, nebo na pole b6. Pokud si
svym prvnim tahem bily kral zachova moz-
nost vstoupit do opozice s obéma jmeno-
vanymi poli, pak rovnovahu hladce prolo-

— diky této Cisté ,,Sachové tvaze neni
nutno tento diagram fesit metodou kore-
spondujicich poli. Proto si tentokrat pomoc-
nou tabulku korespondujicich poli odpus-
tim.

Sehravka

1. KfS! Kb6 (1. ... Ka6 2. Ke6!) 2. Kf6!
Nejen korespondujici pole, ale 1 vzdalena
opozice. Kb7 3. Kf7! Kb8 Po 3. ... Kb6
pfijde standardni obchvat 4. Ke8! s rozho-
dujicim pfibliZzenim bilého krale. 4. Ke6!
A znovu obchvat pro zménu z opacné stra-
ny. 4. ... Ka7 5. Ke7! Kaé6 (3. ... Ka8
4. Kdo6) 6. Kd8! Kb7 7. Kd7 Kb6 8. Kc8
—+1-0

Priklad 6

Ptedchazejici ,,jednoduchy* ptiklad byl
pouhou ne’wnadou na toto misto jsem nao-
dujicich poli, pekelnou studii pana R. Bian-
chettiho, zvefejnénou v Casopise L Italia
Schacchistica roku 1925. Studie je vhodna
jen pro zcela demonstrativni vyklad (ale
nikoliv uvodni, zastrasujici efekt by mohl
byt zhoubny!), ptipadné jako prémiovy do-
maci tkol pro obzvlaste otrlé ¢i ptilis trené-
ra provokujici Zaky. Postaveni je totiZ nut-
no popsat 21 dvojicemi korespondujicich
poli (a par dalSich si bily mize s trochou
citu odpustit). Navic je fada téchto dvojic
okofenéna nutnosti provést zpétnou kont-
rolu. V houstiné rozboru ,,na ostro* (tj. Cis-
té naslepo) se 1 trénovany mozek ztrati asi

dost rychle (mé samotného v poslednich
letech za¢ind mlha obestirat nékde brzo za
10. korespondujici dvojici). Kone¢né, Cte-
nar si to muze zkusit sdm — zakryjte si text
pod diagramem a pust’te se do toho. Nej-
diive jen v hlave, a pak si zkuste pomoci
vypliiovanim tabulky korespondujicich
poli. Pfesto vSak povazuji tuto ulohu za
idedlni tréninkovy prosttedek, ovSem jen
pro pfiméfené pokrocilé hrace. Ti by se
méli k feSeni této ulohy obcas vracet, aby
si ovéfili, zda se jim dafi proniknout roz-
borem pozice do vétsi hloubky a zda se
zvysuje pocet identifikovanych dvojic ko-
respondujicich poli. Sami tak mohou od-
halit, jestli svym tréninkem zvySuji své
schopnosti.

Diagram ¢. 6

W

//////

%%%@é

//////

o
‘AR N

Rozbor postaveni:

Problém sam je vlastné velice prosty, bily
disponuje dvéma hrozbami priniku do po-
zice Cerného. Prinik centrem na pole d6
znamena jasnou vyhru po zisku péSce b7
nebo €6, prilom kralovskym kiidlem musi
dosahnout az na pole g5, teprve pak ma
bily zajistén zisk nékterého z Cernych pés-
cti. Cernému krali p&§cova formace neu-
moziuje Zadnou aktivni protihru, p&Sci se
také nemohou hybat. Karty pro vycerpa-
vajici manévry krall jsou jasné rozdany.
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Zavéry zrozboru

Prlom kralovskym kitidlem Cerny zastavi
jesté na dvojici korespondujicich poli f4/hS,
prvni linie Gtoku spojujici nejkratsi cestou
pole 4 a pole ¢5 doplni prvni linii rovnova-
hy o dvojice e3/g6, d4/f7 a c5/e7 (z d7 by se
cerny uz nestihl vratit na pole h5). Standard-
ni presun na druhou linii Gitoku korespondu-
jici rovnovahu rozsiti o dvojice d3/g7 a z toho
vyplyvajici c4/f8. VSe zatim jasné, srozu-
mitelné a bez zaludnosti. Krok na tieti linii
utoku za¢neme logicky od pole c3, se kte-
rym musi korespondovat pole g8 a pokracu-
jeme feknéme na damském kiidle blize
k bilému krali — dostaneme celkem snadno
dvojice b4/f7 a b3/g7. Méame za sebou 9 ko-
respondujicich dvojic a pted sebou slibné
pole d2 — pfti jeho prizkumu se véc ale zaci-
na zamotavat — ohrozeni poli e3, d3 a c3
muze ¢erny odrazit kontaktem s poli g6, g7
a g8 jak z pole h7, tak z pole {7. Registruje-
me nejednoznacnou dvojici korespondujicich
poli k poli d2 a pokraujeme analyzou pole
e2. Ohrozeni poli €3, d3 a d2 od €erného
zadé kontakt s poli g6, g7 a jednim s dvojice
poli f7/h7 — tomu vyhovuji pole f6 a h6 —
jenze pole f6 musime Skrtnou, protoze ho
ohrozuje bily péSec. Z toho ovSem plyne, Ze
pole f7 je mimo dosah rovnovéhy s polem
€2 anemuZe tedy plnit funkci koresponduji-
ciho pole k poli d2 — musime se vratit o krok
zpét a po provedené opravé mame dalsi dve
jednoznacné dvojice korespondujicich poli
d2/h7 a e2/h6. Pole c2 vyzaduje od ¢erného
kontakt s poli g7, g8 a h7 —dalsi jasné dvoji-
ce c2/h8. Na h8 stoji ¢erny kral, ale to mo-
mentalné neni k nicemu, protoze bily kral
na c2 v prvnim tahu nedosahne. Mame 12
korespondujicich dvojic — ted’ zaviete oci
a pokuste se vSechny zjisténé dvojice poma-
lu a nahlas zopakovat — mate to dobie? To
jste vyborni, musime va$ mozek zaméstnat
dalsimi ukoly — pfechazime na ¢tvrtou linii
utoku (pole f2 jsme zatim opomenuli, tro-
chu s virou, Ze je od bilého krale tak daleko,

ze bychom se bez n¢ho mohli obegjit). Lo-
gicky je na fad€ pole b2 — ¢erny kral stale
setrvava v rohu Sachovnice, musi dosahnout
na pole h8, g8 a g7 — jednoznacna dvojice
b2/h7. Dalsi provérku znovu zahdjime
z ddmského kiidla. Pole a3 ohrozuje b4, b3
a b2, témto polim odpovida 7, g7 a h7 opét
jsme narazili na nejednoznacnou dvojici, Cer-
nému zdanlivé vyhovuje jak pole g8, tak
1 pole g6. Uvidime, zda ndm s touto nejed-
noznaénosti pomiize priizkum pole a2. Utok
na b2, b3 a a3 vyzaduje od cerné¢ho kontakt
s polih7, g7, ajednim z poli g6/g8 —takové-
mu pozadavku vyhovuje jak pole h6, tak pole
h8. Tak tim jsme pocet viceznacnych poli
jen rozsifili, ale zase jsme ucitili ndznak fe-
Seni, na poli h8 Cerny kral prave stoji a pole
a2 na rozdil od pole c2 jiz v dosahu bilého
kréle je. Mame jiz urcité zkuSenosti a vime,
Ze to nés povinnosti pokracovat nezbavuje.
Co se dovime o poli a4? Odpovidajici kore-
spondujici pole musi udrzovat kontakt s poli
7, g7 a znovu s jednim z poli g8/g6. Tomu
vyhovuji pole 8 a 6, pole {6 vSak opét mu-
sime Skrtnou, jelikoz je kontrolovano bilym
peScem. To jiz znadme, musime se vratit
a ziskanou informaci ptidat k poznatkiim
o poli a3 — pole g6 neni jako korespondujici
pole pouZitelné, protoZe neni dosazitelné pii
udrzovani rovnovahy proti piesunu bilého
kréale z a4 na a3. A jist¢ jsme nezapomnéli,
ze to ma zavazné disledky i pro prizkum
pole a2. Pole g6 z uvah vypadlo, tim padem
musime poli a2 Skrtnout koresponduyici al-
ternativu pole h6 a zlistane jen pole h8. Pro-
Sli jsme vétsSinu sloupce a podruhé a ziskali
jsme dalsi tfi jednoznacné korespondujici
dvojice poli a4/f8, a3/g8 a a2/h8. Dohroma-
dy tedy zatim 16 korespondujicich dvojic —
jeste stale dokazete vSechny zjisténé infor-
mace udrZet uspofadané v paméti? A jak se
vam dafi ziskané informace vyuZivat pfi
zkoumani novych fakti? Stale je vSechno
0.K.? — to pted vami smekam! Piesto vam
ale neodpustim pozadavek dotdhnout kore-

-57-



spondujici pole azna 1. fadu, at’ umime také
zodpoveédét otazku jakym tvodnim tahem
by ¢erny pozici zremizoval. Za¢inat hned po-
lem al by nebylo ani ted’ moudré. Jestli si
ovSem vybavite, Ze s poli a2 1 c2 korespon-
duje pole h7, a s poli b2 i d2 koresponduje
pole h8, pak tusite, ze bude nejjednodussi
zaCit prizkum 1. fady az od pole d1, které
dava prvni Sanci na jednoznac¢nost kontak-
tem s polem e2, kterému konecn¢ odpovida
odlisné korespondujici pole h6. Teprve zde
ziskavame jednoznacnou dvojici korespon-
dujicich poli d1/g7 a mizeme dokoncit pra-
ci poslednimi jednoznaénymi dvojicemi
el/g6,cl/g8,bl/g7aal/g8. Hle, Cerny miize
vychozi pozici diagramu zremizovat Gvod-
nim tahem 1. ... Kg8! Jest¢ se pro poradek
zminime o poli f2, které jsme si dovolili
v pribéhu analyzy zatim ignorovat — polim
e3, e2 ael odpovidaji pole g6, h6 a g6 — tim
dostaneme mnohoznacnou korespondujici
alternativu v polich h5/g5/h7/g7 — takova
kolekce snad poslouZi jako dobry argument
k pohrdani polem f2, takova informace je
v rozboru spiSe matouci nez uzite¢na. Po-
kud ttok bilého presahne oblast uzavienou
na tfech zékladnich fadéach sloupcem e, pak
se zifejme& postupné propadne do mlznych
bazin, to pii1 pohledu na Sachovnici nezni
tak nelogicky. Dokondno jest — identifiko-
vali jsme komplet 21 dvojic koresponduyi-
cich poli, to si urcité zaslouzi nazornou po-
mocnou tabulku.

Nazorna tabulka dvojic korespondujicich
poli

f4 |c5(d4|e3 |d3|cd|c3
h5|e7 | {7 | g6 | g7 | {8 | g8

b4 | b3 |d2 |e2 |c2 |b2 ]| a3
f7 | g7 | h7 | h6 | h8 | h7 | g8

a4 | a2 | dl | el |cl |bl]al
f8 |h8 | g7 |gb|g8|g7|g8

Sehravka

1. Ka2! Kg8 Cesta nejdelsiho odporu,
poskytuje bilému krali nejméné prostoru.
2. Ka3 Kf8!? 3. Kb2! Dtlezity okamzik
feSeni tlohy. Mechanicka aplikace tabulky
korespondujicich poli sice napovida jako
cestu k vyhie tah 3. Ka4?!, jenZe co si pak
bily po tahu 3. ... Kg8! po¢ne? Na pole b4
1 b3 kralem nesmi, to by se ¢erny kral oka-
mzité natrvalo zmocnil rovnovaznych ko-
respondujicich poli 7 nebo g7. Znovu mam
ptileZitost poukézat na zradnost ,,rohovych*
poli, které ptfirozené¢ omezuji pohyblivost
krala. Bily by se musel vratit krdlem na a3
a opravit se v dalSim tahu na cestu, kterou
Jsme prave zah4jili. Vstupem na pole b2 bily
zautocil na korespondujici pole h7, které
neni z f8 v dosahu €ern¢ho krale a Cerny
tedy nema Sanci ustavit potfebnou rovno-
vdhu. Obdobny manévr jiz jsme vidéli
v pfedchdzejicich ptikladech, je pro toto
téma typicky a je uzite¢né vryt si ho do pa-
méti. SpiSe pro piehlednost si nyni dovolim
vlozit dalSi pomocny diagram této pozice:

6P1

/ 77 '7
/// /// ) é

/
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3. ... Kg7 3. ... Kg8? 4. Kc3! +- feSeni
vyznamné zkracuje, po 3. ... Kf7 4. Kc2!
pokracuje utok po nedostupnych korespon-
dujicich polich (h8) 4. ... Kf8!? 5. Kd2!
Stale totéz, ted’ opét pole h7. 5. ... Kf7!?
6. Ke2! Do hry vstoupilo nové pole h6 a pre-
devsim hrozba piimého priniku ptes pole
f4, Cerny musi piestat vyckavat na sloupci
f a musi dovolit bilému ziskat dal$i prostor
po 6. ... Kg7 7. Kd3! +—. Zéludnosti ale
jesté neni konec, ¢erny miiZze zkusit také
tah 3. ... Ke8!? s imyslem bilého vyplasit,
takové pole v tabulce korespondujicich poli
cerny vibec nema! Ale bily samoziejmé
znovu aplikuje vysSe pouzitou metodu ta-
hem 4. Kc3 Alternativ je vice, vSechna pole
sousedici s polem b2 maji korespondujici
protivahu v ,,nedostupném® rohu kolem
pole h8, ale pies c3 je cesta nejpfimocarej-
§i. Pokud ¢erny prodlouZzi svou ,,matouci*
taktiku tahem 4. ... Kd7, pak zcela ztrati
kontakt s prvni linii rovnovahy a bily zvi-
tézi pfimym pochodem na f4. Urputné;jsi
je tah 4. ... Ke7 5. Kd3! Pole d3 je klico-
vym rozcestim mezi Gitoky v obou smérech.
Cerny uz nema moc co nabidnout: 5. ...
Kf7 6. Kd4! Ke7 7. Ke3 Kf7 8. Kf4 atd.
+—. Pozice na pomocném diagramu je ne-
zvykle bohatd, cerny ma k dispozici jesté
jedno ,,matouci pole 3. ... Ke7, ale bily
identickym postupem 4. Kc3! Ke8 5. Kd3!
Kf7 6. Kd4 +— znovu dosahne vyhry.
4. Kb3! V hlavni varianté¢ nas zatim spo-
lehlivé vede tabulka korespondujicich poli,
zdrzovaci taktika ¢erného nema nad¢ji, po-
kud jsme se ovSem pii kompletnim rozbo-
ru nespletli. 4. ... Kf7 (4. ... Kf8 5. Kc4)
5. Kb4 Kf8 6. Kc4 Kf7 7. Kd4 Kf8 8. Ke3!
Kf7 9. Kf4 Kg6 10. Kxg4 1-0

Priklad 7

Po predchézejici nadenické praci by to
chtélo spise relaxaci, kdvu a néco sladkeé-
ho, naptiklad misu koblih. Snad nejsou mezi

posluchaci Jirotkovy bilé vrany — ale to sem
nepatii. Studie pana Lococka je nejvousa-
t&)Sim dilkem naSeho seridlu, svétlo svéta
spatfila jiz v roce 1892! Nebude to viibec
7adna legrace, korespondujici rekord drZe-
la 33 let. A vyzaduje moZzna trochu vice
ducha nez pfevazné mechanicka studie pana
Bianchettiho v predchézejicim ptikladu,
proto bych ji opét doporucil spise jako do-
maci ukol pro obzvlasté otrlé a jako dlou-
hodobou kontrolni testovaci pozici vlastni-
ho tréninkového zlepSovani. Jelikoz jde
ovSem zaroven o prvni priklad studie, ve
které reseni komplikuje pohyblivost péscii,
zde nastésti jen mdlo, ponecham pouZiti této
studie na zvazeni kolegii trenérii.

Diagram ¢. 7

D T
//x//
%//

7/ /

// %/;/}/
7 /%, /% =

)
AN

\\?‘
&
N

Rozbor postaveni:

Bily mize v této pozici zvaZovat tf1 me-
tody utoku, pokud se ale hloubéji zamysli-
te nad mozZnostmi priniku krale pustym
damskym kiidlem, moc na tuto Sanci spo-
I¢hat nebudete. Bily by se musel probit Cer-
nymi péSci na sloupci d, jenze Cernému
k Gspésné obrané postaci, kdyz v okamziku
napadeni jednoho z péScli zaujme prostou
opozici kralem na sloupci e (c7/e7, c8/e8),
do té¢ doby se muze spokojené¢ potulovat
po polich f7/f8 a je v naprostém bezpeci.
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A to viibec nemluvime o pfipadné moZnosti
protihry ¢erného krale prinikem na pole e5,
vyletem na damské kiidlo mu totizZ bily kral
optimisticky vydal v plen cely zbytek Sa-
chovnice.

Budeme si muset znovu vystalit jen se
dvéma hrozbami — soustfedime pozornost
na prunik polem f4 kombinovany s moz-
nosti péScového prilomu e4—e5 podporo-
vaného kralem z pole d4 — takové otevieni
centra by totiZ bilému krali zajistilo dalsi
prostor k a¢innému utoku na pésce g4 nebo
d7. I ted’ se ale musime zabyvat otdzkou
protihry ¢erného. Na pole e5 cerny krél
muze vstoupit jen vyjimecné, pokud totiz
pak mtize bily péSce e4 pokryt kralem, tak
bude muset cerny kral z e5 panicky ustu-
povat a neudrzi ani prilom e4—5. Takova
protihra pracuje pouze kdyz se bily kral toula
kdesi daleko, a k tomu zvlastni diivod neni
vidét. Pokud bily ziskd péSce g4 bez toho,
ze by musel pohnout péScem e4, pak také
neni co fesit. Cerny mize pole e4 napad-
nout az potom, co bily sebere na g4, to ale
bily jiz krdlem z f3 vSe pokryje a snadno
zvitézi. Jak ale vyhlizi situace, pokud mu-
sel bily nejdiive pohnout péscem e4? Po-
kud dojde k vyméné na eS5, pak bily bude
napadat pésce g4 kralem z {5 (moznost pro-
tiutoku na pole g3 za cenu peSce d7 pii tak-
to stojicim bilém krali nemé rovnéz nadéji
na uspéch, bily musi byt mnohem rychle;j-
§i) a bez ohledu na to, jestli jsou v oné chvili
pésci na sloupci d blokovani d5/d6 nebo
d6/d7, mlze Cerny zahdjit protititok pies
pole 16 az ve chvili, kdy bily sebere na g4.
Nechce se mi zde plytvat pomocnym dia-
gramem, zkusim vystacit s obecnymi argu-
menty — péSec g3 projde do damy, pokud
bily udrzi pod kontrolou jeho kriticka pole
na sloupci h, ¢erny ho zastavi jedin€ kdyz
dostane kréle pod néj na sloupec g. Jenze
z pole 6 ptes dobrani péSce na sloupci trva
navrat ¢erného kréle na sloupec g né¢jakych
5 tahd. Zato bily kral to mé z g4 na h7 tii

tahy, navic stale kraci po sloupci h a ovlada
potfebna kriticka pole. Nez se ¢erny pésec
bude moci rozbéhnout vpied, bude to stat
nejméné 3 tahy, bily se dd na pochod pod-
statn¢ dfive — ani dvojkrok ¢erné¢ho pésce
neni pro ¢erného dostateCnym trumfem
v zavodech pé&sci. Pon¢kud zajimavé)si si-
tuace nastane v pfipad¢, kdy Cerny pésce
na poli e5 brat nikdy nebude, bude jen kon-
trolovat nasledny priilom e5—e6 tim, ze bude
drzet krale v dosahu pole 6. Zde jiz radéji
pomocny diagram pouZziji:

7P1

////

//////

//////

AN

V této pozici bily na tahu prilomem
1. €6?? nic nepoftidi, po 1. ...dxe6 2. dxe6
Kf6 3. Kd5 Ke7 uvizne ve znamé nepravé
pasti a hodné se zapoti se zachranou polo-
viny bodu. Nechte Zdky dokdzat, Ze remi-
zuje tah 4. Kd4! a dale si ovérte, zda po
4. Ke4 Kxe6 5. Kf4 Kd5! 6. Kxg4 Ke4!
dokazou nalézt tah 7. Kh3!, ktery jediny
vede k remize. Nic takového samoziejmé
neni nutné, svou ohromnou prostorovou
ptevahu bily nendsilnym postupem 1. Ke4
Kg5 2. exd6 Tomuto vyvoji ¢erny nemuize
nijak zabranit, bily ma tempa kralem na 4
¢i f5 a na d6 sebere az kdyz se mu to bude
hodit. 2. ... Kgb6 3. Kf4 Kf6 4. Kxg4 dove-
de do pozice, kterd by jiz neméla byt zaha-
dou. O par fadkl vyse jsme podobnou po-
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zici s vyhrou bilého jiz popsali, zde ma bily
vlastné¢ jen jednoho péSce na sloupci d na-
vic. Ten nutné musi protihru ¢erného zdr-
zet a atok na kritickd pole pésce g3 po sloup-
ci h opét musi triumfovat. Zbyva nam jen
vypétrat, jakym zpiisobem se bily k pri-
lomu e4—e5 miZze domanévrovat.

Zavery zrozboru

Zékladni rovnovahou vychozi pozice je
postaveni kralit d4/f6 a e3/g5 (pole €5 je
nepouzitelné pro tempo Kd3 a ¢erny neu-
drzi prilom e4—eS5), to je prvni linie rov-
novahy korespondujicich poli. Druha linie
rovnovahy zacina dvojici d3/g6, dvojznac-
nosti dalSich poli odstranuje standardni
zpétna kontrola — dvojici poli e2/d2 vyho-
vuje alternativni kombinace poli h6/h7, dvo-
jici poli c¢4/c3 vyhovuje alternativni kom-
binace poli f7/g7. Protoze vSak musi byt
zajisténa rovnovaha 1 pfi ptrechodu bilého
krale mezi poli ¢3 a d2, musi sousedit 1 je-
jich korespondujici pole — z toho vyplyvaji
jednoznacné dvojice d2/h6, c3/g7, c4/f7
a e2/hS5. Tteti linie utoku tim padem zacina
jednoznacnou dvojici c2/h7, dalsi pruzkum
podle tradi¢ni techniky vSak trochu piekva-
pi pro pole b3 nejednoznacnou dvojici ko-
respondujicich poli g6/g8, kterou se nepo-
dafi eliminovat ani s pomoci pole b4, pro
které diky tomu vyplyva rovnéz nejedno-
znacna dvojice f6/f8, ani s pomoci pole b2,
kterému ze stejného dlivodu piislusi nejed-
noznacna dvojice h6/h8. S tim se zatim mu-
sime spokojit. Nad&jné&jsi je 1. fada, ohro-
Zovana pole na 2. fadé maji protivahu na
krajnim sloupci h. Dostdvame skute¢né jed-
noznacné dvojice d1/g6, el/g5, dalsi dvoji-
ci cl/g7 ziskdme, kdyZ do uvah o tomto
poli zapojime vSechna 4 sousedici jiz iden-
tifikovana pole. Prizkum pole bl znovu véc
zkomplikuje — Cerny pottebuje pole, ze kte-
rého kontroluje pole g7, h7, a jedno pole
z dvojice h6/h8 — tomu opét vyhovuje ne-
jednoznacna dvojice poli g6/g8 (opét za-

sadni ndznak —na poli g8 ve vychozi pozici
stoji Cerny kral). Zmapovani sloupce a by-
chom si opét neméli odpustit, 1 kdyZ pro
bilého hraje spiSe jen pomocnou ulohu —
ptes komplikované okoli v tabotfe cerného
ziskavame jednoznacnou dvojici a3/g7
a nasledn¢ a4/f7, a2/h7 a al/g7. Pokud je
tedy ve vychozi pozici na tahu ¢erny, remi-
zuje tahem 1. ... Kg7. Tim je mapovani
dokonceno a mizeme piejit k sehravce.

Nazornd tabulka dvojic korespondujicich
poli

d4 | e3 |d3|(d2|c3 |c4|e2
f6 | g5|gb|h6|g7]| f7 |hS

c2 | b3 | b4 | b2 |dl |el

g6/ | 16/ | h6/
h7 o8 | 8 | h8 g6 | g5
cl | bl | a3 | a4 | a2 | al
g6/
g7 o8 g7 | 7 | h7 | g7
Sehravka

1. Kb1! (1. Ka2 Kh7! =; 1. Kb2 Kh8! =)
1. ... Kg7 Tah na pole h8 bilého z tabulky
nevykoleji, ale jak se vyrovnate s tahem
1.... Kf8!?, odpovidajici pole v tabulce (b4)
neni v dosahu? Jako obvykle otdzkou — na
kterou korespondujici dvojici v sousedstvi
pole bl Cerny kral nedosdhne? 2. Kc2 (pole
h7) je asi dliraznéj$i nez 2. Kb2 (dvojice
h6/h8), muzeme to jeste¢ prodlouzit
v podobném duch variantou 2. ... Kf7!?
3. Kd2! Kf6 4. Ke2!, pak jiz se ovSem cCer-
ny musi z lehké mlhy vynofit, hrozba uto-
ku na pole 4 ho nuti krale drzet na polich
e5, g5 nebo g6 — o téch jiz vime své. 2. Kel
Kg6 3. Kd1! Kg5 4. Kc2! Opét bily ziska-
va prostor tim, ze korespondujici pole h7
neni v dosahu ¢erného kréle. Ztratou casu
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by bylo 4. Kel?! Kg6! 5. Kdl, oprava je
nutna. 4. ... Kh6 5. Kd2! Kh5 6. Kc3! Mimo
dosah je pro zménu pole g7. 6. ... Kg5
7. Kc4! A ted pole {7. 7. ... Kg6 8. Kd3!
Kf6 9. Kd4 Kf7 10. e5! +-. Ukol prosadit
peScovy prillom je splnén. Dalsi postup po
10. ... Kgb6 jsme tesili na pomocném dia-
gramu 7P1, 10. ... Ke7 11. Ke4 ma hodné
podobny prib¢eh a o nasledcich vymény na
e5 jiz také byla fe¢. 1-0

Priklad 8

Uloha H. Neustadtla zvefejnéna v Britisch
Chess Magazine roku 1907 vyuZzivé kore-
spondujicich poli jako voditka pro vytem-
povéni obrany. Jde o vcelku prosty a sro-
zumitelny problém s drobnymi nastrahami,
dobfte pouzitelny jako domaci cviceni.

Diagram ¢. 8

33
_

% V eaaa 7

% % %y Y
2 &
a8 %

Rozbor postaveni:

Materidlni prevaha bilého ma maly vy-
znam, prevaha pésce na damském kiidle je
spolehlivé paralyzovana. Hlavnim a vlast-
né jedinym problémem cerného je obrana
peSce c4. Napadnout tohoto péSce miize bily
jen z pole d4, ¢erny ho mize pokryt z pole
b5, jiny prilom v pozici neni (mySlenka
f4—5 je ponékud absurdni). Hacek je v tom,
ze tahy péScli v pozici nejsou vycerpany,

bily pésec h2 disponuje dokonce dvéma
riznymi tahy. Bily ma tedy k dispozici re-
zervni tempa, kterd samoziejmé nici kaz-
dou rovnovahu, kterou by mohl ¢erny vy-
tvofit. Cerny ma jedinou 3anci — dfive, nez
se dostane do uzkych pfi obrané pésce c4,
musi bilého téchto rezervnich temp zbavit
— to je mozno zafidit jen tak, Ze sdm po-
stoupi vlastnim péScem na sloupci h a bilé-
ho pésce h2 jim zablokuje. Tim sice od-
strani hrozbu vytempovani pii obrané pées-
ce ¢4, nabidne tim vSak zaroven bilému
druhy objekt utoku — praveé onoho postoup-
1€ho pé&Sce na sloupci h, ktery se vniknutim
do tabora bilého stal velice zranitelnym. Bily
ovSem musi dat pozor — Gtokem na peSce
na sloupci h jeho kral ztrati kontrolu centra
aumozni cernému krali vpad mezi bilé pés-
ce, nebezpeli predstavuje predevsim moz-
nost utoku na pésce b2. Koncovka se tim
muze znaéné zdramatizovat, situaci nam
pomuze zhodnotit dal$i pomocny diagram:

8P1

7/7;/;7

/// 7y
7,7:/1/
/ /

>
x/x/@ ////// »
:B:E B -

% 2 K

////////////

AN

Vznik této pozice mize bily samoziejmé
dopustit jen pokud v ni bude na tahu, jinak
by od partie odchazel s velkou hanbou. Ale
1 v ptiznivéj$im ptipadé€ jiz bily nezachrani
pésce b2. Musime ovSem poctiveé pfiznat,
ze ani to bilého do hrobu nepftivede. S tro-

chou praktickych zkuSenosti z péScovek si

\\\
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jisté vSimnete, Zze bilému v té chvili staci
kralem pokryt péSce c3 a po sebrani dalsi-
ho péSce a3 obsazenim pole c2 uvéznit Cer-
ného krale dozivotné na sloupci a pod Cer-
nym volnym péScem. Pokud vSak chce bily
tuto koncovku vyhrat, neplijde to jinak, nez
prilomem jeho péScové majority kralov-
skym kiidlem (nejvtipnéjsi je misto brani
na a3 tempo cernym krdalem na b3, ale to
Jjiz bych se zabyval touto odbockou vice nez
je nutne, v ramci tréninku vsak miize tako-
vé cviceni byt jen k uZitku). Mechanismus
tohoto priilomu je jasny — nejdiive obét’
pesce h5, poté dalsi obét’ na f5, a ve finale
ob¢t’ dalsiho péSce na gb nebo €6, to podle
situace. Jenze s bilym kralem na c2 neni
tento pritlom dostate¢né prirazny! Cerny
a zahaji thned dostihy postupem péSce na
h4. Bily sice damu postavi diive, pobere
mozna 1 par péSct (Cerny by nemél piipus-
tit vznik bilé ddmy na e8 pokud visi p€sec
a4), jenze v ddmské koncovce je bily kral
nebezpecné vystaven hrozbé vécného Sa-
chu a také ¢erny péSec na sloupci a by mohl
vytvaiet nebezpecnou protihru. Bily musi
provést prilom trochu diive ve chvili, kdy
se bude jeho kral jesté pochybovat v dosahu
sloupce h a pole hl. Nez vSak zabiedneme
do propoctu této varianty, musime si vy-
jasnit jesté par dalSich véci!

Nutnou podminkou uspésného prilomu
je, aby Cerny kral nekontroloval dulezité
pole f5. Také postaveni bilého kréale na g4
je pro pralom nezddouci, Sach z pole h5
pritlom bilého pfinejmensim zdrzi. Domys-
let musime budoucnost prialomu rovnéz
pokud bude Cerny kral stat na poli e3. To je
dalsi velmi dulezité pole, Cerny kral napada
peSce f4 a bily ho musi kryt v okamziku
pralomu z pole e3. Takova situace nastane
z pozice pomocného diagramu 8P1 po tivod-
nich tazich 1. Kg4 Ke3! 2. Kg3! Ke4 3. h4
Ke3 Snad je jasné proc¢ si musi dat bily na
tuto pozici pozor. Béhem prilomu bily vy-

tvoti ernému volného pésce 5, jehoz kri-
ticka pole ¢erny kral v dané situaci kontro-
luje a mize ho tedy provést az do damy.
Ptitom béhem svého postupu pésec Sachem
z 4 ziskd minimalné jedno tempo. Jelikoz
bily nemd jiny zpisob jak zesilit pozici,
musi si byt GspéSnosti prilomu jist jiz pii
rozboru pozice: 4. h5! gxh5 5. 5! exf5 6. g6!
(po 6. e6? fxe6 7. gb t4+ si ob¢ strany stavi
damu soucasné a o vyhife bude pfemyslet
cerny. Bily musi uvolnit cestu péSci na
sloupci e, ktery se proméiuje se Sachem
a ¢erny nebude mit na vlastni ddmu cas)
6. ... fxg6 Jinak si na sloupci f po gxf7 po-
stavi damu pouze bily. 7. e6 f4+ 8. Kh2!
+— Metodicky jediné spravny ustup bilého
kréale znate doufam ze studia elementéarnich
koncovek, 1 kdyZ v této pozici mize bily
jeste ustoupit kamkoliv, vyjimecné nevadi
ani ztrata dalSiho tempa Sachem od pésce
(po 8. Kg2 Ke2) protoze bily si stavi damu
se Sachem prvni. Dobry ndvyk je ale uZi-
tené pestovat 1 tam, kde existuje vice cest.
Nyni po 8. ... 3 9. €7 2 10. e8 D+ +— bily
spolehlivé zvitézi. Dale musime zkontrolo-
vat vyCkévaci variantu 3. ... Kd5!? 4. Kf3
Kc6 Cerny kral se sice nenapadné drzi
v blizkosti prilomového pole €6, ale zaro-
ven se hodné¢ vzdalil od pole e4 a nejjedno-
dussi cestou k vyhie bude 5. Kg4! Kd5
6. h5 gxh5+ 7. KxhS Ke4 8. gb6! (stacilo by
1 8. Kg4 a pak znovu promanévrovat kra-
lem na e4 s naslednym postupem f4—£35, ale
neni jisté¢ chyba ukazat si novy a rychlejsi
motiv) 8. ... fxgb+ 9. Kxgb Kxf4 10. Kf6
+—. A ted’ se jeste vratime k odlozené vari-
anté 1. ... Kd3!? PfedevSim se nesmite chy-
tit do zaludné 1écky 2. h4? Ke3!! =, po kte-
ré se jiz bilému prilom nepodafi provést.
Spravné je 2. Kf3! Kc2, nacez ziejme vzni-
kla idedlni situace pro priilom, nebot’ bily
kral bezpecné kontroluje postup Cernych
peSctli na sloupct h 1 na sloupci f. Propoci-
tame tedy 3. h4 Kxb2 (nic jiného ¢ernému
nezbyva) 4. h5! gxh5 5. f5! Kxa3 (jinak si
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bily postavi damu jesté o tah diive) 6. gb
fxg6 7. fxe6 (jde vzit 1 g6) 7. ... Kb2 8. 7
a3 9. e8 D a2 10. Db5+ +— (respektive
10. Dg2+ +-), bily vzdy pfinejmensim se-
bere péSce c4 s nédslednou vyménou dam
na al a vyhrou druhé p&Scovky. Potvrdili
jsme si, Ze pozice na pomocném diagramu
8P1 je tedy skutecné¢ vyhrana. Pokud jste
zapracovali stejné poctivé a doSli jste
k témuz zavéru, mohu konecné podle prav-
dy, byt neprilis metodicky, uznat, Ze tak
precizni propocet pomocného diagramu si
muze bily pon€kud ulehdit tak, Ze si pouze
rozborem zjisti, Ze onu pozici nemiize pro-
hrat (tedy objevi presun krale na pole c2
a nezranitelnost péSce f4 udrzovanim opo-
zice g3/e3. Velice racionalni pohled na dia-
gram D8 totiz musi vést k poznani, Ze bily
jiny plan, ktery by mohl vést k vyhie, v dané
pozici nema, ¢erného pésce na sloupci h
prosté sebrat musi, a pokud 1 pak ¢erny na
diagramu 8P1 remizu dokazZe udrZzet, asi si
ji opravdu zaslouZzi.

Zavery zrozboru

Uvodni dvojice korespondujicich poli
d4/bS drzi rovnovahu, pokud jiz péSec h2
nedisponuje zadnym rezervnim tempem.
Zajisté cennym poznatkem je, Ze pokud bily
nema rezervni tempo ani nedisponuje dru-
hym objektem utoku, pak tato jedind ko-
respondujici dvojice zde cernému zajisti
rovnovahu bez ohledu na to, kolik jinych
korespondujicich poli na ptistupovych ces-
tach nalezneme — ¢ernému postaci vycka-
vat kralem na polich c6 a b6. Je to zpt-
sobeno tim, Ze Cerny disponuje v t&Sné
blizkosti zranitelného bodu c4 zna¢nym pro-
storem pro manévrovani, zatimco uto¢nik
je svazan jedinym dostupnym polem d4 pro
ptimy utok (v pfedchazejicich ptikladech
byla vesmés prostorova pievaha na strané
utocnika). Poslouzi ndm to také jako di-
kaz, Zze metoda korespondujicich poli po-
pisuje utok manévrovanim proti dvéma

(a vice) slabinam, a v ptipadech, kdy utoc-
nik maze ohrozovat jen jediny objekt uto-
ku, nema pouziti metody korespondujicich
poli pfili§ smysl. Rovnovahu v pozici déle
popisuji (a to vzhledem k predchazejici po-
znamce 1 v téch ptipadech, kdy bily jedno
rezervni tempo ma!) korespondujici dvoji-
ce ed/c5, e3/d5 a f3/c6, objeveni téchto poli
JiZ je jisté jen rutinni zalezitosti. Prizkum
dalsi linie utoku na polich e2 a 2 vede ke
zjisténi, Ze k obéma témto polim existuje
jen jediné a shodné korespondujici pole c5.
Takovou situaci jiz divérné zndme, jedno-
duchy presun bilého krale mezi poli e2 a 2
definitivné zbofti linie korespondujici rov-
novahy — tedy v tom ptipad¢, kdy bilému
zlstalo jedno rezervni tempo, nebo kdyz
uz byl ¢erny donucen vytvofit si druhou sla-
binu postupem peSce h5. Tim jsme si do-
stateCné vysvétlili, pro¢ ¢erny musi zvolit
jako obranu postup svého péSce na pole h3.
Hledéani korespondujicich poli tentokrat jisté
necinilo Zadné potiZe, proto si ndzornou ta-
bulku odpustime.

Sehravka

1. Kf3 Kc6 2. Kf2 (nebo obdobné 2. Ke2)
2. ... Kc5 3. Ke2! Rovnovazna korespon-
dujic pole se otocila v neprospéch obrance,
cerny si nejdiive pockéd na navrat bilého
krale na e4, aby omezil nebezpeci okamzi-
tého utoku na svého krajniho pésce. 3. ...
Kc6 4. Kf3! KdS 5. Ke3 Kc5 6. Ke4 h4
Zacina boj o rezervni tempa bilého (6. ...
Kc6? 7. Kd4 Kb5 8. h4! +-). 7. Kf3! Bily
kral zamysli zopakovat sviij manévr proti
rovnovaze korespondujicich poli. Tim chce
donutit ¢erného péSce postoupit az na pole
h3, na kterém je pcSec jisté zranitelnéjsi.
Po 7. h3? Kc6! 8. Kf3 Kd5 nejde 9. Kg4??
Ke4 dokonce s vyhrou ¢erného a 9. Ke3
Kc6 10. Ke2 Kc5! 12. Kf2 Kc6 ukazuje,
Ze prostym udrZovanim kontaktu s polem
d5 Cerny bilému viibec nedovoli ptiblizit se
k pésci h4. 7. ... Kd5 8. Ke3 7ento postup
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uvadeji oba mé dostupné zdroje této lohy
bez dalsich pripominek. Nebudu se tedy
hadat, z metodickeého hlediska je okruzni
manévr pres pole f2 k pésci h3 v 11. tahu
docela poucny. Ale pravdu mam ja! — bily
zde miize zahrat okamzite 8. h3! +—, cerny
je lapen do zugzwangu a musi krdlem z pole
d5 couvnout 8. ... Kc6, coz poskytne cas
k likvidaci cerného pésce 9. Kg4 Kd5
10. Kxh4 Po 10. ... Ke4 vznikne pozice prak-
ticky shodna s pozici na pomocném dia-
gramu 8P1, ke které autorské reSeni dojde
az po 14. tahu, 4. o 4 tahy pozdeji. Lisi se
pouze tim, Ze bily pésec stoji na h3, niko-
liv na h2. Kdyz si vsak pripomeneme vari-
anty, které jsme probirali u pomocného di-
agramu 8P1, tak v Zadné z nich nebylo
dulezité, zda bily posunul pésce na h4 z h2
¢i z h3, a v Zadné z onéch variant také ne-
hrdalo Zadnou roli, zda bily pésec stoji na
poli h2 nebo na poli h3 — s polem h3 ani
h2 se tam prosté nikde nepracovalo. Proto
i vteto ,,mé* pozici tahem 11. Kg4! musi
bily partii stejnymi metodami dovést
k vyhie, o 4 tahy drive nez autor. Podle
krutych zvyklosti skladebniho sachu by pra-
vé objeveny dudl (vyhravaji oba postupy)
zirejmé ulohu mél kvalifikovat jako neko-
rektni a vyradit ji na smetiste dejin, coz by
urcité byla Skoda. 8. ... Ke5 9. Ke4 h3
Cerny je donucen dokongit sviij blokadovy
manévr, 9. ... Kc6? 10. Kd4 Kb5 11. h3 +—
by byl konec. 10. Ke3 Kc6 Ted’ jiz vlastné
muze obrance tabulku korespondujicich poli
vyhodit z okna, rovnovdhu mu stejné ne-
zajistila (10. ... Kd5 11. Kf3). Jeho jedinou
nadéji je protihra priilnikem na pole e4.
11. Kf2! Bily by si naopak mohl a vlastné
mozna i m¢l tabulku opravit nebo zcela pie-
délat podle zménéné situace. (11. Kf3?
Kd5). Ale nebudu ho trépit, problém pozi-
ce jist€ pochopil a ke spravnému provedeni
pfesunu krale na g3 postaci 1 prosty motiv
pfesunu tempa trojihelnikovym manévrem
utocCiciho krale. 11. ... KdS 12. Kf3 Kc5

13. Kg3! Kd5 14. Kxh3 Ke4 +- Tim jsme
dospéli do pozice, kterou jsme podrobné
rozebrali na pomocném diagramu 8P1. Nic
nového dodat ani nemizeme, bily vitézi
vySe uvedenymi postupy péScového priilo-
mu na kralovském kiidle.

Priklad 9

Tento ptiklad se zcela vymyka vSemu, co
jsme dosud probirali, a rozhodn€ by nem¢l
chybét ve vykladové ¢asti kursu korespon-
dujicich poli. Mad’arska skladatel K. Ebers
ho zvefejnil v &asopise Ceskoslovensky $ach
v roce 1935 a zpusobil znacny poprask.
Vseobecné zasady teorie opozice jsou zde
naprosto nepouziteln¢, jediné metoda ko-
respondujicich poli davé feSiteli Sanci.
Timto ptikladem opoustime okruh pfevaz-
n¢ blokovanych postaveni a vyddvame se
na oteviené¢ mote vSemoznych koncovek.
BudiZ ndvodem, jak rozeznat praktické
moznosti teorie korespondujicich poli ve
vlastni tvorbé.

Diagram ¢. 9

. %@// .
> /x7x
.

4

7

%&47 » &
7

% 0 0 @//

Rozbor postaveni:

P&knd vzdusna pozice — to je obrovsky
kontrast s blokovanymi péScovymi forma-
cemi omezujicimi pohyb obou kralti na
uzoucké priichody minovymi poli. Prvni
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problém je viibec se v takové pozici zori-
entovat. Bily by si mél pfedevs§im vyjasnit
0 co v této pozici vlastné ma usilovat (hod-
noceni pozice). To do zna¢né miry zavisi
na posouzeni moznosti ptimého utoku Cer-
ného na pésce g5. Kdyby byl na tahu Cer-
ny, tak snadno dojde kralem na f5, zatim-
co bily sotva stihne pokryt péSce g5 kralem
z pole h4. To je pfinejmenSim mimotadné
pasivni postaveni bilého krale, které neda-
va z4dné Sance na vyhru a o Sancich na
remizu po tahu f7—{6! mizeme opravnéné
pochybovat. Ponékud slibné;jsi obranou by
byl protiutok na péSce b6, i pak ale ¢erny
p&sec do damy dojde rychleji a bilého ¢eka
obtizna ddmska koncovka bez pésce. Je jas-
né, Ze bily musi svym prvnim tahem vstou-
pit krdlem na 2. fadu, jedin¢ tak mtze od-
razit utocné moznosti ¢erného. A existuje
k tomu jesté jeden diivod, spojeny s jinou
aktivni mozZnosti ¢erného. Cerny mize
zkouset rozrusit formaci bilého péScovym
prialomem {f7—£6. Ve vychozi pozici to jeste
mozné neni, po 1. ... 6 by kontra 2. g6!
dovedlo bilého pésce do damy, ale pokud
bily cernému dopieje Cas na tah krdlem na
8, pak jiz s timto prilomem musi realné
pocitat — zabranit tomu mize pouze rych-
lych utokem svého kréle na pésce b6, tedy
okamzitym vstupem na 2. fadu. Podle
¢eho si vSak ma vybrat jedno ze tii moz-
nych poli? Navyky z pouzivani opozice
napovidaji pole €2, ale automaticke tahy
nemohu specidlné¢ v péScovkach doporu-
¢it. Nejdiive by si mél bily vyjasnit, co se
stane, az dojde k pfimému stietu obou kra-
10 v kratké opozici a kde k nému vlastné
ma dojit. Pokud to posluchace neuspoko-
Jji, je treba je pribrzdit dotazem jak chtéji
pokracovat, pokud bude cerny kral rea-
govat vyckavanim na 8. radé (d8/e8).
V krajnim pripadé na probléem narazi ve
chvili, kdy dojdou do rovnovahy f4/d7 —
zopakujte zdasadu nejdrive ocima a teprve
pak rukama!

Jaky je tedy cil akce bilého? Z hodnoceni
pozice by mélo vyplynout, Ze vSichni ¢erni
pesci jsou potencialnimi slabinami, zatim-
co pesec g5 je po spravném uvodniku
(2. rada) relativné v bezpeci a dalsi citlivy
peSec a4 je na tom diky vzdalenosti od Cer-
ného krale jeste 1épe. Pfinejmensim musi-
me bilému pfiznat urcitou prostorovou pie-
vahu, kterou je mozno pfi manévrovani
krald vyuzit. P&Sci totiz ve vychozim po-
staveni jiZ pfili§ mnoho tahi udélat nemo-
hou. To jsou prvni dva znaky, které ma
tato studie spole¢né s ptedchazejicimi pfi-
klady. Dal$im spole¢nym znakem je moz-
nost kombinovat utok na nejméné dvé sla-
biny b6 a h7, péSec {7 se cernému krali
piece jen bude kryt poné¢kud snadnéji. Nej-
diive posoudime moZznosti pfimého utoku
na péSce b6. Pokud se vitbec bilému krali
podaii proniknout na pole b5, ¢ernému krali
k Gispésné obran¢ postaci obsadit pole c7.
Dalsi prinik bilého krale pies sloupec a Cer-
ny snadno ze sloupce ¢ kontroluje a jina
metoda zesileni utoku bilého na ddmském
ktidle neni vidét. Utok na p&sce b6 ziejmé
muze byt vyuzit pouze jako doplikova
hrozba Utocnych manévri bilého na kra-
lovském kiidle — naptiklad Gtoku bilého
krale po 6. fad¢ jiz ¢erny péSec neodola
(obrana z pole a7 by jiz difive znamenala
ztratu celého kralovského kiidla). Na kra-
lovském kiidle je situace pon¢kud slibné;j-
81, pokud by se bilému krali podatilo pro-
niknout na pole g7, pak péSec h7 pada a bily
celkem snadno dovede péSce h6 do damy
(tempo kralem na h8). Na pole g7 ovSem
vede cesta pouze pies pole f6, ma bily vii-
bec Sanci na toto pole proniknout? Pole f6
miize ¢erny kontrolovat pouze z poli e7
a e6 (pokud se Cerny kral dostane az na
e5, bily jiz v pozici neutoci, ale zoufale
brani pésce g5), bily v§ak mize manévro-
vanim mezi poli na sloupcich f a e Cerné-
ho krale z této obrany snadno vytladit. Pole
g7 mize tedy ¢erny branit jedinym zptlso-
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bem, ten si jiZ ptiblizime na pomocném di-
agramu:

9P1
7 777
_ -

> Ai@

A% "z

\\\\\\\ﬁ
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k
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k\\\
=

A////, //////

/%%//%//

Do této pozice se ziejme¢ miize bily do-
stat prakticky libovolnym postupem svého
kréale vpied. Miize vSak n¢jak prolomit tuto
obranou hraz? K manévrovani mé 2 pole.
Po 1. Ke5 si hrozba ttoku na pésce b6 po
6. fad€¢ vynuti tah 1. ... Ke7, z tohoto di-
vodu je po 1. Kf5 rovnéZz vynuceno 1. ...
Ke8. Vzhledem k dal$i opozici na polich
d5/d7 je vidét, Ze manévrovanim po 5. fadé
bily ni¢eho nedosdhne. ZkouSet prolomit
pfimou opozici okolo 5. fady rovnéz neni
moc nadéjné — e4/e6, d4/d6 a c4/c6 je jas-
né, b4 je bilému k nicemu, to jiz vime déle,
stejn¢ tak nemaji zvlastni vyznam pole na
sloupci g, jenom musime objevit, Ze vstup
na pole f4 ¢erny hladce neutralizuje vstu-
pem krale na d7, ¢imZ si zachova néarok na
opozici, at’ jiz se bily kral vyda vpted kudy
chce. Diky moznosti pfejit na 4. fadu pies
pole f5 ovSem bily ¢erného krale na 6. fadu
nemusi pustit! Pomuze si vSak bily mané-
vrovanim po 4 fadé? Vztah poli f4/d7 musi
byt urcité¢ zachovan stejné jako vSechny
diive odhalené rovnovahy, predevs§im ta
f5/e8. No honem, co ziskame aplikovanim
pojmu vzdalené opozice po 1. Kf5 KeS8 2.
Ke4! — ¢erny nesmi pustit z dohledu pésce

N\
&
\‘
x
\\

\
x\

N\
&

\\

b6, ma jediny tah 2. ... Kd8, tak jesté 3.
Kd4 — €erny pro zménu nesmi pustit
z dohledu pole €7, ma opét jediny tah 3. ...
Ke8. Jenze bilému nyni chybi pole c5 diky
sebeobrang pésce b6 a po 4. Kc4 Kd8! nam
nezbyva nez se smifit s tim, Ze ani manév-
rovanim po 4 fad¢ se bily k vyhie nepfibli-
zil oni o pid’. Bunkr na polich e8/d8 vypa-
da jako nedobytny. To mame zkouSet ma-
névrovat az na 3. fadé? Vzdyt pak uz ma
cerny pro obranu opravdu velky prostor,
nezdolali jsme ho ani kdyZ se musel opatr-
né prodirat minovym polem ,,na pétniku®.
To nema cenu, ddme to za remizu, to vy-
hrat neptijde. OH MALOVERNI — stiijte
a premySslejte! Pred chvili jste pozici zhod-
notili jako vyhodnéjsi pro bilého. A Ze jste
dosud v myslenkach obranu neprolomili —
no co ma byt? Vzdyt’ ¢erny se stale brani
jedinymi (!) tahy. A co jste vlastn¢ dosud
timto rozborem udé¢lali? Jasn€, vzdyt jste
dosud pouze ur¢ili sadu jednoznac¢nych dvo-
jic korespondujicich poli, ve kterych cerny
drzi rovnovahu, téch dvojic je zatim pies-
né 8 — a to uz jsme fesili ptipady, kde jich
bylo mnohem vice. No tak — pfehodime
vyhybku mySleni do metody korespondu-
jicich poli a zkusime si pro bod dojet touhle
masinkou.

Zavery g rozboru

Zacéneme inventurou jiZ zmapovaného
prostoru —jednoznaéné dvojice f6/18, f5/e8,
e5/e7,d5/d7 v prvni linii rovnovéahy, druha
linie obsahuje kromé jednozna¢né dvojice
f4/d7 jen dvojznacné kombinace e4/d8 (e6),
d4/e8 (d6), c4/d8 (c6), pticemz se zda ro-
zumné Cerného krale na 6. fadu pfili§ ne-
poustét. Nyni okro¢ime v mapovani meto-
dou korespondujicich poli na 3. fadu. Pole
e3 si zada vyskyt ¢erného krale v dosahu
poli d7, d8/e6 a e8/d6, tomu vyhovuji dvé
pole €7 a c7. Pole d3 mé jedinou protivahu
na poli d7. Lakavé pole f3 pon¢kud zklame
— kolem 7. fady a poli d8/e6 rovnovaze
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vyhovuji dokonce 3 pole e8/c8/d6. Pole c3
si zada kontakt s poli d7, d8/c6 a e8/d6 —to
opét vypada na dvojici korespondujicich poli
e7/c7, jenom piipomenu, Ze krom¢ mate-
matického pocitani korespondujicich poli
by nemél bily zapomenout na povinnost
chranit péSce g5 pred utokem Cerné¢ho kra-
le (autorské feseni ptimo prohlasuje, ze poli
na sloupcich ¢ a g nemd smysl se zabyvat,
utok musi byt veden po sloupcich d/e/f, na
kterych nejsou v cesté vpied péScove pie-
kazky). Dosli jsme ke Etvrté linii utoku, kte-
rd snad vytesi otazku, na které pole 2. fady
ma bily kral vstoupit. Propagované pole e2
ohroZzuje pole 13, e3 a d3 — Cerny musi mit
v dosahu pole d7, jedno pole z dvojice e7/c7
a jedno pole z trojice e8/c8/d6 — tomu vy-
hovuji pole d8 a e6. Pole 2 od ¢ern¢ho
vyZaduje kontakt s planinou nejednoznac-
nych poli — e8/c8/d6, e7/c7 a d8/e6. Tomu
sice vyhovuje jediné, ale zcela postacujici
pole d7. Pole d2 hled4 korespondujici pole,
ze kterého jsou dosazitelna pole d7, e7/c7
a d8/e6. Tomu opét vyhovuje mnoho poli
e8/c8/d6. Mapa hiisté je ukoncena a vSich-
ni si jiz jisté dobie uvédomuji, Ze ¢erny kral
ve vychozi pozici stoji na poli 8, a Ze pra-
vé posledni zkoumané pole d2 ndm poskytlo
jasné voditko pro sehravku.

Nazorna tabulka dvojic korespondujicich
poli

f6 e5 5 ds 4
8 e7 e8 d7 d7

e4 d4 c4 e3 d3
d8/e6 | €8/d6 | d8/c6 | €7/c7 | d7

3 c3 e2 2 d2

e8/c8/ e8/c8/
6 e7/c7 | d8/e6 | d7 6

Sehravka
1. Kd2!! Takovy Givodni tah je tézké ob-

poli. 1. Kf2 Kd7! nebo 1. Ke2 Kd8! jiz
neda bilému Sanci prolomit rovnovahu.
1. ... Kd8 Aktivni protihra 1. ... K{8!?7 2.
Kd3! 62! 3. gxf6 Kf7 4. Kc4! Kxf6 5. Kb5
Kgb6 6. Kxb6 +- je prili§ pomala. Také 1. ...
Kd7 2. Kd3! +- nebo 1. ... Ke7 2. Ke3! +-
cerného zachranit nemuze, dalSi vstup na
6. fadu jiz vyvrati 1 teorie opozice, bunkr
e8/d8 rozdrti korespondujici pole, a obra-
nu na 7. fadé bily prolomi piiblizenim ke
sloupci f podobné jako v hlavni varianté.
2. Ke2! Kc8 Obrana na 7. fad¢ stale selha-
va podle piedchazejici poznamky. 3. Kf3!
Pé&Sec na f7 odebira cernému krali jedno
pole pro podrzeni nejobvyklejsi ,,opozicni*
rovnovahy, je tedy celkem logické a pocho-
pitelné, Ze prave sloupec fje pro bilého krale
nejpfirozencj$i oblasti pro ziskavani pro-
storu a komplikovani Zivota obrané. 3. ...
Kc7 Jeste nejdelsi odpor. 4. Ke3! K8 Po-
sledni pokus narusit uto¢ny mechanismus
bilého, pole ¢8 neni pii postupu vpied na
seznamu. Ale bily samozifejmé vi, Ze z pole
c8 Cerny nedosdhne na vSechna vyznam-
na pole obranné linie — e8 1 d6 jsou dale-
ko. 5. Kd4! Kd8 6. Ke4! Ke8 7. Kf5!
Odpor Cerného je zlomen, miliZe si jen vy-
brat, zda pusti bilého krale na d6 nebo na
g7.1-0

Priklad 10

Posledni studie tohoto materidlu z rukou
skladatele V. Halberstadta zvetejnénd v roce
1930 vybavila na prvni pohled jednoduchy
problém zakefnymi obrannymi motivy,
o které je snadné zakopnout. Miize byt uzi-
tecné nendpadné a bez varovani zaradit
ulohu do domacich ukolii jako test pozor-
nosti a schopnosti vyporadat se s probi-
ranou problematikou.
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Diagram ¢. 10
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Rozbor postaveni:

Piiklad vyhlizi zcela trividlng. Cerny pie-
ce nemuiZe ubranit pole e5, s pomoci poli
4 a e4 bily cerného kréale snadno z pole d6
odezene. Pak uz ma bily volnou cestu bud’
k pésci c5, nebo k péScim e7 a g7. Kde je
problém? Dlvétivost se v Sachu nevyplaci.
Zv1asté kdyZ jen maskuje lenost proniknout
do postaveni dosti hluboko. Proto si posta-
vime pomocny diagram:
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\
\
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A\
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////// 7 -

R -7 7 7

Lid A4

4 & ©AT

////// 7. % = 7,

Ak
7 ,

-
\

% 7 g

B BB

.

\
\
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Jak Ze bily zamysli vyhrat tuto pozici? Je
mi opravdu velice lito, ale po 1. Ke6? d3!!
bily musi péSce sebrat a 2. exd3 je pat!

Necekand a pe€kné zaludna obrana budiz
dikazem, Ze studie nebude zadna legrace.
MiZe vSak potom bily tuto pozici zesilit
n¢jakym jinym zplisobem? Manévrovani
bilého krale uz ¢erného monarchu z poli d6,
d7 a c6 nezapudi. Prozkoumat ale musime
vtipny péScovy prilom 1. f6!? ext6+ 2. Keb
f5! Jiny tah Cerny ani Cerny zahrat nemtze.
Nyni by 3. Kxf5?! bilému moc nepomohlo,
nejzietelnéjsi cestou k remize je 3. ... Kd7!
= 4. Ke5 Kc6!, protoze 5. Ke6 d3! 6. exd3
je stale pat a jinak se bily dal dostat nemui-
Ze. Bily se nesmi na nic ohliZet, smyslem
jeho prilomu je ptece rozbiti patové hrozby
a prunik k péSci g7. Po 3. Kf7! d3! 4. exd3
f4 5. Kxg7 f3 d¢j smétuje ptimo do dam-
ské koncovky. Dilema bilého krale ukon-
¢im poukdzanim na variantu 6. Kho6 f2 7. g7
f1 D 8. g8 D Dh3+! 9. Kg7 Dg4+ 10. Kf7
De6+!! =, tento dal$i patovy motiv vytvari
dosti piesvédCivy dojem, ze bily neunikne
z véného Sachu, pro ktery je mimotadné
vhodné diagonala h3—c8. Vyznamné je, Ze
po Sachu z d7 i z h3 bily kral nemuze ustu-
povat na g6, Cerny by dobral na d3 se Sa-
chem. Ustup na h7 odstieluje pésce d3
hned, Gstup krale na h8 na moZnostech véc-
ného Sachu z diagonaly h3—c8 ziejmé nic
neméni — musim podpofit autorské konsta-
tovani, Ze damské koncovky jsou remiza.
Tim jsme vyc€erpali pozici pomocného dia-
gramu — v takové situaci bily jiz k vyhte
dospét nemize. Vitézny manévr se musi
odehrat diive, nez bily kral vstoupi na cen-
tralni pole! Soucasné bychom si méli uveé-
domit vyznam pole d7 v tdbofe ¢erného.
Ptes toto pole vede jedina ptistupova cesta
cerné¢ho krale na centralni pole, pfechod
pies toto pole je proto mimotadné zranitel-
ny Sikovnym manévrovanim bilého krale.
Pozornost tedy musime vénovat piistupo-
vym cestam bilého krale, zajimavé je pie-
devsim pole 13, které jediné obsahuje dvé
hrozby — vstup na e4 i f4, je tedy vyznam-
nou kiiZovatkou utoku proti poli d5 1 proti
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poli e5. Na takové pole ovSem miize bily
vstoupit pouze ve chvili, kdyz ¢erny nemi-
ze piistoupit k protititoku ptes pole e5.
V této chvili je neobycejné dilezité, jestli si
dokazete dat tuto myslenku do spravnych
souvislosti. Moznost protititoku polem e5
je zplsobena zna¢nou vzdalenosti pole 3
od kli¢ovych centralnich poli. To by mohl
¢erny vyuzit k aktivni protihie 1 dalSim
mén¢ o€ividnym zptisobem. Nesmite zkrat-
ka zapomenout, ze ¢erny péSec €7 neni jen
odevzdané cekajici slabinou, ale Ze mize
v ptihodné chvili postoupit vpied a itokem
na peSce f5 vynutit zasadni zménu péScové
struktury. Podobny motiv jiz jsme feSili
v jiném piikladu a vime, Ze bily tomu bra-
ni hlavné protiprilomem f5—f6 a dovede-
nim pésce gb do damy. Tento postup ovsem
nevychazi, pokud ¢erny kral stoji alespon
na poli e8! V takovém piipadé by musel
bily strpét vyménu péSct f5 a €6 a Cerny
kral by ziskal v centru mnoho dilezitého
prostoru, zatimco Uto€nik by své moZnosti
nijak nerozsifil — tedy pokud by byl v této
chvili jeho kral od centralnich poli pftili§
vzdalen. Jinymi slovy, na pole f3 mize bily
vstoupit pouze ve chvili, kdyz cerny kral
nestoji na poli e8 a nemiize reagovat postu-
pem svého pésce!

Zavery zrozboru

Je jasné, ze vstup bilého kréale na d5 zna-
menda vyhru bilého, tomu musi Cerny za-
branit za kazdou cenu. Na pfistupovych
cestach jsme identifikovali prvni linii rov-
novahy jednozna¢nych dvojic korespondu-
jicich poli — e5/c6, e4/d6, f4/d7. Poli 13
podle bézné ,,matematiky* odpovida pole
c6, ale na protihru prilomem e7—e6 musi-
me pamatovat pii prizkumu zbyvajicich
poli druhé linie Gtoku — pole g4 mé ,,mate-
matickou protivahu v poli d6, soucasné
vSak 1 Sachovou (kombinacni) protivdhu na
poli e8, protoze pole d7 ohrozované uto-
kem na pole f4 je 1 pak v dosahu ¢erného

kréale a pole 3 bily nesmi pouZzit vzhledem
k protiutoku cerné¢ho. Pole g3 je rovnéz
hodné vzdaleno od centra a z g4 je rovnéz
v ptipadé kombina¢ni protivahy na poli e8
nepiistupné! Je ale nepiistupné i v piipade,
ze Cerny drzi proti g4 rovnovahu z pole d6
vzhledem k protittoku pies e5. Bude ziej-
me rozumné polem g3 se viibec nezabyvat,
pokud Cerny drZi rovnovahu proti poli g4,
neni vliibec pro manévry pouzitelné. Na treti
linii itoku mame pole g5 — ¢erny udrzi rov-
novahu, pokud bude v kontaktu s polem d7
a jednim z dvojice poli d6/e8. Tomu vyho-
vuje dvojice poli d8/c6. Na d8 ale Cerny
kral prave stoji, feSeni je tedy nalezeno. Jen
pro poradek jsem se jest¢ zamyslel nad po-
lem h4 — s tim musi korespondovat pole
d7, to ovSem konecn€ umoznuje vstup bi-
1ému na pole g3. Ale Skodliveé vedlejsi feSe-
ni jsme tim nenalezli — s polem g3 formal-
n¢ koresponduje pole d6, protoZze moznost
protiutoku pies pole €5 v takové chvili nuti
bilého krale vstoupit z g3 na pole f4 a vSe
se vrati do popsané rovnovahy. Na pole h4
a g3 rad&ji opravdu zapomenme.

Nazorna tabulka dvojic korespondujicich
poli

eS | e4 | t4 3 | g4 | g5

dé/ | c6/
e8 d8

ch dé d7 c6

Sehravka

1. Kg5! 1. Kg4 Ke8! remizuje jak po
2. K13 e6! 3. fxe6 (nebo 3. Ke4 exf5 4. Kxf5
Kd7! =) 3. ... Ke7 3. Kf4 Kxe6 4. Ke4
Kde6! 5. Kf5 Kd7! = vzhledem k identic-
kému patovému motivu s Cernym kralem
na c6, tak i po 2. Kf4 Kd7! = 3. Ke5 Kc6!
mechanismy popsanymi v pomocném dia-
gramu 10P1. Bilé se nemize ani opravit
tahem 2. Kg5 pro 2. ... Kd8! = a rovnova-
hu uz prolomit neptijde. 1. ... Ke8 (1. Kd7
2. Kf4! +-) 2. Kg4! Kd8 Cerny nema ji-
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nou moznost nez dovolit bilému manévro-
vat pres pole f3. 3. Kf3! Kd7 A musi jit
hajit centrum, 3. ... Ke8? 4. Ke4 +—1 3. ...
e6? 4. f6! +— obranu nezachrani. 4. Kf4!
Jenze bily jiz uchvatil kontrolu nad kore-
spondujicimi poli, cerny doplaci na uzou-
linky priichod do centra. 4. ... Kdé 5. Ke4
Kc6 6. Ke5 Kd7 Hrouti se i patova obra-
na. 7. Kd5 1-0
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IM Josef Jurek
a IM Richard Biolek

DAMSKE KONCOVKY

Damské koncovky nevznikaji v Sacho-
vé partii ptili§ Casto, pfesto je jejich stu-
dium nutné, protoze technika hry se vy-
razn& 1i8i od ostatnich koncovek.

ZvétSuje se totiz moznost utoku na kra-
le a rovnéz prosazeni volného pésce neni
tak jednoduché.

Rovnéz teoretickych pozic neni mnoho,
ale rozhoduje spiSe schopnost maximalné
vyuzit moznosti nejsilnéjsi figury — damy.

Studium damskych koncovek zahdjime
netradi¢né — péScovou koncovkou, ktera
vyusti v koncovku damskou bez péSci:

Dzagram ¢ 1
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1. ... h5 2. a4 h4 3. a5 h3 4. a6 h2 5. a7
h1D 6. a8D+ Kh3 6. ... Kgl 7. Dal+ Kh2
8. De5+ Kgl 9. De3+ Kh2 10. Df4+ Kh3
11. Dh6+ Kg2 12. Dg5+ Kh2 13. Dh4+
Kgl 14. Df2# 7. Dh8+ Kg2 8. Dg7+ Kh3
9. Dh6+ Kg2 10. Dg5+ Kh3 11. Dh5+ Kg2
12. Dg4+ Kh2 13. Kf2 s neodvratnym
matem.

Zaver ¢ 1:

V damskych koncovkach casto rozhoduje
postaveni figur — spatny kral miize byt ma-
tovan, pasivni dama ma polovicni ucinnost.

Ddama + pésec/Damé

Damske koncovky s jedmm peéScem patfl

vvvvvv

vyuzivaji moznost Sachovani a kralové se
na prazdné Sachovnici jen tézko ukryvaji.

Botvinnik — MINEV
AMSTERDAM, 1954

Diagram ¢. 2
Postaveni po 73. tahu cerného:

oW
///////
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\\\

N W A 00O N

7 7
74 4 4
a b

c d e f g h

74. Df6 Dd5+ 75. Df5 Dd8+ 76. Kh5 De8
76. ... Dh&+ 77. Kg4! Dg7 78. Df7! Dc3
79. g7 +— 77. Df4+ Ka5 78. Dd2+ Kad
79. Dd4+ Ka5 80. Kg5 De7+ 81. Kf5
Df8+ 82. Ke4 Dh6 83. De5+ Kad 84. g7
Dhi+ 85. Kd4 Dd1+ 86. Kc5 Del+
87. Kd6 Dd2+ 88. Ke6 Da2+ 89. Dd5
De2+ 90. Kd6 Dh2+ 91. Ke5! 1-0

Partie jasné ukdzala zdsadni problém
cerné¢ho v koncovce D+p/D — pokud kral
neni pod péScem, tak jen piekazi, protoze
silngj8i strana ho vyuzije v rozhodujici
moment ke kontrasachu, ¢imz bud’ prosadi
pesce, popt. vymeéni damy.
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Diagram ¢. 3 — BNT
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a b c¢c d e f
Jednoduchy piiklad — bily s tempem pievede
damu na f8, cemuz by Cerny nezabranil, ani
kdyby byl na tahu. 1. Db5+! Ka2 2. Da4+
Kb2 3. Db4+ Kcl 4. Df8 +—

- N W A~ OO0 O N

Diagram ¢. 4 — CNT
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1. ... Dd5+ 2. Kel! Po tomto tahu je vyhra
bilého jednoduchd, Spatné by naopak bylo
2. Ke2? Db5+ 3. Kf2 Db6+! 4. Kg2 Dc6+
5. Kh2 Dh6+! = 2. ... Dh1+ 3. Kf2 Dh2+
4. Dg2! Dalsi typicky motiv — bily vystavél
baterii (nachystal odtazny Sach kralem),
¢imz zhatil nadé&ji soupefe na remizu véc-
nym Sachem.

Diagram ¢. 5 — BNT
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1. g8V! +— Dalsim nebezpecim, které ¢iha

wvewvr

na silnéjsi stranu je pat. Ten by erny vynutil
po chybném 1. g8D? Dc6+ 2. Db5S Dc2+
3. Ka5 Dc7+ 4. Db6 Dc3+ 5. Kab Dc4+! =
Zaver C. 2:

V koncovce D+p/D, kde je kral slabsi
strany odrezadn, jsou Sance na vyhru
vysoké, ale nesmime podcenit obranné
moznosti (vécny Sach, pat).

Dalsi piavabné variace na vyuziti Spat-
ného postaveni soupetova kréle:

VAN VLIET
Diagram ¢. 6 — BNT
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7 7 7 7
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a b ¢ d e

- N W + OO0 O N o
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1. Db4! Dh1 1. ... Dg2 2. Da3+ Kb6
3.Db2+! +-2.Da3+ Kb6 2. ... Kb5 3. Db2+
Kc4 4. Ka7 Dh7 5. Ka6 Dg6+ 6. Db6 +—
3. Db2+ Kc7 3. ... Ka6 4. Da2+ Kb6
5.Dbl+! +—; 3. ... Kc54.Ka7! Dh7 5. Db6+!
Kd5 6. Ka6 +— 4. Dh2+! +—

POGOSJANTS
Diagram ¢. 7 — BNT

7 - 7@/

* l
///%//,//
/%////7
////
%Ay/%%
///%/,/
///f{h

1. a8D+ Kxa8 2. Kc7+ Ka7 3. Da2+ Daé
4. Df2+ Ka8 5. Df8+ Ka7 6. Db8# 1-0

- NN W A~ OO0 O N 0

NEUMANN
Diagram ¢. 8§ — BNT
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1. DA5!! Dg6+ 1. ... Dxb4+ 2. Kf3!1; 1. ...
Dg3 2. Dd1+ Kg2 3. De2+ Kgl 4. De3+

- NN W A~ OO0 O N 0

2. Kf4+ 2. Kf3?? Dg2+ 2. ... Kh2 3. De5!
Dd3 4. bS Dd1 5. b6 Khl 6. De4+ Kh2
7.b7 1-0

Dama+2pésci/Damé

RESHEVSKY — GELLER
Soussk, 1967

Diagram ¢. 9
Postaveni po 52. tahu bilého:
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Kdyby mél bily na g-sloupci pouze jed-
noho pésce, byla by pozice remis, takto
lze vyhru vynutit, i kdyZ to nebude jed-
noduché:

53. g3! Kg8 54. Dd8+ Kh7 55. Dd7+ Kg8
56. Dd5+! Centralizovand ddma umozni
aktivizaci svého kréle. 56. ... Kg7 57. Kh3
De2 57. ... Dfl+ 58. Kh4 Df6+ 59. Dg5+
+— 58. Dd7+ Kgé6 59. Dd6+ Kg7 Po
maktivnim® 59. ... Kg5 60. Dd&8+! Kho6
61. Dh8+ Kgb6 62. Dg8+ Kh6 63. g5+ KhS5
64. Df7+! Kxg5 65. Df4+ Kh5 66. Dh4+
Kg6 67. Dgd4+ Dxgd+ 68. Kxg4 + by bily
vyhrél zdkladni p&Scovku (kritickd pole,
opozice). 60. Kh4! De4 61. Dd7+ Khé
62. Dd2+ Kh7 63. Dcl! Opét vynikajici
tah branici vénému Sachu. 63. ... DdS
64. g5! Ded4+ 65. Df4 Dh1+ 66. Kg4 Dd1+
67. Df3 Da4+ 67. ... Dd4+ 68. Kh5 +—
68. Kh5 De8+ 69. Kh4 Kg8 70. g6!

x\
\
\
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S hrozbou vynuceni vymény dam po Df7!
70. ... De7+ Ani hra na pat by cerné¢ho
nezachranila. 70. ... Dxg6!? 71. Dg4 KhS!
72. Dh5+! Kg7 73. Dxg6+ Kxg6 74. Kg4
+— 71. Kg4 De6+ 72. Df5S De2+ 73. Kh3
Jak by bily vyhral po 73. ... Kg7 jisté naj-
dete sami. 1-0

FISCHER — SPASKIJ
Sv. STEFAN, 1992

Diagram ¢. 10
Postaveni po 67. tahu cerného:

o .
m_n %//
s & . /
| W om
| B BB 3

Fischer byl jednim z mala géniti Sachu a za
svou Sachovou kariéru stvofil mnoho
vynikajicich partii (po strategické i taktické
strance). Kdyz po zisku titulu mistra svéta
opustil Sachovou scénu, bylo to vSem
pfizniveiim kralovské hry nesmirné lito.
Mnozi vétili, ze se po pauze vrati k tur-
najové hie. KdyZ uz to vypadalo, Ze jej jiz
nikdy za Sachovnici neuvidime, zcela
necekané sehral roku 1992 ,,odvetny* zapas
se Spasskym v Jugoslavii. Bohuzel herni
pauza byla na jeho vykonu znat a svou
byvalou silu ukazal jen v nékolika partiich
(1 kdyz zapas zcela zaslouzené vyhral).
Jedna z nejhorSich partii zadpasu byla tato,
kde Fischer nejprve vyuzil nepiesnosti
soupete a ziskal zcela vyhranou koncovku,
avSak technika ho zradila. Posledni chybu

udélal v pozici diagramu, kde po dobrani
pésce bily vitézi, coz by mladému Bobbymu
urcité neuniklo. Mozna i tato partie ptispéla
k tomu, Ze se Fischer asi uz navzdy odml-
cel. 68. d5? 68. dxc5 +— 68. ... Df6+
69. Kc2 Ddé6 70. Dg5 Kh8 71. Kd2 Db6
72. DeS+ Kg8 73. De8+ Kg7 74. DbS Dc7
75. Kc2 K18 76. Da6 Dh2+ 77. Kb3 Db8+
78. DbS Dc7 79. Ka3 Da7+ 80. Kb3 Ke7
81. Kc2 Kd8 82. Kd2 Dc7 83. Da6 Df4+
84. Kc2 Ded+ 1/2

BARCZAY — VILELA
Drcin, 1978
Diagram ¢. 11
Postaveni po 110. tahu cerného:

7 /// / _
> » //%é
'’ v >

/%7;@2///@
@& @ &

,,,,,

| E =B = 3

111. Kel Db7 Neni lepsi ani 111. ... Dh7
112. Kd2! Dh8 113. De2! Kb3 (113. ... Dxh6+
114. Kc3+ +-) 114. Dd3+Kb4 115. h7 Db2+
116. Kd1 Dal+ 117. Ke2 Da2+ 118. Kcl +—
112. Df2+ Kal 112. ... Kb3 113. De3+ Kc4
114. Kf2 Dh1 115. Df4+ Kc5 116. h7 Dxh5
117. Dc7+ + 113. Dd4+ Ka2 114. Dd3!!
Pti prosazovani volného péSce muize bily
vyuzit 1 matovych hrozeb. 114. ... Dh1+
115. Kd2 Dh2+ 115. ... Dxh5 116. De2!!
Dxh6+ (116. ... Dc5 117. h7! Dd4+ 118. Kc2
+—) 117. Kc3+ Ka3 118. Db2+ Ka4 119.
Db4# 116. De2! Dc7 117. h7! Dg7 118. Dc4+
s vyménou damy na c3. 1-0
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Koncovky s vice pésci

V koncovkéach s vice péSci je situace
komplikovanéjsi. Dilezité je pochope-
ni nasledujicich faktora pozice — slaby
(silny) kral, aktivni (pasivni) ddma, ne-
bezpecny vony pésec.

UPLATNENI VOLNEHO PESCE

EUwWE — RESHEVSKY
NoOTTINGHAM, 1936

Diagram ¢. 12
Postaveni po 43. tahu cerného:
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Cerny ma pé&$ce navic. Bez ohledu na to je
v8ak bily v rozhodujici vyhodé, nebot’ jeho
volny péSec nezadrzitelné postupuje vpted,
zatimco kral je dobie kryt. 44. a6 Da3
44. ... Da2 45. a7 e4 46. Db7 €3 47. a8D
Dxf2+ 48. Kh3 Df5+ (48. ... e2 49. Db2+
+—) 49. Kh2 Df2+ 50. Dg2 +— 45. a7 e4
46. Db8 Df3+ 47. Kgl1 Dd1+ 47. ... e3
48. a8D +— 48. Kh2 De2 49. De5+! 1-0

I\Joo-ho-uov\loo
\\E\\\\\\\
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TARTAKOWER — ROSSELLI
SEMMERING, 1926

viz diagram ¢. 13

Bily ma silného volného pé&sce, ale jeho kral
zatim postrada jakoukoliv ochranu. Této sku-

teCnosti vSak ¢erny nemuze vyuzit, protoze
bily kral nachazi tkryt v soupefove tabote.

Diagram ¢. 13
Postaveni po 48. tahu cerného:
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49. De6+! Jak dokazuje dalsi prabeh kon-
covky, tento strategicky dobie odvodni-
telny tah (zlepSuje postaveni damy) mu
umozni obranu pied Sachy soupete. Méné
jasné bylo 49. d6 Dbl+ 50. Kc7 Dcl+ 51.
Kd8 Dxf4 52. Ke8 (52. De6+ KfS8, 52. d7??
Db8#) 52. ... Da4+ 53. DA7! (53. d7 Da8+
54. d8D Da4+ s vécnym Sachem na polich
a4, e4 a a8 — stoji za zapamatovani!) 53. ...
Ded+ 54. Kd8 Da8+ (54. ... /57 55. De8+
Kg7! 56. De7+! Kh6 57. d7 +—) 55. Ke7
Da3 a jasnou cestu bilého k vyhte neni
vidét. 49. ... Kg7 50. d6 Db1+ 51. Kc7
Dcl1+ 52. Kd8 Dxf4 53. Ke8! g5 53. ...
Da4+ 54. d7 Db5 55. Df7+ Kho6 56. Kf8
+— 54. d7 Da4 55. De7+ Kg8 56. Df7+
Kh8 57. Kf8 Da8+ 58. De8 1-0

Maji-li obe strany volného pésce, byva

vvvvvv

Vv

faktory jsou obvykle Vzdalenost pescil od
poli promény a moznosti kralii podilet se
na boji proti péSciim.V nasem piikladé ma
cerny (formaln¢ vzato) vzdaleného volné-
ho pésce.
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BOGOLIUBOV — STAHLBERG
KEMERL, 1939

Diagram ¢. 14
Postaveni po 51. tahu cerného
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AvSak vzhledem k tomu, Ze ani jeden
z kralli se na boji proti péScim nemiize po-
dllet je dale postouply pesec blleho nebez—
hu, kterou uplatnil takto: 52. Dc2!! Materi-
alni vyhoda ¢i nevyhoda hraje v ddmskych
koncovkach — a v koncovkach s volnymi
pésci zejména — mnohdy zcela nevyznam-
nou roli. DllleZit¢jsi je Cas a ptizniveé posta-
veni figur. 52. ... Dxh5 52. ... Dc7 53. Dc4!
s dalSim Kg2 a pfevodem damy na d7.
53. Dc4! Vynikajici tah! Z tohoto pole mtze
dama plnit zaroven n€kolik funkci — pod-
porovat vlastniho volného pésce, zabrao-
vat v po-stupu péSci soupefova a pomahat
krali schovat se pfed Sachy soupetfovy
damy. Nalezeni nejvyhodnéjsi pozice pro
damu (velmi ¢asto je to v centru) ma mnoh-
dy v ddmskeé koncovce rozhodujici vyznam.
53. ... Df5+ 53. ... Dh2+ 54. Kf3 Dhl+
55. Kf4! +— 54. Kgl Dc8 55. Kh2 Dc7
56. Kg2 Dc8 57. c7 a4 58. Dc6 a3 59. Dd6!
+—Db7+ 59. ... Kh7 60. Dd3+! g6 61. Dd8
Db7+ 62. Kh2 60. Kh2 a2 61. Df8+! Kh7
62. Df5+ g6 63. Dd7+ Kh8 64. ¢8D+ 1-0

STAHLBERG — EUWE
StockHoLM (oL), 1937

Diagram ¢. 15
Postaveni po 41. tahu bilého:
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Zde neni rozdil ve vzdalenosti obou vol-
nych péscl od pole promény tak velky,
jako u ptedchoziho ptikladu, 1 kdyz ¢erny
peSec je svému cili piece jen o néco blize.
41. ... Dd4 Zahraje-li ¢erny ihned 41. ... b3
muze nasledovat 42. Dc7 Dd5 (42. ... Kg7
43. Dc3+ Kg8 44. Dc8+ Kh7 45. Dc7 =)
43. Db6 De5+ 44. g3 b2 45. a5 Dc3 46. a6
Dc2 47. a7 = 42. Kg3? Rozhodujici chy-
ba. Spravna obrana bilého spocivala ve vy-
uziti svého volného pésce 42. DbS! Dxh4+
43. Kgl De4 44. a5 Dbl+ 45. Kh2 b3
46. Db7 Kg7 47. a6 Da2 48. a7 b2 49. a8D
Dxa8 50. Dxa8 b1D. Vznikld koncovka je
sice stale vyhodné&j$i pro cerného, ale pii
spravné hie by mél bily remizu udrzet.
42. ... b3 43. Db5 b2 44. Db3 44. a5 Dd6+
45. t4 Da3+ 46. Kh2 Dal —+ 44. ... Kg7
45. 14 45. Dc2 Db4 46. Dbl Da3+ 47. Kh2
Dal —+ 45. ... Dd2 0-1
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AVERBACH — KROGIUS
TBiLISI, 1959

Diagram ¢. 16
Postaveni po 71. tahu cerného:

FE e
A om o

%//x//%
K&

////////////

%// »

/// 7,87

. /%%;

@/W/,ﬁ /
/ %

a b ¢ d

\\\\

- NN W A~ OO0 O N

72. a8D+ Kg7 73. Db7+ Kg8 74. Db8+
Kf7 75. Da7+ Kg6 76. Dd4 Centralizace
damy. 76. ... Dc2+ 77. Ka3 hS 78. Kb4!
Aktivizace krale. 78. ... Kh6 79. Dd6 Db2+
80. Ka4 Da2+ 81. KbS hxg4 82. hxg4 Kg6
83. Kc6 Da4+ 84. Kc7 Dxg4 85. Kd7 KhS
86. Dxe6 Da4+ 87. Kd8 Dd4+ 88. Dd6
Dxf2 Cerny vyrovnal material, ale ne pozici.

Diagram ¢. 17

k>
_ /W/ /
B

2 /A/ .
| % i

7 Z
7z 7 7 7
W oy Kl

a c e g

89. e6 Df6+ 90. Kc7! Dal 90. ... Dc3+
91. Kd7 Dh3 92. Kd8 +— 91. ¢7 Da7+

- N W + OO0 O N o

92. Kc8 Da8+ 93. Kd7 Db7+ 94. Ke8 Df3
Jinak se bily kral ukryje na sloupci g.
95. De6 Kh4 96. Df7 Da8+ 97. Kd7 Cerny
se vzdal, protoze nezabrani pfesunu bilého
krale na g8. 1-0

Nasledujici koncovku sehral bily vskutku
velmistrovsky:

BARrczA — KLUGER
BUDAPEST, 1954

Diagram ¢. 18
Postaveni po 55. tahu cerného:
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56. Dh2+! Odtlaci krale na sloupec g —
smysl se ukdze za 10 taht. 56. ... Kg7
57. Da2 Del+ 58. Kf4! Df1+ 59. KeS!
Del+ 59. ... Df6+ 60. Ke4 Df5+ 61. Ke3
De5+ 62. Kf3 Dh5+ (62. ... Df5+ 63. Kg2
De4+ 64. Kh2 +—) 63. Kg2 Dh8 64. a7
Da8 65. Db2+ Kh6 66. Db8 +— 60. Kd6
Dxg3+ 61. Kd7! Cerny pé&sec slouZi jako
ochrana pfed vé¢nym Sachem. 61. ... Dg4+
62. Kc7 Df4+ 63. Kb7 Df7+ 64. Kb6
De7 65. Db2+ Kdyby stal kral na g8,
piiSlo by v této chvili c5! 65. ... Khé
66. Dd2+ g5 67. a7 Df8 68. ¢5 Kh5
69. Dh2+ Kg4 70. Db8 Df5 71. DdS8
Db1+ 72. Ke7 1-0
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SziLy — QzSVATH
BUDAPEST, 1954

Diagram ¢. 19
Postaveni po 44. tahu bilého:
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44. ... Dc1? Cerny byl presvédéen, Ze
44. ... €3 vede ke znamému vécnému Sachu
po 45. Dc4+ e2 46. Df4+ Df2 47. Dcl+
elD 48. Dc4+ =, ale zdrcujici 47. ... elJ!!
ho nenapadlo 48. Dc4+ De2 49. Df4+
Jf3+!—+) 45. Df7+ Kel 46. Dxg6 Df4+
47. Kgl Df1+48. Kh2 Df4+49. Kg1 Df1+
50. Kh2 Dc4 51. Dxc6 e3 52. Dd6 1/2

SosNA — BIOLEK
EXTRALIGA, 1999

Diagram ¢. 20
Postaveni po 48. tahu bilého:
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48. ... Df3+ 49. Kh4 Dxc3 50. De8+ DeS
51. Dg6+ Kf3 52. Kh3 De3! 53. Df7+
Ked+ 54. Kg2 Dg5+ 55. Kh1 Dd5! Druhé
postaveni baterie rozhoduje. 56. Df§ Dd1+
57. Kg2 Dg4+ Vynucuje vyménu dam. 0—1

Jesté jeden dikaz, Ze v damskych kon-
covkach nerozhoduje pocet péscii, nybrz
jejich vzdalenost od pole promény:

RABAR — HuGoOT
DuBrovnik (or), 1950

Diagram ¢é. 21
Postaveni po 35. tahu bilého:
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35. ... Dd1+? Remizu drZel ¢erny tahem
35. ... Df2 += 36. Kc5 Dc2+ 37. Kd6!
37. Kb6? Db2+ 38. Kc5 Da3+ —+ 37. ...
Dxh2+ 38. Kd7 Dh3+ 39. Ke8 +- Postupu
peSce nemize ¢erny ucinné branit. 39. ...
DfS 40. d6 hS 41. d7 De4+ 42. Kd8 b5
43. Dc3+ Kh7 44. Kc7 Df4+ 45. Kb7 b4
46. Dd3 b3 47. axb3 Db4+ 48. Kxa6 Dc5
49. d8D Dc6+ 50. Db6 Da8+ 51. KbS
De8+ 52. Dc6 Db8+ 53. Ka6 Db4
54. Ddd5 Da3+ 55. Da4 Df8 56. Dad7
Kg7 57. b4 h4 58. Dd4+ Kg8 59. Dd8 1-0

\
\

\ D3°
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@

Zaver ¢ 3:
Vdamskych koncovkach nerozhodu]e pocet

vevr
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CENTRALIZOVANA DAMA:

MARSHALL — MAROCZY
OsSTENDE, 1905

Diagram ¢é. 22
Postaveni po 27. tahu bilého:
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Zda se vam byti pozice rovna? Tak si na-
sledujici pribéh dobie prostudujte. 27. ...
Dc5 28. Dd8+ Kh7 29. Dd3+ g6 30. Dc3
Dd5! 31. a3 Dd1+ 32. Del Dd3+ 33. Kgl
Dc2! 34. Dal 34. b4 Db2 34. ... a5! 35. g3
35. b4 axb4 36. axb4 De4 35. ... a4 36. {4
Kg8!

Diagram ¢. 23
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Bily je v nevyhod¢ tahu! 37. h3 37. Da2
Dd1+ a bily hraje bez damy.; 37. Kh1 Df2

—+ 37. ... h5 38. h4 Kg7 39. Kh1 39. Kfl
Dh2—+ 39. ... Df2 40. Dg1 Dxb2 41. Dc5S
b4! 42. 15 42. De7 b3 43. Df6+ Kg8 44.
Dd8+ Kh7 45. Df6 Dbl+ 46. Kg2 Df5 —+
42. ... exfS 43. e6 bxa3 44. exf7 Kx{7
45. Dc7+ Ke6 46. Dc6+ KeS 47. Dxa4d a2
48. De8+ Kd5 49. Dd7+ Ked4 50. Dc6+
Ke3 51. Dc5+ Dd4 52. Da3+ Dd3 0-1

Tak jako ve vSech koncovkach hraji pés-
cové slabiny dileZitou tlohu:

LisicyN — CASABLANCA
Moskva, 1935

Diagram ¢. 24
Postaveni po 42. tahu bilého:
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Bily ma aktivné;jsi damu, za to ale péScové
slabiny, cehoz Capablanca mistrné vyuzije.
42....hS5! 43. Kh1 g6 44. Kg1 Kg7 45. Kf1
Ddé6 46. Kgl Df4 47. Dc3 Kh7 48. Kfl
DfS 49. Dc4 Kg7 50. Kf2 Dg5 51. De2
Kf6 52. Db2 Dd5 53. Ke3 e5 Cerny zesilil
pozici, a ted’ ptistupuje k akci. 54. 4 exf4+
55. Kxf4 Ke6 56. h4 6 57. Ke3 Dc4 58. g3
Posledni Sanci bilého bylo 58. Dbl 58. ...
g5 59. hxg5 fxg5 60. Dh2 Db3+ 61. Ke4
g4 62. De2 Dxg3 63. Dc4+ Ke7 64. Dc8
Df3+ 65. Ke5 Df6+ 66. Kd5 Dd6+ 0-1

N w BN (@)] (e)] ~ 0]
e
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MAROCZY — MARSHALL
KARLOVY VARY, 1907

Diagram ¢. 25
Postaveni po 22. tahu cerného:
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Souboj starych zndmych rivali, Mardczy
opét skvéle vyuzije piednosti své pozice —
aktivnéjsi damy, a predevsim lépe zabez-
peceného krale. 23. Dh4 Kg7 24. Dg4+
Kf7 25. Dh5+ Kg7 26. De8 De2 27. De7+
Kg6 28. Df8! e5 29. Dg8+ Khé6 30. Df8+
Kgé6 31. Dg8+ Kh6 32. h4 Df2 33. Df8+
Kg6 34. h5+! KxhS 35. Dg7 Dd2 35. ... f5
36. Dxh7+ Kg5 37. Dg7+ Kf4 38. Dh6+
Kg3 39. Dg5+ Kh2 40. g4 fxg4 41. fxg4 e4
42. Dh5+ Kg2 43. g5 Df5 44. De8! +
36. Dxh7+ Dh6 37. g4+ KgS 38. Dxc7 Kf4
39. Dxb7 Dhl1 40. Db4+ Kxf3 41. Dxdé6
Kxg4 42. c4! e4 43. ¢515 43. ... €37 44. Dd4+
+— 44. c6 Dh8+ 45. ¢3 e3 46. Dg6+! Ne-
piesné by bylo 46. c7? €2 47. De6 elD!
48. Dxel Dh2+ 46. ... Kf4 47. ¢7 e2 48. De6
Kf3 49. Dxf5+ Kg2 50. Dg4+ Kf2
51. Df4+ Kg2 52. De3 Kf1 53. Df3+ Kel
54. Df4 Dc8 55. Dd6 Kf2 56. Dd8 elD
57. Dxc8 Dd2+ 58. Ka3 Dcl+ 59. Ka4
Df4+ 60. c4 1-0

KoNncovka 3:2 N4 JEDNOM KRIDLE:
C1ocALTEA — UNZICKER

Moskva, 1956

Diagram ¢. 26
Postaveni po 58. tahu bileho:
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Jediny plan siln¢j$i strany spociva v cen-
tralizaci krale, coz samoziejmé dava sou-
pefi vyborné Sance na vécny Sach. S8. ...
DeS! 59. Kg2 Kf6 60. Dd8+ Kf5 61. D7+
De6 62. Db5+ DeS 63. Dd7+ De6 64.
Db5+ Kf6 65. Dg5+ Kg7 66. Dd2 Dc4
67. Kh2? Po 67. Dd6 bychom byli zase na
zacCatku. 67. ... Kf6 68. Dd8+ Ke6 69. De8+
Kf570. Dd7+ Ke4 71. De7+ Kd3 72. Da3+
Kc2 Sachy dosly, a i kdyz vyhrano ¢erny
jesté nema, pozice bilého se znaéné kom-
plikuje. 73. De7 Kd1 74. Dd8+ Ke2
75. De7+ De6 76. Db7 Kf2 77. Dg2+ Kel
78. Dgl+ Ke2 79. Dg2+ Kd3 80. Df3+
Kd2 81. Df4+ Ke2 Opét dosly Sachy a po-
zice ¢erného kréle je ¢im dal dominantné;j-
§i. 82. Dc7 5 83. Dc2+ Kf3 84. Dg2+ Ke3
85. Db2 85. Dgl+ Ke2 a Cerny se schova
pfed Sachovanim stejné jako v ptredchozi
sérii. 85. ... Dc4 86. Da3+ Dd3 87. Dc5+
Kf3 88. Dc6+ De4 89. Dc3+ Kf2 90. De5+
De3 91. Dc2+ De2

viz diagram ¢. 27
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Diagram ¢. 27

7. .
Y, .
of ///;/
s, . & &

5y
o’
_ 7 7

2 7, y ///// »
T

7 7 7
A A B
a b c¢c d e f g h

//////

92. Dc6 Kf1+ 93. Kh3 93. Khl De4+ —+
93. ... Kgl! 94. Dc5+ Df2 95. De3! Du-
myslny napad, ktery bude stejné¢ mazané
vyvracen. 95. ... 4! 0-1

Slozitéjsi priklady

Srasskly — Korov
Moskva, 1955

Diagram ¢. 28
Postaveni po 28. tahu cerného:

: 7/7 b
d ¥y %;%x
Gg//////
s\, W ///
d W %//
d A,%/%W
287 5% %;4
1/ / / %h

Bilého bez pesce ¢eka zoufaly boj. 29. D8+
Df8 30. Dc7 Da8 31. h4? Do tvahy silné
ptfipadalo 31. a4 b5 32. a5! 31. ... b5
32. Db6 Dc8 33. Kg2?! 33. h5! je nad¢j-

n&jsi. 33. ... h5 34. a3 g6 35. Kh2 Df5
36. Kg2 De4+ 37. Kgl De6 38. Dd8+ Kg7
39. Da5 Dc6 Cerny aktivizoval damu, ted’
jesté krale. 40. Kfl Kf6 41. Ke2 Ke6
42. Kf1 Kd7 43. Kgl Kc8 44. Db4 Dd5
45. Da5 Dd6 46. Dc3+ Kb8 47. De3 f5
48. Dc3 Kb7 49. Da5

Diagram ¢. 29

7/7'//7
/@///%/7 /7
A W i
@l/ A 2

. %

7, 2 7 76
' Vv .

//////

\

- N W A OO0 O N

_ / / @

49. ... f4! Slabiny v soupefove postaveni se
vzdy hodi! 50. gxf4 Dd1+ 51. Kh2 De2
52. Kg2 Dg4+ 53. Kfl Dxh4—+ 54. Db4
Dh3+ 55. Kg1 Dg4+ 56. Kh2 De6 57. Dc5
Df6 58. Db4 Kc6 59. Kg1 Dd6 60. De4+
Kbé6 61. Kh2 a5 62. De3+ Ka6 63. Kh3
b4 64. a4 Kb7 65. De4+ Kc7 66. Da8 De6+
67. Kh2 Db6 68. Kgl Dc5 69. Dg8 Df5
70. Dc4+ Kdé6 71. Da6+ Ke7 72. Da7+
Kf8 73. Da8+ Kg7 74. Da7+ Kh6 75. Db8
Df6 76. Kg2 h4 77. Kh3 Kh5 78. Dc7
Dc3+ 0-1

009 let pOZdejl uz byl Borls Spassku mno-
nimu zépasu o mistra sveta S T1granem
Petrosjanem musel nejprve pstoupit z me-
zipasmového turnaje.

K dé€leni 1. mista mu pomohla nésledujici
koncovka:
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SraSSK1J — RESHEVSKY
AMSTERDAM, 1964

Diagram ¢. 30
Postaveni po 39. tahu cerného:

. %

Y

= b /g

/

mw o
c d e f g h

- NN W A~ OO0 O N

Zvlastni pozice — ani jedna strana nemuZe
ménit damy, bily ma ale lep§i moZnosti:
40. Kf2 Kh7 41. Ke3 Kg6 42. De4+ 5?!
Zbytecné oslabeni. 43. De5S Kf7 44. Db8
Kf6 45. Df8+ Kg6 46. De7 Dc6 47. Kf2
Dd5 48. h4! g4 Snaha o komplikace, vy-
meéna vedla také do Spatné pozice. 49. Dg5+
K17 50. fxg4 De4 51. gxf5 Dc2+ 52. Ke3
Dcl+52. ... Dxb2 53. fxe6+ Kxe6 54. De5+
Kf7 55. d5 +— 53. Ke4 Del+ 54. De3!
54. Kf4? e5+! = 54. ... exf5+ 55. Kf4 Dbl
56. De2 g6 57. d5 1-0

Jak jsme jiz n€kolikrat vidéli, hodné dam-
skych koncovek kon¢i matovym ttokem
— je to logickeé.

Dame ve spolupraci s kralem, popt. pésci
muzZe soupefovu krali zle zatapét, zvlaste
pokud stoji na kraji Sachovnice:

% /////%/@
/y/ /, e %
%% A
» A///
o /// P
5y
EE N

Cerny kral i dama jsou postaveni tak ne-
Stastn€, ze nas nepiekvapi forsirovana vy-
hra bilého. 1. Dal+ Kg8 2. Da2+ Kg7
3. Db2+ Kh7 4. Dc2+ Kg7 5. Dc3+ Kg8
6. Dc4+ Kg7 7. Dd4+ Kg8 8. Dd5+ Kh7
9. Df5+ Kg7 10. Df7#

- N W A+ OO0 O N

Diagram ¢. 32

| o
! %// %y %// /;%
° %‘7 %7 %7 ///%7
2l 7
1

//\!//

Bily ma jednoho péSce proti ttem soupeto-
vym, ale slaby ¢erny kral rozhoduje: 1. h6+!
Aby nepiekazel. 1. ... Kxh6 2. Kf6 Dh5
3. Dd3 De8 3. ... g4 4. Dd2+ Kh7 5. Dc2+
Kh6 6. Dcl+ Kh7 7. Dc7+ Kh6 8. Dg7#
4. Dh3+ Dh5 5. DfS! d3 6. Dxd3 De8
7. Dh3+ Dh5 8. Df5 d4 9. Dd3 De8 10. Dh3+
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Dh5 11. Df5 d3 12. Dxd3 De8 13. Dh3+
DhS 14. Df5 g4 15. Df4+ Kh7 16. Dc7+
Kg8 17. Dg7#

Diagram ¢. 33

W T
Xﬁi%%

///////////

. _ /
W W >
%//’7 %%7 /%// //%zg
55

S B RS

a b ¢ d e

1. b7+! Kxb7 2. a6+ Kb8 3. De8+ Dc8
4. Db5+ Ka8 5. Dc6+ Kb8 6. Kc1! +—
LICHTENSTEIN — STERNBERK
Diagram ¢. 34
EE R
o, / 2y
T

D
/7/&//%@
B S AR

/x/ »
BT

/// ////// //

abcdef

- N W + OO0 O N

1. 3! Dg6 1. ... gxf3+ 2. Kh3! Dg6 3. gd+
Kg5 4. De5+ Df5 5. Dxf5# 2. De5+ Dg5
3. De8+ Dg6 4. fxgd+ Kg5 5. De5+ Kxgd
6. Df4+ Kh5 7. Dh4#

Diagram ¢. 35

-3
A s
A w @ A
_ / /}W/
A
. KA &
T

= n /¥

a b ¢ d e

- N W A+ OO0 O N

1. Dg3+! Kf6 1. ... Kxh6 2. Kf7 Dh5+
3. Kf6 Dg4 4. Dh2+ Dh5 5. Df4+ Kh7
6. Dc7+Kh6 7. Dg7# 2. Dg7+ Ke6 3. De7+
KdS 4. c4+ Kcb6 5. Dc7#

Diagram ¢. 36

W 7/477
/g/ /z/
/ I’

%7% ///// |
B EAEAT
B
5.

" 5w

abcde g h

- N W + OO0 O N

Bily prosadi svého péSce, ale zapomnél na
to nejdulezitéj$i —na bezpecnost svého kra-
le. 1. ... Dg1! 2. g5 h5! 3. g4 h4! a mat je
nevyhnutelny.
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Diagram ¢. 37 Dvosrazka

/ // / DokaZete dat mat druhym tahem?
/ // //// / Diagram ¢. 39
RN _
/% //z/m/ o, %
& ==

/%
W////

_ »
%%%%

a/b{d{f/ /%///////
1. ... f6+! 2. Kg4 Dg2+ 3. Dg3 f5+ 4. Kf4 . / @ % %9

e5+!! 5. dxe5 Dd2# Tak dlouho chrénil bily a b c d e f
kral svou druzku, az na to sdm doplatil. L. De5!

//% // @f%

////// o /é%w
% -’

—_ N W A O ()] N o

Dalsi moznosti, jak rozhodnout damskou ~ 2D/2D

koncovku je zisk damy: C e, v
] y Asi nejznaméjsi koncovkou se ¢tyimi

damami je partie ze zapasu dvou koryfe;ji:
Diagram ¢. 38
CAPABLANCA — ALJECHIN

8| W MS Buenos Arres, 1927
7 / % / g Diagram ¢. 40

6 % // / / Postaveni po 63. tahu cerného:
4
3
2
1

7 7 V 7 8 / /// /
Y| B A
%/////%// /%%////%% 6|8 % ///% ’y
Aw, o [ B = A
B EE J /q@// A
a b c¢c d e f g h 3/ / % %
1. Dd5+! Kh4 2. Dh1+! Kg4 3. Dg2+ Kh4 7 / wy oy Wiy
3. ...Kf44.Dg3++—4.Dh2g+Kg4§.13++— 2 / /4? % 5//%)
1

///\2//

a b ¢ d e f

64. a7 d1D 65. a8D Dgl1+ 66. Kh3 Ddf1+
s matem v priStim tahu. 0-1
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Jesté jedna Aljechinova ¢tyfdamovka:

LASKER — ALJECHIN
Pariz, 1913

Diagram ¢. 41
Postaveni po 42. tahu bilého:

% //

/ /// /
" s ’Q/}////@/
//&%;%f/ % .

é//////
////\2/

42. ... Dhe4! Centralizace! 43. Ddg8+?!
Urychluje pordzku, nutné bylo 43. Dh4+
Dxh4 44. Dxh4+ Kg6 —+. 43. ... Khé
44. Da6+ Kg5 45. Dxa7 Bily vyrovnal
material, néco vSak prehlédl. 45. ... Dc3+
46. Db3 Dexb4# 0-1

- N W + OO0 O N

BoTviInNIK — DONNER
NooRrRDWIIK, 1965

Diagram ¢. 42
Postaveni po 49. tahu cernéhos:

3l

- _ _

2 BB B
/7 o /é//,ﬁ,/
3 iy

= 3 /

- N W + OO0 O N

Zde se teprve schyluje k postaveni novych
dam, Sance jsou jednoznacné na stran¢ bi-
1ého: 50. Df1! g5 50. ... h3 51. a5 bxas
52. bxa5 Dg2 53. a6 Dg6 54. Dxh3+ +—
51. a5 bxa$ 52. bxa$ g4 53. a6 a Cerny se
vzdal vzhledem k varianté 53. ... g3 54. a7
g2 55. Db1+ Kg7 56. a8D g1D 57. Dbb7+
s brzkym matem. 1-0

VIDMAR — YATES
HasTINGs, 1925

Diagram ¢. 43
Postaveni po 53. tahu cerného:

T
%//'7 //%7 %%7 /////
W Bw

//////
//////

//////

, _
%//%/
EmomoE

T&Zka pozice — najdete nasledujici tah
bilého? 54. Dg5! Baterie trochu jinak! 54. ...
c2 54. ... Ke8 55. Dg8+ Kd7 56. Dg7+ Ke6
57. f7 ¢2 58. £8J+! Kf5 59. Dgd# 55. f7+
Kc7 56. 8D Dc3+ 57. Kh2 Ted’ se ukazuje
sila 54. tahu bilého. 57. ... c1D 58. Dgd8+
Holy kral ¢erného je bezmocny proti titoku
bilych dam. 58. ... Kc6 59. Dfe8+ Kb7
60. Db5+ 1-0

- N W A~ OO0 O N
N
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IM Richard Biolek

DVOJICE STRELCU

O vyhod¢ dvojice sttelci vSichni mluvi,
ale opravdu ji dokdzat umi jen malokdo.

Proto vznikl tento ¢lanek, ktery nepfi-
nasi zadné ptevratné novinky, ale shrnu-
je vSe podstatné.

Dva stielce 1ze vyuzit riznymi zplso-
by, nejsrozumitelnéji v iitoku na krale:

Silu dvojice sttelcl chapali uz stafi mis-
tii:

ANDERSSEN — DUFRESNE
BERLIN, 1851

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sc4 Sc5 4. b4 Sxb4
5. ¢3 Sa5 6. d4 exd4 7. 0—0 d3 8. Jg5 Jho6
9. e5 Je7 10. DhS Jg6 11. Sa3!

Diagram ¢. 1

//////////////////

////////////

N W R 00 OO N
%
N
%

g%/ %ﬁ%

d

—_

11. ... d5 12. exd6 cxd6 13. Vel+ KIf8
14. Sxf7! Je7 15. Df3 Sf5 16. Je6+ Sxe6
17. Sxe6+ Ke8 18. Dh5+ Kf8

viz diagram ¢. 2

19. Scl! Stielec se bleskurychle pfesouva
z jednoho kiidla na druhé. 19. ... Jeg8
20. Sg5 Dc7 21. Df3+ Jf7 22. Jd2 hé6

Diagram ¢. 2

- T
i U &
), X2 B =

%
42 A ii
. &s A

%/% 2’

N W A 00 OO N

//////
/////

//////////////

23.Sh4 g524.Sg3 Vh7 25. Jc4 Vd8 26. DIS
Kg7 27. JxaS Kh8 28. Jc4 1-0

Dalsi krasnou ukazkou vyuziti strelci
(a Anderssenova mistrovstvi) je ,,vécné
zelend partie*:

ANDERSSEN — DUFRESNE
BERLIN, 1852

1. e4 e5 2. J£3 Jc6 3. Sc4 Sc5 4. b4 Sxb4
5. ¢3 Sa$ 6. d4 exd4 7. 0-0 d3 8. Db3 Df6
9. e5 Dg6 10. Vel Jge7 11. Sa3 bS
12. Dxb5 Vb8 13. Da4 Sb6 14. Jbd2 Sb7
15. Je4 DfS 16. Sxd3 Dh5 17. Jf6+ Jed-
noduseji k cili vedlo 17. Jg3 17. ... Dh6
18.Scl De6 19. Sc4 Jd5 (19. ... Dg6 20. Jh4
Dg4 21. Sxf7+) 20. Jg5 Dg4 21. Ve4, ale
Aderssenova myslenka je fantasticka. 17. ...
oxf6 18. exf6 Vg8! Cerny nechce prodat
svou kiiZi lacino a chysté protititok na bilé-
ho kréle. 19. Vad1! Ptivadi do hry posled-
ni figuru a chystd krdsnou kombinaci.
19. ... Dxf3? Hrozi jednotahovym matem,
ale bily je rychlej$i.Mnohem t€Z8i praci mél
bily po 19. ... Vg4.

viz diagram ¢. 3
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Dokazete vyhru bilého ve vSech variantach?

///////
V,— 7
E

//////

Diagram ¢. 3
% 7/

%@/g/
%ﬁ% M 7
T D

w o m e
W -

.
i "B
&7 % %

= %E

d

N W A OO N ®
N

—_

Vim, Ze otazka je zbytecnd, nebot’ pozici
uz davno znate. 20. Vxe7+! Jxe7!? 20. ...
Kd821. Vxd7+! Ke8 (21. ... Kxd7 22. Sf5+
Ke8 23. 8d7+ KdS8 24. Sxc6+) 22. Vd8+!
Kxd8 (22. ... Vxd8 23. gxf3; 22. ... Jxd8
23. Dd7+!! — ) 23. Se2+ (méné jasné je
23.8f5+ Dxdl+ 24. Dxd1+ Jd4 25. g3 Vg5!
26. Sh3 8f3!) 23. ...Jd4 24. Sx{3 Sxf3 25. g3
Sxdl 26. Dxd1 21. Dxd7+!! Kxd7 22. Sf5+
Ke8 23. Sd7+ Kf8 24. Sxe7# 1-0

Nasledujici partii asi také znate, ale uve-
domili jste si vynikajici pisobnost stielct
v utoku genidlniho Americana?

MORPHY — ISOUARD
Pariz, 1858

1. e4 e52. Jf3 d6 3. d4 Sg4? 4. dxe5 Sxf3
5. Dxf3 dxe5 6. Sc4 Jf6? 7. Db3 De7
8. Jc3! K vyhrané pozici vedlo také 8. Dxb7
Db4+ 9. Dxb4 Sxb4+ 10. Sd2 +—; nebo jesté
1épe 8. Sxf7+!, ale Morphy dava piednost
rychlému vyvinu a uchovani dam na Sa-
chovnici. 8. ... ¢6 9. Sg5 bS?

viz diagram ¢. 4

Diagram ¢. 4

TR TR
A 2 Wil

h
6 %%;/4,/m/%
s A A &
44%%%%
3/@% D
AL AR
1@ ////// @/@ ////// 25
gbc o L

9. ... Dc7 10. JxbS! Vynikajici obét’, po
které bili stielci zcela svazou Cernou pozi-
ci. 10. ... exb5 11. Sxb5+ Jbd7 11. ... Kd8
12. 0-0-0+ 12. 0—0-0 Vd8 13. Vxd7!
Vxd7 14. Vd1 De6 15. Sxd7+ 15. Dxe6+
fxe6 16. Sxf6 +— 15. ... Jxd7 16. Db8+!!
Jxb8 17. Vd8# 1-0

MORPHY — LYTTELTON
SIMULTANKA, 1858

1. e4 e52. 14 ext4 3. Jf3 g54. h4 g4 5. JeS
d6 6. Jxg4 Se7 7. d4 Sxh4+ 8. Jf2 Sxf2+
9. Kxf2 Jf6 10. Jc3 De7? 11. Sxf4 Jxed+
12. Jxe4 Dxe4

Diagram ¢é. 5

Y
8| K // ///// /%A@/ E
7%iW //}/}
of A » / 7 o
/ Z
i 7, //é/}//?// 7
3 %W s
2| &8 %8 _ .. %8
Wd W & H
a b c¢c d e f g h
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Cerny si v zahajeni dovolil hodng, doka-
zete ho potrestat? 13. Sb5+! Kf8 14. Sh6+
Kg8 15. VhS Sf5 16. Dd2 Sg6 17. Vel
1-0

A dalsi staré znamé:

NiMmcovi¢ — TARRASCH
ST PETERSBURG, 1914

1. d4 d5 2. Jf3 ¢5 3. c4 €6 4. €3 Jf6 5. Sd3
Jc6 6.0-0 Sd6 7. b3 0-0 8. Sb2 b6 9. Jbd2
Sb7 10. Vel De7 11. cxdS exdS 12. Jh4
g6 13. Jhi3 Vad8 14. dxcS bxcS 15. SbS
Je4 16. Sxc6 Sxc6 17. Dc2 Jxd2 18. Jxd2
d4 19. exd4

Diagram ¢. 6

////%7 ST |
4 Wi &

/ //// % & Y
/ % _

//////

N W A~ 00O N

;/,,///27//”// % /// 7

a1l / 5%)

W H ) BY
a b c g h

V prestiznim souboji bily podcenil moz-
nosti soupete, a to se mu zle vymstilo:
19. ... Sxh2+! 20. Kxh2 Dh4+ 21. Kgl
Sxg2 22. f3 Zoufalstvi, ale 22. Kxg2 Dg4+
23. Khl Vd5 24. Dxc5 Vh5+ 25. Dxh5
Dxh5+ 26. Kg2 Dg5+ prohrava také.
22. ... Vfe8 23. Je4 Dhl1+ 24. Kf2 Sxfl
25. d5 15 26. Dc3 Snaha o protihru je chva-
lyhodna, le¢ marna. DokazZete zmatovat bi-
I€¢ho krale? 26. ... Dg2+ 27. Ke3 Vxe4+!
28. fxe4 f4+! 29. Kxf4 V{8+ 30. Ke5 Dh2+
31. Ke6 Ve8+ 32. Kd7 Sb5#

viz diagram ¢. 7

Diagram ¢. 7

o, e

//////

= . %y/ %/%/ /@

N w B> (&) (0] ~ (0]
N N §\ \ii§§§§§§\
\Q§§§§§§ N
\
\

Ne zcela vSedni mat!

LASKER — BAUER
AMSTERDAM, 1889

1. f4 d5 2. e3 Jf6 3. b3 e6 4. Sb2 Se7
5. Sd3 b6 6. Jf3 Sb7 7. Jc3 Jbd7 8. 00
0-0 9. Je2 ¢5 10. Jg3 Dc7 11. Je5 JxeS
12. SxeS Dc6 13. De2 a6

Diagram ¢. 8

//////////////

/////////////

b S

N WA 00 N ©
N
B

////////////

a b c e gh

14. JhS! JxhS 14. ... d4 15. Sxf6 Sxf6
16. Dg4 Kh8 (16. ... e5 17. Se4!) 17. V13
Vg8 18. Sxh7! 15. Sxh7+! 15. Dxh5 {5 =
15. ... Kxh7 16. Dxh5+ Kg8 17. Sxg7!!
Skvéla pointa kombinace, pouzZitd popr-
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vé v historii. 17. ... Kxg7 18. Dg4+ Kh7
19. V3 e5 20. Vh3+ Dh6 21. Vxh6+
Kxh6 22. Dd7! Teprve timto tahem kon-
¢i kombinace. 22. ... Sf6 23. Dxb7 Kg7
24. V{1 Vab8 25. Dd7 V{d8 26. Dg4+
K18 27. fxe5 Sg7 28. e6 Vb7 29. Dg6 {6
30. Vxf6+ Sxf6 31. Dxf6+ Ke8 32. Dh8+
Ke7 33. Dg7+ Kxe6 34. Dxb7 Vdé
35. Dxa6 d4 36. exd4 cxd4 37. h4 d3
38. Dxd3 1-0

Po notoricky znamych partiich si mize-
te vychutnat pét jednodussich, ale piesto
plisobivych kombinaci s aktivni ulohou
dvojice stielcti.

Pti feSeni problémil, které pfinasi Sacho-
va partie, vZdy velice pomaha znalost kon-
krétnich obratii, popf. pozic. Asi nejzna-
m¢jSim obrazcem s UcCasti dvojice stielct
je tento:

ROMANOVSKI1J — ZUBAREV
Moskva, 1935

Diagram ¢. 9

O3 B

idia A i i
oy

/////// 4 /4

il 7 7 2
&n a7

wy Yy Y
B 5 A
AR BNWr

e 7 e =

§ moE mx

a g h

N W 0O N

N
SN

—_—

1. ... Dxc3+ 2. bxe3 Sa3# 0-1

Stejny motiv vyuzil mistr Canal v nasle-
dujici partii:

N W A O OO N

CanaL — NN
1935

Diagram ¢. 10

//////

//////

7y % %
e
@

) ) ;7

////////////

//////

% & 7 R & 7
848 8848

7 = 77

_ @ =
b ¢ d e f g h

1. axb4! Dxal+ 2. Kd2 Dxhl 3. Dxc6+!
bxc6 4. Sa6# 0-1

N W A~ 00 OO N

DENKER — GONZALES
NEw YORK, 1945

Diagram ¢. 11

_

d42 2 2
A

,

58 KAl

%% 7 /// /?//////4
i @?

7 2y a

/////

7
5 v

_

////// 7 Y

/% H
c d e T g nh

1. Ixf7+! Ixf7 1. ... Vx{7 2. Sxf7 Jxf7 3.

Dh6 Dg8 4. Vel!! +— 2. Dh6!! Vg8 3. Sxf7
D18 4. SdS! Dxh6 5. {7+ Vg7 6. {8D#



HORVATH — SzZAPI
BupAPEST, 1977

Diagram ¢. 12

JEE 7
e /4/%/9.
%% 7/ — Z%///// ///// %7 /%’ ”%//
| @/Yf-m/}ﬁ
7 // 7
Wk
| 2 A
e 7
/
2 8/%/ /?E@ %///é
1 / ,,,,, - =
e g h

1. ... Dxe3+! 2. Kxc3 Jxd5+ 3. Kc2 Jxe3+
4. Kbl Sxb3 4. ... Vxb3+! 5. Jb2 (5. Vb2
Vxa2!! —+; 5. Db2 Vxa2!!—+) 5. ... Vxa2!!
6. Kxa2 Vxb2+ 7. Kal (7. Ka3 Vb3+!
8. Ka4 Vb4+ 9. Ka5 Jc4+ 10. Ka6 Sc8+
11. Ka7 Vb7+ 12. Ka6 Jxd2—+) 7. ... Va2+
8. Kbl Val# 5. a3 Je4 —+

SEIRAWAN — BARBERO
SKIEN, 1979

Diagram ¢. 13
Postaveni po 21. tahu cerného:

8

// // ////
6 % ?/j 7

/' %

0w v 4
4 /8% 0
3
2

/ S AN
/ Z /
/ // e/

//////

//////////////

1 / B %
c d e f g

V této nestandardni pozici (vzniklé z an-
glické) ma bily velkou pozi¢ni ptfevahu.
MiiZe ji okamzit€ uplatnit? 22. Vxg7! Ano!
22. ... Kxg7 23. Dg5+ Kf7 24. Dxf6+ Ke8
25. Sg6+ Jf7 26. SeS 1-0

Nasleduji slozitéjsi priklady, na kterych
1ze dobte pochopit strategii utoku na krale
za pomoci 28S.

ALJECHIN — COLLE
BLED, 1931

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jc3 dS 4. Sg5 Jbd7
5. Jf3 ¢c6 6. e4 dxed 7. Jxed4 Db6 8. Sd3
Dxb2 9. 0-0 Jxe4 10. Sxed Jf6 11. Sd3
Db6 12. Vel Se7 13. Dc2 h6 14. Sd2 c5
15. Sc3 cxd4 16. Jxd4 0-0 17. Jf5 DdS8
18. Jxe7+ Dxe7 19. Vab1 Vd8 20. Ve3 b6
21. De2 Sb7 22. Vg3 Je8

Diagram ¢. 14

////// A // s % %

N W~ O OO N

////////////

efgh

Bily ma silny utok, v némZ hraji prim jeho
stielci. 23. Vel! Posledni rezervy do hry!
23. ... Kf8 24. Db2 Vynucuje dilezité osla-
beni. 24. ... f6 25. Sb4 Jd6 26. Vge3 Kf7
27. f4 DA7 28. De2! Bild dama se vraci na
kralovské kiidlo a cernému monarchovi
zaCina byt nevolno. 28. ... Ve8 29. Dh5+
Kg8 30. Dg6 5 31. Sxd6 Dxd6 32. Sxf5
Dxf4 33. Dh7+ Kf8 34. Sg6 Dd4 35. Sxe8
Vxe8 36. Kh1 Df6 1-0
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TaAL — HECHT
VaRrNA (OL), 1962

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jf3 b6 4. Jc3 Sb4
5. Sg5 Sb7 6. €3 h6 7. Sh4 Sxc3+ 8. bxc3
d6 9. Jd2 e5 10. f3 De7 11. e4 Jbd7
12. Sd3 J18

Diagram ¢. 15

N W A~ O OO N
N

ARAT &
%/ %%%%/éy//@//
2 Wy B
a b c¢c d e f g h

Typicka pozice Nimcovicovy indické obra-
ny, ¢erny odevzdal soupeti dvojici stelct
a snazi se o blokadu pozice. Co s tim ud¢-
lal kouzelnik z Rigy? 13. ¢5! Otvira drahy
(nejen) pro stielce. 13. ... dxc5 14. dxeS
DxeS 15. Da4+ ¢6 16. 0-0 Jg6 17. Jc4
De6 18. S bS

Diagram ¢. 16

%%i/Q%j /////
4e ik

/x/gﬁ i

/‘////? é %

/

/ //////////// »
@%@% LA

//////

ﬁ%%@ §é§7ﬁ

///////////

a b c¢c d e f g h

N W A~ 00 OO N

—_

Jak si to bily predstavoval? 19. exf6!! Vy-
nikajici kombinace s n€kolika pointami.
19. ... bxa4 20. fxg7 Vg8 21. Sf5! Pointa
prvni — dama nemd vhodny ustup. 21. ...
Jxh4 22. Sxe6 Sa6 23. Jd6+ Ke7 24. Sc4!
Pointa zavére¢na — zachranuje figuru a pte-
chazi do vyhrané koncovky. Talova tech-
nika stoji za ptehrani! 24. ... Vxg7 25. g3
Kxd6 26. Sxa6 Jf5 27. Vab1 £6 28. Vfd1+
Ke7 29. Vel+ Kd6 30. Kf2 c4 31. g4 Je7
32. Vb7 Vag8 33. Sxc4 Jd5 34. SxdS cxd5S
35. Vb4 Vc8 36. Vxad4 Vxe3 37. Va6+
Kc5 38. Vxf6 hS 39. h3 hxg4 40. hxg4
Vh7 41. g5 VhS 42. VIS5 Ve2+ 43. Kg3
Kc4 44. VeeS d4 45. g6 Vhl 46. Vc5+
Kd3 47. Vxc2 Kxc2 48. Kf4 Vg1 49. Vg5
1-0

Podobné (a s vétsim efektem) si pocinal
1 Svetozar Gligoric:

GLIGORIC — LARSEN
MANILA, 1973

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jc3 Sb4 4. e3 b6
5. Sd3 Sb7 6. Jf3 Sxc3+ 7. bxc3 dé6 8. 0-0
De7 9. Jd2 e5 10. e4 Jc6 11. Jb3 0-0-0
12. 3 Vhg8 13. a4 a5 14. De2 g5

Diagram ¢. 17

//////

//////

N w ~ (&) (o)) ~ [e0]
»
N S\ \
N % N
\ S \4& N
A\
k
\\X
\\\

//////

Najdete cesticku k ¢ernému krali? 15. c5!
Oslabuje postaveni cerného krale a bili
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nazgulové uz si nai brousi zuby. 185. ... exd4
16. cxb6 dxc3 17. Se3 g4 18. bxc7 Dxc7
19. Vacl dS 20. Vxc3 gx{f3 21. Dxf3 d4
22. DfS+ Vd7 23. Sf4 Db6 24. Vxc6+!
Rana z milosti. 24. ... Sxc6 25. Jc5 Jg4
26. Vb1 Da7 27. Jxd7 Sxd7 A néco pro
milovniky lacinych triki:

Diagram ¢. 18

W/@% K
w o & & &

-y

E B _me
A7 Eag

//y@/%
B B mAR

////
abc efgh

I\J(D-hO'IO)\IOO

—_

d

28. Dc5+! 1-0
Podivejte se, jak ovladal hru s dvéma
dravci teenager Nigel Short:
SHORT — ZILBER

HasTtiNGs, 1979/80

Diagram ¢. 19
Postaveni po 23. tahu cerného:

of X ds
1 A W %z
| T4 taa
i %M
@%ééﬁg%%é%
2| & A
a . &
a b c e g h

24. g5! fxg5 25. dS! Stacily dva tahy a dia-
gonala ke krali je oteviena a partie rozhod-
nuta. 25. ... JxdS Marna lasky snaha — dva
budou vic nez jeden. 26. cxdS DxdS
27.De3 14 28. Db6 c5 29. Vel Dc6 30. Dxc6
bxc6 Zbytek je opravdu jen formalita. 31. Sf6
g4 32. Sg5 13 33. gxf3 gxf3 34. Ve3 Sf7
35. Vxe8+ Sxe8 36. Se7 Sf7 37. Sxc5 SdS
38. Kh2 Kg7 39. Kg3 Kf6 40. Sd4+ Kg5
41.b4 h5 42. Se3+ Kf6 43. Kh4 Sf7 44. Sd4+
Ke7 45. Se4 Se8 46. Sx13 Kd6 47. Kg5 Ke6
48. Se4 Kd6 49. f4 1-0

Jednim z nejvétSich magh Sachové histo-
rie byl M. Tal, ktery dfevénym figurkam
dokézal doslova vdechnout Zivot.

Proto ukédzky jeho tvorby najdete ve
vSech pojednanich s aktivnim vyuziti figur
— tedy 1 v nasem:

BENKO — TAL
TURNAT KANDIDATU BLED, 1959

Diagram ¢. 20
Postaveni po 25. tahu bilého:

42 Ké

/ % @ /z

////////////

//////

7 ////
é/ @ /é //é

////////////////////////

B KK
7 B K K

1/2/ / g

Zhodnot’te pozici a navrhnéte ernému po-
kracovani. 25. ... f4! A s bilym to jde
z kopce. 26. Vb8 Sh3 27. Vxf8+ Dx{8
28. exf4 Db8! Kde jsou ty casy, kde na
damském kiidle vladl bily? 29. Je2 Db1+
Pad praporku ukoncil utrpeni bilého. 0—1

\
i&
D3°

N \\; \ \
” \
\\\
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SMYSLOV — VERESOV
Moskva, 1940

Diagram ¢é. 21
Postaveni po 22. tahu cerného:

/@@Ay
% \gﬁ/ C/g.ﬂ

/////

//////////////////

1 /z/ﬁfﬁ

23. Del! h6 23. ... a5 24. Sa4! 24. Vxh6!
24. Sxh6? St6 25. V{4 Kh7—+ 24. ... Sxh6
25. Sxh6 Jc7 26. Dxb4 Db5 27. De3 Kh7
28. Sd2 Pozice vypada nejasné, ale Smys-
lov presvédC€iveé dokaze prevahu svych
(delo) strelct. 28. ... Jxd5 29. Dg3 {4
30. Dg4 Jf6 31. Dxf4 DhS 32. Vel Kg7
33. Sa4 eS5 34. Dg3 Ve7 35. Sg5! Vcd

Diagram ¢é. 22

(R
1 R W
4 & ax
JE m m mw
lomyn W
o . A
| % T

36. Sd1! Dh7 37. dxeS Je4 38. Vxe4 Vxed
39. Sxe7 Vel+ 40. Kh2 Vxd1 41. Df3 1-0

ALJECHIN — SPENSER
SIMULTANKA, 1923

1. d4 Jf6 2. c4 d6 3. Jc3 Jbd7 4. e4 e5
5. J13 g6 6. h3 Sg7 7. Se3 De7 8. Dc2 Jf8
9. JdS Jxd5 10. cxdS Jd7 11. Sg5 f6
12. Se3 exd4 13. Jxd4 JcS 14. Sb5+ Kf7
15. 3 £5 16. 0-0 f4 17. Sf2 a5 18. Vadl
Se5 19. b3 V{8 20. a3 Kg8 21. b4 axb4
22. axb4 Ja6 23. Db3 g5 24. Vd2 hS
25. Se2 Dg7 26. Je6 Sxe6 27. dxe6 Vfe8
28. b5 Jb4 29. Vcl ¢5 30. bxc6 Jxc6
31. e7+ Kh8 32. Dxb7 Jxe7 33. Vb1 Vec8
34. Dd7 Vcb8 35. Vxb8+ Vxb8

Diagram ¢. 23

= 7 7 77
E -

O e i /,//
% é %x

/////////////

/////

N W A~ OO N

/////////////

1//%%

f g h

36. Vxd6! Pii uplatiiovani dvojice stielct
nam n€kdy pomiiZe 1 pozi¢ni obét’ kvality.
36. ... Sxd6 37. Dxd6 Vb1+ 38. Kh2 Kh7
39. Sd3 Vb7 40. Sd4 Df7 41. e5+ Jg6
42. e6 De7 43. De5 Citite, jak na cerného
krale fouka? 43. ... Khé 44. Sxg6 Vyhoda
dvojice stielcl spo€ivd mimo jiné v moz-
nosti vhodné vymeény jednoho z nich.
44. ... Kxg6 45. Ded4+ Kh6 46. DfS De8
47. h4! Dg8 48. ¢7 Vb8 49. Se5! 1-0

Sachy jsou v podani Alexandra Aljechina
docela jednoduchou hrou, neni-1iz pravda?
Mistr svéta Aljechin obétoval kvalitu, mi-
str Doncenko dokonce dvé a vytvofil
»glancpartii®, ve které dokazuje, Ze dvoji-
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ce stfelcti miize byt silnéjsi nez véze. Dal-
§i potvrzeni, Ze bodova stupnice (péSec
=1, stielec = 3, ...) je v podstaté nepouzi-
telna.

DoNCENKO — KORSUNSKI1J
Baku, 1976

Diagram ¢. 24
Postaveni po 19. tahu cerného:

z/ /@% é

z/ /}%/2
5 G
%%
ﬁg///@%

////////////

. /'/ / ///7/
////// %

N W A~ 00 OO N

@
\

Bily ma pésce za kvalitu, silného ¢ernopol-
ného stielce, ale predevSim Cerny kral je
velice oslaben. 20. Sb2 V{8 21. Dh4 Ddé6
22. Vel Dd3 23. Je5 Dd2 23. ... Jxe5
24. Sxb7 Jf3+ 25. Sxf3 Dxf3 26. Sa3 +
24. Sxb7! Dxel+ 25. Kg2 Jxe5 26. Sxe5!

Diagram ¢. 25
E wEk
/g/ /x%x

/////////////

N w L (&) D ~ (0]
\ %
*\\
U

-
\

26. ... Kd7 Nic lepsSiho ¢erny nema.
27. Sf6 Vab8 28. Se4 a5 29. Sxh7 De2
30. Dg5 Vbe8 31. a4 Vc7 32. h4 Vb8
33. Se5 Vxb3 34. Df4 DhS5 35. Sxc7 Dxh7
36. Dd6+ Kc8 37. Dc6 1-0

Na zavér kapitoly jeden tfizny tok nej-
lepsiho hrace konce 20. stoleti:

JupAaSIN — KASPAROV
Frunze, 1981

1. e4 ¢5 2. Jf3 d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6
5. Je3 a6 6. SgS e6 7. f4 Dc7 Mén¢ hrana
varianta, ¢erny laka soupete k odevzdani
dvojice strelcti. 8. Sxf6 gxf6 9. Se2 Jc6e
10. Jb3 b5 11. Sh5 Sg7 12. Dg4? Bily sni
o utoku, ale tvrdé narazi. 12. ... 0-0!
13. 0-0-0

Diagram ¢. 26

///////

N w B (6)] (o)) ~ (0]
Do-
\
N
\
N

Kriticka pozice — navrhnéte dalsi pokraco-
vani ¢ern¢ho. 13. ... Je7!! Prakticky roz-
hoduje partii. 14. Jd4 b4 15. Jce2 5! Dvo-
jice stielct (kterou bily s lehkym srdcem
odevzdal) se rozehrava a bilému krali zaci-
na zvonit hrana. 16. exf5 e5! 17. fxeS dxeS
18. Dg5 h6 19. Dg3 JxfS 20. JxfS Sxf5
21. Vd2 Vac8 22. Db3 e4 23. Kbl Se6!
24. Dg3 Da5 0-1
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Vymeéna

Dost €asto je nutné pievahu dvojice strel-

cl transformovat do jiné vyhody.
CHOLMOV — RAZUVAJEV

Ivano—FrANKOVSK, 1971

Diagram ¢. 27
Postaveni po 21. tahu cerného:

/ /z% ae

/

\\

ASN\

/////////////////

/ % % 7

/////////////

/@/ % %/
////// z%

e f g

N W A 0 OO N

Y
&
I]TE\\@\
R

22. SeS! Bily neni dogmatik, po vyméné
sttelce vyniknou slabiny Cerné¢ho. 22. ...
Jxe5 23. fxe5 Jg8 24. DA3 Sc6 25. DA6!
Vxfl+ 26. Vxfl Dc8 27. Sxc6 Dxc6
28. Dxc6 bxc6 29. Jd4 Je7 30. Vb1! Do-
byva 7. fadu. 30. ... h6 31. Vb7 a5 32. a4
Kh7 33. Kg2 Kg6 34. Jxe6 Jd5 35. Vxg7+
Kf5 36. Jd4+ Kxe5 37. Jxc6+ Kf6 38. Vd7
Je3 39. JxasS Jxa4 40. c6 Ve2+ 41. Kh3
Vc2 42. ¢7 Kg5 1-0

BAREJEV — LPUTJAN
CHarkov, 1985

1. d4 €6 2. c4 d5 3. Jc3 c5 4. cxdS exd5S
5. Jf3 Jc6 6. g3 Jf6 7. Sg2 Se7 8. 0—0 0—0
9. Sg5 c4 10. Je5 Se6 11. Jxc6 bxc6 12. b3
Da5 13. Dc2 Sb4 14. Sd2 ¢5 15. a3 cxb3
16. Db2 Sxc3 17. Sxc3 Da4 18. dxc5 Vfc8
19. Sd4 Jd7 20. Vacl f6 21. Vfd1l Vab8
22. Vd3 Vc7 23. h4 St7 24. Vce3 VeS8
25. Sf3 h5

Diagram ¢. 28

/VNVE/@/
re @m/g/

///////////////////

RN
wi'g o

&’@E/g%

/////////////

/// .
,,,,, AR

//////

1/ / =

f g h

N W A 00 OO N

Pievaha bilého je ziejma, bily ji uplatni jed-
noduse — vyméni aktivni figury soupefe.
26. Vxb3! Jxc5 27. Sxc5 Vxc5 28. Vb7
Ovladnuti 7. fady je dalezité. 28. ... DaS
29. Db4! Vec8 30. Dxa5 VxaS5 31. Ve3 VeS8
32. V3! [ druha véz mifi na 7. fadu. 32. ...
g6 33. Vee7 VI8 34. e3 a6 35. vd7 15
36. Vbe7 Vb5 37. Kg2 Va5 38. a4! Stavi
soupeie do nevyhody tahu!

Diagram ¢. 29

[ 7 7 e
| ALl
| B Abe
'S .

38. ... d4 39. exd4 14 40. gxf4 VI5 1-0

Pied vysokou technikou Anatolije Karpo-
va se museli sklonit nejlepsi hraci svéta —
vcetn¢ Garri Kasparova:
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KaArPOV — KASPAROV
MS, 1986

Diagram ¢. 30
Postaveni po 15. tahu cerného:

/m7 %x”

/////////////

//E%f%?gézg

/////////////

il W

. #nw d
a b ¢ d g

e

N W A~ 00O N

—_

16. Sxc6! Bily odevzdava stielce za jezd-
ce, ale oslabuje soupefii pé€Scovou struktu-
ru. 16. ... bxe6 17. Sd4! Logicky doplnck
predchozi vymény — chce zlikvidovat jedi-
nou aktivni figuru ¢erného. 17. ... Sf4 17. ...
Sxd4 18. Vxd4 Vb8 19. b3+ 18. 0-0 a5 18.
... €5 19. Se3 Sxe3 20. fxe3 Je7 21. Vd7
J£5 22. Kf2!+ 19. Vfel a4 Cerny se snazi
najit prostor pro své figury, ale je bez San-
ci. 20. Ve4 Sho6 21. Se5 a3 22. b3 Ja7
23. Vd7 Scl 24. Vxc7 Sb2 25. Ja4 JbS
26. Vxc6 VId8 27. Vb6 VdS 28. Sg3! Ne-
padad do 1écky soupete. 28. Jxb2? VxeS5!
29. Vxe5 axb2—+ 28. ... J¢3 29. Jxc3 Sxc3
30. ¢6 Sd4 31. Vb7 1-0

RovnéZ Garri umi pékné vyhravat — vzoro-
va partie na boj o centrum:

CHRISTIANSEN — KASPAROV
Moskva, 1982

1. d4 J16 2. c4 g6 3. Jc3 Sg7 4. e4 d6 5. 14
0-0 6. JI3 ¢S5 7. dS e6 8. dxe6 fxe6 9. Sd3
Jc6 10. 0-0 Jd4! 11. Jg5?! eS! 12. f5 h6
13. Jh3 gx{S 14. exfS bS! 15. Se3? bxc4
16. Sxc4+ Kh8! 17. Sxd4 cxd4 18. JdS

Diagram ¢. 31

E. /.2.\21 %E./ éﬁ

///////

NW#{O‘)\I@
&
\
@

Srovnejte tuto pozici s pozici po 5. tahu
bilého! Navrhnéte cernému pokraCovani!
18. ... Sa6! Konkrétni p¥istup k pozici! Cer-
ny nelpi na dvojici stfelctl a stupiiuje svou
vyhodu, dobré byly i ,,0bycCejné* tahy 18. ...
Jxd5 19. Sxd5 VbS; 18. ... Vb8 19. Jxf6
19. Sxa6 Jxd5 —+ 19. ... Sxc4 20. Jh5 Sxf1
21. Dg4! Dd7! 22. Vxf1 Bily obétoval kva-
litu a pokousi se o utok, ale ¢erny je neud-
prosny: 22. ... d3! 23. Df3 23. De4 d5!
24. Dxd3 e4 —+; 23. Jf2 d2 24. Jed4 Vx{5
25. Vxt5 d1D+ 26. Dxdl Dxf5 27. Jxd6
Dg6 28. Jxg7 Kxg7 29. h3 ¥ 23. ... d2!
24. g4 24. f6 Sxf6! 25. Jxt6 Dg7 24. ... Vac8!
25. Dd3 25. f6 Sxf6 26. Jxf6 Dg7 27. g5!
Vel 28. Kf2 Dg6! —+ 285. ... Da4 26. Jf2
Dd4! —+ 27. Dxd4 exd4 28. Jf4 Vfe8
29. Je6 Vcl 30. Jd1 Sfe6! 30. ... d3?! 31.
Kf2 Vb8 32. b3 Vb4 33. Ke3! 31. Kf2 Sg5
31. ... Sh4+?! 32. Ke2 Sel 33. V{3 Vec8
34. Vd3! x Sel, d4 32. Ke2 Vc¢5! 33. Kd3
Ve5 34. Jxg5 hxgs 34. ... Vel? 35. Jf7+
Kg8 36. VI2 Vxdl 37. Jxd6 = 35. V{2
35. Kxd2 Ve4! 36. h3 V{4 37. Vgl V{3! —+
35. ... Ve4 36. h3? 36. Vg2 36. ... Ve3+!
37. Kxd4 37. Jxe3 dxe3 38. Vfl e2 37. ...
V8ed+ 38. KdS Ve2 39. VI3 Vel 40. 6
40. Vd3 Vxdl! 41. Kxe4 Vel+ —+ 40. ...
Vi4 0-1
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KARrRPOV — TAIMANOV
Moskva, 1983

Diagram ¢. 32
Postaveni po 25. tahu cerného:

// ////////////

&%7%;%Q%

//////

_ @
A8 @%@ Oy

//////////////////

7 % 7
/% /%ﬁ@ﬁ///%%?
h

a b ¢ d e f g

N W A~ 00O N
N

—_

Jak bily zvétsi svou prevahu? 26. SxfS!
Meéni svého dobrého stielce, aby se roze-
hral druhy. Nebylo dobré 26. Jf3 d4!
27. Sxf5 Sxf3 =. 26. ... exf5 26. ... gxf5 by
podstatné ulehc¢ilo ulohu bil¢ho. 27. Jf3
Vxc2 27. ... d4 28. Sxd4 Db5 29. Jg5 h6
30. c4! Dc6 31. e6! +— 28. Sd4 Dc6 28. ...
Sc5?7 29. Jg5 +— 29. Dh4 Ve8 30. 6! fxe6
31. Je5 Dc7 32. Jxgb6 Sg7 33. JeS

Diagram ¢é. 33

/ %E/@/

! 7

N&h{mxloo
\

\ B
SlO'
s

/;/ %;%
g

e f g h

—_

Pozi¢ni ptevaha bilého spociva zejména ve
Spatném Sb7, piechod do riiznobarevnych

stfelcti by cernému jen ukratil trapeni —utoku
bilého by neslo celit. 33. ... De7 34. Dg3
Pfechod do koncovky by byl pred€asny,
za uvahu stalo 34. Del s dal§im V{3-g3.
34. ... Vec8 35. Vfel V8¢7 36. Jf3 Kh8
37. Sxg7+ Dxg7 38. Jd4 Dxg3 39. hxg3
V2c3 40. Jxe6 Vc8 41. Kh2 Vxb3? Chy-
ba, mnohem lepsi bylo 41. ... d4! s roze-
hranim stielce. 42. Jd4 Vb6 43. Jxf5 V{8
44. Jd4 Vg8 45. Ve7 Vg7 46. Vdel Vho+
47. Kgl Vhg6 48. 5 Vb6 49. V7e6 Vxe6
50. fxe6 Vg8 51. e7 Ve8 52. Jf5 Sc6
53. Jd6 Vg8 54. e8D Sxe8 55. Jxe8 Vxg3
56. Jf6 1-0

TAIJMANOV — SUETIN
Kyiev, 1954

1. c4 Jf6 2. Jc3 dS 3. cxdS Jxd5 4. g3 ¢5
5. Sg2 Jc7 6. d3 Jc6?

Diagram ¢. 34

E oWese X

/////////////

////// iia 4:%;
/@%/4/’
"5y

//////

7 o w
'

Bao
- na B

////////////

g% 7%%@%

I\JOO-hO‘IO)\IOO

7. Sxc6+! Vytvaii soupefi nezhojitelné sla-
biny. 7. ... bxc6 8. Da4 Dd7 9. Jf3 {6
10. Se3 e5 11. Je4 Je6 12. Vel Vb8
13. Dc2 Se7? Nutnosti bylo 13. ... Jd4
14. Sxd4 cxd4 15. Dxc6 Sb7 s Sancemi na
protihru v koncovce. 14. Jxc¢5 Sxc5 1S5.
SxcS Jxc5 16. DxeS Vxb2 17. JxeS! De6
18. Dxc6+ Dxc6 19. Jxc6 s technicky vy-
hranou koncovkou. 19. ... Sh3 20. f3 0—0
21. Kf2 VeS8 22. Jd4 Vxa2 23. Val Vb2
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24. Vxa7 Vb4 25. Jc2 Vb2 26. Vc7 Sf5
27. Val hS 28. Vaa7 Kh8 29. e4 Vc8
30. Vxc8+ Sxc8 31. Vc7 Sa6 32. Ke3 Kg8
33. h4 Vb3 34. Vd7 Sb5S 35. Vd4 Kf7
36. f4 g6 37. Jel Vb2 38. Vd6 Sa4 39. e5
fxe5 40. fxe5 Sd1 41. Jf3 Ve2+ 42. Kd4
Vg2 43. Jg5+ Ke7 44. Je4 Kf7 45. Vio+
Kg7 46. e6 g5 47. e7 Sa4 48. hxg5 Vb2
49. VI8 Vb4+ 50. Ke3 1-0

Koncovka

Uplatnit vyhodu 2S ve stfedni hie neni
mozné vzdy, vétSinou je nutné piejit do
koncovky.

Na tvod opét klasika — roku 1984 pfijal
mistr svéta Steinitz vyzvu mladého Laske-
ra a utkal se s nim v zadpase na 10 vitéz-
nych partii.

Odesel sice porazen, ale svou korunu ode-
vzdal se cti:

LASKER — STEINITZ
ZAras 0 MS, 1894

1. e4 e5 2. J£3 Jc6 3. SbS5 a6 4. Sxc6 dxc6
5. d4 exd4 6. Dxd4 Dxd4 7. Jxd4 ¢5 8. Je2
Sd7 9. Jbc3 0-0-0 10. Sf4 Scé6 11. 0-0
Jf6 12. 3 Se7 13. Jg3 g6! Omezuje sou-
pefova jezdce.

Diagram ¢. 35

7 y/ﬁ/ 7 7
7 7
/ @ // - é % V o

/x” {%f %x

/////////////
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g%é% AR

.
- /%E%%
f g

a b c e

14. Vfel? Volny sloupec bily ignorovat ne-
m¢él. 14. ... Jd7 15. Jd1 Jb6 16. Jf1 Vd7
17. Se3 Vhd8 18. b3 c4! Steinitz spravné
chépe, ze si nemtiZze nechat zablokovat dam-
ské kiidlo. 19. Sxb6? Rozhodujici chyba,
pozice bilého byla horsi, ale dala se branit.
Ted’ uvidime koncert dvojice stielci. 19. ...
cxb6 20. bxc4 Sb4! 21. ¢3 Sc5+ 22. Khl
Vd3 23. Vel a$ 24. Jde3 15! 25. ex{S gxf5
26. h3 26. Jxf5 Vx{3! 26. ... Vg8 27. Jd5
SxdS 28. e¢xdS VxdS 29. Vedl Konecné
se Lasker za¢ina dobfe branit, pievaha sou-
pefe je ale jiz velika. 29. ... Vxd1 30. Vxd1

Diagram ¢. 36
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30. ... f4! 31. Kh2 31. Jh2 h5! 32. Vd5 Ve8
31. ... Ve8 32. a4 Kc7 33. h4 Kc6 34. c4
Sb4 35. Kh3 Vel! Bez véZzi vynikne sila
sttelce. 36. Vxel Sxel 37. Kg4 KcS5S
38. Kxf4 Kxc4 39. Ke4 Sxh4 40. g3 Sd8
41. Je3+ Kb4 42. Kd3 Kxa4 43. Kc2 Kb4
44. f4 Kc5 45. 5 Kd6 46. g4 b5 47. Jd1
Ke5 48. Jc3 b4 49. Ja4 Kd4 50. Jb2 b5
51. Kb3 Se7 52. g5 a4+ 53. Jxa4 bxad4+
54. Kxa4 Ke5 55. Kb3 Kxf5 0-1 Co fikate
vykonu ,,starého* Steinitze?

Partie dvou velkych mistrii svého femesla
probihala pod jasnou taktovkou cerného,
ktery metodicky uplatnil dvojici strelci:
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TARRASCH — RUBINSTEIN
SAN SEBASTIAN, 1912

1. e4 e5 2. J£3 Jc6 3. Jc3 Jf6 4. SbS

Diagram ¢. 37

/// 7/////
E/g.@ g
7

/////////////

7
////// i/l///%l

//////

%g% M %

//////

Al

%%//%//V//@/%/’
AFAT AR

////// e /////,, oz

B swe 8

a c d g h

//////

I\JOOAO'IO)\IOO

4. ... Jd4!? Rubinsteinliv systém, ktery se
pouziva dodnes. 5. Sa4 Sc5 6. JxeS 0-0
7. d3 d5! 8. Sg5 ¢6 Cerny ma plnou néhra-
du za pé&Sce. 9. Dd2 VeS8 10. {4 bS! Smysl
tohoto tahu uvidime pozdéji. 11. Sb3 hé
12. Sh4 Jesté horsi bylo 12. Sxf6 gxf6
13. Jf3 dxe4 14. dxe4 b4. 12. ... Jxed! Ty-
picky zplsob odvazani! 13. Sxd8 Jxd2
14. Kxd2 Zde vidime vyznam 10. tahu Cer-
n¢ho. 14. ... Vxd8 15. Je2 Jxe2 16. Kxe2
Ve8 17. Kf1 Tarrasch jisté¢ ned¢lal rad ten-
to tah, kterym narusil souhru vézi. V ana-
1yze po partii ptisli soupefii k vyvodu, ze §lo
17. Kd2 i ptes diru na e3. 17. ... Sb7 18. ¢3

viz diagram ¢. 38

Dalsi cast partie je jedinecny vzor na hru
s dvojici stielcli. Zopakujme si Steinitziv
navod:

1) je nutno zamezit, aby se soupefiv jez-
dec usadil na opérném bod¢ v centru;

2) poté je tteba jej zahnat co nejdale;
3) centralizace krale! (a omezeni centrali-
zace soupere);

Diagram ¢. 38

XK X i
////// g/ /x%

2 //
/ % & _

/ 7 7
Yy / _

g/&//%/ //g%
1VE %% /%%?%%

\

N

N w SN (@) ] (0)] \l [0 0]
gx\
i\\

\
x

@

a C e f g

4) vyhodnd vyména;
5) realizace ptevahy.

Sledujme Rubinsteina: 18. ... f6! Odebira
jezdci opérny bod v centru (vSimnéte si,
jak mé Rubinstein rozmistény péSce — kry-
ji pole e5 a e4). 19. Jg4 h5! 20. Jf2 Se3!
Stelec musi mit vzduch! 21. Sd1 Tarrasch
se snazi branit. 21. ... h4 22. g3 aS! Pozice
musi byt oteviend! 23. Sf3 b4 24. Kg2 bxc3
25. bxc3 Sa6 26. c4! Vad8 Kryti pcSce je
pro véz ovSem jen docCasny ukol. 27. ¢xd5
cxdS 28. Vhd1 Ve7 29. Jg4 hxg3 30. hxg3
Sd4! Porovnejte tohoto stielce s jezdcem!
31. Vacl Vb7 32. Ve2 Kf7

Diagram ¢. 39

///////

4g4ﬂ%§é /////
g%/% 4 %
////// /i/

/////////////

% %é%gg
& 8 b
1///2/ /

I\JOOAO'IO)\IOO
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33. Jf2 Vb2! Pro centralizaci krale je nut-
no vymeénit véz. 34. Vxb2 Sxb2 35. Vd2
Sd4 36. Jh3 Jezdec zoufale hleda uplatné-
ni. 36. ... Ke6 37. Vc2 Kd6 38. 5 Nastava
nejzajimave)si Cast partie. Zda se, Ze jez-
dec nalezl cestu, Rubinstein tomu vSak
skvéle zabrani.

Diagram ¢. 40

//2%//
> / &

8
62%/% ki
h__ A
3

/ g7
% £ % )

/ I8 11
/42/7/@/

1 B @ %

c d e

38. ... Ve8! 39. Sd1 Vxc2+ 40. Sxc2 KeS
41. g4 Se3! 42. Kf3 Neslo 42. Jf2 Sxf2
43. Kxf2 Kf4. 42. ... Kd4! Partii rozhodne
kral! 43. Sb3 Sb7 Slo i 43. ... Sxd3 44. Sxd5
Sfl. 44. Ke2 Sa6 45. Sc2 Po druh¢ jiz osud
nepokousi. 45. ... Sb5 46. a4 Sd7 47. Kf3
Kc3 48. Kxe3 d4+! 49. Ke2 Kxc2 50. Jf4
Sxa4 Nejhors$i mozné provedeni (pro bilé-
ho!) — kratkonohy jezdec proti stielci.
51. Je6 Sb3! 52. Jxd4+ Kb2 A je konec.
53. Jb5 a4 54. Ke3 a3 55. Jxa3 Kxa3
56. Kd4 Kb4! 0-1

Nasleduji neméné poucné partie dalSich
vytecnych znalcti koncovek.

Prvni ukézka z praxe velmistra Salo Flo-
hra je zajimava také diky pékné opéti pésce:

FLOHR — ROESSEL
WAGENINGEN, 1958

1. Jf3 5 2. d4 Jf6 3. g3 e6 4. Sg2 Se7
5. 0-0 0-0 6. b3 a5 7. a4 b6 8. Je5 c6

9.Jd2 Sb7 10. e4 d5 11. exf5 exf5 12. Sb2
Sd6 13. Df3 Je4 14. Jxed fxe4 15. Dh5
De8 16. Dxe8 Vxe8 17. 13

Diagram ¢.41

EA E ¥
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//////

Vi Z %7
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//////
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R

N
&\

///////////

17. ... SxeS De¢le trpét nepiijemného jezd-
ce Cerny nemohl, ted’ se ale o slovo piihlasi
dvojice strelct bilého. 18. dxeS5 exf3 19. Vx{3
Jd7 20. Vel Ve7 21. Vfe3 J{8 22. c4! Rozsi-
fuje pusobnost stielce. 22. ... dxc4 23. bxc4
VdS8 24. Vb3 Jd7

Diagram ¢. 42

o] B 4
7%g%m% i1
of & x/// .
5% | i
4g/g/// .
sy B 7 A
2@?%2%@%
1/ A - gh
e g

25. Sa3! Rozhodujici obét’ péSce za maxi-
malni aktivitu figur. 25. ... Vxe5 26. Vd1
Kf7 27. Vbd3 Ke8 28. Sc1 h6 29. Sf3 Ke7
30. Sf4 V15 31. Sg4 Vxf4 32. Vxd7+ 1-0
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CIGORIN — MARCO
ViDEN, 1903

1. e4 e5 2. f4 exf4 3. Jf3 Jf6 4. e5 Jh5S
5.Se2 d6 6. 0-0 dxeS 7. JxeS Sc5+ 8. Kh1
J£6 9. Jd3 Sb6 10. Jxf4 0—0 11. c3 c512.d3
Jc6 13. Jd2 Ve8 14. JhS JxhS 15. SxhS
Se6 16. Je4 JeS 17. Jg5 DA7 18. Sf4 Jg6
19. Sg3 Vad8 20. Jxe6 Dxe6 21. Da4 Dd7
22. Dc4 DdAS

Diagram ¢é. 43

% %EV@%

////////////

///////

% /4\!% ///%g

//////

Viyy 7%
% //%%78 //%7 / %7 %
AR AL

2 /EV@

a

N WA 00O N

—_—

Navrhnéte tah bilého! 23. Sf3! Dxc4 23. ...
Dxd3? 24. Dxf7+!! Kxf7 25. Sd5+ Ke7
26. VI7# 24. dxc4 Bily ma (diky dvojici
stielcll) vyhodu v koncovce, uplatnit tuto
pievahu ale neni jednoduché. Nasleduje
dlouhé manévrovani. 24. ... Ve7 25. SdS
K18 26. V{5 f6 27. Vafl Sc7 28. Sf2 b6
29. b4 Sd6 30. a3 Ve2 31. Sf3 VeS
32. Vxe5 JxeS 33. SdS Jd3 34. Sgl VeS8
35.Vd1 Je536. g3 Ke7 37. Vbl V8 38. a4
V7 39. a5 Jd7 40. a6 JeS 41. bS V8
42. Vel Kf8 43. Kg2 Ve8 44. Vd1 Ke7
45. Vd2 Vd8 46. Ve2 Kf8 47. h3 Ve8
48. Vd2 Ke7 49. Se3 Vd8 50. Sf4 Sb8
51. h4 h5 52. Ve2 g6 53. Kh3 Sc7 54. Ve4
Sb8 55. Kg2 Sc7 56. Kfl Vh8 57. Ke2
Kf8 58. Kd1 Kg7 59. Kc2 Ve8 60. Ve2
Ve7 61. Kb3 Sb8 62. Vd2 Sc7 63. Sg2 Kh7
64. Sc6 Kg7 65. Vd1 V{7 66. Sb7 Ve7

Diagram ¢. 44

/ / / 7

////////////////////////

//// g//z Y
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////////////

-
1//% % %

e f g h

N W A 00 OO N

Ma bily vitbec néjaky plan? 67. Vd5! V{7
68. Se3 Ve7? 68. ... Jd7 69. Sc8 Je5+
69. Vxc5!! S pomoci bozi a soupefe vy-
chazeji 1 podobna kouzla. 69. ... bxe5
70. Sxc5 Vf7 71. Sxa7 Stielci spolehliveé
dotlaci p&Sce do damy. 71. ... Jd7 72. Sd4
Sb8 73. ¢5 Jxc5+ 74. Sxc5 Vxb7 Jen pro-
dluzuje agonii. 75. axb7 g5 76. Kc4 5
77. KdS f4 78. gxf4 gxf4 79. Kc6 1-0

STAHLBERG — GELLER
CurycH, 1953

Diagram ¢. 45
Postaveni po 40. tahu bileho:

R
. Aw

5 5 [y

//////
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De-
\
N
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a C e g h

- 102 -



Navrhnéte postup Cerného. 40. ... b4! Sa-
moziejmé¢ — péScovy prilom rozhoduje.
V partii se stalo 40. ... h5? 41. Jg3 h4 42. Jh5
St7 43. Jxg7 Kxg7 44. Sf1 Dd8 45. Se2
Dg5+ 46. Kf1 h3 47. Dd1 Dg2+ 48. Kel
Dxh2 49. Dd4+ Kh7 50. Sf1 Dgl 51. Dd7
Kg852. Dd8+ Kg7 53. Dd4+ Kgb6 54. Dd6+
s remizou. 41. axb4 41. cxb4 c3 42. bxc3
Dxc3 —+ 41. ... a3 42. bxa3 Sxc3 —+

Kdo hrava pozice s Mardczyho struktu-
rou, jisté zna vzorovou partii:

PoLUGAJEVSKI) — OSTOJIC
BELEHRAD, 1969

1. c4 g6 2. e4 ¢5 3. Jf3 Jc6 4. d4 cxd4
5. Jxd4 Jf6 6. Jc3 Jxd4 7. Dxd4 d6 8. Se3
Sg7 9. 3 0-0 10. Dd2 Se6 11. Vcl Da5s
12. JdS! Dxd2+ 13. Kxd2 Sxd5 14. cxd5
Vfe8 15. Vxc8+ Vxc8

Diagram ¢. 46

// 7,
8 ////.E/////%%
UCTY BTy 7
% 78 BN & 7
| 4 A%
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3 %%// %///é //8 /%%//
z%@ ¥_am
1/ %agm %
T g

Jak uplatnite dvojici stfelcii? 16. g3! V7
17. Sh3 Jd7 18. Vel! Bez véze bude Cerny
bezmocny. 18. ... Vxcl 19. Kxcl Jb6
20. Kc2 K18 21. b3 Ke8 Kral spécha na
pomoc, le¢ marné. 22. a4 Kd8 23. a5 Jc8
24. Sxc8 Kxc8 25. Sxa7 e6 26. Kd3 exdS
27. exd5 Sb2 28. Kc4 Scl 29. KbS Kc7
30. Sb6+ Kd7 31. a6 bxa6+ 32. Kxa6 Sd2
33.Sa51-0

PoLuGAJEVSKI) — KAVALEK
Luzern, 1982

Diagram ¢. 47
Postaveni po 64. tahu cerného:

///m% %
_ /g/@%y
i x@m _

g % gg

/////////////////////////

N W A~ 0O N

Z
c d e f g h

% 7
7 7 Z
l @ .
a b

Pozice Cerného je stisnénd, ale jak ho do-
razite? 65. Sc6! Sxc6 65. ... Sc8 66. Sxe8+
Jxe8 67. Jd8+ K18 68. {6 +— 66. dxc6 dS
66. ... Ke7 67. Jg7! Jc7 68. JhS +— 67. c7
Jd6 68. Jd8+ Ke7 69. Jb7! Jc8 70. Kg7
Kd7 71. Sxf6 Kxc7 72. Sxe5+! Kxb7
73. 6 1-0

SMmysLov — TAL
BLED, 1959

Diagram ¢. 48
Postaveni po 14. tahu cerného:

Xy @ y

A Adtiii
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/////////////
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15. Dd3! Smyslov vyborné zhodnotil, Ze
v tomto postaveni se dvojice stelcli nejlé-
pe projevi v koncovce. 15. ... Vfc8 16. Vfcl
Dxd3 Cerny nakonec neodolal, ale i po ji-
nych tazich by stal hife. 17. cxd3 g6
18. Ve3 Vxe3 19. bxe3 Ve8 20. ¢4 Po
20. Vcl Sd8 21. c4 b6 by se Cerny zbavil
své nejvetsi slabiny. 20. ... e4 21. dxe4 Vxc4
22.Jd2 Vec2 23. Sd1 Ve3 24. Kf1! Centra-
lizace krale! 24. ... Je5 25. Sd4 Vd3
26. Sxc5 dxc5 26. ... Vxd2 27. Se3 Vb2
28. 13+ Cerného neuspokojovalo, proto chys-
ta ob&t kvality. 27. Ke2 Vxd2+ 28. Kxd2
Jxe4+ 29. Kc2 Jd6 Cerny postavil takika
nepfistupnou pevnost, bily ji v§ak rozbofi.

Diagram ¢. 49

////////////

N w SN (@) » ~N (0]
>
R R N
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\
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30. Se2 Sf6 31. Vb1l Kf8 32. Kb3 Ke7
33.Sd3 Kd7 34. f4! Sd4 35. V{1 Se3 35. ...
f5 36. h3 ... 36. 5! Sd2 37. fxg6 hxgé
38. Val Ke7 39. Va2 Sb4 40. h4 Kf6 40. ...
f5 41. Ve2+ +— 41. g4 Sel 42. h5 Kg5
43.Val Sd2 44. Vh1 gxh5 45. gxhS Vzda-
leny volny péSec poslouzi k odlakani Cer-
nych figur, ale to uz urcité znate. 45. ...
c4+ 46. Sxc4 Kho6 47. VIl Kxh5 48. Vfe
Jed 49. Se2+ Kg5 50. Vxf7 Se3 51. Ve7
Kf4 52. Sd3 Jdé6 53. Kb4 b6 54. axb6
Sxb6 55. Sxa6 Sd4 56. Ve6 S odiezanym
krdlem je Cerny bez Sance. 56. ... SeS§
57. KeS Jf7 58. Sd3 Sb2 59. Sg6 Jg5

60. Ve8 Sa3+ 61. Kc6 JI3 62. Ve4+ Kg5
63. Sh7 Kh6 64. SfS Kg5 65. Sg4 1-0

Nutno dodat, ze po této kruté porazce
v 1. kole se Tal vzchopil a turnaj kandidatt
presveédcive vyhral.

Vyborny technicky vykon ptedvedl Garri
Kasparov ve findle turnaje kandidati MS,
prave proti snad nejvétSimu znalci konco-
vek druhé poloviny 20. stoleti:

KASPAROV — SMYSLOV
ViLnius, 1984

1. d4 dS 2. Jf3 Jf6 3. c4 c6 4. Jc3 e6
5.Sg5 Jbd7 6. e3 DaS 7. cxdS JxdS 8. Dd2
Sb4 9. Vel 0-0 10. Sd3 e5 11. 0-0 exd4
12. exd4 f6 13. Sh4 Vd8 14. a3 Sxc3
15. bxc3 Jf8 16. Sg3 Se6 17. Vfel Sf7
18. ¢4 Dxd2 19. Jxd2 Jb6 20. Jb3 Ja4
21. Sf1 vd7

Diagram ¢. 50

o E - Ad
44 E 41
Z Z %
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Uhadnete nésledujici tah bilého? 22. JaS!
Tarrasch: ,,Jezdec na kraji Sachovnice je
jen pro ostudu.” Ale nékdy tam také stoji
vyborn¢! 22. ... Je6 23. dS Jd4 24. dxc6!
To je mnohem siln¢js$i nez 24. Vedl c5
25. Vbl b5! s protihrou ¢erného. 24. ... Jxc6
25. Jxc6 bxc6 26. ¢5! Aktivita bilych stielct
nartista, naopak Ja4 je v ofssidu. 26. ... Ve8
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27. Vxe8+ Sxe8 28. Sd6 Sf7 29. Vb1 SdS
30. Vb8+ Kf7 31. V{I8+

Diagram ¢. 51

////////////

/////////////

M%%%/
////// ///////
| Hak

////////////

- /gg

31. ... Ke6 Nebo 31. ... Kg6 32. Sd3+ Kh6
33. Sf4+ Kh5 34. Sf5 Vf7 35. g4+ Kh4
36. Sg3+ Kg5 37. hd+ Kh6 38. Vg8 g5
39. Sd6 +— 32. g3 g6 33. Sa6 Vxd6
34. cxd6 Kxd6 35. Vxf6+ Ke5 36. VI8 ¢5
37. Ve8+ Kd4 38. Vd8 Ke5 39. f4+ Ked
40. Sf1 Sb3 41. Kf2 Jb2 1-0

l\)wh(ﬂ@\lm

—

Podobna pozice vznikla i v dal$i partii
stejného zapasu:

KASPAROV — SMYSLOV
ViLnius, 1984

1. d4 d5 2. Jf3 Jf6 3. c4 c6 4. Jc3 e6
5.Sg5 Jbd7 6. €3 DaS 7. c¢xdS JxdS 8. Dd2
Sb4 9. Vel e5?! 10. a3! Sd6 11. dxeS JxeS
12. JxeS SxeS 13. b4 Sxc3

viz diagram ¢. 52

14. Dxc3! Nejlepsi feSeni situace. 14. ...
Jxe3 15. bxa$ Je4 16. Sf4+ Kromé dvoji-
ce stielctl ma bily jesté volné sloupce pro
své véze, dvojpeSec na a- sloupci tisni po-
staveni ¢erného. 16. ... 0—0 17. £3 Jf6 18. e4
Ve8 19. Kf2 a6 20. Se2 Se6 21. Vbl Ve7
22. Vhd1 Vae8 23. Vb2! Sc8 24. Vbd2

Diagram ¢. 52
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Vd7 25. Vxd7 Jxd7 26. g4! Zahajuje roz-
hodujici néstup. 26. ... Je5 27. Se3 Jd7
27. ... Je6?! 28. t4 Vd8 29. f5 Vxdl
30. Sxd1 Jc7 31. a4! Je8 32. Sb3 Jf6
33. Kf3 Jd7 34. Kf4 Kf8 35. e5+ 28. g5!
Je5 28. ... Ve57? 29. f4! Vxed? 30. Sg4 Ve7
31. Sc5 +— 29. Sd4! 29. Kg3? Se6 29. ...
Jg6 30. Kg3 Jf8 31. h4 VdS8 32. {4 Se6
33. Sc3! 33. f5 Sb3 34. Vd2 c5! 35. Sc3
Vxd2 36. Sxd2 Jd7 37. Kf4 f6! 33. ... Vxd1
34. Sxd1 Jd7 34. ... g6 35. Sc2 35. {5 Sc4

Diagram ¢. 53

e
24 A iii

A 2

/////////////

'y
| = B /

36. h5! Cerny bude umackan. 36. ... h6
36. ... f6 37. h6 +— 37. gxh6 x h6 37. ...
gxh6 38. e5 Jc5 39. Kf4 Sd5 40. Sc2 f6

N Ww A~ 00O N
> >
s\&
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41. e6 Kg7 42. Sb4 42. Sd4 Jb3 43. e7
Kf7 44. Sxf6 42. ... Jb3 43. Ke3 ¢543. ...
Sc4 44. Sc3 Sd5 45. Se4! Sc4 (45. ... Jes
46. Sxd5 cxd5 47. Kd4 Je4 48. Sb4 Jg3
49. Kxd5 Jxf5 50. Kc5 Jg3 51. Kb6 Jxh5
52. Kxb7 Jf4 53. Kxa6 Jxe6 54. Kb6)
46. Sf3 Jcl (46. ... Sb5 47. Se2!) 47. e7
St7 48. Sd1 Zugzwang 44. Sc3 Kf{8 44. ...
Jcl 45. Sad +—; 44. ... c4 45. Sed Sc6 46.
Sxc6 bxc6 47. Ked +—; 44. ... K8 45. Sxb3
(45. Se4 Sxe4 46. Kxe4 Ke7 47. Kd5 +-)
45. ... Sxb3 46. Sxf6 +— 1-0

Jednodussi koncovky

MAT DVEMA STRELCI

Matovani dvéma stielci patii k zdkladnim
Sachovym dovednostem, navic kromé sily
dvojice sttelct je také dikazem nutnosti
souhry figur v Sachové partii (bez spolu-
prace vSech tii bilych figur nelze mat vy-
nutit).

Diagram ¢. 54

: //7 >
7/7// >
o| 7. %
5// %/%
e
7 . .
1/ / / /
f g h

1. Kf4 Kdé6 2. Kf5 Ke7 3. Sc¢5+ Kd7
4. Kf6 Kc7 5. Sd5 Kc8 6. Ke7 Kb8
7. Kd6 Pozor na pat! 7. Kd7 = 7. ... Kc8
8. Sb6 Kb8 9. Kc6 Kc8 10. Se6+ Kb8
11. Sc5 Ka8 12. Kb6 Kb8 13. Sd6+ Ka8
14. Sd5#

Dv4 STRELCI PROTI JEDNOMU

Tato koncovka dobfe ilustruje silu dvoji-
ce stielctl — bez Cernopolakll je pozice re-
mis, s nimi je vyhra snadnd. Stanovte plan
vyhry bilého!

Diagram ¢. 55

o, -

///////

_
BB
w e w

a8 @A

/////// T
Z

7
w0 7
>y

B BN
a b c¢c d e f g h

1. h4 Plan: dojit péScem na h6, kralem na g6
apoté dat Sach stielcemna g7. 1. ... Se3 2. Kg4
Sb2 3. Kg5 Kg7 4. hS Sc3 5. h6+ Kh8
6. Kg6 Kg8 7. Sc4+ 7. h7+?? Kh8 = 7. ...
Kh8 7. ... Kf8 8. Sg5 Sd4 9. Sf6 +— 8. Se5
Sb2 9. Sf8 SeS 10. Sg7+ Sxg7 11. hxg7#

- N W + OO0 O N

DALKO — FAZEKAS
SzoLNOK, 1951

Diagram ¢. 56

>
. ///EW@
B 5y
///7/ _
/% /

.

///////

“Eim B B
g w o

f g h

- N W A~ OO0 OO N 0
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V ojedinélych piipadech dva stielci zvitézi
1 proti stielci. Samoziejme bez peSce na gob
je pozice remis. Proto: 1. Sg5! Sd3 2. Sd5
Sc2 3. Kf7 Sd3 4. Kf8 +-

Dv4 STRELCI PROTI JEZDCI

Dva stfelci proti jezdci v koncovce bez
p&Scu zpravidla vitézi — jejich plisobnost je
mnohonasobné vétsi.

Diagram ¢. 57

o
PP
. a

Y 7, ? "7
% B

2 W W 4
b5

//////
/7/
B BB

fgh

- N W + OO0 O N

1. Sb4 Jh7 1. ... Jd7 2. Sd5+ Kg7 3. Sc4
Jf84.Sc3+Kh6 5. Sf7Jh7 6. Se8 JI8 7. Sb2
Jh7 8. Sd4 J£8 9. Kf6 Jh7+ 10. Kf7! Jg5+
11. Kg8 Jf3 12. Se3+ Jg5 13. Kf8! +—; 1. ...
Jg8 2. Sd5+ Kg7 3. Kg5 Kh7 4. Sf8 Kh8
5. Se4 +— 2. Se3 Ke8 2. ... Kg8 3. Sd5+
Kf8 4. Kg6+—; 2. ... Jf8 3. Sh5+ Kg8 4. Se8
Kh7 5. Kf6 Kh6 6. Sd2+ Kh7 7. Sb4 Kg8
8. Sf7+ +— 3. Sh5+ Kf8 4. Kg6 Kg8 5. Sg4!
Jezdce je tieba omezit! 5. ... Jf8+ 6. Kf6
Jh7+ 7. Ke7! Jg5 8. S16 Je4 9. Se6+ Kh7
10. S5+ Kg8 11. Sh4! Samoziejm& musi-
me davat pozor na pat! 11. ... Jc3 12. Ke6
Jb5 13. Sf2 Jc7+ 14. Kd7 Jb5 15. Sd3
Jc3 16. Sd4 A je po koni! +—

Existuji samoziejmé i pozice, kde se slabsi
strana zachrani, napf.:

Diagram ¢. 58

[ E B E
7%//7 /%7 /%7/ %7
L m m
5%/ /@ /@ //%/
U E mws
o
N BN -
1/ / / /a%

1....Jf1+ 2. Kg2 2. Kg1 Jg3 s dalSim Je2 =
2...Jg3 =

Dv4 STRELCI PROTI STRELCI A JEZDCI

FLOHR — WELTNANDER
TarTU, 1950

Diagram ¢. 59

/// T
8 / /
5 7, /%/// //} %y,
4 %%%W J
3 =

%% %%@M @/
N8k T B AA
1/ / / 5%)/

Problémy ¢erného spocivaji predevSim ve
slabych péscich na obou kiidlech. 1. Kfl
Sc7 2. g3 g6 3. Ke2 Sd6 4. Kd3 Jc7 5. a4!
Cerny drzi piistupové drahy ke své pozici,
proto musi bily nastoupit pésci. 5. ... Kf8
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6. Sf6 a6 Pokud by cerny jen vyckaval,
dojde bily péScem na b5, a poté zahraje
a4-a5. 7. Ke2 Ke8 8. Sf1 Kd7 9. Sg2 h5?!
Zbytecné oslabeni, které jen pomaha bilé-
mu. 10. Kd3 Sb4 11. Sd4 bS 12. Sb7 Vy-
meéna na b5 by prospéla cernému, péSec na
a6 je velmi slaby. 12. ... bxa4 13. bxa4
Sel 14. e4! Otvira pozici, coZ povede ke
zvyseni aktivity bilych figur. 14. ... fxe4+
15. Kxe4 Sb4 16. Sb6 Je6 17. KdS Jc7+
18. Ke5! Koncovka rliznobarevnych stiel-
cl je spiSe remizova. 18. ... Se7 19. h4 {6+
Po 19. ... Sd8 by vynutil bily oslabeni f6
manévrem 20. Se3—g5. 20. Ke4 Sdé6
21. Kf3 Ke6 22. Sc8+ Kf7 23. Sa5 g5 Osla-
buje péSce hS, ale pii pasivni obrané ¢erné-
ho by bily pfevedl krale na c4 a vynutil vy-
ménu ¢ernopolakt. 24. Ke4 gxh4 25. gxh4
Kg6 26. Sb6 Ja8 27. Sd4 Jc7 28. Sd7 Sb4
29. Sb6 Sd6 30. Sa5 Kg7 31. Sc8 Kgb6 32.
f4 Kg7 33. Sh3 Kg6 34. 5+ Kf7 35. Sfl
Ke7 36. Sel SeS 37. Se2 +—

PETROSJAN — GURGENIDZE
TBiLIsI, 1956

Diagram ¢. 60
Postaveni po 36. tahu cerného:

8 / % /%/
! // ///7 Y %///// %7
2 7 W
& A,///%M e
| CaRaADs
3%8/@% o,
2
2| £ ., %@.f% J
I E B B
a b c¢c d e f g h

Dvojice stielcti je obzvlast’ silna, jestliZe jsou
pesci rozdéleni asymetricky — s moZnosti
vytvoreni volného péSce. Zde Cerny nema

Sanci vyuzit svou péScovou prevahu na
damském kftidle, naopak bily si volného
pésce vytvori. 37. 15! gxf5+ 38. Sxf5 Jg7
39. Sg5+ Kf7 40. Sd7! +— Jezdec je v pod-
stat¢ chyceny. 40. ... Je6 41. Sxe6+! Nej-
kratsi cesta k vyhte. 41. ... Kxe6 42. Sd8
a4 43. Sxb6 d5 44. cxd5+ KxdS 45. Kf5
axb3 46. axb3 Se3 47. h5 1-0

Velice pouc¢nd je nésledujici koncovka:

GHEORGHIU — QOLAFSSON
ATHENY, 1969

Diagram ¢. 61
Postaveni po 21. tahu cerného:

/.2.% /@/
: //////l ////// !
i% AL &

%/%/ //8 /////
4 4 Ak

| BB B

e f g h

N W 00O N

22. g4! Ziskéava prostor a omezuje soupe-
fovy moznosti. 22. ... Sb7 23. Kf2 5?
Docasn¢ zabranuje bilému v prosazeni po-
stupu e3—e4, ale vytvarii dalsi objekt atoku.
Nutno ovSem dodat, ze obrana podobnych
pozic je velice obtizna. 24. h3! Kf7 25. Sd3
Sd5 26. Sc3 Sb7 27. Sel Sd5 28. Kg2 Sc4
29. Sc2 SdS 30. gxfS! exf5 31. Sg3 Jc4
32. Kf2 Jd2 32. ... Kf6 33. e4 + 33. Sxf5
Sxf3 34. Sc8 Sc6 35. SeS Je4+ 36. Ke2 g5
37. Sxa6 Sd7 38. Sb7 Jf6 39. Sg2 Sf5
40. Sxf6! Kxf6 41. e4 Se6 42. Ke3 Sc4
43. Sf3 1-0
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KASPAROV — GLIGORIC
Luzern, 1982

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jf3 b6 4. Jc3 Sb4
5. Dc2 Sb7 6. a3 Sxc3+ 7. Dxc3 d6 8. e3
Jbd7 9. b4 0-0 10. Sb2 De7 11. Sd3 c5
12. dxc5 bxcS5 13. Se2 d5 14. cxd5 Sxd5
15. 0—0 cxb4 16. axb4 Vfc8 17. Dd4 Jb6
18. Vfcl Vxcl+ 19. Vxel V8 20. Vxc8+
Jxc8 21. Je5 Jdé6 22. 3 Dc7 23. e4 Sa8
24. b5 Jfe8 25. Da4 f5 26. Db3 Dc8
27. exf5 Dc5+ 28. Kf1 Sd5 29. Da3 Dxa3
30. Sxa3 exf5 31. Sc5 Jc8 32. Jc6 Kf7
33. Jxa7 Jxa7 34. Sxa7 Ke6 35. Sd4 g6
36. Kf2 Jd6 37. Ke3 g5 38. g3 Jcd4+
39. Kd3 Jdé6 40. Kc3 f4

Diagram ¢. 62

3
_ /W/ %;
A _

//////
/////////////

///////////

/ & % %/

c d e f g h

M W P, O o N ®
\\&
§D>a

iwm
\\
§

—_

Kasparov ziskal pfevahu jiz v zah4jeni, Gli-
gori¢ se vSak velice vynalézavé branil
a vznikla pozice pres veskeré vyhody (+pé¢-
Sec, 2S) neni vlibec jednoducha.Navrhnéte
bilému pokracovani!

41. Kb4! K cili nevedlo 41. gxf4? Sxf3!
42. Sxf3 Jxb5+ 43. Kd3 Jxd4 44. Kxd4
gxfd = 41. ... fxg3 42. hxg3 h5 43. Sf2 Jf5
44. 4 gxf4 45. gxf4 Jg7 46. Kc5 Sg2
47. Sd4 h4 48. Sxg7 h3 49. Sg4+ Ke7
50. Sxh3 Sxh3 51. Kb6 1-0

Dv4 STRELCI PROTI DVEMA JEZDCUM

Ptevaha dvojice stfelcii nad dvojici jezd-
ct (v oteviené pozici) je jeste vyrazngjsi:

FLOHR — BOTVINNIK
LENINGRAD, 1933

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jc3 Sb4 4. Dc2 c5
5. dxc5 Ja6 6. a3 Sxc3+ 7. Dxc3 Jxc5
8. 13 d6 9. e4 5 10. Se3 Dc7 11. Je2 Se6
12. Dc2 0-0 13. Jc3 Vfc8 14. Se2 a6
15. Vel Jed7 16. Dd2 Db8 17. Jd5 Sxd5S
18. c¢xd5 Vxcl+ 19. Dxcl DdS8 20. 0-0
Ve8 21. Dd2 Dc¢7 Mlady Botvinnik nero-
zehral partii nejlépe, prenechal soupefti vy-
hodu dvojice stielcii a je pozitkem sledo-
vat, jak s ni na$ reprezentant nalozi.

Diagram ¢. 63

/E/,/@
@

/////// v @

% %g%g%

///////////

7 /////
1/ % % jugss
e g h

N w B> (6)] (o)) ~ (o]

N

N\

N\

N

»

N\

\

22. Vel! Dxcl+ 23. Dxcl Vxel+ 24. Sxcl
Pozice bilého je vyhrana — diikaz nasledu-
je. 24. ... Kf8 25. Kf2 Ke7 26. Se3 Kd8
27. Kel Kc7 28. Kd2 JcS 29. b4 Jed7
Jako zlepSeni bylo navrzeno 29. ... Ja4
s dal§im bS5, ale pochybuji, ze by to vedlo
k ptiznivéjSimu vysledku cerného. 30. g3
Jb6 31. Ke2 Jbd7 32. a4 Jb6 33. a5 Sou-
pefovy ofe je tieba omezit. 33. ... Jbd7
34. Scl Kd8 35. Sb2 Je8 36. Kd2 Jc7
37.Ke3 Ke7 38. Sf1 Jb5 39. h4 Jc7 40. Sh3

Je8 41. f4 Vyhoda bilého narlstd, ¢erné-
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mu neni co zavidét. 41. ... f6 42. Sf5 g6
43. Sh3 h6 44. Sc1 Jg7 45. fxe5 dxeS 45.
... fxe5 46. Kf3 h5 47. Sg5+ Ke8 48. Ke3
+— 46. Kf3 h5 47. Se3 Kd6 48. Sh6 Je8
49. g4 hxgd+ 50. Sxg4 Jc7 51. Se3 JbS
52. Ke2 Jc7 53. Kd3

Diagram ¢. 64

;C;Q/@?/
TIY

x% % Ax/

///////////

5 ok
/a //a%%

9 /
% @ / 7

7
a b c d e f g h

Cerny je v zugzwangu, proto zkousi svou
posledni Sanci. 53. ... 5 53. ... Ke7 54. Sc5+
54. exf5 gxf5 55. Sxf5 Jxd5 56. Sd2 J7f6
57. Kc4 Kc6 58. Sg6 b5+ 59. Kd3 Je7
60. Sed4+ Jed5 61. Sg5 JhS 62. Sf3 Jg3
63. Sd2! 63. h5? Jxh5! 64. Sxh5 Jxb4+
65. Ke4 Kdb6 s dalSim Jc6 a velkymi Sance-
mi ¢erné¢ho na remizu. 63. ... Kd6 64. Sg4
Jf6 65. Sc8 Kc6 66. Sel e4+ 67. Kd4 Jgh5S
68. Sf5 Kd6 69. Sd2 Beznad¢jna pozice
jiz ¢erného omrzela. 1-0

l\)(a)-h(ﬂO)\lCO
\\

—_—

Tvrdé lekce od Salo Flora mozna zachra-
nila Botvinnikovi titul MS o osmnact let poz-
déji — nasledujici partii nutné potieboval
vyhrét:

BoTVINNIK — BRONSTEJN
Moskva, 1951

1.d4 Jf6 2. c4 g6 3. g3 c6 4. Sg2 dS 5. cxd5
cxdS 6. Jc3 Sg7 7. Jh3 Sxh3 8. Sxh3 Jc6
9. Sg2 e6 10. e3 0-0 11. Sd2 V8 12. 00
Jd7 13. Je2 Db6 14. Sc3 V{d8 15. Jf4 Jf6

16. Db3 Je4 17. Dxb6 axb6 18. Sel Jas
19. Jd3 S18 20. £3 Jd6 21. Sf2 Sh6 22. Vacl
Jac4 23. Vel Ja$ 24. Kfl Sg7 25. g4 Jc6
26. b3 Jb5 27. Ke2 Sf8 28. a4 Jc7 29. Sg3
Ja6 30. Sf1 16 31. Ved1 Ja5 32. Vxc8 Vxc8
33. Vel Vxel 34. Jxcl Sa3 35. Kd1 Sxcl
36. Kxcl Jxb3+ 37. Kc2 JaS5 38. Kc3 Kf7
39. e4 15 40. gxf5 gxf5 41. Sd3 Kgb6

Diagram ¢. 65

7 7 7 7
?,7:%%%

/// T
// _ %// /é
| = / % / _

g
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\
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\
A\ &
xh
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42. Sd6? Chyba, k rozhodujici ptevaze
vedlo 42. Sbl1! Jc6 (42. ... Jc4 43. Sf4 Kf6
44. Sa2 +—; 42. ... dxed 43. fxed fxed 44.
Sxed+ Kg7 45. Sxb7! Jxb7 46. Kc4 Kf7
47. Kb5 Jac5 48. dxc5 Jxc5 49. a5 +—) 43.
exdS exdS 44. Sa2 Jab4 45. Sb3 +— 42. ...
Jc6 43. Sb1 Kf6? RovnéZ BronStejn v téz-
ké pozici chybuje, velké Sance na remizu
davalo 43. ... Ja7 44. exd5 exd5 45. Sa2 b5
46. a5 b4+! 47. Kd3 Jb5 48. Se5 Jac7
44. Sg3! Botvinnik nachazi spravny plan,
naopak BronS$tejn marné hled4 plan obra-
ny. 44. ... fxe4 44. ... Je7 45. Sh4+ Kf7
46. Sxe7 Kxe7 47. exd5 exd5 48. Sxf5 +—;
44. ... Kg5 45. exd5 exd5 46. Sa2 Jab4 47.
Sb3 4 48. Sel Kf5 49. Sd2 Kg5 50. Scl!
h5 51. Sa3 +— 45. fxe4 h6 46. Sf4 h5
47. exdS exd5 48. h4 Jab8 49. Sg5+ Kf7
50. Sf5 Ja7 51. Sf4 Jbc6 52. Sd3 Jc8
53. Se2 Kg6 54. Sd3+ Kf6 55. Se2 Kg6
56. Sf3 J6e7 57. Sg5 1-0
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CINTRON — BOTVINNIK
MNiIcHOV , 1958

Diagram ¢. 66
Postaveni po 33. tahu bilého:

////%/// ///%'g/ .
,,,,, é 3 ////,,/; % //‘
/ /

////////////

//////

N w B (&) (o)) \l oo
& S\ \< NANAN \
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o
\\\\\\\

w e
/ &
f

c d e

—_

33....b5! 34. Jel Sa3 35. Jed3 e5! 36. Jd1
bxa4 37. bxa4 e4 38. J3b2 ShS! 39. Kel
Sb4+ 40. Kf1 Kb6 41. 13 0-1

DVvoJICE STRELCU PROTI VEZI

Dvojice strelcii je v drtivé vétsSing piipa-
du silngjsi nez véz, ale uplatnit tuto preva-
hu neni jednoduché:

CI0CALTEA — PACHMAN
PrAHA, 1954

Diagram ¢. 67
Postaveni po 91. tahu bilého:

o\ 7
7 7, @y/ /@ @7
6 %%7 //%/ / / /
° %//‘7 % %%7 ////%%/7

o 7 Rde
o 2 2 T4
1.8 _ran o
| = / A &

f g h

Navrhnéte cernému vyhravajici pokracova-
ni! 91. ... h2+?? Hruba chyba, stojici Cer-
né¢ho pul bodu. Spravné bylo 91. ...
Sf3 s pochodem krale na damské kiid-
lo a vytlacenim bilé véZe z 2. fady. 92. Kh1
Sf3+ 93. Vg2+! 1/2

Nevyhoda dvojice stielcu

Jako vétSina pravidel v Sachu neplati ani
vyhoda dvojice stielcli stoprocentné.

Ze neni vSechno zlato, co se tipyti se pre-
svedcil 1 ndS reprezentant v partii s Graduji-
cim mistrem svéta:

FiLir — BoTviINNIK
VARNA, 1962

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jf3 b6 4. e3 Sb7
5. Sd3 d5 6. 0-0 Sd6 7. b3 0-0 8. Sb2
Jbd7 9. Je5 ¢5 10. De2 Dc7 11. f4 Jed
12. Jc3 Jdf6 13. Jb5S De7 14. Jxd6 Jxdé6
15. dxc5 bxcS 16. Vacl Jfed4 17. Vid1 a5
18. Jf3 VId8 19. Jd2 Jxd2 20. Dxd2 dxc4
21. bxc4 Sed4 22. Dc3 6 23. Sf1 Jb7
24. Db3 Dc7 25. Vxd8+ Vxd8 26. Vdl
Vxd1 27. Dxd1 Dc6 28.Sc3

Diagram ¢. 68

= _Ee
HAE B K.
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Z
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/////////////

87 7 %% //////
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Bily mé dvojici stielcti — a stoji hiife. Zad-
na pozice se nesmi hodnotit staticky — vzdy
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je tfeba zvazit pisobnost a moznosti jed-
notlivych figur! 28. ... a4 29. h3 h6 30. Kh2
Jd6 31. g4 Kryje sice hrozbu Jf5, ale vy-
tvari dalsi slabiny. 31. ... Sf3 32. Dd3 Kf7
33. g5 hxg5s 34. fxg5 Je4 35. Kgl 0-1

KLAVINS — RAGOZIN
Lvov, 1951

Diagram ¢. 69
Postaveni po 22. tahu bilého:
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Bily rozehral partii Spatné€ a Cerny presveéd-
¢iveé dokaze nevyhodu dvojice stielct bilé-
ho. 22. ... Sxf3! 23. gxf3 23. Dxf3 Da2 —+
23. ... JhS 24. Scl1 Dal 25. Del Sg5!
26. Sd2 Dxel+ 27. Sxel Scl! 28. Sd1 Jf4

Diagram ¢. 70
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Bily stfelci jsou némymi zalobci strategie
bilého. 29. Sc2 £6 30. Kf1 Kf7 Pochod krale
rozhodne. 31. Sd1 Kg6 32. Sc2 Kg5
33. Sb1 Kh4 34. Sc2 Kh3 35. Kg1 hé
36. Sb1 hS 37. Sc2 Jd3! 38. Kfl Kxh2
39. Ke2 Kg2 40. Sxd3 cxd3+ 0-1

BioLEK — DYDYSKO
EXTRALIGA, 2003/04

1. e4 ¢5 2. J3 d6 3. ¢3 Jf6 4. Se2 Jbd7
5. d3 b6 6. 0—0 Sb7 7. Vel e6 8. Sg5 Se7
9.Jbd2 0-0 10. Sf1 h6 11. Sxf6 Jxf6 12. d4
cxd4 13. cxd4 Dd7 14. Db3 Vi{c8 15. a4
Vab8 16. Sd3 DdS8 17. Jb1 dS 18. e5 Je4
19. Jbd2 Jxd2 20. Jxd2 Df8 21. {4 15
22. Vi1 V7 23. g4 fxg4 24. DA1 Sb4
25. Jb3 hS 26. 15 V{17 27. fxe6 Vxfl+
28. Dxf1 Dxf1+ 29. Vxfl V{8 30. Sgé6
Vxfl+ 31. Kxfl h4

Diagram ¢é. 71
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Po zajimavém pribchu vznikla jesté zaji-
mavéj$i koncovka, kterou bily bohuzel ne-
zvladl. 32. JeS5? Prechod do rliznobarev-
nych stfelcii je naprosto scestny, k vyhodé
naopak vedlo: 32. Jcl Sa6+ (32. ... Kf8
33.Kf2 Ke7 34. S5 g3+ (34. ... Sc¢8 35. Jd3
Sd2 36. Sxg4 Sxe6 37. Sxe6 Kxe6 38. Ke2
Sh6 39. Kf3+) 35. hxg3 hxg3+ 36. Kxg3
Sc8 37. Jd3 Sd2 38. Jf4+) 33. Kf2 Kf8
34. Sf5 Sd2 35. Je2 Sxe2 36. Kxe2 Sf4
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37. Sxg4 Sxh2 38. Sf3 Sgl 39. Kd3 g5
40. Sxd5 g4 41. Sc6 g3 42. d5 Ke7 43. Sd7
Sc5 44. d6+ Sxd6 45. exd6+ Kxd6 46. Ke3
+—32. ... bxe5! 32. ... Sxc5 33. dxc5 Kf8
34. cxb6 axb6 35. Sf5 g3 36. hxg3 hxg3
37. Kg2 = 33. e¢7 Sc6 34. e8§V+ Sxe8
35. Sxe8 cxd4 36. ShS g3 37. hxg3 hxg3
38. Kg2 38. Sf3 d3 (38. ... Kf7! 39. Sxd5+
Kgb6 40. e6 Kf5 41. Kg2 d3 (41. ... 5d6)
42. Kxg3 d2 43. Sb3p) 39. Sxd5+ Kf8 40.
Kg2 Sel 41. b4! = 38. ... d3 39. Kxg3 Kf8
40. Kf4 Ke7 41. Ke3 41. Sg4 Sc5 42. b4
Sxb4 43. Ke3 Sc3 —+ 41. ... Ke6 42. Kd4
Kf5 43. Kxd5 g5 44. Kd4 d2 45. Se2 Kf4
46. Kd3 g4 47. Sd1 g3 48. Ke2 Sc5 49. Kf1
Kxe5 50. Kg2 Kf4 0-1

Na zavér si miiZete vyresit
nékolik studii s 2S:

Studie ¢. 1

/////// T E_E
Cwk ///% %

//////

//// %x/
/ /% /% //

c d e

— N w AN (6)] » ~ (0]
N \\ Y &
\ .
\\\

Pribéh této studie je typicky — bily nemi-
ze udrzet své péSce, ale zvitézi matovym
utokem, popt. ziskem soupefova stielce.
1.Sd5 Ke3 1. ... g1D 2. Sa7+ Kce3 3. Sxgl
Kxb4 4. Sb3! Ka5 5. Sb6+ Kb4 6. a5 +—
2. Sxg2 Kxb4 3. Sf3! Kxa4 4. Sd1+ KaS$

5.S¢7+ Kb4 5. ... Ka6 6. Sb6 +— 6. Sxd6+
+—

Studie ¢. 2

W

///////

2w n
o
5’

////,
&

AC se to zda neuvéftitelné, diky nevhodné-
mu postaveni ¢ernych figur bily vitézi:
1.Sc3+ Ke4 2. Sf3+ Ke3 3. Sa8! Dg4 4. V{3+
Dxf3 (jediné kryti matu) 5. Sd2+ +—

- N W ~ OO0 O N 0
N
A\

Studie ¢. 3

7 // _
A%% / %

////z
wE B m
= m W mi
/ //

///

7 %

c d e

- N W s~ 0O O N
\\\§

1. Sd7+ Kb4 2. Se7+ Kc4 3. Se6+ Kd4
4. ST6+ Ke4 5. Ke2! Tichy tah, ktery neni
jednoduché v propoctu nalézt. Kf4 6. Vh4+
Kg3 7. Vg4+ Kh2 8. Kf2! A druhy tichy
tah rozhoduje! Db6+ 9. Sd4 Dxe6 10. Vh4+
Dh3 11. Se5+ Kh1 12. Vxh3#

- 113 -



Studie ¢. 4

o
/////
%%////
////,

///////

@ %@%8%

T

a b c¢c d e f g h

- N W + OO0 O N

1. Sc3 Va2 2. Sb3 Va3 3. Sc4+ Ke3 4. Sb4
Va4 5. Sc5+ Ke4 6. Sb5 Va5 7. Sc6+ Ke5
8. Sb6 Va6 9. Sc7+ Keé6 10. Sb7 Va7
11. Sc8+ Ke7 12. Sb6 Va8 13. Sxh3 +—

Studie ¢. 5

o

9 W WA
. 08

SR
W
RN

abcdefgh

N
AN
N\

1. Sc1 Vf4+ 2. Kc3 Va4! 3. Sc2 a2 4. Sbh2
Va3+! 4. ... alD 5. Sxal Vxal 6. Kb2 =
5. Sxa3! 5. Kc4? Kd2 6. Sg6 alD 7. Sxal
Vxal —+ 5. ... alD+ 6. Sb2 Da2 7. Sbh3
Db1 8. Sc2 =

A na zavér studie, ktera dokazuje, ze ani
dva stfelci nezmuzou vse:

Studie ¢. 6

«F_0_F 0

M
%/%/%%%

B oE E e
5y

o e B

// _ /%/
///@

a b ¢ d e f

- N W + OO0 O N

1. Sf2 Se6 2. Vg6 Sd5 3. Vg5 Scd 4. Vgd
Sb3 5. Vg3 Sa2 6. VI3 Se7 7. Ve3 Sd6
8. Vd3 Sb4 9. Vd4 +—
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IM Richard Biolek

VLASTIMIL HORT

Letos se dozil Sedesatky nejlepsi Cesky
Sachista 2. poloviny 20. stoleti — Vlasti-
mil Hort.

Narodil se 12. ledna 1944 v Kladné& a svijj
talent prokazal jiz v dorosteneckém veku,
v 15 letech se probil az do mistrovstvi
Ceskoslovenska dospélych a splnil zde
normu mistra sportu. Velmistrem se stal
v 21 letech a dalSich 20 let patiil do sveé-
tové Spicky. Vycet jeho uspechii by byl
sahodlouhy, stac¢i jen fict, Ze v letech
1968 1982 se Zl’léastnil takika Véech nej-
Ceskoslovenska vyhral 7x, prebor N¢-
mecka (kam emigroval v roce 1985) 2x.

Ob¢ zemé reprezentoval na olympia-
dach, ME druzstev a dalSich akcich. Dnes
je Vlastimil Hort Sachovym ,,penzistou
— Sachy jiZ hraje jen pro zdbavu, ale jeho
ELO je stale uctyhodné (kolem 2 500).

Velice zajimavy je rovnéZ jeho styl hry,
jenz sméle mizeme nazvat univerzalnim
— dokaze vyborné utocit, stejné tak se bra-
nit, manévrovat, koncovky ovlada virtu-
6zn¢. Toho vyuzival zejména v bojich se
svétovou S$pickou tak, Ze se soupefi sna-
zil vnutit styl hry, ktery mu nevyhovoval.

Ale dosti feci, jako diikaz necht’ poslouzi
vybrané partie jubilanta — doporucuji pre-
hravat kazdou partii od 1. tahu, nebot’ jen
tak mate moznost pochopit jemnou stra-
tegii velkého hrace!

Na tuvod dvé Hortovy kombinace, které
pravem zdobi riizné ucebnice taktiky:

HORT — SAMKOVIC
Moskva, 1962

1. e4 ¢5 2. Jc3 Jc6 3. JI3 J16 4. d4 cxd4
5. Jxd4 dé6 6. Se2 e5 7. Jxc6 bxc6 8. Dd3
Se7 9. Dg3 0-0 10. 0-0 Se6 11. f4 exf4

12. Sxf4 Je8 13. Vadl Da5 14. Kh1l Kh8
15. e5 d5 16. Sd3 Db4 17. Je2 ¢5 18. c3
Dxb2 19. Sg5 Sxg5 20. Dxg5s Jc¢7 21. Vbl
Da3 22. Dh4 hé6

Diagram ¢. 1

//////////////////

///////////

ﬁ
\ e
@33

//////

1/2/ %z%g

f h

23. V16! Kg8 24. Vbfl c4 25. Vxh6 1-0

HoRT — BYRNE
VARNA, 1962

1. c4 g6 2. Jc3 Sg7 3. d4 Jf6 4. e4 d6 5. 3
a6 6. Se3 c6 7. Dd2 b5 8. Sd3 Jbd7 9. Jge2
0-0 10. h4 e5 11. hS JxhS 12. g4 Jhf6
13. Sh6 exd4 14. Sxg7 Kxg7 15. Dho6+
Kh8 16. Jxd4 JeS

Diagram ¢. 2

E/&ﬁ %/”
.. A 3
A ik Aarv

7 7
% 7 7 7
/% 7,

N W A OO N ®
N \Y\h‘

\

N

///////////

17. Jxc6 Jxd3+ 18. Kd2 1-0
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A pokracujeme dvéma technickymi vykony:

HoRT — BARCZA
KECSKEMET, 1966

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. SbS a6 4. Sad Jf6
5. 0—0 Se7 6. Sxc6 Oblibena varianta vel-
mistra Horta, zde jeste¢ podloZena psycho-
logickymi diivody — IGM Barcza miloval
jezdcové manévry. 6. ... dxc6 7. d3 Jd7
8.Jbd2 0-09. Jc4 Sf6 10. Sd2 Ve8 11. Sc3
c512.a4 b6 13. h3 g6 14. Dc1 Sg7 15. Jh2
Jb8 16. f4 f6 17. fxe5 fxeS 18. Jf3 Jc6
19. Del Jd4 20. Sxd4! exd4 21. Dg3 Se6
22. b3 De7 23. h4 V{8 24. Jcd2 Kh8
25. Jg5 Sg8 26. Jdf3 Vae8 27. Vael Dd7
28. V12 Ve7 29. Vefl De8 30. Dh2 V{6
31. Vel V18 32. Dg3 Dc6 33. Vfe2 Df6
34. Dh3 Dc6

Diagram ¢. 3
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35. e5! Zacina rozhodujici operaci. 35. ...
Sd5 36. hS gxh5 37. e6 Kg8 38. Jh4 Sf6
39. Jf7 Vfe8 40. Dg3+ K{8 41. Je5 Dd6
42. Jf5 D8 43. Jxe7 Kxe7 44. Jf7 Vg8
45. Df4 Db8 46. V1 Vg6 47. Je5 1-0

HorT — GELLER
PrAHA , 1966

1. e4 e5 2. J3 Jc6 3. SbS a6 4. Sa4 Jf6
5. 0-0 Se7 6. Sxc6 dxc6 7. d3 Jd7 8. Jbd2

0-0 9. Jc4 Sf6?! Jednodussi hru ma Cerny
po 9. ... 16. 10. Sd2 Ve8 11. Sc3 c5 12. a4
b6 13. h3 aS 14. Dd2 Veé6 15. b3 De8
16. Jg5 Sxg5 17. Dxg5 16 18. Dg3

Diagram ¢. 4

z/g7¥/%/
 AA i1
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////////////
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//é/ //////

N W A~ OO N

Zdanliveé rovnd pozice je vyhodna bilému,
protoZe jen on ma aktivni moznosti. 18. ...
JI8 19. 4! exf4 20. Vxf4 Jg6 21. V{2
Ve7 22. Je3 Se6 23. Vafl h6 24. h4 Kh7
25. hS Jh8 26. Jf5 Sxf5 27. VxfS Vd8
28. e5 fxeS 29. Vxe5 VxeS 29. ... Vdd7
30. Dxg7+!! +— 30. SxeS Vd7 31. Sxc7
DxhS5 32. Sxb6 Vb7 33. Sxa$5 c4 34. Df3
Dxf3 35. Vx{3 ¢xd3 36. cxd3 Vxb3 37. d4
Vb1+ 38. VIl Vb2 39. d5 Vb3 40. Sc7
Vd3 41. a5 1-0

Teézka porazka ruského velmistra, ktery
v t€ dobé patfil mezi nejlepsi hrace svéta!

HoRT — KINNMARK
HALLE, 1967

1. e4 c5 2. Je3 Dalsi z oblibenych zbrani
Vlastimila Horta, reakce ¢erného neni piilis
povedend. 2. ... Jc6 3. Jge2 Jf6 4. g3 dS
5. exd5 Jxd5 6. Sg2 Jc7?! Takto ztracet
¢as si muze dovolit bily, cerny nikoliv.
7. 00 e5 8. d3 Se7 9. 4! exf4 10. Sxf4
Sg4 11. h3 Sxe2 12. Dxe2+ 00 13. Vael
Sd6 14. DhS Je6
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Diagram ¢. 5
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////////////
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15. Vxe6! Plni postulat Steinitze — strana
majici iniciativu musi utocit! 15. ... Sxf4
15. ... fxe6 16. Se4 g6 (16. ... h6 17. Dg6
Vxf4 18. Dxe6+ Kh8 19. gxf4 +—) 17. Sxgb
hxg6 18. Dxg6+ Kh8 19. Dh6+ Kg8
20. Dxe6+ Kg7 21. Dh6+ Kg8 22. Sxd6 +—
16.Ved g6 16. ... Sxg3 17. Dxc5 +17. Dxc5
Sxg3 18. Jd5 f6? Zaverecna chyba. 19. Vxf6!
SeS 20. VxeS JxeS 21. Je7+ Kg7 22. Vx{8
1-0

Nasleduje partie, které si Vlastimil Hort
sam velice ceni. V t€Zkém boji udolal pie-
devsim diky své trpélivosti a houZevnatosti
dalSiho hrace svétové $picky.

STEIN — HORT
Soussk, 1967

1. e4 ¢6 2. d3 d5 3. Jd2 g6 4. g3 Sg7
5. Sg2 J16 6. e5 Jg4 7. d4 hS 8. Je2 Jab
9. ¢3 Jc7 10. Jf3 Jh6 11. h3 Sf5 12. Jh4
Dd7 13. Jxf5 Jxf5 14. Jf4 Je6 15. Jd3
Shé6 16. Sxh6 Vxh6é 17. Dd2 VhS8
18. 0—0-0 0-0—-0 19. g4 Jh4 20. f4 {5
21. gxfS JxfS 22. h4 Vdf8 23. Sh3 Vhg8
24. Vhgl Kb8 25. Vdfl Dc8 26. Df2 De8
27. Jb4 Df7 28. Jc2 Jfg7 29. Dh2 JfS
30. b4 Dh7 31. Jel Dh6 32. Jd3 Vg7
33. Dd2 Dh8 34. Kb2 Dg8 35. Del Df7

36. Vg2 Vgg8 37. a4 Vc8 38. Vigl b6
39. Ka3 a6 40. Vb2 Ka7 41. Df2 V¢7
42. Je1 Kb7 43. Jb3 Va8 44. Vc2 V{8
45. Kb2 Jfg7 46. Dg3 Jf5 47. Dxg6 Dxg6
48. Vxg6 Jxf4 49. Sxf5 Vxf5 50. Vg3 Je6
51.a5 V14 52. Vg6 JI8 53. Vg8 Je6 54. Vg6
JI8 55. Vh6? Prepina strunu. 55. ... Vxh4
56. axb6 Kxb6 57. Vf2 Jd7 58. Vh7 Jb8
59. VI8 Vh2+ 60. Ka3 Jd7 61. VIf7 Kb5S
62. Vh8 Jb6 63. Vb8 Vc8 64. Vxb6+
Kxb6 65. Vxe7 Vc7 66. Ve8 Vg7 67. bS
Kxb5 68. Vb8+ Kc4 69. Vb6 Vc7 70. JcS
aS 71. Ja6 Vc8 72. Jb8 Kxe3 73. Jxc6
Vxc6 74. Vxc6+ Kxd4 75. e6 0-1

HoORT — LARSEN
Lucano (oL), 1968

1. d4 g6 2. c4 Sg7 3. Jc3 d6 4. Jf3 c6
5. e4 a6 6. Se2 bS 7. 0—0 Sg4 8. Se3
bxc4 9. Sxc4 e6 10. h3 Sxf3 11. Dxf3
Je7 12. Vacl 0-0 13. Sb3 Jd7 14. Vfd1
d5 15. De2 Db6 16. Dd2 Vac8 17. Sg5
f6 18. Sf4 Db7 19. Vel Vfe8 20. Sdé6
Jb6 21. Sc5 15 22. exd5 Jexd5 23. Sxb6
Dxb6

Diagram ¢. 6
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Dokazete zakoncit partii stejné jako V.
Hort? 24. Vxe6! Dxd4 25. De2! Kf8
26. Vel! Ved8 27. Vxc6! Vxc6 28. SxdS
1-0

- 117 -



Diikladna likvidace pozice Cerného —a to
byl Larsen vyhlaSen nejlepSim svétovym
hra¢em roku 1967!

Jak jiz bylo feCeno, repertoar zahajeni
V. Horta byl velice Siroky — domnivam se
vSak, Ze sicilska mu vyhovovala nejvice:

KoSTRO — HORT
TBiLIsI, 1970

1. e4 ¢5 2. Jf3 €6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6
5.Jc3 d6 6. Se2 Se7 7. 0-0 0-0 8. Se3 Jc6
9. f4 Sd7 10. Kh1 Jxd4 11. Sxd4 Scé6
12. Sd3 Dc7 13. Df3 Vad8 14. Dh3 e5
15. Se3 Kh8 16. Vael b5 17. fxe5 dxe5S
18. Sg5 Jg8 19. Scl1 b4 20. Jd1 Db7
21. Dh5?

Diagram ¢. 7
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21. ... f5! Vyuziva soupetovi chyby k zaha-
jeni rozhodujiciho néstupu. 22. De2 4 23.
Jf2 Sh4 24. b3 Jf6 25. Sb2 Dc7 26. a4
Se8 27. Df3 Dc5 28. g3 fxg3 29. hxg3 JhS
0-1

Velkého ocenéni se dostalo nasemu repre-
zentantovi v roce 1970 —za své vykony v 60.
letech byl nominovéan na 4. Sachovnici
v zapase SSSR — Svét (pfed néj se dostali
pouze Larsen, Fischer a Portisch) a sviij za-
pas s Polugajevskym vyhral 2,5:1,5:

HoRT — POLUGAJEVSKIJ
SSSR — SvET BELEHRAD, 1970

1. e4 ¢5 2. ¢3 Zde Hort potvrdil povést
vyborného znalce Sachové psychologie.
Polugajevskij byl zndm jako hrac, jenz si
liboval v ostrych systémech, které mél na-
vic propracované. Proto ho nas reprezen-
tant zavlece do ,,nudné* technické pozice.
2. ... Jf6 3. 5 JdS 4. d4 cxd4 5. Dxd4 e6
6. Jf3 Jc6 7. De4 d6 8. Jbd2 dxeS 9. Jxe5
Jf6 10. Da4 Dd5 11. Jdf3 Sdé6 12. Sf4
De4+ 13. Dxe4 Jxe4 14. Sd3 JxeS 15. SxeS
SxeS 16. JxeS Jc5 Zde Hort odmitl nabidku
remizy, protoZe p&Scova prevaha na damském
kiidle mu dava mirnou pievahu. 17. Sc2 f6
18. Jc4 Ke7 19. 0—-0-0 Sd7 20. b4 Ja6
21. Jd6 b6 22. Vhel g6 23. Sb3 VadS8

Diagram ¢. 8
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24, 14! Jc7 25. 5 gxf5 26. Jxf5+ Kf7
26....Kf8727.Sxe627.Vd327.Vd6 ...Sc8
28. Vcb6 27. ... Sc8 28. Vg3 Je8 29. Jd4
Jc7! 30. Jf5 30. Jc6 Vd6 31. Jxa7? Sd7
30. ... Je8 31. Jd4 Jc7 32. Ve4 Vdg8
33. Vxg8 Vxg8 34. Jf5 Vd8 34. ... Kf8
35. Vc4 +— 35. Vg4 Je8 36. Vh4 h5!
37. Vxh5 Kg6 38. Jg3 Jg7 38. ... Vd3?
39. Sc2; 38. ... Jd6! 39. Vh4 e5! 39. Vh4
Sb7 40. Vg4+ Kf7 41. Je2 £5? 41. ... Vh8
42. Vcd Je8 43. Vd4 Ke7 44. Jf4 Vxh2
45. Sxe6 Jd6 46. Kb2 (46. c4? Sxg2 47. c5
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bxc5 48. bxc5 Jb5 49. Vd7+ KeS8 50. Vg7
Sc6) 46. ... b5 47. Vd2+ 42. Vc4! Je8?
2....Vd7 43. Jt4 Kf6 44. Vd4 Sc6 (44. ...
Ve7 45. Kd2); 42. ... Sxg2? 43. Jf4 Sf3
44. VcT7+ Kf6 45. Vxg7! +—43. Vd4! Vdé
44. Jf4 Sc8? +— Chyba v tézké pozici.
45. Sa4! Vxd4 46. Sxe8+ Kxe8 47. cxd4
Ke7 48. Kd2 Kf6 49. Jd3 Kg5 50. Ke3 Sa6
51. Jf4 Sc4 52. a3 aS 53. g3 Kg4 54. Kf2
Kg5 55. h4+ Kf6 56. Ke3 axb4 57. axb4 e5
58. Jd3 exd4+ 59. Kxd4 b5 60. Jf4 Sf1
61. Kd5 Sc4+ 62. Kdé Sb3 63. Jd5+ Kg6
64. Ke5 Sc2 65. Je7+ Kh5 66. JxfS 1-0

O tomto ,,zapase stoleti* a také o vitéz-
ném taZeni Bobbyho Fischera turnajem kan-
didati 1971-1972 a jeho zapase se Spass-
kym napsal Hort vynikajici knihu ,,0 Sa-
chovy trin®“. Viele doporucuji k precteni
a k prehrani.

Hort — KORCNOJ
Moskva, 1971

1. Jf3 Jf6 2. c4 b6 3. g3 Sb7 4. Sg2 e5
5. d3 Sb4+ 6. Sd2 Sxd2+ 7. Dxd2 0-0
8.0-0 Ve8 9. Jc3 ¢6 10. Vacl d5 11. cxd5
cxd512.d4 e4 13. Je5 Jbd7 14. Jxd7 Dxd7
15. Jd1 Ve7 16. Df4 Je8 17. Je3 Jd6
18. Sh3 DdS8 19. V¢2 V7 20. Vicl Vxc2
21. Vxc2 g6

Diagram ¢. 9
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22. De5! Vydava se na loupeznou vypravu.
22. ... f6 23. De6+ Kf8 24. Jxd5 Vc8
24. ... Sc8 25. Jf4 +— 25. Vxc8 Sxc8
26. J14! g5 27. Dxc8 Dxc8 28. Sxc8 gxf4
29. Se6 Ke7 30. Sg8 Jf5 31. Sxh7 Jxd4
32. Sxe4 fxg3 33. fxg3 Jxe2+ 34. Kf2
Jd4 35. Ke3Je6 36. Sf5 Jd8 37. Ke4d
Jc6 38. h4 Kdé6 39. Sc8 Ke7 40. Sa6
Kf7 1-0

Na Sachové olympiadé ve Skopje se Hor-
tovi dafilo, partie se Svycarskym reprezen-
tantem byla vyhldSena za nejkrasné;jsi par-
tii celé soutéze (z asi 2500 sehranych)!

HuG — Hort
SkopJE (0L), 1972

1. c4 Jf6 2. JI3 e6 3. g3 b6 4. Sg2 Sb7
5. 0-0 Se7 6. d4 0-0 7. Jc3 Jed 8. Jxed
Sxe4 9. Sf4 d6 10. Dd2 Jd7 11. Vfd1 h6
12. Jel f5 13. Sxe4 fxe4 14. Dc2 Jf6
15. £3 g5 16. Se3 De8 17. Kg2 DhS 18. h3
Dg6 19. Vacl V{7 20. fxe4 g4 21. h4 eS
22. Dd3 Jxe4 23. Jc2 Vaf8 24. Sg1

Diagram ¢. 10
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24. ... Sxh4! 25. gxh4 Vf3! 26. Je3 Vg3+
27. Khl V£2 0-1
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HoORT — PORTISCH
MADRID, 1973

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jf3 dS 4. Jc3 Se7
5. Sg5 0-0 6. €3 Jbd7 7. Vcl a6 8. ¢S5 c6
9. Sd3 b6 10. cxb6 Dxb6 11. 0—0 Dxb2
12. Ja4 Db7 13. Je5 c5 14. Jxd7 Sxd7
15. Jxc5 Sxc5 16. Sxf6 gxf6 17. Dg4+ Kh8
18. Dh4 {5 19. Df6+ Kg8 20. Dg5+ Kh8
21. Df6+ Kg8 22. dxc5 Scé6 23. Dg5+ Kh8
24. Df6+ Kg8 25. Vb1 Dc7 26. Vb4 Va7
27. Dg5+ Kh8 28. Df6+ Kg8 29. Vibl
Sb5

Diagram ¢. 11
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30. Vg4+! fxg4 31. Dg5+ Kh8 32. Dhé6
Dalsi vitézstvi nad hracem svétové super-
Spicky. 1-0

O jemném pozi¢nim citéni V. Horta vas
presveédci dalsi ukazka:

HoRT — PLANINEC
PorTOROZ/LLIUBLIANA, 1975

1. d4 Jf6 2. Sg5 Jed 3. Sf4 Jc6 4. Jf3 €6
5. Jd2 d5 6. Jxe4 dxed 7. Je5 Sd6 8. e3
0-0 9. Sg3 Sxe5S 10. dxe5 Dg5 11. Dd2
Jxe5 12. 0-0-0 Jc6 13. Dc3 e5 14. Vd2
Se6 15. Sa6 De7 16. a3 bxa6 17. Dxc6 16
18. Vhd1 Vab8

Diagram ¢. 12
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Navrhnéte bilému pokracovani! 19. Vd7!!
K této pozicni obéti kvality by se se ,,za-
murovanym stfelcem odhodlal jen malo-
kdo. 19. ... Sxd7 20. Vxd7 De8 Nasleduyi-
cich 14 taht hraje Cerny prakticky s vézi
navic, ale vyuZit toho nedokaze. 21. Dxc7
Dg6 22. Dxa7 Vbd8 23. Vxd8 Vxd8
24. Dxa6 Df7 25. Db6 Dd7 26. Kbl Vc8
27. Db3+ Kf8 28. Ka2 Dd2 29. ¢3 Dd3
30. a4 Vc4 31. DbS Ke7 32. 13 V7
33. Db4+ Kf7 34. Dxe4 Dxe4? V koncov-
ce je Cerny bez Sance, za pokus stalo 34. ...
Dd7. 35. fxe4 Vc4 36. Kb3 Vxed4 37. aS
Vxe3 38. a6 Vd3 39. Kc4 Vd1 40. b4 Ke7
41. b5 Kd6 42. Sf2 Val 43. Sc5+ Kc7
44. KdS Vd1+ 45. Kc4 Val 46. b6+ 1-0

Vynikajiciho vysledku doséhl Hort na
mezipasmovém turnaji ve filipinské Mani-
le, 3. misto znamenalo postup mezi kan-
didaty mistrovstvi svéta. Zakladem uspé-
chu byl vyborny vykon z prvniho kola
proti domacimu reprezentantovi:

TORRE — HORT
MANILA, 1976

1. e4 ¢5 2. J13 Jc6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 J16
5. Je3 d6 6. Sg5 e6 7. Dd2 a6 8. 0-0-0
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Sd7 9. f4 h6 10. Sh4 b5 Cerny zaslouzi
pochvalu za state¢nost — v partii se
soupefem, s kterym se mu dosud pftilis
nevedlo, voli zdamérné ostrou variantu, aby
sam sebe donutil k agresivni hie. 11. Del
Jxd4 12. Vxd4 Db6 13. Vd2 b4 14. Jd1
V8 15. Kbl Se7 16. Sd3 SbS 17. e5 dxeS
18. fxeS Jd5 19. Sxe7 Sxd3 20. Vxd3 Jxe7
21. Vf1 0-0 22. V{4 DcS 23. De2 V{d8
24. Jf2 a5 25. Vxd8+ Vxd8 26. Jd3 Dc7
27. h4 JdS 28. V12 a4

Diagram ¢. 13
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Partie je strategicky rozhodnuta — bily
nedosahl na kralovském kiidle ni¢eho (jen
se oslabil), naopak damské kiidlo ovladl
cerny a bilému krali je ouzko. 29. Df3 a3
30. g4 axb2 31. Kxb2 Da7 32. Kcl Je3
33. g5 hS 34. g6 fxg6 35. Dc6? Hrubd
chyba jen urychluje porazku bilého. 35. ...
Vxd3! 0-1

Ve c¢tvrtfindle turnaje kandidata ¢ekal Hor-
ta velice silny soupet — 10. mistr svéta Bo-
ris Spasskij. Nejprve si piehrajte pcknou
vyhru:

HORT — SPASSKIJ
TURNAJ KANDIDATU REYKJAVIK, 1977

1.e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. SbS a6 4. Sxc6 dxc6
5.0-0 Dd6 6. Ja3 b5 7. c4 Jf6 8. De2 Sg4

9. Vd1 Se7 10. d3 De6 11. b3 JhS 12. Jc2
Df6 13. h3 Sxf3 14. Dxf3 Dxf3 15. gxf3
0-0-0 16. Se3 5 17. cxbS cxb5
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18. a4! b4 19. d4! exd4 20. Jxd4 Sf6
21. exfS VdS5 22. Je6 Vx{5 23. Vacl Jf4
24. Vc4 JdS 25. Sd4 Ve8 26. Sxf6 gxf6
27. Kf1 a5 28. Ve4 Kd7 29. Jxa5 Vg8
30. Vxb4 hS 31. h4 ¢c6 32. Vc4 V8
33. b4 Va8 34. Vce5 1-0

A pak dilezitou partii z prodlouzeni:

Spassk1J — HORT
TURNAJ KANDIDATU REYKJAVIK, 1977

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jf3 b6 4. €3 Sb7
5. Sd3 d5 6. 0-0 Jbd7 7. b3 Se7 8. Sb2
0-09. Jc3 ¢5 10. De2 Ve8 11. Vid1 Dc7
12. Vacl Vfe8 13. cxdS exdS 14. Sf5 g6
15. Sh3 Vcd8 16. Jad Jed 17. dxcS bxce5S
18. Sxd7 Dxd7 19. Je5 Dc7 20. £3 Jf6 21.
Jd3 c4 22. Jdc5 Sc6 23. Sd4 Sb5 24. Df2
Jd7 25. Jxd7 Sxd7 26. Jc3 Sf5 27. ed
dxed 28. Jxed4 Sxed 29. fxed4 ¢3 30. VIl
Sb4 31. Sxa7 Vd2 32. De3 Va8 33. Sb6
Dd7 34. a4 c2 35. Sc5

viz diagram ¢. 15

Zde doslo k tragickému vyvrcholeni — Hort
se opajel jistou vyhrou (at uz po 35. ...
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Diagram ¢. 15
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Dg4 ¢ipo 35. ... Sxc5), zapomnél na okolni
svét a do reality ho ptivedl aZ rozhodc¢i, kte-
ry mu ozndmil piekroceni casu! 1-0

V posledni partii zapasu nemé¢l jiz moral-
ni sily na zvrat, a tak do semifindle turnaje
kandidatt (tj. mezi nejlepSich 5 hraci své-
ta) postoupil jeho velky soupeft.

Tato krutd prohra bezpochyby ovlivni-
la 1 jeho zbyvajici kariéru, sam Hort veédél,
ze tak blizko uspéchu uz nikdy nebude a na-
sledujicich dvou cykli bojii o mistra svéta
se ani nezucastnil.

Ze ijednoduché pozice skryvaji rizné na-
strahy vas presveédci partie:

MIiLES — HORT
Bucomo, 1978

1. c4 ¢5 2. Jf3 Jf6 3. Jc3 d5 4. cxd5S Jxd5
5.g3 Jc6 6. Sg2 g6 7. d4 Sg7 8. 0—0 Jxc3
9. bxc3 0-0 10. a4 Se6 11. Sa3 cxd4
12. Jxd4 Jxd4 13. cxd4 Sxd4 14. Vb1 Vb8
15. €3 Sf6 16. Dxd8 Vfxd8 17. Vxb7 Vxb7
18. Sxb7 a5 19. Vel

viz diagram ¢. 16

19. ... Vd2! Diky utoku na slabého pésce
a4 ziskava cerny velkou pievahu. 20. Sc5

Diagram ¢. 16
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Va2 21. Sc6 Sb3 22. Sh6 Sxa4 23. SdS
Vb2 24. Sc7 Sd7 25. Kg2 Vd2 26. Se4 a4
27. SaS Vb2 28. Sc3 Sxc3 29. Vxc3 Se6
—+30. Va3 Va2 31. Vd3 a3 32. Sd5 Sxd5+
33. VxdS Vb2 34. g4 a2 35. Va5 {6 36. h4
K17 37. Va6 Ke8 38. Kg3 Kd7 39. 3 Kc7
40. g5 Kb7 41. Va3 5 42. Kf4 Kbé6
43. KeS Vb5+ 0-1

Se Svetozarem Gligori¢em mél Hort za-
pornou bilanci, v nasledujici partii mu vSak
nedal Sanci:

HoRT — GLIGORIC
NIksSic, 1978

1.d4 Jf6 2. c4 g6 3. Jc3 Sg7 4. e4 d6 5. 13
0—0 6. Se3 e57.d5 ¢5 8. Sd3 Jh5 9. Jge2
fS 10. exfS gxf5 11. Dd2 a6 12. a4 Jd7
13. Sg5 De8 14. 0-0 Jdf6 15. Sc2 Sd7
16. Vab1l Dc8? 17. a5 Dc¢7?! 18. Jad e4
19. Jb6 Vae8 20. Vbel Kh8 21. Khl
Vg8?!

viz diagram ¢. 17

22. Jf4! Jxf4 23. Dxf4 Vef8 24. Dh4 Se8
25. fxe4 +— Jxed 26. SA8 Db8 27. Se7 V{7
28. Sxed fxe4 29. Dxe4 Sxb2 30. Vx{7 Sxf7
31. Df4 Sgé6 32. Jd7 Dc7 33. Sf6+ 1-0
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Diagram ¢. 17
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fazich boje, presto se mu dafilo zaskocit
nabiflované soupete, jako napt. velkého
znalce draka:

HoRT — SOSONKO
TILBURG, 1979

1. e4 ¢5 2. Jf3 d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6
5.Jc3 g6 6. 13 Sg7 7. Se3 Jc6 8. Dd2 00
9. 0—0—-0 Jxd4 10. Sxd4 Se6 11. Kbl Dc7
11. ... Da5 12. Sxf6 Sxf6 13. Jd5 12. g4
Vfc8 13. g5 Jh5 14. Jb5 DdS8! 15. Sxg7
Jxg7+16.Jd4 VeS=17. h4 Vac8 18. Vel

Db6? 18. ... Da5! = 19. Dxa5 Vxa$5 20. b3
(20. Jxe6 fxe6 (20. ... Jxe6) ) 20. ... Vacs;
18. ... Sd7 ...e5, d5 19. Se2 e5 20. Jb3

V5c¢6 21. Ja5 Vb6 22. Jc4 + 19. Jxeb6 fxe6
19. ... Jxe6 20. Sh3! +20. Sh3 Da5 21. c3
V5c¢6 22. Sg4 Va6 23. a3 Db5S 24. Kal
Vc4 25. hS Vcead 26. Vc2! gxhS5 27. Sxh5
V6a5? 27. ... Jxh5 28. Vxh5 Df1+29. Dcl! +
(29. Ka2 Dc4+ 30. Kbl Db3x; 29. Vcl
Db5x=) 29. ... Dxcl+ (29. ... Dxf3 30. Vch2
Dxe4 31. Vxh7 Dxh7 32. Vxh7 Kxh7 33.
Dhil+ +-) 30. Vxcl V6a5 31. Vchl hé6!
32. gxh6 (32. Vxh6 Vxg5 33. Vxe6 Kf7 %)
32. ... Vxh5 33. Vxh5 Kh7 +

Diagram ¢. 18
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28. Dh2! Dxg5? 28. ... De5 29. Sg4 (29.
Dh3!? £) 29. ... Dxh2 30. Vcxh2 Vxg5
31. Vxh7 £; 28. ... Db3!? 29. Sg4 £
29. Se8! +— Jxe8 30. Vg2 Jf6 31. Vhgl
31. Vhgl Dxg2 32. Dxg2+ Kf7 33. Dg7+
Ke8 34. Dh8+ Kd7 35. Vg7 ...36. Df8 +-
1-0

l\')OO-b(ﬂO‘)\I(I)

Proti Anatoliji Karpovovi se V. Hortovi
ptili§ nedafilo, na partii z Amsterodamu
1981, ale nejspi§ nezapomene ani jeden
ze soupeit!

Hort — KARPOV
AMSTERDAM, 1981

1. d4 Jf6 2. Jf3 €6 3. c4 d5 4. Jc3 Se7
5. Sg5 h6 6. Sh4 0-0 7. e3 b6 8. Vel Sb7
9. cxd5 exd5 10. Se2 Jbd7 11. 0-0 c5
12. Dc2 a6 13. Vfd1 c4 14. a4 Sc6 15. Je5
Dc7 16. Jxc6 Dxcé6 17. Sf3 Sb4

viz diagram ¢. 19

18. Jxd5! Jxd5 19. DfS Dxa4 20. Sxd5
Vac8 21. b3! ¢xb3 22. Vxc8 Vxc8
23. Dxf7+ Kh8 24. Sxb3 Db5 25. Se6 V{8
26. Sxd7 1-0
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Diagram ¢. 19
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Dalsi ptiklad Hortovy vytrvalosti v kon-
covkach:

HORT — WIRTHENSOHN
BIEL, 1981

1.ed4 c52.Jc3 e63.14d54.d3 Jc6 5. J3
Jf6 6. Sd2 Se7 7. g3 a6 8. e5 Jd7 9. Sg2
b5 10. 0-0 g6 11. Je2 Sb7 12. Sel Jb6
13. Sf2 Dd7 14. ¢3 a5 15. g4 hS 16. h3
hxg4 17. hxg4 a4 18. b4 axb3 19. axb3
Vxal 20. Dxal b4 21. ¢4 dxc4 22. dxc4
Dd3 23. Dd1 Dxd1 24. Vxd1 Ja5s 25. Jcl
0-026.Vd2 Va8 27. Va2 Sc6 28. Jg5 Sxg2
29. Kxg2 Jb7 30. Vxa8+ Jxa8 31. Jd3
Jc732.Je4 Ja6 33. Kh3 Kg7 34. Sh4 Sxh4
35. Kxh4 Khé6 36. Jd6 Jd8 37. Jf2 Jb8
38. Jfed4 Jd7

viz diagram ¢. 20

Jak ma bily postoupit dal? 39. Kg3! Kg7
40. Kh3 Kh7 41. Jg5+! Kg7 42. Kh4
K1843. Jge4 Kg7 44. Kg5 Jc6 45. Je8+
Kf8 46. J8f6 Jcb8 47. Kh6 Jxf6 48. exf6
Jd7 49. Kh7 e5 50. fxeS JxeS 51. g5 Jc6
52. Jxc5 Jd4 53. Kh8 Jc6 54. Jd3 Jd4
55.¢51-0

Diagram ¢. 20
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Vynikajici partii stvotil Hort proti svému
oblibenému soupefi:

HoRrTt — MILES
Porz, 1982

1. d4 Jf6 2. c4 €6 3. Jc3 Sb4 4. Sg5 ¢S5 5.
d5 d6 6. e3 De7 7. Jge2 exdS 8. a3 Sxc3+
9. Jxc3 dxc4 10. Sxc4 Se6 11. Jb5 Sxc4
12. Jxd6+ Kf8 13. Jxc4 Jc6 14. 0—0 De6

Diagram ¢é. 21
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15. Dd6+! Dxd6 16. Jxd6 b6 17. Vacl Jd7
18. Vfd1l f6 19. Sf4 JceS 20. b4 cxb4
21. axb4 a5 22. bxaS bxa$5 23. Vc¢7 h5 24. h3
g5 25. SxeS JxeS 26. 4 gxf4 27. exf4 Jg6
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28. JI5 Jxf4 29. Vdé6 Vg8 30. Vxf6+ Ke8
31. Jd6+ Kd8 32. V{f7 Vxg2+ 1-0

Na sv¢ jubilejni 10. olympiad€ pomohl V.
Hort svym vykonem na 1. Sachovnici nasim
barvam k jedine¢nému uspéchu — 2. mistu
za suverénnim Sovétskym svazem (ten mél
»Sskromnou* sestavu: Karpov, Kasparov,
Polugajevskij, Béljavskij, Tal, Jusupov).

SZNAPIK — HORT
Luzern (or), 1982

1. e4 ¢5 2. J13 d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 J16
5. J¢3 Jc6 6. 14 e5 7. J3 Se7 8. Sd3 Db6
9. Vb1 0-010. De2 Sg4 11. Se3 DaS 12. Sd2
Vfe8 13. f5 Dc7 14. Df2

Diagram ¢é. 22
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14. ...d5! 15. JgS Jd4 16. h3 ScS! 17. Dh4
Sxf5!—+ 18. VIl h6 19. ex{S e4 20. SbS e3
21. Sxe8 Vxe8 22. JI3 Jx{5 23. JbS exd2+
24. Kxd2 Da5+ 25. b4 Se3+ 26. Kdl1
Dxb5 27. Del St4 28. Dc3 0-1

SHORT — HORT
DortMUND, 1983

1. e4 5 2. JI3 Jc6 3. SbS a6 4. Sa4 d6
5. d4 exd4 6. Jxd4 Sd7 7. Sxc6 bxc6 8. 0—0
Jf6 9. Jc3 Se7 10. Df3 0-0 11. e5 Jg4
12. Jxc6 Sxc6 13. Dxg4? Nigel Short vzdy

pohrdal Sachovymi zdkony, zde se mu to
ale vymsti —nebyl jediny diivod pfenechavat
soupefi dvojici stielcti. 13. Dxc6 = 13. ...
dxeS 14. Vel Sd6 15. Sg5 Dc8 16. Dxc8
Vfxce8 17. Vadl 16 18. Sd2 Vd8 19. Je4
Se7 20. f3 Vd5 21. Se3 VaS$ 22. a3 Vb8
23. Scl VdS 24. VxdS SxdS 25. Vd1 Se6
26. b3 Vb6 27. Sb2 Kf7 28. Kfl Vcé6
29. Vd2 h5 30. Ve2 Vb6 31. Ve3 Vcé6
32. Ve3 Vxe3 33. Jxe3 SIS 34. Je4 Ke6
35. Ke2

Diagram ¢. 23
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Sledujte ucebnicovou techniku cerného.
35. ... g5 36. h3 g4 37. hxg4 hxg4 38. a4
Sg6 39. Scl 15 40. Jf2 gxf3+ 41. gxf3 Sh5
42.Jd3 Sd6 43. Kf2 Kd5 44. Se3 14 45. Scl
¢S5 46. Sb2 Sg6 47. c4+ Keb6 48. Ke2 e4
49. fxe4 Sxe4 50. Sa3 {3+ 51. Ke3 Sxd3
52. Kxd3 K15 53. Scl Se5 54. Sd2 Kg4 0-1

Ukazka z posledniho mistrovstvi republi-
ky, kterého se Vlastimil Hort zucastnil
(a délil prvni misto):

HORT — PRIEHODA
SuMmPERK, 1984

1.e4 €6 2.d4 d5 3. Jc3 Sh4 4. e5c¢55. a3
Sxc3+ 6. bxc3 Je7 7. Dg4 Dc7 8. Dxg7
Vg8 9. Dxh7 cxd4 10. Je2 Jbc6 11. 4
Sd7 12. Dd3 dxc3 13. Dxc3 Jf5 14. Sd2
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Db6 15. Vel!? 15. a4 Vc8! 15. ... Vc8
16. Db3 Dc5 16. ... Dxb3?! 17. cxb3 Jcd4
18. Jxd4 Jxd4 19. Vxc8+ Sxc8 20. Se3 +
17. Db2 17. Dxb7? Jcd4 18. Jxd4 Jxd4,
(18. ... Dxd4? 19. Sb5!) 17. ... Jh4?! 18.
Jg3 Jd4 19. ¢3 Jb5 20. Db4! 20. a4? Ja3
20. ... Jxa3 21. Dxc5 Vxc5 22. Jh5! Vh8
23. Jf6+ Kd8 24. Se3 Va5 25. Sf2 Sc6 26.
Sxh4 Vxh4 27. g3 Vh8 27. ... d4 28. gxh4
Sxhl 29. h5 Ke7 30. h6 Kf8 31. Sd3 +—
28. h4 V¢S5 28. ... d4 29. Vh2 V¢S5 (29. ...
dxc3 30. Vxc3Jb5 31. Sxb5 Vxb5 32. Vd2+
Ke7 33. Ved3 £) 30. Va2 Jb5 31. Sxb5 Sxb5
32. Vxa7 +-29. Vh2 Jb5

Diagram ¢. 24
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30. Sxb5 Sxb5 31. h5 Ke7 31. ... Sd3
32.Kd2 Sh7+32. Kd2 Vd8 32. ... a5 33. h6
a4 34. h7 a3 35. Vh5 +— 33. h6 d4 34. c4
Vxcd 35. Vxcd Sxcd 36. h7 Vh8 37. Vhd
Sa2 38. Vg4 Sb1 39. Vg8 39. Vg8 Vxh7
40. Ve8# 1-0

(26) REE — HORT
WK AAN ZEE, 1986

viz diagram ¢. 25

Tato partie se Cernému pfiliS nepovedla. Ma
jeste Sanci? 59. ... Vxh4! 60. Kxh4 Sd4! =
61. Kg3 Ke7 62. Kf3 Sal 1/2

Diagram ¢. 25
Postaveni po 59. tahu bileho:
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V 90. letech byly potadany zapasy nej-
lepSich veterdnli svéta (castnili se jich
napt. Spasskij, Smyslov, Portisch, Kor¢-
noj, ...) proti nejlepSim svétovym Sachist-
kam, boje byly vétSinou tuhé, ale matado-
1 nejednou potvrdili, Ze nepatii do stare-
ho zeleza.

Ptehrajte si dvé partie Vlastimila Horta,
ve kterych uplatnil své nejveétsi prednosti
— univerzalnost a psychologicky ptistup
k partii:

HORT — POLGAROVA,J
MonNTE CARLO, 1994

1. d4 Jf6 2. g3 g6 3. Sg2 Sg7 4. e4 d6
5. Je3 0-0 6. Jge2 Jbd7 7. 0—0 c6 8. a4
Dc7 9. h3 e5 10. Se3 Ve8 11. 4 exd4
12. Sxd4 b6 13. g4 Sa6 14. V2 Vad8
15. g5 JhS 16. Sxg7 Jxg7 17. Jg3! Sb7
18. h4 a6 19. Dd2 b5 20. axb5 axb$
21. Vel Db6 22. Jd1 d5 23. Je3! dxe4
24. Jg4 e3 25. Vxe3 Vxe3 26. Dxe3! Dxe3
27. Jxe3 5 28. Vd2 £ Je6 29. Je2 Kf7
30. Kf2 Ke7 31. b4

viz diagram ¢. 26
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Diagram ¢. 26
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Cardasova princezna, kterd vyznavéa pie-
devsim taktické zapletky bude trpét. 31. ...
Vb8 32. ¢3 Jb6 33. h5 Jc8?! 34. c4! bxc4
35. hxg6 hxg6 36. Jxc4 c5 37. JeS! Sxg2
38. Kxg2 Ke8 39. bxcS Jxc5 40. Jxg6 =
Jed 40. ... Je7 41. Jxe7 Kxe7 42. Vd5 +-
41. Va2 Jed6 42. JeS Jf7 43. Jf3 Kf8
44. Jed4 Jfd6 45. Je5 Kg8 46. Kh3! Vc8
47. Kh4 Jc3 48. Va7 Jcb5 49. Jxb5 Jxb5S
50. Vd7 +- Je3 51. KhS Je2 52. Kh6 Jxf4
53. Vg7+ Kf8 54. Jd7+ Ke8 55. Jf6+ Kd8
55. ... Kf8 56. g6! Jxgb6 57. Kxgb +-—
56. Vd7# 1-0

HORT — JOSELIANI
PraAHA, 1995

1. c4 €6 2. Jc3 d5 3. d4 Se7 4. cxd5 exd5S
5. Sf4 ¢6 6. e3 S5 7. g4! Naopak s Nanou
Joseliani, ktera tihne k pozi¢nimu vedeni
boje, Hort piiosttuje situaci. Se6 8. Sg2 h5
9. gxhS Jf6 10. h6 gxhé 11. Dc2 Da$s
12. Jge2 Ja6 13. a3 Je4 14. 0-0 Jxc3
15. Jxc3 Dd8 16. Kh1 Dd7 17. Vacl Sg5
18. Se5 Vg8 19. Vgl 16 20. Sg3 hS 21. f4
h4 22. Sf2 Sg4 23. fxg5 h3

viz diagram ¢. 27

24. Se4! Vyuziva chatrného postaveni
cerného krale. 24. ... dxe4 25. Dxe4+ Se6

Diagram ¢. 27
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26. gxf6 0—0-0 27. Vxg8 Sxg8 28. Sg3
Jc7 29. Df4 Ja6 30. Kgl ¢5 31. Jed4 Dc6
32. 17 1-0
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