Ing. Vratislav Hora
VISICI PESCI

Visici péSci jsou po izolovaném pésci nej-
Castéji se vyskytujici typovou pozici v za-
vienych hrach. Vznikaji zejména u €erného
v damském gambitu a v damské indické
obrang, kde je stfelec vyvijen na b7. Po b7-b6
zpravidla nasleduje i tah c7—c5, aby péSec
c7 nezustal opozdén na sloupci ,,c*, ktery
po cxd5 bude pro bilého otevien. Po moz-
nych vyménach mohou vzniknout visici
pésci viz nasledujici diagram:
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Pé&sci ¢S5 a d5 jsou visici, jakoby ,,visi ve
vzduchu®. Jsou odd€leni od ostatnich pés-
ct, a tak jsou odkdzani na ochranu figura-
mi. Visici péSci jsou vlastn€ dva izolovani
peSci. Nimcovi€ piSe ve ,,Mém systému®,
kovi—izolovaném pésci — smés dynamické
sily a statické slabiny. Ptibuzensky vztah
je minén vznikem visicich péSct z izolova-
ného pésce pres izolovany par.

Visici pésci jsou silni ve stiedni hie, jsou
v centru, ovladaji centralni pole a vytvafi
tak ptedpoklady pro utok na krale. Vedle
nich jsou polooteviené sloupce, na nichz je
mozny nastup k aktivni hte.

------

covce, kdyz se soupeti podafi vyprovoko-
vat postup jednoho z nich a zablokovat je.
Také lezi na polootevienych sloupcich
a soupefovi figury je mohou dobie napa-
dat.

Boj tedy bude v principu stejny jako v po-
zicich s izolovanym péScem, ale metody jsou
riznorodéjs$i. Probereme je postupné.

NiMmcovi¢ — TARRASCH
PETROHRAD, 1914

1. d4 d5 2. Jf3 ¢5 3. c4 €6 4. e3 Jf6 5. Sd3
Jc6 6.0-0 Sd6 7. b3 0-0 8. Sb2 b6 9. Jbd2
Sb7 Postaveni je t¢émé&f symetrické, jen bily
ma jezdce na d2. Jak hodnoti podobny tah
Tarrasch? ,,Jeho piisobeni na centrum je
mensi, proto nemiZze byt tah Jd2 silnéjsi
nez Jc3.“ 10. Vel De7 11. cxdS exd5S
12. Jh4 g6 13. Jhf3 Vad8 Bily vyprovo-
koval oslabeni g6 za dvé tempa, ale jeho
planem nebude Gtok na krale. 14. dxc5 bxc5
Ve znamenité turnajové knize jednoho z nej-
vétsich turnaji Sachové historie piSe dr.
Tarrasch: ,,Vznikli visici pésci, které mnozi
povazuji za slabé. Ja je hodnotim jako sil-
né, ovladaji centrum a vytvaieji predpoklad
pro utok na krale.“ 15. Sb5 Tento tah je
jen zdanlivé nelogicky, je to jedna z moz-
nosti boje proti visicim p&Sctim (16. Sxc6
Sxc6 17. b4! — bocni uder!) 15. ... Je4!
16. Sxc6 Sxc6 17. Dc2 Neslo planované
17. b4? pro 17. ... . Sb5 18. bxc5 Jxc5 se
ziskem materialu. 17. ... Jxd2! Tarrasch:
,» Llakovyto tah mize udélat jen velmi slaby
nebo velmi silny Sachista!** (Neni tfeba zdi-
raznovat, ze Tarrasch se pocital k té druhé
skuping). 18. Jxd2

Viz diagram ¢. 2
18. ... d4!! Prulom k otevieni uto¢né dia-

gonaly. 19. exd4 Sxh2+! 20. Kxh2 Dh4+
21. Kgl1 Sxg2! Tato obét’ dvou stielci je
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ovSem ve vSech ucebnicich taktiky. Strelce
ani nelze dobfe vzit (...). Je to vlastné dru-
hy ptiklad v historii na obét’ obou stielct
k odstranéni pé€Scove ochrany krale. Prvni
byla ve slavné partii Lasker — Bauer (viz
clanek o Laskerovi). Tarrasch si posteskl,
ze partie dostala jen 2. cenu za krasu. Las-
ker mohl ironicky podotknout: ,,Mate prav-
du, takova partie se hraje jednou za 25 let!*
Od té doby byli oba stfelci mnohokrat obé-
tovani podle vzoru Laskera a Tarrasche. Pro
uplnost uvedeme konec partie: 22. £3 22. Kxg?2
Dg4+23.Kh1 Vd5 24. Dxc5 Vh5+25. Dxh5
Dxh5+ 26. Kgl Dg5+ —+ 22. ... Vfe8!
23. Je4 Dh1+ 24. Kf2 Sxf1 25. d5 f5!
26. Dc3 Dg2+ 27. Ke3 Vxed4+ 28. fxed
f4+ 29. Kxf4 V8+ 30. Ke5 Dh2+ 31. Ke6

Ve8+ 32. Kd7 Sb5# 0-1

Spask1J — TAL
MONTREAL MONTREAL, 1979

V pékné turnajové knize ,,Turnir zvézd*
Cteme, ze Spaskij v 1. kole s Talem prohral
a touzil po odveté. 1. d4 Jf6 2. c4 €6 3. Jf3
b6 4. e3 Sb7 5. Sd3 d5 6. b3 Sdé6 7. 00
0-0 8. Sb2 Jbd7 9. Jbd2 De7 10. Vel
Vad8 Tal stavi figury piedvidaveé pro visici
pésce. 11. Dc2 ¢5 12. cxdS exdS 13. dxc5?
bxcS

Diagram ¢. 3
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Zde jiz samo vytvofeni visicich péScili bylo
od bilého strategickou chybou, vzdyt’ vSech-
ny ¢erné figury jsou aktivné postaveny
k utoku na krale! 14. Dc3?! Nervozni tah.
14. ... Vfe8 Cerny jiz vidi daleko, tah za-
brani uniku soupetfova krale! 15. Vid1 d4!
Prilom k uvolnéni utocné diagonaly a zde
navic uvolnéni pole d5. 16. exd4 cxd4
17. DaS?! Rozhodujici chyba, brat pésce
damou samoziejmé neslo (zkuste sami zd-
vodnit pro€), nutné bylo 17. Jxd4, ale Spaskij
nechtél odvadét jedinou figuru od obrany
krale. 17. ... Je5 18. JxeS Sxe5 19. Jc4
Vd5 20. Dd2 Sxh2+ 21. Kxh2 Vh5+! ale
ne 21. ... Jg4+ 22. Kg3 2 22. Kgl 22. Kg3
Jed+23. Sxe4 Dh4+ 24. K3 Dxed+25. Kg3
Dh4# 22. ... Jg4 0-1 Matu nelze zabranit.
Na nejvyssi trovni svéta je malokdy vidét
takova katastrofa uz v miniaturce. Pti¢inou
bylo hrubé poruseni zasad typové pozice,
které si nesmi dovolit ani exmistr svéta!

TIBENSKY — RAZUVAJEV
STARY SMOKOVEC, 1990

1. d4 Jf6 2. Jf3 e6 3. c4 b6 4. e3 Sb7
5.Sd3 d5 6. 0-0 Sd6 7. Jc3 0-0 8. Dc2 c5
9. cxd5 exd5S 10. JbS Se7 11. dxc5 bxc5
12. Vd1 Jc6 13. a3 Db8 14. b3 a6 15. Jc3
Je5 16. Se2 Sd6 17. h3 Vd8 18. Ja4
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Jak hodnotit pozici? Prestoze bily napada
pesce c5, rozhoduje aktivni postaveni Cer-
nych figur. 18. ... d4! Co musel Cerny pfi
svém tahu pocitat? 19. Jxe5 19. exd4 Jxf3+
20. Sxf3 Sxf3 21. gx{3 cxd4 s rozbitim p&s-
cové ochrany bilého krale; 19. Jxe5 Sxe5
20. Sb2 dxe3! 21. Vxd8+ Dxd8 22. Sxe5
DdS5 23. Sf3 Dxe5 —+ 19. ... Sxe5 20. Dxc5S
Vd5 21. Dc2 d3! 22. Vxd3 22. Sxd3 Jxf3+
23. gxf3 Vg5+24. Kf1l Sxf3 —+ 22. ... Vxd3!
Cerny se pochopitelné nespokojuje se zis-
kem kvality a pokracuje v natlakové hfte.
23. Sxd3 Sxf3 24. gxf3 Jx{f3+ 25. Kf1 Dh2
26. S5 26. Sb2 Dxh3+ 27. Ke2 Dh5! —+
26. ... Dh1+ 27. Ke2 Jg1+ 28. Kd2 Vd8+
29. Ke3 g6 30. Sd3 DdS 31. f4

Viz diagram ¢. 5

31. ... Jed+! Vede k zisku materialu, rovnéz
realizace vyhody je bezchybna. 32. Sxe4
Ve8+ 33. Kb2 Vxc2+ 34. Sxc2 Je2 35. b4
Dc6 36. Sd2 Df6+ 37. Ka2 De6+ 38. Sb3
Dxh3 39. Vb1 Dg2 40. Vb2 h5 41. Sc4 h4
42. Sel Jcl+ 43. Kal De4 44. Sxa6 h3
45. b5 Dxe3 46. b6 Dxa3+ 47. Kb1 Jd3
48. Sxd3 Dxd3+ 49. Kcl Dc4+ 50. Kd1
Dd4+ 51. Kc2 Ded+ 52. Kd1 Df3+ 53. Kc2
De2+ 54. Kb3 Dxel 55. b7 De8 0-1

Diagram ¢. 5
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Nejlepsi partii roku byla vyhlasena tato par-
tie:

KASPAROV — PORTISCH
NIKSIC, 1983

1. d4 Jf6 2. c4 €6 3. JI3 b6 4. Jc3 Sb7 5.
a3 dS 6. cxdS JxdS 7. e3 Jxe3 8. bxc3
Se7 9. Sb5+ ¢6 10. Sd3 c¢5 11. 0-0 Jc6
12. Sb2 V8 13. De2 0-0 14. Vadl Dc7

Diagram ¢. 6
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Zde se dosud hravalo 15. e4 Ja5 s rovnou
hrou, Kasparov ptechazi na visici péSce.
15. c4! cxd4 16. exd4 Ja5 17. d5! A hned
typicky prilom! 17. ... exd5 Neslo 17. ...
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Jxc4 18. Ded g6 19. Sxc4 Dxc4 20. De5 16
21. Dxe6+ V{7 22. Vcl +-. 18. cxd5 SxdS
19. Sxh7+ Kxh7 20. VxdS Kg8

Diagram ¢. 7
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21. Sxg7!! Utok na krale vede Kasparov
fantasticky! 21. ... Kxg7 22. Je5 V{dS§ 22.
.. 5 23. Vd3 Dc5 24. Jd7; 22. ... Vh8 23.
Dg4+ Kf8 24. D5 f6 25. Vel Jc6 (25. ...
Dcl 26. Vddl +-) 26. Jd7+ Kf7 27. VxeT7+
+—; 22. ... Dc2 23. Dg4+ Kh7 24. Vd3 Vc3
25. Df5+ Kg8 26. Vg3+ +— 23. Dg4+ Kf8
24. Df5 £6 25. Jd7+ Slo i 25. Jg6+ a) 25.
... Kg726.Jf4 Vxd5 27. Jxd5 Dc5 28. Jxe7,
b) 25. ... Ke8? 26. Dh5 Vxd5 27. Je5+ +—.
25. ... Vxd7 26. Vxd7 Dc5 27. Dh7 Vc¢7
Portisch se brani jako lev, nyni nastrazil 1é¢-
ku, ale Kasparov je pozorny. 28. Dh8+!
28.Vd3? Dxf2+!!129. Kxf2 (29. Vxf2 Vel +)
29. ... Sc¢5+ 30.Kg3 Vxh7 = 28. ... Kf7
29.Vd3 Je4 30. VId1! Je5 31. Dh7+ Ke6
32. Dg8+ Kf5 33. g4+ Kf4 34. Vd4+ Kf3
35. Db3+ 1-0
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KERES — TAJIMANOV
Moskva, 1951

Klasickym ptikladem, ktery uvadi fada
ucebnic je nésledujici partie: 1. ¢4 Jf6 2. Jf3
€6 3. Jc3 dS 4. e3 Se7 5. b3 00 6. Sb2 b6
7. d4 Sb7 8. Sd3 dxc4 9. bxc4 ¢5 10. 00
cxd4 11. exd4 Jcé6
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12. De2! Ve8 Proc neslo vzit pésce? 12. ...
Jxd4? 13. Jxd4 Dxd4 14. Jd5 Dc5 15. Sxf6
Sxf6 (15. ... gxf6 16. Dg4+ Kh8 17. Dh4
+—) 16. De4 +— 13. Vfdl Vc8 14. Vacl
Ddé6 15. Sb1 Df4 Zhodnotte pozici, zvolte
plan hry za bilé a urcete prvni tah! Vznikla
typova pozice s visicimi pésci. Bily stoji
1épe, na Sachovnici jsou dosud vSechny fi-
gury, bilé jsou aktivné rozestavény a maji
souhru. Plan hry bilého: prilom visicimi
pesci k otevieni hry a diagonal pro stielce,
vytvoteni silného volného péice a utok na
krale. Prvni tah 16. d5! predpoklada pres-
ny propocet variant. 16. ... exd5 17. e¢xdS
Jb8 18. Vd4 Dd6 19. Vcd1 Sf8? 1 po lep-
Sim 19. ... Jbd7 20. Jg5 by stal bily jasné
1épe. 20. Je4 Jxe4 21. Vxed4 Vxed 22. Dxed
Dh6 23. Jg5! Sd6 24. h4! Jd7 25. Df5 Jf6
26. Sxf6 gxf6 27. Jxf7!

Viz diagram ¢. 9

27. ... Del Pékny protitider, s kterym vSak
Keres pocital. 28. Dxh7+ Kf8 29. Jxd6
Dxd1+ 30.Kh2 Dxd5 31. Jxb7 DeS5+
32. g3 Ve7 33. Dh8+ Kf7 34. hS Vxb7
Chyba, kterd uz vysledek neovlivni. 35. Dh7+
Ke6 36. Dxb7 Dxh5+ 37. Kg2 1-0 Vidi-
me tedy, Ze visici pésci se vyskytuji nejen
u ¢erného.
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Velmi zébavnym ptikladem je partie:

LEJIN — KORCENOJ
SSSR, 1964

1. ¢4 Jf6 2. Jc3 ¢S5 3. Jf3 e6 4. e3 Jcb6
5. d4 d5 6. cxd5 exdS 7. Se2 cxd4 8. Jxd4
Sc5 9. 0-0 0-0 10. Jxc6 bxc6 11. b3 Sb7
12. Sb2 Ve8 13. Sd3 Sd6 14. Df3 VeS8
15. Vfd1 Se5 16. Ja4 Sxb2 17. Jxb2 c5
Znovu z izolovaného pésce, a potom paru,
vznikli visici pésci. 18. Vacl De7 19. Df4

Diagram ¢. 10
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19. ... JhS! Tento manévr jezdce stoji za
pozornost, cilem je pole e6, odkud jezdec

bude nejen kryt péSce c5, ale 1 podporovat
utok na krale. 20.Dg4 g6 21. Jad Jg7
22. SbS Ved8 23. Sf1 Je6 Manévr je do-
koncen a s nim 1 ptiprava postupu d4. 24. Jb2
Df6 25. Vd2 d4! Nejen otevird diagonalu,
ale také umoznuje pievod véze. 26. Jc4
Vd5 27. Vedl Vg5 28. Dh3

Diagram ¢. 11
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Naleznéte dalsi tah ¢erného! 28. ... Sf3!
29. Vel Vg4! 30. Je5 Jg5 31. Dxg4 Sxg4
32. Jxg4 Dd6 Bila dama, které chtéla chra-
nit kréle, byla origindlnim zplisobem chy-
cena. Cerny ziskal material, ale piehrajte
si 1 zabavny konec partie, malokdy uvidite
tolik variaci na vazbu a odvazani. 33. exd4
Df4 34. Je3 cxd4 Vazba. 35. Vc2 Odvaza-
ni. 35. ... Ve8 Vazba. 36. Vc4 Protivazba.
36. ... Jed4 Preruseni vazby s utokem na f2.
37. 13 Jd2 38. JdS Odvazani. 38. ... Vxel
Nikoliv. 39. Jxf4 Vxf1# 0-1

N W A~ O OO N
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Plan hry s postupem c5—c4

Dal8§im moZznym planem hry s visicimi péSci
je postup ¢5—c4 s protihrou po ,,b* sloupci.
Origindlem je partie:

BERNSTEIN — CAPABLANCA
Moskva, 1914

1. d4 dS 2. c4 e6 3. Jc3 Jf6 4. Jf3 Se7
5. SgS 0-0 6. €3 Jbd7 7. Vel b6 8. cxdS
exdS 9. Da4 Capablanca sam hral o rok
diive s Teichmannem 9. Sb5 Sb7 10. 0-0
a6 11. Sa4 Vc8 12. De2 ¢5 13. dxc5 Jxc5
14. V1d1 a ziskal lepsi hru. 9. ... Sb7 10. Sa6
Sxa6 11. Dxa6 ¢S5 12. Sxf6 Jxf6 13. dxc5S
bxc5 14. 0—0 Db6 15. De2 Po partii nekte-
i komentatofi, ovlivnéni vysledkem partie,
radili vzit na b6, ale Bernstein chce hrat
proti visicim péSciim, které povaZzuje za sla-
bé.

Diagram ¢. 12
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15. ... c4! Botvinnik: ,,Tento tah byl pro
nas objevem! Cerny vydava dobrovolné po-
le d4 soupefi. Na ném se sice umisti jez-
dec, ale pak se ¢erny nebude muset starat
o peSce d5 a bude se moci vénovat tlaku na
b2.“ Pékny piiklad konkrétniho uvazovani
v Sachu! 16. Vfd1 V{d8 17. Jd4 Sb4 18. b3
Vac8 19. bxc4 dxc4 Je vznikly volny pé-
Sec silny nebo slaby? To bude Casté otazka

v dalsi kapitole. 20. Ve2 Sxe3 21. Vxe3 JdS
22.Ve2 22. Vxc4? Je3 —+ 22. ... ¢3 Je tedy
silny! 23. Vdel V5 24. Jb3 V6 25. Jd4
Ve7 26. JbS Vs 27. Jxe3? Skocil na 1éc¢-
ku, ktera je ozdobou ucebnic taktiky. OvSem
ipo lepSim 27. Jd4 Vdc8 by stal ¢erny Iépe.
27....Jxc3 28. Vxc3 Vxc3 29. Vxe3 Db2!!
0-1 Jednoduché, ale genialni.

Capablancovy partie jsou nejlepsi vyukou
strategie. Nimcovic v ,,Mém systému* do-
porucuje studovat partie tak, Ze si pfi pre-
hravani zakryjeme Capablanciv tah a sna-
zime se ho uhodnout. Pfi rozdilném pohle-
du se snazime pfijit na to, pro¢ Capablanca
hrél praveé tak. Mél jedinecny cit pro pozi-
ci, na jeho partiich se ucili (mimo jin¢)
Botvinnik 1 Karpov. Capablanca sam na-
psal ,,Ucebnici Sachu* a ,,Moje Sachova
kariéra®, knithy o ném vysly v mnoha jazy-
cich (pro ty, co nevladnou svétovymi jazy-
ky, pfipominam, Ze stat’ o Capablancovy
vysla v nasi loniské ptirucce).

Kazdy mlady ambicidzni Sachista by se mél
na Sachy podivat i o¢ima Capablancy.

Plan hry s c5—c4

Nahlédnutim do Nimcovicova ,,Mého sys-
tému* zjistime, ze tah c5—c4, ktery jsme
vidé€li v minulé partii nebyl ptivodni. Je zde
uvedena starsi partie:

RUBINSTEIN — NIMCOVIC
KARLOVY VARY, 1907

1. d4 d5 2. Jf3 e6 3. c4 ¢5 4. cxd5 exd5S
5. Jc3 Jc6 6. Sf4 cxd4 7. Jxd4 Sbh4 8. e3
8. Jdb5? d4! 9. Jc7+? Dxc7! 10.Sxc7 dxc3
— 8. ... J16 9. Jxc6 bxc6 10. Sd3 0-0
11. 0—0 Sdé6! Priprava c5. 12. Sg3 12. Sg57?
Vb8! 13. b3 (13. Dc2? Sxh2+!) 13. ... Se5
14. Vcl Dd6 + 12. ... Sxg3 13. hxg3 c5
14. Vel Se6
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15. Da4 Db6 16. Da3 c4! Blokuje pozici,
nebot’ péSec b2 je slaby. 17. Se2 a5 18. Vfd1
Db4 Tento manévr (a5+ Db4) si dobie za-
pamatujte. 19. Vd4 Vfd8 19. ... Dxa3
20. bxa3 Vab8 21. Sf3 V{d8 22. Vcdl +
20. Ved1 Vd7 21. Sf3 Vad8 22. Jb1? Bi-
1y se snazi hrat na vyhru, ale lepsi bylo V4d2
s vyrovnanou hrou. 22. ... Vb8 23. V1d2
Dxa3! 24. Jxa3 Kf8 24. ... Vdb7?
25. Jxc4 25. e4 dxe4 26. Vxd7 Jxd7
27. Sxe4 Jc5 28. Vd4?! —+ I po lepsim
28. Sc6!? Vb4! 29. Sd5 Ja4! stoji Cerny
Iépe. 28. ... Jxe4 29. Vxe4 Vxb2 30. Jxc4
Vb4 31. Jd6 Vxe4 32. Jxe4 Sxa2

Diagram ¢. 15
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Tato koncovka je pro ¢erného elementarné
vyhrana. 33. Je3 33. Kfl Sc4+ 34. Kel
Sd5!; 33. Je5 Ke7 34. Kf1 Kd6! 35. Jb7+?
—+ Kc6 36. Jxa5+ Kb6 33. ... Sc4 34. 14
Ke7 35. Kf2 Kd6 36. Ke3 K5 37. g4 Kb4
38. Kd4 Sb3 39. g5 a4 40. Jb1 Se6 41. g3
Kb3 42. Jc3 a3 43. Kd3 g6 44. Kd4 Kc2
0-1

BERTOK — FISCHER
StockHOLM, 1962

Po vzoru téchto dvou klasickych ptiklada
je ukdzany zplsob dnes jiz zcela bézny.
1. d4 d5 2. c4 €6 3. Jc3 Se7 4. Jf3 Jf6
5. Sg5 0-0 6. €3 h6 7. Sh4 b6 Tartakowe-
rova obrana ddmského gambitu. 8. cxdS
Jxd5 Tohoto jezdce je dobré vymeénit.
9. Sxe7 Dxe7 10. Jxd5 exdS5 11. Se2 Se6!
Pravé sem — vzhledem k visicim péSciim.
12. 00 ¢5 13. dxc5? Opét nevhodné vy-
tvoteni visicich pésct (sloupec ,,b*!). 13. ...
bxc5 14. Da4 Db7! 15. Da3 Jd7 16. Jel
a5 17. Jd3

Diagram ¢. 16
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17. ... c4 18. Jf4 Vib8 19. Vab1? Rovnou
hru drZelo ptesné 19. Jxe6 fxe6 20. Sg4 Vao!
21. b3! (21. De7? Jf8; 21. Vabl Db4 22.
Dc3 Dxc3 23. bxc3 Vab6) 21. ... cxb3 22.
axb3 Dxb3 23. De7 Jf8 24. Va3 Db4 25. Dxb4

-30 -



Vxb4 26. Se2 Va7 27. Vfal a4 28. Sdl =
19. ... Sf5! 20. Vbd1 Jf6 21. Vd2 Opét se
ukazuje jak je péSec b2 zranitelny. 21. ...
g5! —+ Rézné vyuziva naruseni souhry u sou-
pete. 22. Jxd5 Zoufalstvi, ale kam mél jit?
22. Jh5 Jed 23. Vc2 Db4 —+. 22. ... Jxd5
23. Sxc4 23. Sf3? Sd3 23. ... Se6 24. Vid1
Jxe3! 25. Dxe3 25. Sxe6 Dxg2# 25. ... Sxc4
26. h4 Ve8 27. Dg3 De7 28. b3 Se6 29. {4
g4 30. h5 Dc5+ 31. V2 Sf5 0-1

Obrana TBM (Tartakowera—Bondarevske-
ho—Makagonova) se vyskytla mnohokrat
v zapasech Karpov — Kasparov (i Karpov
— Kor¢noj), vznikaly pozice s izolovanym
peScem i s visicimi p&Sci — viele doporucuji
ke studiu.

Casto jsem svym svéfenciim polozil otaz-
ku, pro¢ ¢erny hraje v této obran¢ h6 (na
rozdil od staré obrany, kde se hravalo b6
bez h6). Odpovéd’ Cinila zpravidla potize.
Tah h6 neni oslabenim, ale ziskem tempa.
V typovych pozicich, které zpravidla vznik-
nou (izolak, popf. visici p. u ¢erného), bude
planem hry bilého zjednoduseni a ptechod
do koncovky, nikoliv utok na kréle (kde by
se mohlo oslabeni h6 projevit).

Vytvoreni silného volného
pésce z visicich péScit

P&kny ptiklad na tento plan hry jsme vidé€li
jiz v kapitole o prilomu v partii Keres —
Tajmanov. Z visich péScli mize vzniknout
volny péSec, a to i ze snahy obou stran.
Kdy bude silny a kdy bude slaby?

Silnym bude pfi podpote v postupu vlast-
nimi figurami v souhfe. Kazdym tahem
vpred muize volny péSec rozrazet soupeto-
vu pozici na dvé ¢asti, které mohou ztratit
mezi sebou souhru.

Slabym pak mutze byt v koncovce, kdy je
Jiz na Sachovnici mdlo sil a proti volnému
peSci mize zasahnout 1 soupettiv kral. Dé-

litko mezi témito dvéma piipady nemusi byt
vzdy ztetelné a zalezi na hraCové pozi¢nim
citu, aby pozici spravné zhodnotil.

SuBA — VELIKOV
Luzern, 1982

1. c4 ¢6 2. e4 dS 3. exdS cxdS 4. d4 J16
5. Je3 e6 6. Jf3 Jc6 7. SA3 Se7 8. cxdS
JxdS Tato pozice CaroKannu je shodna
s pozici z odloZené Tarraschovy obrany
damského gambitu a je to typova pozice
s izolovanym péScem v malém centru. 9. 0—0
0-0 10. Vel Jf6 11. a3 b6 12. Sg5 Sb7
13. Sb1 Ve8 14. Dd3 g6 15. Sa2 V8
16. Vad1 Jd5 17. Sh6 AZ sem tedy opako-
vani z kapitoly o izolovaném pésci. 17. ...
Jxc3 18. bxe3 Prechod na izolovany par.
18. ... Sf8 Cerny spravné usoudil, Ze brani
pésce 18. ... Sxa3? by bylo velmi nebez-
pecné pro 19. Jg5! 19. Sxf8 Vx{8 20. c4
Znamou nam jiz cestou brzy vznikli visici
pesci. 20. ... Df6? V duchu tlaku proti visi-
cim péScum zde bylo lepsi 20. ... Dd6.

Diagram ¢. 17
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21. dS! Z visicich péscii vznika volny pé-
Sec, a jelikoz bude v postupu dobte podpo-
rovan vlastnimi figurami, je hodnoceni vzni-
klé pozice ziejmé. 21. ... exdS 22. cxdS
Ja5 23. Je5 VedS8 24. Jg4 Dg7 25. d6 Na-
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zorny priklad jak silny postouply volny pé-
Sec ochromuje soupefovu pozici. 25. ... Sa8
26. d7 Jb7 27. De3 hS5 27. ... Jc5 28. Jho+
Kh8 29. Jxf7+ Vx{7 30. Sxf7 Dxf7 31. De8+
+— 28. Jh6+ Kh7 29. Jxf7 Vx{7 30. Sxf7
Dxf7 31. Dg5 Ptirozené pii tak daleko po-
stouplém pésci az na 7. fadu se vyskytnou
motivy pro rizné kombinace. 1-0

Uplné stejny plan hry predvedla Svédka Pia
Cramlingova bilymi s muZzskym soupe-
fem.V 80. a 90. letech 20. stoleti patiila Pia
k absolutni svétové zenské Spicce, Casto
a UspéSné se stfetavala 1 s muzi (porazila
mnoho velmistri, mj. Koréného).

CRAMLINGOVA — HALLDORSSON
REeykiavik, 1984

1. e4 ¢6 2. c4 dS 3. exd5 cxd5 4. cxd5 Jf6
5. Jc3 JxdS 6. Jf3 €6 7. Sc4 Jxc3 8. bxc3
Se7 9. 0-0 Jc6 10. d4 0-0 11. De2 b6
12. Sb2 Sb7 13. Sd3 Dc7 14. Vacl Sf6
15. De3 Je7 16. c4 AZ sem nam bylo vse
diveérn€ znamé. 16. ... Sxf3 17. Dxf3 Vac8
18. Vfd1 V{d8 19. Se4 Jcé6
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20. Sxc6 Dxc6 21. d5! Bila jde nekompro-
misné za svym cilem — vytvofenim volné-
ho pé&sce. Jelikoz pozice je jiz znacné zjed-
nodusend, bude sledovani tohoto ptikladu

skute¢né napinavé. 21. ... exdS 22. cxd5S
Dd6 23. Vxc8 Vxc8 24. Sxf6 Dxf6 Bila
provedla dal§i vymény, jak chce uplatnit
svého volného pésce? 25. Da3 DdS8 26. h3
26. Dxa7? Dxd5! Pii uplatiiovan strategic-
kého planu stale musime dévat pozor na
taktiku! 26. ... Dd7 27. d6 Kf8? Spatny
plan, po 27. ... h6 ma ¢erny Sanci na udrze-
ni partie. 28. Dd3 g6 29. Dd4 Kg8 Kral se
tedy k péSci nedostane! 30. Vel Vd8
31. Ve7 DfS 32. d7 Kf8 33. Vel 1-0 Pii-
Znam se, Ze jsem se pii prehravani této partie
vyborn¢ bavil a stéZi jsem zachovaval ob-
jektivitu a vyloZené drzel palce sympatické
Svédce.

Ptikladi na silného volného pésce je mno-
ho, ale jen velmi malo pfi tak siln¢ reduko-
vaném materialu. Je to i piispévek k tomu,
jak je tteba konkrétné uvazovat a ne sche-
maticky. Nakonec nezbyva neZz smeknout
pted Zenskym Sachem!

Boj proti visicim péSciim

Vidéli jsme, Ze strané s visicimi péSci vy-
hovoval vétsi pocet figur, visici péSci byli
nejsilngj$i v postaveni vedle sebe, kdy kon-
trolovali centralni pole. Planem hry proti
visicim péSciim tedy bude:

— zjednodusovat hru

— vyprovokovat postup jednoho pésce, aby
vznikla u soupete slaba pole a bezpro-
sttedn¢ visici péSce zablokovat

— pftejit do koncovky, kde se projevi sta-
ticka slabost visicich p&sct

— zmeéna peScove struktury z visicich pés-
cll na slabého izolovaného p&Sce nebo
slabého volného pésce.

Toho se dociluje figurovym tlakem na visi-
ci pé€Sce nebo udery z centra nebo z boku.
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FIGUROVY TLAK NA VISICI PESCE

Euwg — TYLOR
NOTTINGHAM, 1936

1. d4 d5 2. c4 e6 3. Jc3 Jf6 4. Sg5 Se7
5. €3 0-0 6. Jf3 b6 Jak jiz bylo feceno,
dnes se vklada 6. ... h6. 7. cxd5 exdS 8. SbS
¢5 9. dxc5 bxeS Piimocare vznikli visici
pé&sci. Sance bilého je tfeba hodnotit vyse.
Ve hte jsou sice dosud vSechny figury, ale
cerny nema potiebnou aktivitu, naopak bily
ma souhru figur, které mohou vyvinout tlak
na visici pésce. 10. 0—0 Sb7 11. Vcl Db6
12. De2 a6 13. Sa4 Vd8 14. Vfdl De6
15. Sb3
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Bily ma silny tlak na visici péSce a planuje
e3—e4. Cerny tomu brani zjednodusenim.
15. ... Je4 16. Jxe4 Dxed4 17. VxcS! Ale
stejné nezabranil padu slabého pésce. 17. ...
SxcS Propoctéte si peknou variantu 17. ...
Sxg5 18. Jxg5 De7 19. Dh5 h6 20. Dxf7+!
Dxf7 21. Jxf7 Kx{722. Vc7+Vd7 23. Vxb7!
Vxb7 24. Sxd5+ +—. 18. Sxd8 Jd7 19. Sc¢7
V8 20. Sg3 d4!? Ani tato zoufald obét
nepomuze. 21. Dd2! Sb6 22. exd4 Jf6
23. Sxf7+! Kh8 24. Sb3 Dc6 25. Se5 1-0

Visici pésci Casto vznikaji bezprosttedné ze
zahajeni, kde ¢erny fesi vyvin stielce c8 na

b7, po b7-b6, hraje c7—c5 (damsky gam-
bit, ddmskd, indickd obrana aj.), ale také
mohou vzniknout az v priibéhu stfedni hry.
Nazornym ptikladem je zndma partie

KASPAROV — ANDERSSON
Revkiavik, 1988

1. d4 Jf6 2. c4 €6 3. Jc3 dS 4. cxd5 exd5S
5. Sg5 ¢6 6. Dc2 Se7 7. e3 Jbd7 8. Sd3
Jh5 9. Sxe7 Dxe7 10. Jge2 g6 11. 0-0-0
Jb6 12. Jg3 Jg7 13. Kbl Sd7 14. Vcl
0-0-0 15. Ja4 Jxa4 16. Dxa4 Kb8 17. Vc3
b6 18. Sa6 Je6 19. Vhel Vhe8 20. Db3
Dd6 21. Jf1 Ka8 22. Jd2 Jc7 23. Sf1 Je6
24.23 Vc825.Sg2 Ve726.h4 VA8 27. J13
Sc8 V damském gambitu zvolil bily ostry
plan s 0-0-0. Cernému se po diivéjsi $pat-
né zkusSenosti prave s mistrem svéta nechte-
lo rochovat nakratko a zvolil také velkou
rochadu. Spadl vSak z desté pod okap, jak
vidime na diagramu, kde je situace po 27. tahu
gerného. Cerny ma stragnou slabinu — opoz-
déného peSce c6 na otevieném sloupci sou-
pete.

Diagram ¢. 20
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28. Da4 ¢S5 29. Jg5! Vymeéna obrance c5.
29. ... Jxg5 30. hxg5 Sb7 31. dxc5 bxcS
A vznikli visici péSci, ktefi jsou vSak pod
velikym tlakem soupetovych figur. Jaké po-
kra¢ovani zvolil mistr svéta? 32. Df4! Pfi-
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rozeng, vyména dam je vzdy Uspéchem
v boji proti visicim p&Sctim, zde po 32. ...
Dxf4 33. gxf4 jiz nemél Cerny ¢im kryt pés-
ce ¢S5, zvolil proto piechod do vézovky.
33. ... d4 33. ... Vdc8 34. Sh3; 33. ... ¢4
34. b3 34. Vxc5 Vxc5 35. Sxb7+ Kxb7
36. VxcS dxe3 37. fxe3 Ve8

Diagram ¢. 21
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Jak byste pokracovali? 38. VeS! Propocet
peScovky byl jisté pro Kasparova hrackou.
38. ... Vxe5 39. fxe5 Kcé6 40. Kc2 KdS
41. b4 KxeS5 42. a4 16 43. gxf6 Kxf6 44. bS
a zde se jiz Cerny vzdal. 44. ... Ke6 44. ...
h5 45. a5 h4 46. b6 axb6 47. a6! 45. aS
Kd7 46. e4 h5 47. e5 h4 48. b6 axb6 49. a6
+—1-0

SAVON — ASEJEV
Moskva, 1982

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jf3 b6 4. Jc3 Sb4
5. Db3 a5 Zde je ovSem moZné energické
5....¢5; skromné 5. ... De7. 6. €3 0—0 7. Se2
Sb7 8. 0—0 d5?! Tento tah neladi se zvole-
nym pokra¢ovanim 5. ... a5. Nimcovi¢ by
asi zvolil blokadu 8. ... d6 s dalSim Jbd7.
9. cxd5! exdS 10. Dc2 Jbd7 11. a3 Se7 Je
ziejme, Ze ¢erny bude muset diive ¢i poz-
d&ji hrat c7—c5, navic ma potiZe se slabym
polem bS5. 12. b3 ¢5 13. Sb2 V8 14. dxc5!
bxc5 15. Vid1 Sdé

Diagram ¢é. 22
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16. DfS! Tlak na visici péSce nartsta! 16.
... De7 17. Sb5! Je5 18. JxeS DxeS Vyme-
na dam je ovSem v intencich planu bilé¢ho,
neslo ale 18. ... Sxe5 19. Jxd5! 19. DxeS
SxeS 20. Vacl Je4 21. Ja4 Sxb2 22. Jxb2
Dalsi vymeéna aktivni figury ¢erné¢ho jde
k duhu bilému. VSimnéte si, jak bilé figury
kontroluji a4, aby si ¢erny tahem a5—a4
nemohl vytvofit volného pésce. 22. ... Ve7
23. Ja4 Vfc8 24. Jb6! Utodi energicky na
visici pesce. 24. ... Vd8 25. 3 Jf6 26. e4!
Uder z centra konéi boj o visici pésce. 26.
... Kf8 Dava pésce hned, po 26. ... d4 27.
b4 by tak musel u€init v jeste horsi redakci.
27. exd5 Vd6 28. Jc4 VxdS5 29. Jxas
Vxdl+ 30.Vxdl Sd5S 31. a4 A zbytek je
jen technika — bily ma pésce vic v lepsi po-
zici. 31. ... Ke7 32. Jc4 Vb7 33. Vd3 hé
34.Kf2 g5 35. Je3 Se6 36. Sc4 Jd7 37. Sxe6
fxe6 38. Ke2 Vb4 39. Ve3 Kd6 40. Jc4+
Ke7 41. Jd2 1-0

Vidéli jsme, jak diilezitou roli v boji proti
visicim péSclim hraje vyména dam. N¢-
kdy se tak déje i za cenu dvojpésce.
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LpruTJAN — DORFMAN
TASHKENT, 1984

1. d4 Jf6 2. c4 €6 3. Jf3 dS 4. Jc3 Se7
5. Sg5 h6 6. Sh4 0-0 7. e3 b6 8. Vel Sb7
9. cxdS exd5 10. Se2 V ddmském gambitu
se Casto stielec vyviji na d3, ale zde je jeho
vyvin jiz zaméten proti visicim péSclm.
10. ... Jbd7 11. 0—0 ¢5 12. Da4 V 25. par-
tii zapasu o mistra svéta Karpov — Kaspa-
rov (1984) doslo poprvé k vyméne dam za
cenu dvojpésce 12. dxc5 bxc5 13. Ve2! V8
14. Vd2 Dbé6 15. Db3! a jen pfesnou obra-
nou udrzel ¢erny rovnovéhu 15. ... V{d8
16. Vfdl Dxb3 17. axb3 Jb6 18. Je5 Kf8
19. h3 a6! 20. Sf3 Sa8! 21. Jg4 Jg8! Nové
plany ze zdpasti o MS jsou pak samoziej-
mé zkouSeny v partiich velmistrt. 12. ...
a6 13. dxc5 bxcS 14. Vfd1 Db6 15. Db3!?
Dxb3 16. axb3

Diagram ¢. 23
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Jiz Nimcovi¢ ucil, ze dvojpéSec v obrané
nemusi byt nevyhodou. Zadrzi totiZ postu-
pujici péSce soupete prave tak dobie jako
dva péSci vedle sebe. V naSem piipadé je
vSak dvojpéSec izolovany a navic na vol-
ném sloupci soupete. 16. ... Vfd8 Skoda!
Cerny hraje $ablonovité, a tak jsme se ne-
dozvédeli, jak naptiklad po 16. ... Sc6 chtél
bily celit konkrétni hrozbé Vb8. 17. Jel!
Jb6 18. Sf3 Vd7? 19. Jd3 g5 20. Sg3 V8

Ani se nechce véfit, ze v této pozici cerny
jiz forsirované ztraci péSce. Manévr sice
neni originalni, ale je velmi poucny. 21. JeS
VddS8 22. Jc4 Jbd7 23. JaS Sa8 24. JxdS
A se ztratou pé&Sce se Cernd pozice hrouti.
Zbytek je jen véci techniky. 24. ... JxdS
25. Sxd5 SxdS 26. VxdS Jf6 27. Vxd8+
Sxd8 28. Jb7 Se7 29. Vce4 JdS 30. Sdé6
Jb6 31. Vel Sxd6 32. Jxd6 VdS8 33. JfS
h5 34. g3 Vd3 35. Vxe5 Vxb3 36. Jd4
Vxb2 37. Vxg5+ Kf8 38. VxhS Va2 39.
h4 a5 40. Jf5 Ke8 41. Vh8+ Kd7 42. hS
1-0

VYTVORENI SLABEHO VOLNEHO PESCE

V minulé kapitole jsme poznali princip boje
proti visicim péSciim — zjednoduSovani hry,
piechod do koncovky, vyprovokovani po-
stupu jednoho péSce. Tak vznika volny pé-
Sec. Priklady, kdy je silny, jste jiz vidéli.
Nyni si ukdZeme opak.

MICHALCISIN — BELJAVSKIJ
Moskva, 1981

1. Jf3 d5 2. d4 Jf6 3. c4 €6 4. Jc3 Se7
5. Sf4 0-0 6. e3 ¢S5 Pokud nechce Cerny
hrat pasivné, je tento tah skoro vynucen.
U Cerného pak dochazi zpravidla k vytvo-
feni izolovaného pésce d5. Rozhodné nema
¢erny leh¢i tlohu s vyrovnanim nez v orto-
doxnim ddmském gambitu. Variantu se Sf4
1ze tedy doporucit tém hractm, ktefi radi
bojuji proti izolovanému péesci. 7. dxcS Jc6
8. exdS exdS 9. Se2 Sxc5 10. 0-0 Seé6
11. Je5 Sd6 12. Jxc6 bxc6 Jak jsme jiz
n¢kolikrat vidéli, bily méni typovou pozici
na izolovany par. JelikoZ opozdény péSec ne-
muze na c6 zlstat dlouho, jedna se vlastné
o ptrechod na visici péSce. 13. Da4! Sxf4
14. Dxf4 ¢S5 15. b3 DaS 16. Vacl Vac8
17. Da4 Dxa4 18. Jxa4 Jak jiz bylo fecCe-
no, je vymeéna dam kli¢ovym momentem
v boji proti visicim péScim. 18. ... ¢4 19.
bxc4 dxc4
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Je volny pésec silny nebo slaby? Podle kri-
térii, které jsme stanovili jiz diive, je slaby.
20.Vfd1 V{d8 21. Vxd8+ Vxd8 22. Jc5
Sd5 23. f3 V8 24. Ja4 Volny pésec je tr-
vale blokovan ovladnutim pole c3. 24. ...
Se6 25. e4 Bily hraje velmi dobie, kontro-
luje dalezité pole d5 a uvoliluje krali cestu
do centra. 25. ... Jd7 26. Kf2 Jb6 27. Jc3
fS 28. Ke3 fxe4 29. fxe4 Také bily ma ted’
volného pésce, ten vSak rozhodné neni sla-
by. 29. ... Kf7 30. Vb1 Sd7 31. Kd4 Cen-
tralizace krale — 1. zdkon koncovky! 31. ...
Ke7 32. Vb4 Nyni je ziejmé, Ze volny pé-
Sec je slaby. Na postouplého péSce miize
vzdy utocit o figuru vic (o kréle). Volny
pcSec padd, snaha Cern¢ho o zédpletky ne-
vyjde. 32. ... Vd8 33. Sxc4 Sh3+ 34. Jd5+
Jxd5 35. exd5S
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Viz diagram ¢. 25

Tento volny péSec je samoziejmé silny — je
podporovan vSemi figurami a rychle roz-
hodne partii. 35. ... Sxg2 36. KeS Vd7
37. Vb8 1-0 Jen pro zajimavost — oba rus-
ti velmistfi dnes reprezentuji Slovinsko.
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BoJ PrROTI CENTRU BOCNIM UDEREM — B4!

Visici pésci jsou silni, pokud jsou vedle sebe,
kontroluji centralni pole a nevytvafi slaba
pole. Jednou z metod boje za zménu toho-
to stavu je bocni uder.

KORCNOJ — ANTOSIN
Socrt, 1966

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jc3 Sb4 4. Jf3 ¢5
5.e3 0-06.Sd3 b6 7. 0-0 Sb7 8. Jad De7
9. a3 Sa5 10. Vbl Jed 11. Jel dS 12. 13
J16 13. dxc5 Sxel 14. Vxel bxcS5 15. cxd5
exdS
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dostavajl tvrdy bo¢ni uder. 16. ... c4 Bram
na b4 vedlo také ke Spatné pozici. 17. Sc2
Je6 18 Sb2 Vad8 19. bS5 Jb8 20. Dd4!
jednoho z nlch dostali do ,,mrtvé blokova-
né pozice* (Nimcovi¢ — Mﬁj systém). 20. ...
a6 21. Dh4 h6 22. bxa6 Sxa6

Diagram ¢. 27
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23. Sxf6! Skvélé utocné postaveni meni bily
za lepsi (vyhranou) koncovku. 23. ... Dxf6
24, Dxf6 gxf6 25. Vb6 ¢3 26. Sf5 Sc8
27. Vxb8 Sxf5 28. Vxd8 Vxd8 29. Jxc3
d4 30. exd4 Vxd4 31. Vd1! Vc4 32. Jd5
Kg7 33. Je3 Vc5 34. JxfS+ Vxf5 35. a4
Va5 36. Val V¢éz za volného pésce! Tato
koncovka je za bilého elementarné vyhra-
nd. Sledujte skvélou Koréného techniku.
36. ... Kgb6 37. Kf2 Kf5 38. Ke3 Ke5S
39. Kd3 Kd5 40. Kc3 Kc5 41. Kb3 Kb6
42. Vd1 Vg5 43. g3 Kc5 44. a5 V15
45. Val Vxf3+46. Kc2 Kc4 47. Vad+ Kb5S
48. a6 Kxa4 49. a7 Vf2+ 50. Kd3 Vxh2
51. a8D+ Kb5 52. Db7+ Ke5 53. Dx{7
Kb6 54. Dxf6+ Kb7 55. g4 Vh3+ 56. Ke2
Vh2+ 57. Kf3 1-0

RAGOzIN — CVETKOV
Moskva, 1947

1. Jf3 Jf6 2. d4 b6 3. g3 Sb7 4. Sg2 €6 5.
0-0 Se7 6. Jbd2 Dc8 7. b3 ¢5 8. dxc5
bxc5 9. ¢4 0-0 10.Sb2 dS 11. cxd5 exd5
12. Vcl h6 13. Dc2 De6

Diagram ¢. 28
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14. b4! Jbd7 Ani péSce nebere. Co by na-
sledovalo po 14. ... cxb4 15. Jd4 s velkou
ptevahou bilého, napt. 15. ... Dd7 16. Jf5
Sd8 (16. ... VeS8 17. Jxe7+ Dxe7 18. Dxc8+!
Sxc8 19. Vxc8+ Kh7 20. Sxf6 gxf6 21. Vicl!
+—) 17. Jb3 Ja6 18. Sh3 + 15. bxc5 Sxc5
16. Jb3 Vfc8 17. Jxc5 Vxc5 18. Db3 Db6
19. Sd4 Dxb3 20. axb3

Diagram ¢. 29
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Misto visicich péScli ma Cerny slabého
izolovaného pésce. Obsazeni sloupce ,,c*
a dvojice stielcti davaji bilému jasnou pfte-
vahu. 20. ... Vb5 21. Jd2 a5 22. Vc¢7 a4
23.Val! a3 24. e3 Kf8 25. Sf1 Vb4 26. Vc2
Ke727.Vca2 Kd6 28. Vxa3 Vxa3 29. Vxa3
Jc5 30. Sc3 Vb6 31. £3 Sc8? 32. e4! 1-0

BoJs proTI visiciMm PESCUM UDEREM
Z CENTRA

Tento uder sleduje stejné cile jako boc¢ni
uder — vyprovokovat postup jednoho z vi-
sicich pé&sctli, nebo je roztrhnout a zménit
peScovou strukturu.

LARSEN — RADULOV
LENINGRAD, 1973

1. ¢4 Jf6 2. Jf3 €6 3. b3 Se7 4. Sb2 0-0

5. Jc3 d5 6. €3 b6 7. d4 Sb7 8. Sd3 ¢5
9. 0-0 Jbd7 10.De2 Jed 11. cxd5S exd5
12. V{d1 Jxc3 13. Sxc3 Ve8 14. Vacl V7
15. dxc5 bxc5 16. Dc2! g6

Diagram ¢. 30
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17. e4! Da8 18. Dd2! Sf6 19. Df4 DdS8
20. Sa5 Jb6 21. b4! Vzacny priklad, kdy
v jedné partii jsou spojeny oba udery proti
visicim p&Sciim. Druhy boc¢ni uder ruinuje
JiZ otfesenou pozici visicich pésci. 21. ...
Se7 21. ... c4 22. Sxc4! 22. exd5 Sdé6 23.

Dho6 cxb4 24. Jg5 15 25. Je6 DA7 26. Vxc7
1-0

AKOPJAN — GIORGADZE
Lvov, 1990

1. d4 d5 2. Jf3 Jf6 3. c4 €6 4. Jc3 Se7
5. Sg5 h6 6. Sh4 0-0 7. e3 b6 8. Vcl Sb7
9. Sd3 Jbd7 Mozna o néco lepsi je 9. ...
dxc4 10. Sxc4 Jbd7. 10.cxd5 exdS 11. 00
c5 12. dxcS bxc5 13. De2 Db6 14. V{d1
De6?! 14. ... VLd8 15. Sf5 15. De2! VId8
Vibec neslo 15. ... g6 16. Sxg6! fxgb 17.
Dxg6+ Kh8 18. Dxh6+ Kg8 19. Dg6+ Kh8
20. Jg5, Dg4 21. Dh6+ Kg8 22. Jxd5! +-.
16. Sf5 Da6 17. Da4! Jb6 17. ... Db6?
18. Sxd7 +— 18. Dxa6 Sxa6 19. Je5 Vd6
19. ... Sc8? 20. Jc6 20. Jd3! Vc6

Diagram ¢. 31
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20. ... Sc8 21. Sxc8 Vxc8 22. Jb5 Vd7
23. Sxf6 gxf6 +. 21. e4! Predchozi vybor-
nou hrou si bily pfipravil tento tématicky
uder. 21. ... g5 21. ... d4 22. Jd5! Jbxd5
23. exdS JxdS 24. Se4 Sxh4 25. SxdS +-
22. exdS Jfxd5 23. Jxd5 Jxd5 24. Sg3 Sb7
25.Sd7 Vb6 26. Jxc5 Sxc5 27. Vxe5 Vxb2
28. h4! Jf4 29. hxg5 Je2+ 30.Kh2 Jxg3
31. Kxg3 Vxa2 32. gxh6 Kh7 33. Vg5
Se4 34. Vg7+ Kxh6 35. Vxf7 Vg8+ 36.
Sg4 Sxg2 37. VI6+ Kg7 38. Ve6 Sa8 39.
Vd7+ K18 40.Vd8+ Kf7 41. Vxg8 1-0
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PoLuGAJEVSKI) — HORT
BELEHRAD SSSR, 1970

1. ¢4 Jf6 2. Jc3 e6 3. d4 dS 4. Sg5 Se7
5. €3 h6 6. Sh4 b6 7. cxd5S Jxd5 8. Sxe7
Dxe7 9. Jxd5 exd5 10. Vel Sb7 11. Je2
Db4+ 12. Dd2 Dxd2+ 13. Kxd2 Kd7
14. h4 Jc6 15. Jf4 Kd6 16. h5 Je7 17. Se2
¢5? Pochybné vytvoteni visicich pé&Sci.
18. dxc5+! bxcS 19. Sf3 Vab8 20. Vhd1
Vhd8 21. Kel Sc6 22. b3 a$

Diagram ¢. 32
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Zhodnot’te pozici, zvolte plan hry a uvedte
prvni tahy! Hodnoceni: Bily stoji znacné
1épe s ancemi na vyhru. Cerni visici p&sci
jsou pod znacnym tlakem vSech bilych fi-
gur, slabé je chranén zejména péSec c5.
Plan: Uderem z centra narusit visici p&ice.
23. e4! V partii se stalo 23. Jd3 VbS5 24.
Jb2! Kc725. Jad ¢4 26. bxc4 dxc4 27. Vxcd
Vxdl1+ 28. Sxd1? (28. Kxdl Kd6 29. Sxc6
Jxc6 +-) 28. ... Kd6 29. g3? (29. Vd4+
vds 30. Vf4!) 29. ... Jd5 30. Jc3 Jxc3
31. Vxc3 Sd5 32. a3 Vb2 33. Vd3 Kc5 34.
Ve3+Kdé6 35. Vd3 Ke5 36. Ve3+ 1/2-1/2.
23. ... d4 24. Jd3! A Cerny nezabrani ma-
teridlnim ztratam.

Postaveni s visicimi pésci rozhodlo zapas
kandidata MS 1989 Spraggett — Jusupov.
Kanadsky velmistr byl nepfijemnym sou-

pefem pro favorizovaného Jusupova. Vii-
bec se nesnazil ani bilymi o iniciativu a Ce-
kal povétSinou v ulité, az se soupef sam
nabodne. Podobnym zptisobem hry porazil
v pfedchozim zipase Sokolova! Za stavu
4 : 4 se hrala 9. partie, ve které se mu dosa-
vadni styl hry stal osudnym.

SPRAGGETT — JUSUPOV
QUEBEC, 1989

1. c4 €6 2. Jf3 dS 3. b3 Jf6 4. g3 b6 5. Sg2
Sb7 6. 0—0 Jbd7 7. Sb2 Se7 8. e3 0-0
9. d3 Zustava vérny sobé. 9. De2 dxc4
10. bxc4 Jc5 11. d4 Jad = 9. ... dxc4 10.
bxc4 Je5! Bily ocekaval, ze na c5 pujde
pé&Sec. 11. d4 Jced 12. a4 ¢5 13. Ja3 Vc8
14. Db3 cxd4 15. exd4

Diagram ¢é. 33
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Jusupov byl s vysledkem zah4jeni spoko-
jen, a to nejen proto, ze ziskal objektivné
vzato dobrou pozici. Ale pfedev§im ve Sprag-
gettove tabote vznikli visici p&Sci a jak jiz
vime, dle zakonu Sachové strategie v tako-
véto pozici musi hrat bily energicky podle
konkrétniho planu. Ale pravé takovy styl
hry je Spraggettovi cizi! Bylo pak logické,
ze nevyuzil vyhod své pozice a iniciativa
brzy piesla k ¢ernému. V pevnych pozi-
cich ztrata iniciativy Spraggettovi nevadi-
la, ale pfi visicich péscich, ktefi se mohou

-390 -



zménit ve statické slabiny, vedla pasivni
hra k tézkym disledkim! 15. ... De7 16.
Vacl VId8 17. V¢2?! Takto se piece ne-
hraje s visicimi pé&sci! 17. ... Db8 18. JeS
Da8! Nyni jiz bily musi pocitat s odskoky
jezdce na c5 nebo d2. Cerny také zesilil
kontrolu nad dilezitym polem d5. 19. 3
Jd6 20.g4? 20. Sh3!? 20. ... Jd7! 21. Jd3
Po 21. 4 Sxg2 22. Vxg2 De4! by Cerna
dama ziskala hrozivou centralni pozici. 21.

. a6! 22. h3 Vc¢7! Bily nema aktivni plén,
a tak Cerny klidn¢ zesiluje pozici. 23. Scl
Sf6 24. Se3 h6! 25. Jb1? Jezdec chce po-
silit ochranu svych visicich péscu, ale na
d2 se vitbec nedostane. O néco lepsi bylo
ptevést druhého jezdce na e2. Nalézt dalsi
tah ¢erného si dejme jako ukol!

Diagram ¢é. 34
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25. ... bS! Tématicky bocni uder na visici
péSce v okamziku, kdy bilé figury nejsou
dostate¢né schopny chranit centrum. 26.
axb5 axb5 27. ¢5 27. cxb5 Vxc2 28. Dxc2
Jxb5 27. ... Je4 28. Va2 28. Sf2 Sxf3
29. Sg3 Sxd4+ 30.Kh2 Sxg2 31. Sxc7 Sxfl
32. Sxd8 Df3 28. ... Dxa2! Skv¢le vedena
partie vrcholi pozi¢ni obéti damy! Ujasné-
me si, Ze partie se jiz hrala zkracenym tem-
pem (1 hodina pro kazdého hrace), ze je to
rozhodujici partie, tedy vSe v obrovském
nervovém vypéti. Jusupov zasluhuje uzna-

ni a obdiv nejen za své Sachové schopnos-
ti, ale pfedevsim za svou rozhodnost! 29.
Dxa2 Jxe3 30.Vcl 30. Da5 Sxd4! —.
30. ... Sxd4 31. Kh1 Jxc5 32. Jxc5 Vxc5
33. VxcS Sxce5

Diagram ¢. 35
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Boj je rozhodnut: celé centrum bilého véetné
visicich péscii bylo vyhozeno do povétii,
cerné figury (na rozdil od bilych) jsou ak-
tivni a v souhfe (jiz jsme né&kolikrat zdh-
raznili, Ze toto je hlavni princip Sachu). Jusu-
povi zbyvali nyni dvé minuty, Spraggettovi
sotva jedna. Nasledujici nepfesnosti nastesti
neovlivnily logicky vysledek partie. 34. J¢3
Vvd3 35. Jxb5 Jxg2?! S lepSim Casem by
cerny urcité nasel 35. ... Sc6!—+ 36. Da6
Sxb5 37. Dc8+ (37. Dxb5 VdIl+ 38. Kh2
Sd6+) 37. ... Sf8 36. Dc2! 36. Kxg2 Vxf3
36. ... Jel 37. DxcS Jxf3 38. Kg2 Vd2+
39. Kg3 Jg5 40. Jd6?? Vxd6 41. Dc7
Vd3+42. Kf2 Jxh3+43. Ke2 Se4 44. Db8+
Kh7 45. Db4 f5 46. gxf5 exf5 47. De7
Jf4+ 48. Kf2 Vd2+ 49. Kel Ve2+ 50. Kd1
Sc2+ 0-1 V komentafi jsou vyuZity po-
znamky trenéra Jusupova Marka Dvorec-
kého.

Uderem z centra na visici péSce byla roz-
hodnuta klicova 6. partie zdpasu o mistra
svéta v roce 1972.
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FISCHER — SPASKIJ
REeykiavik, 1972

1. ¢4 €6 2. Jf3 d5 3. d4 Jf6 4. Jc3 Se7
5. Sg5 0-0 6. €3 h6 7. Sh4 b6 Fischer sa-
moziejm& musel ocekavat Tartakowerovu
obranu damského gambitu, oblibenou zbran
tehdejSiho mistra svéta. 8. exd5 JxdS
9. Sxe7 Dxe7 10. JxdS exdS 11. Vel Se6!
Pravé sem — vzhledem k visicim péSctm.
12. Da4 ¢5 13. Da3 Vc8 14. SbS! Do té
doby se hravalo 14. Se2 Db7 15. dxc5 bxc5
16. 0—0 Db6 a pozice s visicimi péSci
je v rovnovaze. Fischeriiv tah provokuje
cern¢ho k oslabeni. 14. ... a6?! Spaského
sekundant Geller hral o rok pozdégji s Tim-
manem 14. ... Db7! 15. dxc5 bxc5 16. Vxc5
Vxc5 17. Dxc5 Ja6 18. Sxa6 Dxa6 a ziskal
za p&Sce nebezpecnou iniciativu 19. Da3
Dc4 20. Kd2 Dg4 21. Vgl d4! a dalsi obéti
pésce ziskal ¢erny rozhodujici pfevahu.
15. dxc5 bxc5 16. 0-0 Va7 17. Se2 Jd7
18. Jd4! Df8 19. Jxe6! fxe6 20. e4! d4?
Ptiznava pozi¢ni krach, ale 20. ... c4 také
mélo své mouchy..., snad Slo zkusit 20. ...
Jf6 s obranyschopnou pozici. 21. f4! De7
22. e5! Vb8 23. Sc4 Visici pésci ,,zkame-
neli“ — dostali se do ,,mrtvé blokované po-
zice* — a budou jen necinné piihliZet zahu-
b¢ svého krale. 23. ... Kh8 23. ... Jb6 24.
Db3 24. Dh3 Jf8 25. b3 aS 26. 5! exf5
27. Vxf5 Jh7 28. Vcfl 28. V77?7 Jg5 28.
... Dd8 29. Dg3 Ve7 30. h4 Vbb7 31. e6!
Vbc7 32. De5S De8 33. a4 DdAS8 34. V112
De8 35. V2{3 DdA8 36. Sd3 De8 37. De4
Jf6 38. Vxf6 gxf6 39. Vxfo Kg8 40. Sc4
Kh8 41. Df4 1-0
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