IM Josef Jurek

NIMCOVICOVA INDICKA

S DVOJPESCEM c3, c4

V Nimcovi€ové indické obrané dochazi
velmi Casto k vymeéné Cerného stielce za
jezdce c3. Pokud bily dobira na c3 pé&s-
cem, vznika péScova struktura, kterd bude
pfedmétem naSeho ¢lanku. Vzhledem
k rozséhlosti materidlu provedeme ale jesté
dalsi omezeni. Budeme se zabyvat pouze
pozicemi, kde ¢erny nehraje v raném sta-
diu partie d7—d5, takze dvojpéSec se udrzi
na Sachovnici delsi dobu.

Jak vyraznou slabinou je tento dvojpé-
Sec? Jak mlzZe Cerny jeho slabosti vyuZzit?
Muze bily ze slabiny ud¢lat prednost? Jak
moc bude cernému chybét Cernopolny stie-
lec a jaky vyznam miiZe mit soupetova dvo-
jice stielcti? Dokéze bily tézit z prostorové
pfevahy v centru, nebo se prosadi soupet
strategii hrou na blokaddu? Takové otazky
si budeme klast a pokusime se objasnit je
na zaklad¢ klasickych 1 modernich partii.

Clanek je rozdélen do étyt &asti. V prvni
budeme analyzovat partie Sdémischova sys-
tému, ktery Ize povazovat za zakladni pru-
bifsky kdmen strategické koncepce cerné-
ho. Ve druhé ¢asti si predvedeme tii klasic-
ké partie, ve kterych se bilému podaftilo
vyuzit dvojpesce k uskute¢néni svych pla-
nl. Tteti ¢ast je vénovana Hiibnerove vari-
ant¢ v Rubinsteinové systému, kterou nej-
vice proslavil Fischer svou znamenitou partii
ze zapasu o titul mistra svéta proti Spass-
kému. Kone¢né ve Ctvrté Casti rozebereme
nekolik partii, ve kterych bily zvolil v za-
hajeni jiné systémy, ale po nékolika tazich
vznikla opé€t pozice s dvojpeScem c3, c4.
Neptedpokladam, ze by se mi podatilo skryt
pted Ctendifem své sympatie k pozici Cer-
ného. Ostatné jsem se o to ani nesnazil, kdyz
jsem uvedl dv¢ partie ze své praxe. Smys-

lem ¢lanku je vzbudit z4jem o toto zajima-
vé zahdjeni, kterym Nimcovicova indicka
obrana bezesporu je vzhledem k bohatstvi
ideji, které jsou v ném obsazeny.

L. éast — Simischiy systém

BRONSTEIN — NAJDORF
BUDAPEST — TURNAJ KANDIDATU MS,
1950

1. d4 Jf6 2. c4 €6 3. Jc3 Sb4 4. a3 Kdo
chce hrat Nimcovicovu indickou, musi po-
Citat s timto tahem, kterym jej bily pfinuti
okamzité¢ vymeénit ¢ernopolného stielce.
Systém zacinajici tahem 4. a3 nese jméno
némeckého velmistra Sdmische, ktery jej
rozpracoval a uspésné pouzival v praxi. Vi-
cekrat jej vyzkousel 1 Aljechin, jeho hlav-
nimi zastanci byli pozd¢ji BronStejn a Gel-
ler. V dnes$ni dobé se Sdmischliiv systém
v této ,,Cisté* forme pouzivd poméerné ziid-
ka, mnohem castéji vznikaji jeho pozice
s pfehozenim tahu, kdyZ bily zahraje tah
a2—-a3 n¢kdy v dal§im priibéhu partie. 4. ...
Sxc3+ S. bxc3
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Jaké jsou zakladni strategické zvlastnosti této
pozice? Po vyméné na c3 ziskal bily nejen
vyhodu dvojice stielc, ale také upevnil svii
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peScovy stied, coz je dlilezitym predpokla-
dem pro utocné operace v centru a na kra-
lovském kftidle. Jeho pozice ma vSak 1 zra-
nitelné misto, a tim je dvojpesec c3, c4.
Tyto faktory jsou zdkladem strategického
konfliktu, ve kterém ma kazda strana své
trumfy a ktery je pfislibem zajimavé a ob-
sazné stfedni hry. 5. ... ¢5 Nejpopularné;jsi
metoda boje proti Sdmischové systému.
Cerny zahajuje okamzit& utok na soupettiv
stted a zaroven otevira cestu ddamé na as
k event. Utoku na zdvojené péSce. Zablo-
kovanim soupefova dvojpéSce omezuje
moznosti bilého pii vyberu planu. 6. €3 Tim-
to tahem sleduje bily pfedevsim dalsi upev-
néni jiz vybojovanych pozic a zabezpeceni
rychlého vyvinu sil. Ambicioznéjsi je alter-
nativa 6. f3 s planem vytvofeni tzv. rozsi-
fené¢ho centra po dalSim postupu e2—e4.
6. ... Jc6 Pruzné pokracovani, kterym si
cerny uchovava moznost vybéru riznych
plant. Jezdec miize podporit tlak proti cen-
tru za pomoci postupu e6—e5, v fad¢ pripa-
da také muze z pole a5 zautoCit na pésce
c4. 7. Sd3 Jedna ze zadkladnich vychozich
pozic Sdamischova systému, ktera nabizi
obéma strandm mnoho moZnosti. 7. ... 0—0
Kromé tohoto tahu ma ¢erny na vybér jes-
t¢ 7. ...e5, 7. ... b6 nebo 7. ... d6. Dalsi
moznosti by bylo 7. ... d5, coz vede k pte-
chodu do Rubinsteinova systému. Pozice,
kde ¢erny umozni soupeti okamzitou vy-
ménu jeho péSce c4, vSak nebudou pred-
métem tohoto clanku. 8. Je2 Nejlepsi po-
kracovani. Jezdec nebrani postupu f-pésce
a mize se premistit na pole g3 ke kontrole
kli¢ového bodu e4. Tah 8. Jf3?! by zde zna-
menal, jak uvidime pozdé&ji, piechod do
Hiibnerovy varianty, ovSem prakticky
s tempem (a2—a3) méné pro bilného. 8. ...
d6 Pokud Cerny voli plan utoku na péSce
c4, pak je dislednéjsi okamzité 8. ... b6.
P&Sce na d6 v tom ptipadé€ Cerny zatim ne-
potiebuje a nékdy muze dokonce vyuzit
pole d6 pro prevod Cerného kralovského

jezdce. 9. e4 Je8?! V souladu s piedcho-
zim tahem by byl nyni spiSe plan blokady
centra tahem e6—e5. 10. 0—0 b6 11. f4 Sa6?
Pouc¢nd chyba. Zde uz bylo bezpodminec-
n¢ nutné zastavit iniciativu bilého na kra-
lovském kiidle tahem 11. ... f5, ovSem
vzhledem k nevhodnému spojeni 8. a 9.
tahu bily stejné dosahl vyhody po 12. d5
Ja5 13. Jg3! exd5 (probléemy cerneho do-
kumentuje varianta 13. ... g6? 14. dxe6
Sxe6 15. exf5 gxf5 16. Sxf5 Sxf5 17. Dd5+)
14. cxd5 fxe4 15. Jxe4 c4 16. Sc2 v partii
Espinoza — Quinteros, Lima 1959. 12. {5
e5

Diagram ¢é. 2
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13. 6! Kh8 Drzého vetielce neslo dost dob-
fe brat 13. ... gxt6 14. Sh6 Jg7 15. Jg3 nebo
13. ... Jxt6 14. Sg5 se straslivou vazbou.
14. d5! Bily nyni uzavird centrum, aby se
mohl nerusené¢ vénovat svym z4jmim na
kralovském kiidle. 14. ... JaS Protihra pro-
ti péSci c4 je nyni jiz zjevné nedostatecna.
15. Jg3 Bronstejn ponechava pésce c4 své-
mu osudu, do hleda¢ku jeho figur se dostal
soupetiv kral! 15. ... gxf6 16. Jf5 Sc8 16. ...
Sxc4 17. Sxc4 Jxc4 18. DhS Vg8 19. V{3
s rozhodujicim Utokem. 17. DhS Sxf5
18. exfS Vg8 19. VI3 Vg7 Pckna varianta
by bilému vysla po 19. ... Jg7 20. Dxh7+!
Kxh7 21. Vh3+ Jh5 22. Vxh5+ Kg7 23.
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Sh6+ Kh7 24. S{8# 20. Sh6 Vg8 21. Vh3
A Cerny se vzdal. 1-0

BoTviInNIK — RESHEVSKY
MOSKVA — TURNAJ O TITUL MISTRA SVETA
1948

1. d4 J£6 2. c4 €6 3. Jc3 Sb4 4. e3 ¢55. a3
Sxc3+ 6. bxc3 Jc6 7. Sd3 0-0 8. Je2 b6
Cilem tohoto tahu je pfiprava Gtoku na pés-
ce c4 podle schématu Sa6, Ja5, Vc8. Méné
disledné je zde 8. ... d6, viz partie Bron-
Stejn — Najdorf. 9. e4
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9. ... Je8! Charakteristicky manévr. Dtive
nez ¢erny piikro¢i k operacim na damském
kiidle, provede urcita profylakticka opatie-
ni, aby mohl Iépe Celit ocekdvané aktivité
soupefe na kiidle kralovském. Ustup jezd-
ce zabraiiuje vazb€ Sg5 a umoZiuje v pfi-
hodny moment blokddovy postup f7-f5.
Kromé toho mtize byt jezdec preveden na
d6 k zesileni tlaku na péSce c4. Tato idea
pochézi od Capablanky, ktery ji pouZil po-
prvé asi v partii proti Johnerovi v Karlo-
vych Varech v roce 1929. 10. Se3 d6?!
Dnes je znamo, ze lepsi je okamzité zah4jit
utok na péSce c4 tahem 10. ... Sa6 a nechat
si moznost vyuZzit pole d6 pro jezdce, jak
uvidime v partii Jusupov — Karpov. V do-
beé, kdy se hrala nase partie, se teorie této

varianty teprve vyvijela, a 1 nejlepsi hraci
té doby se k poznani prokousévali dost slo-
zité. 11. 0—0 Tahem 11. Jg3 mohl bily zpo-
chybnit pfedchozi soupeitv tah, napt. 11. ...
DdA7 (jestlize okamzite 11. ... f5, pak
12. exf5 exf5 13. Df3 Sb7 14. Jxf5 Jes
15. Jh6+! gxh6 16. Sxh7+ Kg7 17. Dxb7+
Vf7 18. De4 Jf6 19. Dc2 Jxh7 20. dxe5,; a na
11. ... Sab6 je silne 12. f4 s nezadrzitelnym
13. f5) 12. 00 Sa6 13. f4 f5 14. Da4 fxe4
15. Sxe4 Sb7 16. d5 s iniciativou bilého.
11. ... Ja5 12. Jg3 Saé6

Diagram ¢. 4
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Dvojpésec ¢3, c4 do znacné miry predur-
cuje dalsi pribeh partie. Pro ¢erného je pé-
Sec c4 objektem utoku, ktery jiz pfimo na-
pada Sa6 a Ja5S. Tlak miZe dale zesilit ta-
hem V¢8 s hrozbou cxd4. Iniciativa bilého
na kralovském kiidle ma méné konkrétni
rysy a ¢erny je dobfe pfipraven na to, aby
ji mohl uspésné Celit. 13. De2 Dd7! Tah
sledujici dva cile: Za prvé — hrozi 14. ...
Da4 se ziskem péSce c4. A za druhé — na
ocekavany postup f2—f4 bude nyni vzdy
mozné f7—15. 14. f4?! Po 14. a4?! cxd4
15. cxd4 Vc8 strategie cerného dominuje,
nelze 16. Vicl pro 16. ... Jb3; lepsi ale bylo
14. e5 51?7 15. exf6 Jxf6,,, jak se stalo
v partii Vladimirov — Zurachov, SSSR 1955.
14. ... 15!
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Tim je Gto¢ny pokus bilého odvracen a jeho
stielci nenajdou patii¢né uplatnéni. 15. Vael
g6 16. Vd1 Df7 Cerny musi hlidat péscové
postupy d4—d5 a e4—e5, proto zatim odkla-
da dalsi utok na péSce c4. Vymeéna 16. ...
cxd4 by nebyla spravna, protoze po 17. cxd4
V8 18. exf5 by se pozice moc oteviela.
Tah 16. ... Da4 by pftili§ vzdalil damu od
hlavniho bojiste, ¢ehoz by bily mohl vyu-
zit: 17. d5 fxe4 18. Jxe4 Sxc4 19. dxe6 Sxe6
20. Jg5 a dvojice stielcti by se mohla dostat
ke slovu. 17. e5 V8 18. Vfel Po 18. exd6
Jxd6 by jiZ nebylo mozné pokryt pésce c4.
18. ... dxe5! Cerny méni na e5 v momentg,
kdy neni dobie mozné 19. fxe5 pro cxd4 se
ziskem pé&Sce c4, a dosahuje tim uplného
zablokovani centra. 19. dxeS Jg7 20. Jfl
V1d8 21. Sf2 Uvoliiuje pole e3 pro jezdce
k obrané péSce c4, protoze Cerny pripravil
pfedchozim tahem manévr Df7—e8—a4.
21. ... JhS 22. Sg3 Po 22. g3? by Cerny
mohl zménit plan a zahdjit hru na vyuZziti
diagonaly a8-hl: 22. ... Sb7 s dalSim Sa8
a Db7. 22. ... De8 23. Je3 Da4 Nyni, kdyz
kralovské ktidlo je bezpecné zablokovano,
ptichdzi Cas, aby se i Cernd dama zapojila
do utoku proti pésci c4. 24. Da2 Jxg3
25. hxg3 h5?! Snaha zablokovat 1 druhého
bilého dvojpésce je pochopitelnd, ale vzhle-

dem k moznosti bilého (viz nasledujici po-
znamka) bylo obezfetnéjsi 25. ... Kg7!
26. Se2?! Bily nyni mohl ozivit hru tahem
26. Sc2! Sxc4?! (o 26...Dc6 27.a4 F)
27. Sxa4 Sxa2 28. Sd7 Va8 29. c4 Kf7
30. Vd6 Ke7 31. Vedl Sxc4 32. Jxc4 Jxc4
33. Vxeb6+ Kf7 34. Vc62. Je ziejmé, Ze pii
postaveni krale na g7 by taktika bilého ne-
vychézela. 26. ... Kf7 27. Kf2 Db3! V kon-
covce bude moci ¢erny svoji vyhodu snaze
realizovat. 28. Dxb3 Jxb3 29. Sd3
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Cerny stoji strategicky na vyhru. Spravnym
planem bylo nyni vyménit oba pary vézi,
dojit krdlem na h6, zahrat gb—g5 s dalSim
h5-h4, a manévrem jezdce Jb3—a5—c6—e7—
—g6 zesilit tlak na péSce f4. 29. ... Ke7?!
Lepsi bylo zdvojit véze na d-sloupci. 30.
Ke2 Ja$ 31. Vd2 V¢7? 32. g4!

Viz diagram ¢. 7

Timto vtipnym tahem trestd bily soupete
za chvilkovou nepozornost a ziskava ne-
bezpec¢nou protihru. 32. ... Ved7 33. gxf5
gxf5 34. Ved1? Spravné bylo 34. Vddl
s dal§im Vh1 a bily by ziskal protihru proti
pesci h5. 34. ... h4! 35. Kel Jb3 36. Jd5+
Prohravalo 1 36. Vb2 Vxd3 37. Vxd3 Vxd3
38. Ke2 pro 38. ... Jcl+. 36. ... exd5
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37. Sxf5 Jxd2 38. Vxd2 dxc4 39. Sxd7
Vxd7 40. V12 Ke6 41. VI3 Vd3 42. Ke2
K15 a bily se vzdal 0-1

Jusurpov — KArPOV
LINARES — MEZINARODNI TURNAJ, 1993

1. d4 Jf6 2. c4 €6 3. Jc3 Sh4 4. e3 Z riz-
nych zplsobll vyvinu bilého v Nimcovi-
cove indické obrané nejvyznamnéjsi mis-
to 1 v soucasnosti nalezi systému, jehoz du-
chovnim otcem je Akiba Rubinstein. Vyni-
kajici mistr, jehoz nejvétsi uspéchy se da-
tuji do 1. Ctvrtiny 20. stoleti, byl zndm pfte-
devsim jako zastance harmonického vyvi-
nu figur pfi soucasné snaze o zachovani
pruznosti péscovych formaci. 4. ... ¢5 Cer-
ny okamzit¢ napadd soupetiiv stied a po-
nechava si pfitom moZnost postoupit svym
d-péScem v zavislosti na okolnostech o jed-
no ¢i o dvé pole, nebo jej event. i ponechat
na misté v pripad¢ fiachettovani bélopol-
ného sttelce. Dal$i ¢asto pouzZivané tahy
jsou4. ...0-0,4....d5 nebo 4. ... b6. 5. Sd3
Pivodni Rubinsteinova idea byla 5. Jge2
s dal$im a2—a3 ziskat dvojici stielctl, aniz
by bilému vznikl dvojpéSec c3, c4. Tato
mySlenka dodnes neztratila na aktualnosti
a vyskytuje se neziidka v mistrovskych par-
tiich. 5. ... J¢6 6. a3 Po tomto tahu piecha-

zi hra s pfehozenim tahu do Sdmischova
systému. V zavienych hrach jsou podobné
pfechody velmi Casté. Namisto 6. a3 mohl
hréat bily nejobehranéjsi a nejprozkouma-
n¢jsi 6. J{3, anebo hlavné v posledni dobé
velmi oblibené 6. Jge2, coz je ve své pod-
statg tah sledujici Rubinstenovu ideu zame-
zeni vzniku dvojpéSce, ovSem za cenu osla-
beni kontroly centra (bodu €5). 6. ... Sxc3+
7. bxc3 0-0 S piehozenim tahii vznikla
pozice z partie Botvinnik — Reshevsky. 8. Je2
Pti této péScové struktuie vhodnéjsi vyvin
jezdce z hlediska jeho dalSiho uplatnéni
k utocnym operacim na kralovském kiidle.
8. ... b6! Zahajuje hru proti pésci c4 (idea
Sa6, Ja5, Vc8). 9. e4 Je8! Capablankliv ma-
névr, jehoz smysl jsme si podrobné objas-
nili pfi rozboru ptedchozi partie. 10. 0—0
Zdanlivé velmi siln€ vypada pokracovani
10. Se3 Po ptirozeném 10. ... d6? 11. Jg3!?
by mél bily vyborné utocné vyhlidky. Ta-
jemstvi tohoto planu navrzené¢ho Gellerem
spo¢iva v tom, Ze nedovoluje ¢ernému
uskutecnit ve vyhodné redakci postup f7—
f3, ktery je velmi ditlezitym obrannym pro-
sttedkem. Napft. 11. ... DA7 (11. ... Sa6 12.
f4 s dalsim 13. f5) 12. 0-0 Sa6 13. f4 5
14. Da4 fxe4 15. Sxe4 Sb7 16. d57T Geller
— Furman, XXI. Pfebor SSSR 1954. Cer-
ny si ovSem po 10. Se3 napadeni péSce c5
nesmi vSimat a musi zahrat 10. ... Sa6, brani
11. dxc5 by pak po Je5! dalo pievahu Cer-
nému. 10. ... Sa6 11. f4 f5 12. Jg3 Nepfi-
neslo bilému vyhodu ani 12. exf5 exf5
13. dxc5 bxc5 14. Se3 d6 15. Vbl Dc7 v par-
tii Spasskij — Bykov, SSSR 1963. 12. ... g6
13. Se3

Viz diagram ¢. 8

13. ... cxd4! Zastavme se podrobnéji u to-
hoto momentu. Cerny sice zbavuje soupe-
fe dvojpésce, ale €ini tak v okamziku, kdy
je jasné, ze nasledné dojde k vyméné belo-
polnych stielcil, a zbyly Cernopolny stielec
by nemél mit navrch nad €ernym jezdcem
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14. cxd4 d5 15. cxd5 15. Da4? Ja5 +; po
15. ext5 exf5 (15. ... gxf5!?) 16. cxd5 Sxd3
17. Dxd3 Dxd5 by mél bily s rozehranim
stielce velké problémy. 15. ... Sxd3 16. Dxd3
fxe4 17. Dxe4 17. Jxe4!? 17. ... Dxd5 Kar-
pov smétuje do koncovky, ktera je sice ob-
jektivné asi vyrovnana, ale bily musi hrat
aktivné, aby se sila stfelce mohla dostatec-
né projevit. 18. Dxd5 18. Vacl Dxe4 19.
Jxe4 Je7 = 18. ... exd5 19. Vacl 19. f5
Jd6! 20. Sh6 VI7 F19. ... Ve8 19. ... Je7?!
20.Sd2 A Sb4 20. f5 Jd6! 21. fxg6 21. Sh6
V{722.f6 Vd7! AK{721. ... hxg6 22. Vxf8+

Kxf8
Diagram ¢. 9
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23. h4! Bily obé&tuje pésce, ale ziska za néj
velice nad¢€jnou kompenzaci. 23. ... Jc4
Nebo 23. ... Ke7 24. hS gxh5 25. Jxh5 Jf5
26. Sg5+ s oboustrannymi moZnostmi 24.
SgS Jxd4 25. h5?! Nyni v§ak mél bily po-
kracovat 25. Vfl+ Ke8 26. Vel+ Kd7 27.
Ve7+ Kc6 28. Vg7!? a ziskal by velmi sil-
nou protihru. 25. ... gxhS 26. Vf1+ Ke8
27. JxhS Jxa3 Karpov bere chladnokrevné
dalsiho pésce a piesn¢ odhaduje své dobré
Sance na vyhru v nasledujici koncovce.
K zajimavé remize mohlo vést 27. ... Kd7
28. Vdl1 Je6 29. Jf6+ Kc6 30. JxdS Jxg5
31. Je7+ Kb7 32. Jxc8 Kxc8 33. Vcl b5
34. a4 a6 35. axb5 axb5 36. Vbl =28. Jg7+
Kd7 29. VI7+ Kc6 30. Vxa7 Jac2! Zave-
reCnou fazi partie sehraje Karpov ptesné
a neda jiz soupefi Zadnou Sanci na zéachra-
nu. 31. Sf6 b5 32. g4 b4 33. Va2 b3 34.
Vb2 KcS 35. Jf5 Vg8! 36. Jxd4 Vxg4+
37. Kf2 Jxd4 38. Sxd4+ Kxd4 39. Vxb3
Ve4 40. Va3 VeS8 0-1

II. Cast

Klasické partie demonstrujici aktivni moz-
nosti bilého pii existenci dvojpesce ¢3, c4.

Borvinnik — KAN
11. PREBOR SSSR, LENINGRAD, 1939

1. d4 J£6 2. c4 €6 3. Jc3 Sb4 4. Jf3 Neza-
vazné a dobré pokracovani, jehoZ jedinym
nedostatkem je docasné vzdani se boje
o pole e4. Tah 4. J{3 jesté necharakterizuje
né¢jaké urcité schéma vyvinu a Casto slouzi
jako odrazovy mustek pro piechod k jinym
znamym systémum. 4. ... ¢5 Jiny dobry tah
je zde 4. ... b6 5. a3 Pfechod do Samischo-
va systému pifi postaveni jezdce na f3
z dnes$niho pohledu teorie bilému pfilis nesli-
buje. Kromé 5. €3 (Rubinsteiniv systém)
se dnes hraje Cast&ji 5. g3 (RomaniSintv
systém), mozné je i 5. Sg5 (Leningradsky
systém), samostatny vyznam ma pokraco-
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véani 5. d5. 5. ... Sxe3+ 6. bxc3 Da5 Cerny
mutze dosdhnout velmi dobré pozice, po-
kud sousttedi své Usili na kontrolu bodu e4:
6. ... b6 7. e3 Sb7 8. Sd3 d6 (nebo i 8. ...
Je4 9. Dc2 f5) 9. 0-0 Dd7 10. Vel Se4 11.
Dc2 Db7 7. Sd2 Je4 8. Dc2 Nutny tah,
protoZe po 8. €3 Jxd2 9. Dxd2 cxd4 by cer-
ny lehce vyrovnal hry. 8. ... Jxd2 8. ... {5!?
9. Jxd2 d6 Cerny piipravil soupeie o dvo-
jici stielct a pti spravné hie by mél stat
dobfte. Jeho posledni tah je ale trochu pa-
sivni, silngj$i bylo 9. ... cxd4 10. cxd4 Jc6
11. e3 e5 s protihrou. 10. e3 Mnohem lepsi
neZ na prvni pohled agresivnéjsi 10. e4?!
cxd4 11. cxd4 Jc6 12. Dd3 e5 a Cerny by
doséahl zablokovani bilych pésct na polich
barvy stielct. 10. ... e5?! Strategicky ris-
kantni postup, ktery vydava natrvalo do
moci bilého dllezity centralni bod d5. Lep-
§1 bylo 10. ... Jc6. 11. dxe5! Cerny ziejmé
podcenil tuto vyménu, kterou bily zdanlivé
oslabuje své postaveni v centru, a smifuje
se s trvale slabym dvojpéScem c3, c4. Ve
skutecnosti je to vSak prvy krok jeho planu
na ziskani pfevahy v centru. 11. ... dxeS

Diagram ¢. 10
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Dejme nyni slovo samotnému Botvinniko-
vi, jak hodnotil tuto pozici v 1. dilu své
monografie ,,Analiti¢eskije 1 kriti€eskije ro-
boty 1923-1941: ,, Typicka pozice. Bily ma

na prvni pohled horsi péScovou strukturu
a zdalo by se, Ze cerny miZe byt optimis-
ticky naladén. To by byla pravda, pokud
bychom ze Sachovnice odstranili vSechny
figury. Ale téch je zde jesté hodné, a proto
je zminéna slabost pole d5 v cerném tabote
podstatné;si nez defekt zdvojenych a izo-
lovanych pé&sct na sloupci ,,c*“. Vice nez
to, pfitomnost téchto péscti je dokonce vy-
hodna bilému. Pokud v zajmu pevného
ovladnuti pole d5 bude nutno postoupit pé&s-
cem e3 na e4, pésec ¢3 bude spolehliveé chra-
nit pole d4 pfed vniknutim ¢ernych figur.
Vyhodnost podobného rozestavéni péscii se
mi podafilo dokazat v fad€ partii, napf. se
Sorokinem (Moskva 1931), s Cechoverem
(Polofinale 11. pteboru SSSR Leningrad
1938) nebo v partii s Panovem v tomtéz
turnaji (Leningrad 1939).“ Tolik tedy
Botvinnik. 12. Sd3 h6 Jinak ¢erny nemuze
udélat kratkou rochddu, v nékterych pfi-
padech by bily dokonce mohl na h7 vzit
1 pokud by ¢erny nerochoval, neobavajice
se chycenti stielce po g7—g6. Druhy profy-
lakticky tah 12. ... gb6 by byl velmi nebez-
pecny pro 13. Je4 (oslabeni cernych poli).
13. 0-0 00

Diagram ¢. 11

//////////////////

,,,,,, %////// o

N W A~ 00 OO N

Ptirozeny plan bilého spociva nyni v pie-
vodu jezdce na d5, ale proti tomu ma ¢erny
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dobrou obranu: 14. e4?! Jc6 15. Vid1 Se6
16. Jf1 Vad8 17. Je3 Je7 a bily by niceho
podstatného nedosdhl. Na 18. Jd5 by na-
sledovalo Sxd5!, a po 19. cxd5 Jc8 s dal-
$Sim Jd6 a se skvéle umisténym jezdcem
v blokéddové pozici by mél ¢erny dobré vy-
hlidky. Pokud by bily nezahral JdS5, pak by
na otevieném stiednim sloupci doslo k vy-
méné veézi, coz by rozhodujicim zpltisobem
usnadnilo ¢ernému obranu. Vzhledem ke
zminénym moznostem voli bily jiny plan.
14. 4! Velmi dulezity tah. DalSim postu-
pem f4—£5 chce bily zamezit ptirozeny vy-
vin Se6 a tim ovladnout bod d5. Cerny se
nyni neodvazil otevtit hru vyménou 14. ...
exf4, protoze se po 15. exf4 obaval soupe-
fova naskoku ve vyvinu. Po tahu v partii
bude ale jeho pozice hodné pasivni. 14. ...
Jd7?! 15. 5 Jf6? Chyba! Snaha zastavit
dalsi postup pésce fje pochopitelna, ale bylo
zapotiebi proveést to tahem 15. ... f6, a ne-
zatézovat takovou starosti jezdce. Hlavni
nedostatek tohoto tahu spocivd v tom, Ze
nyni se ¢erny nemiize vyhnout vymeéné
jezdci, po které se bily stielec na central-
nich polich e4 a d5 bude citit naprostym
panem pozice.

Diagram ¢. 12
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16. Je4! DA8 17. Jxf6+ Mala lecka 17. Jxc5?
Db6 17. ... Dxf6 18. Se4 Vb8 19. Vadl b6

Cerny ziejmé podital, Ze takto pohodlng
vyméni po Sb7 soupefova stielce. To se
vSak ukaZe neproveditelnym pro moznost
proniknuti bilych tézkych figur po sloupci
,»d““. Dal$i nevyhodou ¢erného je i to, Ze
musi stale drzet svou damu na f6, pong¢-
vadz jinak by bily tahem f5—f6 demoloval
jeho rochddové postaveni. 20. h3 Aby po
oc¢ekavaném 20. ... Sb7 mél uz pro kazdy
ptipad tutulek pro krale. PtiSlo by pak 21.
Sxb7 Vxb7 22. Ded!, napt. 22. ... Vbb8
23. Vd7 nebo 22. ... Ve7 23. Vd5 s dal$Sim
24. Vfdl. Cerny se proto pokousi hru kom-
plikovat prilomem b6-b5. 20. ... Sa6!? 21.
Sd5 bS 22. ¢xb5 Vxb5?! I nyni nem¢l Cer-
ny zapominat na boj o dlouhou bilou dia-
gonalu. Po 22. ... Sxb5 23. c4 mohl odpo-
veédét 23. ... Sc6! Ve varianté 24. De4 Sxd5
25. VxdS5 by sice piisel o p&sce, ale vzhle-
dem k vyméneé stielcti by mu otevieny slou-
pec ,,d*“ daval urcitou protihru. Nyni zlsta-
va stielec d5, hlavni utocny trumf bilé¢ho,
na Sachovnici, a s ¢ernym zacind byt zle.
23. ¢4 Vb6 Silné postaveni stielce zajist'u-
je bilému vyraznou ptevahu, a to 1 pfesto,
ze z hlediska postaveni vétSiny bilych pés-
cl na bilych polich je jeho stielec vlastné
»spatny®“. V dané situaci vSak m4 jasné na-
vrch nad stfelcem a6, ktery nema rozum-
né&jSich perspektiv nez se bezucelne pohy-
bovat ve vlastnim tabote. Nyni vSak hrozi
24. ... Sb7, coz bily samoziejmé zamezi.
24. Vb1! Vd8 Po 24. ... Vib8 25. Vxb6
Vxb6 (25. ... Dxb6? 26. f6 s hrozbou 26.
Dg6) by piislo 26. Da4 s moznymi varian-
tami: 26. ... De7 (26. ... Kf8 27. Da5 De7
28. 16 Vxf6 (28. ... gxf6 29. Del) 29. Vxf6
Dxf6 30. Dxc5+ De7 31. Dc6! Dxa3 32.
Da8+) 27. {6!? gxf6 (27. ... Vxf6 28. Vxf6
Dxf6 29. De8+ Kh7 30. Sxf7) 28. Dc2 Kg7
29. V13 a bily by m¢l nadéjny utok na osla-
bené postaveni ¢erné¢ho krale. 25. Vxb6
axb6 Po 25. ... Dxb6 by bily nehral 26. {67
pro 26. ... Vxd5! 27. Vbl Vd2! ale 26. Vbl
Df6 27. e4 s plnym ovladnutim pozice a na-
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sledujicim vtrzenim po sloupci ,,b*. 26. e4
Respektuje hrozbu 26. ... Vxd5. 26. ... Sc8
26. ... b5 27. cxb5 Sxb5 28. Vb1 se ziskem
pecce a A 28. ... Sc6 29. Vb6

Diagram ¢. 13
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27. Da4 Rozhodujici vniknuti bilé damy
do soupetfovy pozice. 27. ... Sd7 28. Da7
Se8 29. Vb1 Vd6 Mohlo by se zdat, ze
cernému se podatilo postavit neptistupnou
pevnost, ale... 30. a4! Postupu 31. a5 s dal-
$im vynucenym ziskem péSce uz €erny ne-
muze zabranit. 30. ... Kh7 31. a5 bxa$
32. Dxa$ Va6 33. DxcS Va2 34. De3 Da6
35. Vb8 Da4 Snahu soupete o protihru bily
lehce odvrati. 36. Kh2 Va3 P&kna varianta
by vysla bilému po 36. ... Dc2 37. Dg3 Val
38. Vxe8 Ddl 39. Dg6+! fxgb 40. Sg8&+
Kh8 41. Sf7+ Kh7 42. fxg6# 37. Dc5 Va2
38. Va8 Dxa8 38. ... Dc2 39. Vxa2 Dxa2
40. De7 39. Sxa8 Vxa8 40. Dxe5 Sc6 41.
Dc7 1-0

BoTtvINNIK — CECHOVER
LENINGRAD — POLOFINALE 11. PREBORU
SSSR, 1938

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jc3 Sb4 4. Jf3 0-0
5. Sg5 d6 6. e3 De7 Oba soupeti rozehrali
zah4jeni bez zvlastnich ambici a predev§im
se snahou o bezproblémovy vyvin figur.

Ovsem zatimco vazba bilého ddmského
jezdce povede nanejvys ke vzniku dvojpés-
ce c3,c4, Cerny bude muset fesit problém,
jak se vypotadat s vazbou jezdce 6. 7. Se2
e5 8. Dc2 Vyckava zatim s rochadou, pro-
toze po 8. 0-0 Sxc3 9. bxc3 h6 10. Sh4 g5!
11. Sg3 Je4 by se Cerny vysvobodil z vaz-
by aniz by se jeho kral musel citit ptili§ ohro-
Zen postupem g7—g5. Pred rochédou bile-
ho je pro ¢erného nebezpecné odhodlat se
k podobné akci. 8. ... Ve8 9. 0—0 Sxc3
10. bxc3 Ne vsak 10. Dxc3 pro 10. ... Je4
10. ... h6 11. Sh4 ¢5?! Snaha zablokovat
bilého dvojpésce je pochopitelna, zaroven
vSak znamena tento tah ztratu kontroly nad
bodem d5. Diislednéjsi se zda byt 11. ... g5
12. Sg3 JhS5 12. Vael Bily piipravuje stan-
dardni pro tuto pozici manévr Jf3—d2 s dal-
Sim postupem f2—f4, k tomu je zapotiebi
nejprve pokryt Se2. 12. ... Sg4 Zabraiuje
zminéné akci (13.Jd2? Sxe2 14. Vxe2 exd4
15. cxd4 cxd4). OvSem zaroven oslabuje
pesce b7 a bily prechazi k jinému, rovnéz
pro ¢erného velmi nepiijemnému, planu. 13.
Sxf6!? Likviduje obranu pole e4 a zaroven
odldkava ¢ernou damu od kryti péSce b7.
13. ... Dxf6 14. De4 Dvojuder na stielce
g4 a péSce b7 vyzaduje od Cerného ptes-
nou a energickou reakci. 14. ... Sxf3? Ne-
spravné zhodnoceni situace. Cerny si neu-
védomuje, Ze v dalsi hie bude bily strelec
silnéjsi nez jeho jezdec. Pfevaha bilého by
byla zjevna i po 14. ... Sc8 15. Jd2 Jc6 (15.
.. Dd8 16. dxc5 dxc5 17. Vdl) 16. t4 A Sf5
17. fxe$; ale spravnou reakci byla obét’ pés-
ce 14. ... Sf5! 15. Dxb7 Jd7 a Cerny by
mohl ziskat zajimavou protihru po sloupci
,b", pfiCemz prevaha péSce by ve vzniklé
pozici nehréala podstatnéjsi roli. 15. Sxf3 Jc6

Viz diagram ¢. 14

16. dxc5! Botvinnik zahajuje plan, ktery
zname jiZ z ptedchozi partie — centralizace
s vyuzitim opérného bodu d5. 16. ... dxcS
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Diagram ¢. 14
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17. Vd1 Vad8 18. VdS5 b6 Zde uz nestaci-
lo k vyrovnani ani 18. ... Vxd5 19. cxd5
Je7. (19. ... Jd8 20. Da4) Po 20. d6! Dxd6
21. Dxb7 by se bily zbavil dvojpéSce a pie-
vaha stielce nad jezdcem by se zvyraznila.
O néco lepsi bylo 18. ... De7 19. V{dl1 g6,
ale bily by zahral 20. g4 a pozice ¢erného
by byla hodné¢ stisnénd. 19. Vfd1 Ja5 20.
h3 Vxd5 21. VxdS! Po 21. cxd5 by ¢erny
drZel pozici tahem 21. ... Dd6! (nikoliv
ovsem 21. ... Jb7? pro 22. Da4)

Diagram ¢. 15
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Po 21. Vxd5! vzniklo typické postaveni,
v némz centralizované bilé tézké figury sou-
Casné¢ napadaji péSce e5. Z tohoto diivodu

N W A~ 00O N

—

se Cerny nemuize v€as dostat k vymeénam
tézkych figur, napt. 21. ... Vd8 22. Vxe5
anelze Jxc4? pro 23. Ve8+ Vxe8 24. Dxe8+
Kh7 25. De4+ s vyhrou. 21. ... De7 22.
Sg4 Db7 Celi hrozbé 23. Vd7. 23. Sf5!

Diagram ¢. 16
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Vrchol strategickeé koncepce bilého. Hrozi
proniknuti bilé véZe na sedmou fadu a ne-
lze 23. ... g6 pro 24. Sxg6 fxgb 25. Dxgb
Kf8 26. Vdé6. 23. ... Db8 24. Vd7 Vd8
Hrozilo 25. Sh7+ K8 26. Dd5. Nyni se
vyhoda bilého ptetransformuje ve vyhod-
nou koncovku. 25. DxeS Jxc4 26. Dxb8
Vxb8 27. Se4! Strelec zaujme dominantni
postaveni na d5. Po 27. Vxa7?! by se Cer-
ny mohl dostat k protihfe: 27. ... Jd6 28.
Sd3 ¢4 29. Vd7 (29. Sf1 Jb5 30. Va6 Vcs8)
29. ... cxd3 30. Vxd6 Va8 31. Vxd3 Vxa2
se sluSnymi Sancemi na remizu. 27. ... Ja3
Cerny neptimo kryje péce a7 (28. Vxa7
Jb5 a 29. ... Jxc3) a véii, Ze se mu s pomo-
ci jezdce podaii mobilizovat svou péSco-
vou pfevahu na ddmském ktidle. Ale p&s-
cova prevaha bilého v centru se ukaze byt
dilezitéjSim faktorem. 28. SdS V{8 29. e4
a5 Po 29. ... ¢4 30. Vxa7 Jb5 31. Vb7 Jxc3
32. Sxc4 Jxe4 33. Vxb6 by Cerny ztistal bez
pé&sce. 30. ¢4 bS 31. cxb5 JxbS5 32. e5 a4
33. f4 Jd4 Jezdec sam na vSechno nestaci.
34. Kf2 g5 35. g3 gxf4 36. gxf4 Je6 36. ...

\ &
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Kg7 37. e6 37. Ke3 c4 38. 5 Jc5 39. Ve7
Jd3 40. e6 fxe6 41. fxe6 Cerny se vzdal,

protoze nema zadnou obranu proti postupu
e¢6—7 s dalSim Sc6. 1-0

GELLER — KRAMER
AMSTERDAM — OLYMPIADA, 1954

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jf3 b6 4. Jc3 Sb7
5. e3 Sb4 Ptehozenim tahu vznikla z pt-
vodni ddmské indické pozice Rubinsteino-
va systému Nimcovicovy indické obrany (1.
d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jc3 Sb4 4. 3 b6 5. Sd3
Sb7 6. Jf3), tzv. ,klidnéd varianta®. Fian-
chetto damského stielce je zde vhodnym
pokracovanim planu zapocatého tahy Jf6
a Sb4, posiluje kontrolu nad centrdlnimi
body e4 a d5. 6. Sd3 Je4 Lakavy vypad.
Utokem na svazaného jezdce se Gerny sna-
Zi ziskat ¢as pro upevnéni svych pozic v cen-
tru prostfednictvim f7—f5. Principialné od-
li8né pozice vznikaji po 6. ... d5 nebo 6. ...
c5. Pokus okamzité zkompromitovat sou-
pefovu péScovou strukturu 6. ... Sxc3+ 7.
bxc3 je prece jen pftili§ pfimocary a nasled-
na snaha ziskat kontrolu nad bodem e4 7.
... Se4 stoji ptilis mnoho ¢asu 8. Se2! (Nic
neprinesla bilemu vyména 8. Sxe4 Jxe4 9.
Dc2 f5 10. 0—0 0-0 s dobrou hrou cerného
v partii Reshewski — Aljechin, AVRO 1938.)
8...¢59.0-00-010.Jd2 Sb7 11. 3 d5 a po
12. dxc5!? bxc5 13. Vbl mél Cerny problé-
my po b-sloupci 13. ... Dc7 14. Db3 Sa6
15. Da3! s hrozbou 16. Vxb8 v partii Taj-
manov — Gulko, 42. ptfebor SSSR 1974.

Viz diagram ¢. 17

7.0-0!? Principialni a sméla odpoved’. Bily
je ochoten obétovat pésce, aby ziskal Cas
pro vyvin. 7. ... Sxe3 Po pfijeti obéti péSce
7. ... Jxc3 8. bxc3 Sxc3 dosahl bily pte-
krasné uto¢né pozice 9. Vbl Jc6 10. Vb3
Sa5 11. e4 h6 12. d5 Je7 13. Sb2 0-0 14.
Je5 Jg6 15. Jg4 v partii BalaSov — Romanisin

Diagram ¢. 17
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Lvov 1978; po 7. ... f5 muze bily jiz za-
chovat elasti¢nost své péScové struktury
tahem 8. Je2!? a nad Cernym stfelcem se
za¢ne vznaSet hrozba c4—c5. 8. bxe3 00
Ptijeti obéti pésce 8. ... Jxc3 9. Dc2 Sxf3
10. gxf3 Dg5+ 11. Kh1 DhS5 je pro ¢erného
velmi nebezpecné. Bily se nespokoji s re-
mizou po 12. Dc3 Dxf3, ale obétuje druhe-
ho pésce 12. Vgl Dxf3+ 13. Vg2. Po 13. ...
f5 14. Sa3! (14. Dxc3? Ddl+=) 14. ... Je4
15. Vf1! s hrozbou 16. Se2 a 17. Vxg7 15.
... Vg8 16. Se2 Dh3 17. {3 Jf6 18. d5 Kf7
19. e4 ziskal v partii Keres — Spasskij, za-
pas 1965 nastup bilého globalni charakter.
9. Jel! Bily vyuziva skutecnosti, ze peSce
c3 neni moZno brat a neztraci tempo na tah
Dc2. 9. ... 15 10. 3 Jf6 Zajimavym poku-
sem o rehabilitaci varianty by mohlo byt
10. ... Jg5, napt. 11. Vbl (nebo 11. Jc2 d6
12. Vel Jd7 13. Khl e5 14. e4 f4 a cerny
stal plnée uspokojive, Neverov — Jaracz,
Open 2002) 11. ... d6 12. Dc2 Jd7 13. h4?!
Jf7 14. g3 Jh6 15. Jg2 (15. e4!?) 15. ... €5
a Cerny dosahl dobré pozice v partii Geor-
giev — Vallejo Pons, 6. Aceimar open 1999.
11. a4!? S originalni ideou pfevodu dam-
ské véze po druhé fad¢ na kralovské kiid-
lo. Jiny plan pouzil Gligori€ v partii s Kuz-
minem, Bled 1979: 11. Jc2 ¢5 12. Sd2 De7
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13. De2 d6 14. e4. Po zakonceni piesku-
peni figur uskuteciiuje bily programovy po-
stup v centru. 14. ... fxe4 15. fxe4 Jc6 16.
Sg5 a bily mé jasné lepsi perspektivy. 11.
... Jc6 12. Va2 Ja5 13. Vaf2 De7 14. De2
dé6 15. e4 Sila tohoto postupu je zde jesté
vyznamné podtrzend piitomnosti zdvoje-
nych vézi na f-sloupci. 15. ... fxe4 16. fxe4
e5 17. Sg5! Pro Cerného nepiijemna vaz-
ba. Velmi dulezita je zde 1 okolnost, Ze Cer-
ny nemilZze dost dobfe blokovat bilého dvoj-
pesce tahem c7—c5, protoze po Jel—c2—e3
by bily s vyhodou obsadil bod d5. 17. ...
Sc6 18. Jc2 Sd7 Ze stejného divodu nema
cerny Cas ani na vzeti péSce a4. 19. Je3 c6

Diagram ¢. 18
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Bily ma nyni zfeymou pozi¢ni ptevahu. Jen-
ze otazkou je, jak ji vystupnovat? Bily by
potfeboval ziskat pole d5 pro svého jezd-
ce, po 20. d5 by ovSem Cerny zahral 20. ...
c5. Kromé¢ toho dvojpéSec znesnadiiuje bi-
1ému jakoukoliv aktivitu na damském kiid-
le. Kdyby jeho péSec stal misto na c3 na
b2, bylo by snadné po b2-b4 provést bud’
postup b5 nebo a5 anebo c¢5 a ziskat vedle
tlaku na sloupci ,,f* 1 aktivni hru na dam-
ském kfidle. Timto je odivodnén dalsi pri-
lom. 20. ¢5!! bxe5 21. dS! Ted uz cerny
nemuze postaveni zablokovat a bily hrozi
po 22. dxc6 dobyt s rozhodujicim ucinkem

pro svého jezdce bud’ bod d5 nebo 5. Tomu
cerny jesté zabrani vracenim péSce, ale ce-
lym manévrem dosahl bily vymény svého
dvojpésce a otevrel si cestu k vniknuti na
damské kiidlo. 21. ... c¢4!? 22. Sxc4 Jxc4
23. Dxc4 ¢S5 24. Da6! Se silnou hrozbou
25. Jc4. Ukazuje se, Ze Cerny proti ni nema
jiz dostate¢nou obranu. 24. ... Sc8 25. Dc6
Sd7 26. Dc7 Vfc8 27. Sxf6 gxf6 28. JfS!
Vynucuje zisk pésce. Jeste se stalo: 28. ...
Vxc7 29. Jxe7+ Kf7 30. Jf5 Sxf5 31. Vxf5
Kg7 32. Vxf6 Vd7 33. Ve6 Vb8 34. h4 h5
35. VI5 Vb3 36. Vg5+ Kh7 37. Vxh5+
Kg7 38. Vg5+ Kh7 39. Vggb6 Vxc3 40. hS
Vc4 41. Vho+ Kg8 42. Veg6+ Vg7 43.
Vxd6 Vxa4 44. Vd8+ Kf7 45. Vhd6 Vg4
46. V6d7+ Kf6 47. VI8+ Kg5 48. Vg7+
Kh4 49. h6 Val+ 50. Kh2 Va6 51. h7 1-0

I11. ¢ast — Hiibnerova varianta

Nejprve si predvedeme dvé znamenité par-
tie samotného Hiibnera z mezipasmového
turnaje mistrovstvi svéta Palma de Mallor-
ca 1970.

TaiMAaNOV — HUBNER
PALMA DE MALLORCA — MEZIPASMOVY
TURNAJ MS, 1970

1. d4 Jf6 2. c4 €6 3. Jc3 Sh4 4. e3 c5
5. Sd3 Jc6 6. Jf3 Sxc3+ Varianta Rubin-
steinova systému, ktera je dnes v teorii nej-
Castéji oznaCovana po vidci ¢ernych v této
partii. Setkdme se s ni pozdéji jesté nékoli-
krat a vysvétlime si 1 jeji strategické ideje.
7. bxc3 d6 8. 0—0 Bily zatim odklada ope-
race v centru a chce nejprve dokoncit vy-
vin. Hlavni varianta se rozviji po 8. e4 e5
9. d5 8. ... e5 Nejpouzivanéjsi odpoved.
Cerny zatim neprozrazuje, kde bude hledat
utocisté jeho kral. Méné pruznou alternati-
vou je 8. ... 0—-0. 9. Dc2 Vétsi naroky na
cerného klade aktivni 9. Jg5 Bily bere pod
kontrolu pole e4 a uvoliiuje cestu f-pesci
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k akci proti soupefové stiedu. 9. ... De7!
Cerny ptipravuje evakuaci krale na dam-
ské kiidlo. (Po 9. ... 0-0 10. f4 exd4 (10.
.. h6 11. fxe5 dxe5 12. Vxf6! Dxf6 13. Jh7
Dh4 14. Jxf8 £) 11. cxd4 cxd4 12. exd4 d5
(12. ... Jxd4?! 13. Sb27T) 13. Sa3 Vel 14.
Db1!? Je4 15. cxd5 Jxg5 16. dxc6 Dxd4+
17. Kh1 vznikla v partii Flear — Lobron, Pa-
iz 1983 ostra pozice s lepSimi vyhlidkami
bilého pfedevsim vzhledem k silné dvojici
stfelcti.) 10. Dc2 Sd7 11. £4 0-0-0 12. fxe5
dxe5 13. d5 Ja5 14. e4 h6 15. Jf3 Je8 16.
Se3 b6 s oboustrannymi moznostmi v par-
tii Trincardi — Damjanovi¢, Reggio Emilia
1972. 9. ... De7 10. Jd2 0-0

Diagram ¢é. 19

////////////

////////////
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11. dxc5?! Bily se pokousi uskute¢nit ob-
dobny plan na vyuZiti pole d5, jaky jsme
vidéli v Botvinnikovych partiich ve II. ¢as-
ti. Zde vSak naraZzi kosa na kamen. LepSim
feSenim bylo uzavieni centra 11. d5 Jb8
(zde by toho jezdec na a5 pfili§ nepoftidil,
peSec c4 je spolehlivé kryt) 12. e4. 11. ...
dxc5 12. Je4 g6!

Viz diagram ¢. 20

Po 12. ... Jxe4?! 13. Sxe4 h6 14. Sd5 nebo
12....h6?! 13. Jxf6+ Dxf6 14. Se4 jak bylo
v partii Tajmanov — Karelov, Leningrad 1973,

Diagram ¢. 20
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////////////
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by bily se svym planem uspél. 13. Jxf6+
Dxf6 14. f4 Na 14. Se4 si Cerny piipravil
12. tahem odpovéd’ 14. ... Sf5! 14. ... exf4
15. exf4 SfS! Zabraniuje ndm jiz znamému
Botvinnikovu planu. Rozbiti ¢erného kra-
lovského kiidla nebude snadné vyuzit vzhle-
dem ke znac¢né redukci utocného potencia-
lu. 16. Sxf5 Dxf5 17. DxfS gxf5 18. Se3
b6 19. Vadl Ja5! P¢Sec c4 pada a tak se
bily musi snazit o hru proti soupefovu kra-
li. 20. Vd5 Jxc4 21. Sf2 Vad8 22. Vx{5
Nésledujici dramatickou fazi partie pone-
cham bez komentare, protoze se nevztahu-
je pfimo k nasemu tématu. Vtele ji ale do-
porucuji k samostatné analyze. 22. ... h6
23. VhS Kg7 24. Vh3 Vfe8 25. 5 Ve2 26.
Sh4 Vdd2 27. Vg3+ Kf8 28. Sf6 Ke8 29.
Sg7 h5 30. Sh6 Vxa2 31. Vd1 h4 32. Vg8+
Ke7 33. Sg5+ f6 34. Vg7+ Ke8 35. Sh6
h3 36. Vg8+ Ke7 37. Vg7+ Ke8 1/2-1/2

ADDISON — HUBNER
PALMA DE MALLORCA — MEZIPASMOVY
TURNAJ MS, 1970

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jc3 Sh4 4. e3 c5 5.
Sd3 Jc6 6. Jf3 Z respektu k nasledujicimu
tahu cerného se bily stale castéji uchyluji
k tahu 6. Jge2 V tom piipad¢ je pro Cerné-
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ho vyhodné prejit k jinému schématu, a sice
s izolovanym péScem 6. ... cxd4 7. exd4 d5
napf. 8. cxd5 Jxd5 9. 0-0 0-0 a zde by stal
bily jezdec jisté 1épe na f3. 6. ... Sxc3+
Uvodni tah varianty, ktera byva v teoretic-
kych ucebnicich pojmenovana ¢asto prave
po némeckém velmistru Robertu Hiibnero-
vi. Jeji hlavni myslenkou je ptechod k blo-
kadovému schématu Sdmischova systému.
Ve srovnani s nim €erny sice ztraci tempo
(bily uSettil tah a2—a3), na druhé strané uz
vime, Ze jezdec na f3 nestoji idealné, v Si-
mischovi jej bily zpravidla umist'uje vyhod-
néji na e2. Na pfili§ signalizovany pokus
o blokadu centra 6. ... d6?! by se jiZ bily
stacil zabezpecit pted vytvorenim dvojpe€s-
ce: 7.Sd2 (dobré by byloi 7. Dc2 ) 7. ... €5
8.d5Je7 9. a3 (nebo 9. e4 Jgb6 10. g3 Taj-
manov — Romanisin, 44. Prebor SSSR,
1976) 9. ... Sxc3 (9. ... Sa5 10. b4!) 10.
Sxc3 b5 11. e4 bxc4 12. Dad+ Sd7 13. Dxc4
Jg6 14. g3 a bily ma v nadchazejici stiedni
hie lepsi vyhlidky, protoZe ¢erni jezdci bu-
dou tézko nachézet uplatnéni. 7. bxc3 d6
8. Jd2 Pruzné pokracovani, které ponecha-
va bilému moZznost vybéru riznych plant.
Jezdec muze byt pifeveden na pole b3
k upevnéni bodu d4, mize byt vyuzit k boji
o centralni bild pole (manévr Jd2—e4xf6+
s dalSim pfevodem Sd3—e4—d5), v ptipadé
postupu péScit d4—d5 a e3—e4 je pro néj
ptipraven vyhodny pfevod Jd2—fl1—e3.
Hlavni variantu 8. e4 uvidime v dalSich par-
tiich. 8. ... e5 9. dS Je7 10. 0-0 10. e4!?
Jg6 11. g3 s jiZ zminénym pldnem Jd2—f1—
e3. 10. ... 0-0 11. Dc2 I zde by bylo pfiro-
zengj$i 11. e4. 11. ... g6!? Vytvaii blok proti
baterii na uhlopfi¢ce b1-h7. 12. f4 exf4
13. exf4 SfS!

Viz diagram ¢. 21
Nyni bude bily ptfipraven o sviyj jediny trumf

—dvojici stfelcti. Pohyblivost jeho zbyvaji-
ciho ¢ernopolného stielce je vyrazné ome-

Diagram ¢. 21

sg/ @ ZE%@/
6 %// % @m//i//
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of Ba8 T / )
z@%@@ 87
12% / /ﬁﬁ//ﬁ

zena dvojpéScem i péScem 4. 14. Sb2 Dd7
15. Vael Vae8 16. V{2 Sxd3 17. Dxd3 DfS!
V koncovce vynikne rozdil mezi bilym stiel-
cem a ¢ernym jezdcem. 18. Dxf5 Jxf5
19. Vfe2 Vxe2 20. Vxe2 h5 21. g3 Kg7
22. Kg2

Diagram ¢é. 22
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//////////////////
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22. ... h4! Timto postupem s nasledujici
pozdé&jsi vymeénou na g3 si Cerny vybojuje
natrvalo pole g4 pro svého jezdce. 23. Jfl
Vh8 24. Sc1 Kf8 Kral kryje profylakticky
pole vniku na e-sloupci, aby nutnosti jejich
stiezeni zprostil své jezdce. 25. Vb2 b6 26.
Ve2 hxg3! Operovat zde s hrozbou h4-h3
nema smysl, protoze bily by postavil krale
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na f3 s hrozbou g3—g4 a naslednym napa-
denim pé&Sce h3. 27. hxg3 Jg4 28. Sd2 Bily
nestiha zabranit upevnéni soupetfova jezd-
ce na g4: 28. Kf3 Vhl! 29. Kxg4? (ani po
lepsim 29. 8d2 Vxfl+ 30. Kxg4 a6 s pla-
nem b6-b5 by nebylo o prevaze cerného
pochyb.) 29. ... Jh6+ 30. Kf3 (30. Kg5 Kg7
s matem) 30. ... Vxfl+ se ziskem figury.
28. ... Jg7 29. Vel {5 30. a4?! Bily zahaju-
je akci na damském kiidle, ktera by za nor-
malnich okolnosti vedla k vytvofeni urcité
protihry, zde vSak pfivede pouze k urychleni
pordzky. Pfi¢inou jsou hiife umisténé bile
figury. 30. ... Kf7 31. a5 bxa$S 32. Val
Nebo 32. Vbl Ve8 33. Kf3 Ve7 34. Val
Je8 35. Vxa5 Jef6 36. Va6 Je4 s velkou
vyhodou ¢erného. 32. ... Va8 33. Vxa$5 a6

Diagram ¢. 23
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Pseudoaktivita bilého na damském kiidle
ptinesla volného pésce — Cernému. 34. Kf3
Je8 35. Val Jc¢7! 36. Vbl Ke7 37. Je3
Jxe3 38. Sxe3 Vh8 39. Sg1 Kd7 40. Sf2
a5 41. Val Va8 42. g4 a4 43. gx{5 gx{5
44. Va3 Va6 a bily se vzdal, protoze nema
Zadnou obranu proti manévru Jc7-a8-b6
a dalsi aktivizaci Cerné véze pies kralovské
ktidlo nebo ptes e-sloupec. 0—1

N W~ OO N

—

SPASKIJ — FISCHER
Revkiavik, 1972
5. PARTIE ZAPASU MS

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jc3 Sb4 4. Jf3 ¢S 5.
e3 Jc6 6. Sd3 Sxc3+ 7. bxc3 d6 8. e4 Pii-
rozena reakce. Bily vyuZiva dostate¢né pev-
nosti svého péScového centra a zvétSuje
svoji prostorovou pievahu. Dlouhou dobu
byla teorie toho nazoru, Ze bily timto zpi-
sobem ziska pievahu. V 60. a 70. letech
minulého stoleti byly ale u¢inény uspésné
pokusy, které dokézaly rehabilitovat hru
gerného. 8. ... 5 Cerny se snazi piivodit
blokéadu centra, po které by hra dostala za-
vieny charakter a snizil by se vyznam bilé
dvojice stielcll ve srovnani s cernymi jezd-
ci. 9. dS Lajos Portisch a pozdé&ji Artur Jusu-
pov byli hlavnimi propagatory tahu 9. h3,
kterym se bily miiZze pokusit vyhnout blo-
kade sttedu. Obavat se pfitom ztraty pésce
neni nutné, protoze po 9. ... cxd4 10. cxd4
exd4 11. 0-0 s dalsim Sb2 by bily ziskal
rychle péSce zpét s otevienim pozice. Pra-
xe ovSem ukdzala, Ze pii1 vyCkavani taktice
ze strany ¢erného nedisponuje bily zadny-
mi prostfedky k tomu, jak dynamizovat hru
v centru, napi. 9. ... h6 10. Se3 b6 11. 0-0
Dc7 a pokud bude chtit né€eho realnéjsiho
dosahnout, bude bily stejn¢ diive ¢i pozdé-
j1 donucen zahrat d4—dS. V partii Portisch
— Timman, Mar del Plata 1982 se stalo 12.
d5 Je7 13. Jh4 g5 14. Df3!? Jfg8 15. Jf5
Jxf5 16. exf5 Jf6 s vyrovnanymi vyhlidka-
mi.

Viz diagram ¢. 24

9. ... Je7! Dilezity okamzik. Cerny musi
spravné zhodnotit, nakolik je ucinny ¢i ne-
ucinny utok na péSce c4. Zde ptivedlo chyb-
né 9. ... Ja5 10. Jd2! b6 11. Jf1 Sa6 12. Je3
Kd7 13. 0-0 Kc7 14. 4 Jd7 15. £5!? Cer-
ného k velmi pasivni pozici v partii Hort —
Spiridonov, Slune¢né pobiezi 1974. 10. Jh4
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Diagram ¢. 24
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Logicky tah, vezmeme-li v tivahu, Ze hlav-
ni moZnosti bilého, jak se pokusit oteviit
pozici, je postup f2—f4, a ze oblasti jeho
zajmu je pfedevSim kralovskeé kiidlo. OvSem,
zvlasté po neuspéchu bilého v této partii,
se zde zkousela fada jinych tahi: 10. 0-0,
10. h3, 10. Vbl. Nejvétsi popularitu si na-
konec vydobyl tah 10. Jd2 s planem pievo-
du jezdce Jf1-d2—g3 nebo e3. Nepiijem-
nou reakci pro bilého je 10. ... Da5S! s ci-
lem napadenim na péSce c3 odvléci bilou
damu od kralovského kiidla. Tato idea pfi-
nesla cernému uspéch v partii Gligori¢ — So-
sonko, Tilburg 1977. Po 11. Db3 0-0 12.
Jf1 Jh5! 13. Je3 Jf4 14. Sc2 5 15. Sd2 Dc7
16. Dbl g6 17. Dd1 vznikla pozice s obou-
strannymi Sancemi v dal§im sloZitém boji.
10. ... hé6!

Viz diagram ¢. 25

Diulezita soucast planu ¢erného. Nejen Ze
brani vazb& 11. Sg5, ale v tfad¢ piipadu
miuiZze uplatnit protitder g7—g5. Nebylo by
dobré 10. ... Jg6 pro 11. Jf5! 11. f4 Nej-
principialngjsi feseni. Zadné problémy by
nem¢l Cerny po 11. 0-0 g5 12. Df3 (12. Jf5
Jxf5 13. exfs e4 F) 12. ... Jfg8 13. Jf5 Jxf5
14. exf5 Jf6; Podobné vedlo 11. f3 Da5
12. Sd2 g5 13. J£5 Jxf5 14. ext5 Sd7 s dalsi

Diagram ¢. 25
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0—0-0 k dobr¢ hie ¢ern¢ho v partii Donner —
Timman, Amsterdam 1981. Usp&sné vyfte-
Sil ¢erny problémy v partii Hiibner — Tim-
man, Tilburg 1981, kdyzZ vidce bilych zde
bojoval proti své vlastni zbrani. 11. g3 g5
12. Jg2 Sh3 13. Je3 Dd7 14. {3 0-0-0 15.
Vbl Kb8 s dobrou hrou. 11. ... Jg6!

Diagram ¢. 26
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Velkolepa Fischerova pozi¢ni idea! V za-
jmu udrZeni blokady Cerny dobrovolné do-
pousti zhorSeni své péScové struktury. Vel-
mi riskantni by bylo 11. ... exf4 12. Sxf4
g5. Je znamo, ze Fischer byl ochoten sebrat
témet jakéhokoliv péSce, natoZ figuru. Zde
vSak ostraZitost zvitézila, po 13. e5! Jg4 14.
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e6! (Gligori€) 14. ... Jt6 15. Sg3 gxh4 16.
Sxh4 by se ¢erny ocitl pod obrovskym tla-
kem, napt. 16. ... Jeg8 (16. ... Jg6 17. Da4+)
17. 0-0 fxe6 18. dxe6 Sxe6 19. Df3 12.
Jxg6 fxg6 13. fxe5?! Bily neodolal poku-
Seni a vytvari si krytého volného pésce.
V pozdé&ji hranych partiich se hralo ptede-
v§im 13. 0-0 0-0 14. 5 napt. 14. ... gxf5
(nebo i ostreji 14. ... b5 15. g4 bxc4 16. Sc2
Da5, jak bylo v partii Visier — Mecking,
Las Palmas, 1975.) 15. exf5 e4 16. Se2
De7 17. Se3 Sd7 18. Del Jh7 19. g4 Jg5
20. Dg3 s obsaznou pozici v partii Gligori¢
— Mecking, San Antonio 1972. 13. ... dxeS

Diagram ¢. 27
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Je velmi nesnadné spravné zhodnotit tuto
pozici. Na prvni pohled je v tabote cerného
fada slabin, neustalou pozornost si bude
vyzadovat bily volny péSec ,,d*“. Naproti
tomu ma bily velké problémy s uplatnénim
svych strelct. 14. Se3 b6 15. 0-0 0-0 16.
a4? Chyba, ktera vede k dalSimu zhorSeni
pozice bilého. Snaha ziskat aktivitu na dam-
ském kiidle postupem a4—a5 je pochopitel-
nd, ovSem po nasledujici odpovedi soupeie
bude jasné, Ze bily si jen vytvoftil dalsi sla-
binu. 16. ... a5! Cerny se nerozpakuje vy-
tvofit si na prvni pohled désivou slabinu na
b6, protoZe pozitivni stranky tohoto postu-
pu jasné€ prevazuji nad negativnimi. Nejen-

ze fixuje slabého péSce na a4, ale také za-
brafiuje pozd¢jsi mozné aktivizaci bilého
bélopolného stielce pies toto pole. 17. Vbl
Sd7 18. Vb2 Vb8 19. Vbf2 De7 20. Sc2
Bila pozice je velmi nepohodlnd, bily po-
strada aktivni plan. N¢kteii komentatofi zde
navrhovali bilému zablokovat tahy h2-h3
a g2—g4 kralovské kiidlo, ovSem po g6—g5
s dal$im Jf6—h7, vyméné jednoho paru vézi
a Jf8—g6—t4 by byla pozice bilého velmi ob-
tizna. 20. ... g5 21. Sd2 De8! Cerny dale
zesiluje pozici prevodem damy na kralov-
ské kiidlo, bily neni schopen nijak vyuZit
svych zdvojenych vézi na f-sloupci, ani
volného d-pésce. 22. Sel Strelce bylo za-
potiebi ponechat na tihlopti¢ce c1-h6, aby
kontroloval pole f4. Opatrné;jsi bylo 22. Scl.
22. ... Dg6 23. Dd3 JhS! Ani po vyméné
vSech v€zi problémy bilého nezmizi. 24.
Vxf8+ Vx{8 25. Vxf8+ Kx{8 26. Sd1 Jf4
27. De2?? Hruba chyba, ktera okamzité
prohrava partii. Nutné bylo 27. Dbl a Cer-
n¢ho by jesté ¢ekalo dost prace, aby svou
pozi¢ni ptevahu uplatnil k vyhfte.

Diagram ¢. 28
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27. ... Sxa4! a bily se vzdal. Po 28. Dxa4
Dxe4 neni schopen soucasné pokryt obé
matové hrozby na g2 a el. 0-1
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Znalost partie Spasskij — Fischer pfiSla au-
torovi ¢lanku velmi vhod v poslednim kole
openu v Klatovech v roce 2000. K vitéz-
stvi v turnaji bylo zapotiebi vyhrat cerny-
mi...

CiviN - JUREK
Krarovy, 2000

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jc3 Sb4 4. e3 c5
S. Jf3 Jc6 6. Sd3 Sxc3+ Hiibnerova vari-
anta patii fadu let stabiln€ do mého reper-
todru, soupef hrava bilymi spise kataldna.
Logicky jsem ocekdval n&jakou ptipravu...
7. bxc3 d6 8. e4 €5 9. dS Je7 10. Jh4 Je to
s podivem, ale nevzpomindm si, Ze by do
té doby na mé nékdo tento tah zahral. Ziej-
m¢ je natolik silny zaZitek z Fischerovy par-
tie, Ze nemél nikdo chut’ pokouset se o jeji
rehabilitaci. 10. ... h6 11. 0—0 0-0 Zde Slo
zahrat 11. ... g5 12. Df3 Jh7 13. Jf5 Jxf5
14. ext5 Jf6 s dobrou hrou, ale pfili§ silné
bylo pokuseni vyzkousSet soupete, jestli zna
Fischerovu ideu. 12. 4 Jg6! I zde s vloze-
nymi tahy 11. 0-0 0-0 je tato idea plné po-
uzitelna. 13. Jxg6 13. Jf5 Sxf5 14. exf5
Jxf4 15. Sxf4 exf4 16. Vxf4 Ve8! se ne-
mohlo bilému libit. 13. ... fxg6 14. h3!?
Soupef tahal zahajeni dost rychle, a tak jsem
nebyl schopen rozpoznat, zda jde z jeho
strany o pfipravu nebo improvizaci. 14. ...
Sd7 Dovoluje 15. f5, na coz by mohlo pfi-
jit zajimavé 15. ... b5. Nebylo by dobr¢ 14.
... exf4 15. Sxf4 g5 16. Sg3 De7 17. De2
Jd7 18. Vxf8+ Kxf8 19. Vfl+ Kg8 20. e5!
dxe5 21. De4. 15. fxe5? Nyni vznikne Cer-
nym vysnénd Fischerova struktura. Bily mél
radéji drZet napéti 15. De2 nebo 15. Del.
15. ... dxe5 16. Se3 b6 17. a4 aS!

Viz diagram ¢. 29

Zatim jde vSe jak po masle. 18. Vb1 Vb8
19. V12 g5 20. Vb2 Na rozdil od Spasské-
ho sousttedil zde bily své tézké figury k tla-

Diagram ¢. 29
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////// Y »
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ku proti b6, a tim dost znesnadiiuje akci
soupete na kralovském kiidle. 20. ... Dc7
Je nutno respektovat hrozbu 21. Sxc5. 21.
Kh2 Se8 22. Sf2 Sg6 23. Del JhS 24. Sc2
Jf4 25. Vb5

Diagram ¢. 30
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Nasledujici dlouhou manévrovaci fazi ne-
budu komentovat. Cerny vyckava na nej-
ptihodnéj$i moment k zahajeni akce na kra-
lovském kiidle. Bily nemé vlastni aktivni
plan. 25. ... Vfd8 26. De3 Se8 27. V5b2
Sd7 28. Sd1 V{8 29. Sg3 Vf6 30. Vd2
Vbf8 31. Val Dc8 32. Sel De8 33. Sg3
Vdé 34. Vaa2 Dc8 35. V{2 Vdf6 36. Vid2
De8 37. V12 h5 Jinak s pozici pohnout ne-

-59 -



lze. 38. Vb2 Dg6 39. Sel Sc8 40. Vd2
Df7 41. Vab2 Vdé6 42. Vb1l Dd7 43. Dg3
DdS8 44. De3 De8 45. Vdb2 V{16 46. Vd2
Sd7 47. Val Dg6 48. Vaa2 V{8 49. Vab2
De8 50. Va2 Dc¢8 51. Dg3 g4!

Diagram ¢. 31
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Cerny si s timto priillomem trpé&livé pockal,
az soupetovy figury budou stat pro n¢ho
nejméné vyhodné. 52. h4 Dilezita varianta
byla 52. hxg4 h4! 53. De3 Sxg4 54. Sxh4
Vho6 55. g3 Sxdl 56. Vxdl Dh3+ 57. Kgl
Vxh4. 52. ... Dd8 53. Vab2 g5 54. Vbl
Jg6 55. hxg5 h4! 56. De3 g3+ 57. Kgl
Jf4 58. Vdb2 Dxg5 59. Sd2 59. Vxb6 Jh3+
59. ... Dg6 60. Sc2 Vdf6 61. Sd3 h3 62. Sf1
h2+ 63. Kh1 Jh3 0-1

Diagram ¢. 31
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IV, Cast

Partie, kde péScova struktura s dvojpéscem
c3, ¢4 vznikla z jinych systémd.

REE — RASKOVSKI1J

Soci, 1976
1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jc3 Sb4 4. Sg5

Diagram ¢. 32
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Vypad stielce, ktery charakterizuje tzv. le-
ningradsky systém, vypada pro ¢ern¢ho
velmi nepfijemné. Na vazbu svého jezdce
c3, piisobiciho na diileZita centralni pole d5
a e4, odpovida bily stejnou zbrani — vaze
jezdce f6, ktery bojuje o tataz ,konfliktni‘
pole. Timto zplisobem se bily snazi elimi-
novat hlavni strategickou ideu soupete, kte-
rou je prave kontrola poli d5 a e4. OvSem
rany vypad bilého stfelce m4 1 své stinné
stranky. Stfelec se vzdaluje od ddmského
kiidla, kde Casto plni dilezitou obrannou
funkci (v pfipad€ nutnosti mize kryt bod
c3). To dava ¢ernému dopliikové moZnosti
pii organizaci protihry. 4. ... h6 Pro ¢erné-
ho je uzite¢né vlozit tento tah, a to ze dvou
divodul: za prvé — vylucuje se navrat stiel-
ce k event. kryti ddmského kiidla, a za druhé
— v piipad¢ potieby mutize erny tahem g7—g5
vysvobodit z vazby svého jezdce, nebo 1 zis-
kat tempo k nastupu na kralovském kridle.
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5. Sh4 Vymeéna na 6 bilému nic nepfinasi,
jak ukézala napft. partie Smyslov — Lilien-
thal, 13. ptebor SSSR 1964: 5. Sxf6 Dxf6
(zajimavé je i doporuceni Aljechina 5. ...
Sxc3+ 6. bxc3 Dxf6) 6. Vcl 0-0 7. a3 Sxc3+
8. Vxc3 d6 9. Jf3 e5 10. d5 a5 s dobrou
hrou ¢erného.

Diagram ¢. 33

Z/////é @//// @7 Z/////

232 1 i1

//////////// v

7 7 V% 78

w W Y
»r
Z

e 7 7

N w SN (@) (@)] ~N [06]

o

SN

NN

be

N

N

108

a b c¢

\@\;\@\
N\

\
o|E
b
o
=| e

e

5. ... €5! Typicky zpiisob protihry v lenin-
gradském systému. Cerny nejen napada
centrum, ale zaroven 1 otevira své damé
cestu na a5. 6. d5 Praxe ukazala, Ze pouze
timto postupem, zajiSt'ujicim mu prostoro-
vou pievahu v centru, muze bily bojovat
o ziskéani vyhody ze zahajeni. Pokusy typu
6. dxc5 Sxc3+ 7. bxc3 Da5 nebo 6. Vcl
cxd4 7. Dxd4 Jc6 nemohou bilého uspoko-
jit. V historické partii Réti — Marshall, Bad
Kissingen 1928, zkusil bily 6. €3, ale po
6. ... cxd4 7. exd4 Da5 8. Db3 Je4 9. Vcl
Jc6 stal uz cerny lépe. 6. ... d6 Pruzny tah,
ponechavajici cernému jesté vyber mezi
blokddou centra (e6—e5), nebo vyménou
e6xdS. V procesu vyvoje leningradského
systému byla postupné vyzkouSena i fada
jinych pokracovani: 6. ... Da5 se snahou
zbavit se vazby a okamzité zautocit na zra-
nitelné damské kiidlo soupete 6. ... g5 cho-
pit se iniciativy za cenu oslabeni kralovskeé-
ho k#idla; 6. ... Sxc3+ zkompromitovat pes-
covou strukturu bilého na damském kiidle

a po 7. bxc3 zablokovat pozici 7. ... €5 ; 6. ...
e5 stejnd blokadova idea se zachovanim stiel-
ce; 6. ... exdS snaha vyuzit opérné body na
polootevieném sloupci ,,e* pro zahdjeni
aktivni hry v centru; 6. ... b5 obéti kiidel-
niho péSce narusit centrum bilého ve stylu
volzského gambitu; 6. ... 0—0 pruzné po-
kracovani s vyvinové-vyckavacim zame-
rem. 7. e3 Pokus zabranit blokad¢ centra
7. dxe6 Sxe6 by usnadnil soupeti mobiliza-
ci sil (Jb8c6). Tahem 7. Dd3 mize sice
bily zabranit zdvojeni pésct, ale Cerny zis-
ka dobrou hru po 7. ... exd5 8. cxd5 0-0

Diagram ¢. 34
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7. ... Sxe3+ Omezeni pohyblivosti soupe-
fova damského kiidla s naslednou bloka-
dou centra je jednim z hlavnich strategic-
kych postupii ¢erného v leningradském sys-
tému. 8. bxe3 e5 9. f3 Nejrozsifeng)si tah.
Bily bere pod kontrolu kritické pole e4
a planuje harmonicky vyvin Sf1-d3 a Jgl—e2.
9. ... Jbd7 Piirozeny vyvinovy tah. Dalsi
moznosti jsou 9. ... g5; 9. ... De7; nebo
9. ... Da5. 10. Sd3 g5 Neopatrné by bylo
10. ... J8 11. Dc2 Kd7 se zdmérem umistit
cerného krale na c7. I kdyz je tato idea
vzhledem k nepohyblivému soupefovu dam-
skému kiidlu v fadé ptipadi perspektivni,
zde konkrétné by se mohl ¢erny dostat do
problému po energickém 12. f4! (misto 12.
Je2 Kc7 13. 0-0 s dobrou pozici cerného,
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jak se stalo v partii Ree — Olafsson, Am-
sterdam 1976.) 11. Sg3 h5!? V pozici se
zablokovanym centrem jsou podobné kii-
delni akce mozné i1 v takto ranném stadiu
partie. 12. h4 g4 13. Je2 Zajimavym po-
kusem o vylepSeni hry bilého by zde moh-
lo byt 13. e4 s dalSim pfevodem bilého stiel-
ce Sg3—f2—e3. 13. ... gxf3 14. gx{3

Diagram ¢. 35
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14. ... e4! Timto typickym taktickym tde-
rem aktivizuje ¢erny svoje figury. Jinak by
bily zahradl 14. Dc2 a dosahl by nadéjné
pozice. 15. fxe4 De7 16. Sf4 Jxe4 17. Sxe4
Dxe4 18. Jg3 Dxc4 19. Db3 Jb6 20. Sxd6
DxdS 21. Dxd5 Jxd5 22. Sxc5

Diagram ¢. 36
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Nasledkem zajimavé taktické zdpletky
v centru se pozice silné zjednodusila, vy-
hlidky obou stran jsou vyrovnané. 22. ...
Sg4 23. e4 Jf4 24. 0-0 Je2+ 25. Jxe2 Sxe2
26. V15 Sg4 27. Vg5 Kd7 28. Sd4 Pozice
po 28. ... Vhg8 je zcela vyrovnand, proto
se zde soupefti shodli na remize. 1/2—-1/2

BiLJAVSKI) — GEORGIJEV
REGGIO EMILIA, 1989

1. d4 J£6 2. c4 €6 3. Jc3 Sb4 4. 3 V systé-
mu zac¢inajicim tahem 4. f3 si bily vice nez
rychly vyvin sil klade za cil vystavbu rozsi-
fené¢ho centra a kontrolu centralnich poli.
4. ... ¢5 Zminénému zaméru soupefe musi
cerny aktivné Celit. Druhou nejvice pouzi-
vanou moznosti je 4. ... d5. Naopak po 4. ...
b6?! 5. e4; nebo 4. ... 0-0?! 5. e4 by m¢l
¢erny problémy dosahnout plnohodnotné
hry. 5. dS Bily nema lepsi zpisob, jak udr-
zet své pozice v centru. Tah 5. €3 by byl
ptilis pasivni; tah 5. e4 riskantni pro 5. ...
cxd4 6. Dxd4 Jc6 a zaostalost ve vyvinu ve
spojeni s moznosti ¢erného oteviit hru po-
stupem d7—d5 by byla pro bilého velmi ne-
pfijemnd. Po 5. a3 by m¢l ¢erny pfijemny
vybér mezi 5. ... cxd4 6. axb4 dxc3 7. bxc3
d5 8. cxd5 exdS nebo 5. ... Sa5 6. d5 Sxc3
7. bxc3 s ptechodem do pozic v partii, ane-
bo konecné 5. ... Sxc3 6. bxc3 s precho-
dem do pozic Sdmischova systému. 5. ...
Sxc3+ Druhou zajimavou moznosti je zde
5. ...Jh5 6. g3 £5. 6. bxe3 d6 7. e4 De7
Cerny se zatim nevzdava moznosti v pii-
padé vyhodnych okolnosti vyménit na dS.
S podobnou myslenkou se hrévé i7.. Da5
té uplné blokadé centra 7. ... €5, ale jak
uvidime v dalSi partii neni pro bilého viibec
lehké néco z pozice vytézit. 8. Je2 Na
8. Sd3?! by pfislo 8. ... Jbd7 A Je5 8. ... Jh5

Viz diagram ¢. 37
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Diagram ¢. 37
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9. g4!? Provokuje nasledujici zapletku, kte-
rd povede k zajimavé stfedni hfe bez dam
pii plném poctu péScli na obou stranach.
9. ... Dh4+ 10. Kd2 Jf6 11. Del! Dxel+
12. Kxel h6 13. Jg3

Diagram ¢. 38
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Vzniklou pozici je nutno hodnotit jako mir-
né lepsi pro bilého vzhledem k pievaze dvo-
jice sttelct a prevaze v prostoru. 13. ... Jbd7
14. Se2 b6 15. a4 LehkomysIné oslabeni
bodue4 15. f4?! Sa6 16. Se3 0-0-0 17. Kd2
exd5! 18. exd5 (18. cxd5? Sxe2 19. Kxe?2
Jxg4) 18. ... Vde8 by vzhledem ke slabosti
péSce c4 a moznostem na e-sloupci dalo
vyhodu jiz ¢ernému. Pozornost ale zaslu-

hovalo 15. h4 |, napt. 15. ... Sa6 16. Sf4!
Je5 17. Sxe5 dxe5 18. a4 A Jf1—e3, K12,
Vhbl. 15. ... Sa6 16. a5 16. Sf4!? 16. ...
Ke7 17. f4 g6 Ted’ uz neni 17. ... exd5?
dost dobfe mozné pro 18. Jf5+. 18. Kf2 h5
19. g5

Diagram ¢. 39
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19. ... Je8! Spravné feseni. Cerny pievadi
jezdce na damské kiidlo ke kryti takticky
ohrozeného Sa6. Druhou moznosti bylo
vrhnout se do viru taktickych zapletek po
19. ... h4 20. gxfo+ Jxf6 21. Jf1 Jxed+ 22.
Ke3. Zde by vsak jak po 22. ... exd5 (22.
... Ixc3 23. axb6!? (vwhodnda pro bilého by
méla byt i zaverecna pozice po 23. Sb2 Jxe2
24. Sxh8 Sxc4 25. Jd2 Sxd5 26. Vhbl Vxh8
27. Kxe2 Vb8 28. axb6 axb6 29. Va7+ Ke8
30. Ke3 £ AJe4) 23. ... Jxe2 24. Vxa6 Jxcl
25. b7! Vab8 26. Jd2 Vxb7 27. Vxcl+ tak
ipo) 23. Sb2! Kd7 24. cxd5 Sxe2 25. Kxe2
+ dosahl bily zietelné pievahy. 20. Vd1 Bily
uvazuje o ptipadném pievodu jezdce na e3,
predtim je ovSem Ucelné zesilit tlak po stied-
nim sloupci. 20. ... ¢S Smysl pfedchoziho
tahu by se projevil ve variante 20. ... bxa5?
21. Vxa5 Jc7 22. e5! = 21. 15 Jc7 22. f6+
Kd8

Viz diagram ¢. 40
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Diagram ¢. 40
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23. Vd2? Po totalnim zablokovani centra
1 kralovského kiidla bylo nutné postarat se
nejprve o kryti slabiny c4: 023. Jf1 Kc8
(23. ... b57! 24. cxb5 Sxb5 (24. ... Jxb5
25.8d2 ...Jc7 26. c4 s dalsim Vdbl, Je3 £)
25. c4 Sa6 26. Sd2 (26. Vb1 Kc8 27. Sd2
VbS8 28. Je3 Vb7 A Kb8—as8, Vhb8 =.) 26.
... Vb8 27. Vdb1 Kc8 28. Je3 Vb7 29. Sd1!
A Sad +) 24. Je3 Kb7 25. Vd2 A Sd1-a4 £
23. ... bxa5! 24. Vxa5 Na pievod jezdce je
uz pozdé: 24. Jfl Jb6 25. Je3 a4 F 24. ...
Jb6 25. Vda2 Sxc4 26. Sxc4 Jxc4 27.
Vxa7 Kd7 28. V7a4 Vhb8 F Zavér partie
JiZ jen se struénym komentaifem: 29. Je2
Kc8 30. Kel Jb6 31. Vxa8 Vxa8 32.
Vxa8+ Jcxa8 33. Se3?! o 33.h4 Jad 34.
Kd2 J8b6 35. Jg3 Kd7 36. Kc2 33. ... Jc4
34. Sf2?! 34. Scl ... h4 34. ... Jab6 35.
Jg3 35. Kd1 Kb7 36. Kc2 Ka6 37. h4 Kb5
38. Jg3 Ka4ll 35. ... Ja4 36. Je2 Jab2 —+
37. Je1 Kb7 38. Ke2 Kaé6 39. Jd3 Kb5?
039. ... Ja4 40. Sel Kb5 — 40. Jel? 40.
Jxb2 Jxb2 41. Kd2 Ka4 42. Kc2 Jc4 F
40. ... Ja4 41. Kd3 41. Jf3 Jxc3+ 42. Kd3
Jb2+ 41. ... Jeb2+ 42. Kc2 Jxc3 —+ 0-1

V nasledujici partii se podafilo autorovi
Clanku prosadit se Cernymi proti soupefi
s mnohem vyS$§im ratingem...

MOSKALENKO — JUREK
ScHwABISCH GMUND, 1990

1.d4 Jf6 2. c4 €6 3. Jc3 Sb4 4. f3 ¢5 5. d5
Sxc3+ 6. bxc3 e5 6. ... Da5!? 7. e4 dé6

Diagram ¢. 41
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V porovnani s pozici Sdmischova systému
ma bily o tempo vice (uSetiil tah a2—a3).
PonévadZ ovSem ranny postup d4—dS neni
povazovan za nejvyhodnéjsi pro bilého, je
strategie Cerného plné akceptovatelnd. Ztrata
tempa nema vzhledem k zavienému cha-
rakteru pozice podstatnéjsi vyznam. 8. Sd3
Jbd7 9. Je2 Jf8 Nebo 9. ... h6 10. Jg3 Jf8
11. Vbl Dc7 jak se hralo v partii Seirawan
— Andersson, Indonesie 1983. 10. h4 Taj-
manov doporucuje ve své monografii
10. Sc2 Jg6 11. Sa4+ Sd7 12. Vbl Vb8
13. Sg5 a hodnoti pozici jako mirné lepsi
pro bilého. 10. ... h5 11. Sc2 Pii partii se
mi zdalo nepfijemnéjsi 11. Sg5 11. ... DaS!
12. Sa4+ Sd7 13. Sxd7+ J6xd7 Vzniklou
pozici je mozno hodnotit jako vyrovnanou.
Bily ma sice prostorovou pievahu, ale Cer-
ni jezdci nachazeji dostatek mozZnosti k ma-
névrovani. 14. Db3 0—-0-0 15. a4 Jg6 16. Jg3
Je7 17. 00 £6 18. Se3 Jb6 Zde mél Cerny
moznost zahdjit jako prvni akci na kiidle
18. ... g5 19. hxg5 h4, ovSem po 20. gxf6
(20. Jf5 Ixf5 21. exf5 fxg5 F) 20. ... Jxt6
by mél bily k dispozici neptijemné 21. Sg5!
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19. Vib1 g6 20. Jf1 Bilému se podafilo
ziskat urcity tlak na damském kiidle, ktery
chce nyni jesté zesilit pifevodem jezdce na
tento Usek Sachovnice. Tim se samoziejmé
c¢ernému oteviraji moZnosti na opacné stra-
né. 20. ... Vhg8 21. Jd2

Diagram ¢. 42

//////

4;% % %
4 /V/
///////////////// //x
é/é//é/ 2
W el
% % 7&/

Gy /////
b c d e f g h

//////////////////

@
“
\>
N-

—

a

21. ... g5! 22. hxg5 fxg5 23. Da3 Jd7
24. VbS Dc7 25. Vabl

Diagram ¢. 43
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25. ... Vdf8 Kulminacni bod partie. Bily se
rozhoduje vymeénit dvé véze za damu, ale
ve vzniklé pozici uz Cerného krale redlné
neohrozi. 26. Vxb7 Dxb7 27. Vxb7 Kxb7
28. Jb3 V8! Dopustit obét’ na c5 by bylo
pro ¢erného krajné riskantni a hlavné zby-

te¢né. 29. Del 29. a5!? 29. ... g4 30. f4 g3
31. f5 Vg4 32. Jd2 32. Sg5!? Jg8 33. De3
Jgf6 34. Jd2 h4. 32. ... Ka8 33. a5 Jg8
34. Dc2 Jgf6 Cerné figury nachézeji velmi
dobré pole. 35. Kf1 h4 36. Ke2 a6 37. Da4
Ve7 38. Kd3 Jb8!

Diagram ¢. 44
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Tim jsou eliminovany vSechny hrozby sou-
pefe a Cerny se muize soustedit svoji po-
zornost na kralovské ktidlo. 39. Dd1 Vh7
40. Jf3 Vhg7 Na zavérecnou fazi partie uz
bylo jen po ptl hoding, takze neptesnosti
se nevyvaroval ani jeden ze soupeit. 41.
Jd2 h3 42. gxh3 Vh4 43. Dh1 g2 44. Dh2
Jbd7 45. Jf3 Vxed4 46. Sg5 Vi4 47. Sxf4
ed+ 48. Ke3 exf3 49. Sg3 49. Dgl1!? 49. ...
JhS 50. Sf2 Je5 51. Dgl Vb7 52. Dcl Jf4!
—+ 53. f6 Jxh3 54. Sg1 2 55. Sxf2 Jxf2
56. Dgl1 Jfgd+ 57. Kf4 V{7 58. Dxg2
Vxf6o+ 59. Ke4 VI3 0-1
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