IM Pavel Simdcek

TORA TORA TORA!

Utok na krale byl je a asi i bude Vidycky
casti Sachové partie. Jak taky jinak, kdyz
partii 1ze vyhrat jedin€ matem.

Dilezitym predpokladem k uspéSnému
utoku je prevaha (pocetni, materidlni) na
daném useku Sachovnice. Pokud m4 utoci-
ci strana v kli¢ové oblasti vic figur, mize
v zayjmu svého Utoku vymeénit jednoho ze
svych uto¢nikl za jednoho z dulezitych
obranctl bez ohledu na ,,pfedepsanou* hod-
notu — jinak fe¢eno obé&tovat.

KASPAROV — MOVSESJAN
Prana, 2001

Diagram ¢. 1
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Bily je — kromé& véze al — harmonicky
vyvinut, o ¢ernych figurach se da fict pravy
opak. Bily zahajuje logicky utok proti krali,
protoZze na kréalovské kiidlo mifi vyjma
jezdce vSechny jeho figury a Cerného krale
brani jen jezdec a trochu véz. Vlastné ho
,brani“ i bily péSec f5, tak co s nim,
odpadlikem. 18. f6! gxf6 Po 18. ... g6
vychazi moc hezké 19. Vxg6 fxg6 20. Dxh6+

Jxh6 21. Sxh6#a 18. ... Jxf6 19. Vxg7! Kxg7
(19. ... d5 20. Dxh6 dxc4 21. Sg5! +-) 20.
Dxh6+ Kg8 21. Dg6+ Kh8 22. Dxf6+ vede
taky az do matu. 19. Vfl Cerna pozice je
naprosto zoufala, Va8, Sc8 1 Dc7 jsou jen
smutnymi statisty a nemaji Sanci jakkoli
promluvit do déni na kralovském kiidle.
19. ... Sxc3 20. Vxg8+! Jediny vérny
¢erného monarchy padl a s nim pada i1 celd
pozice. V§imnéte si, Ze ackoli bily pfichazi
o v&z a Cerny jen o jezdce, bilou pfevahu
na kralovském ktidle to naopak zvySuje.
Za povsimnuti taky stoji ¢erny zoufalec na
c3, bilé figury o n¢j vlibec nejevi zdjem.
20. ... Kxg8 21. Dg3+ Kf8 22. Vxf6 d5
23. Sxh6+ Ke7 24. Vxf7+ Kdé6 25. Dg6+
Se6 26. Vxc7 Kxc7 27. exdS cxdS 28. SbS
Veb8 29. a4 Sd7 30. bxe3 SxbS 31. axb$s
VxbS Vyjasnilo se, bily m4 rozhodujici
materialni prevahu. 32. h4 a4 33. Sg7 d4
34. Df7+ Kbé6 35. De6+ Kb7 36. SxeS
Vxe5 37. DxeS a3 38. Dd5+ Kb8 39. cxd4
a2 40. Db3+ Kc7 41. De3+ Kd7 42. Dal
Kd6 43. ¢4 1-0

KARPOV — SaAXx
LINARES, 1984

Diagram ¢. 2

///////////////////

ab g h

O tom, ze bily stoji 1épe, neni pochyb. Ma
sice péSaka méng, ale Cerny kral je nepfti-
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jemné zachycen v centru, coZ zéroven vy-
volava nesouhru ¢ernych vézi. Vniknout ale
do tdbora ¢erného neni na prvni pohled
vibec jednoduché: na kralovském kiidle ma
bily omezeny arzenal, sloupec d je vykryt,
sloupec e zablokovan a diagonaly jsou pod
kontrolou Cernych stielci. Ve vSech téchto
skute¢nostech lze ale odhalit klicovou roli
cerné¢ho bélopolného stielce. OvSem jak se
jej zbavit, kdyZ po 18. Sd5 mize cerny vy-
fesit své problémy a zahrat velkou rosadu?
18. Vd5!! Sxd5 Po 18. ... Db4 19. Dxb4
Sxb4 20. Vxe5+ Kd7 21. Vd1+ Kc7 22.
Sf4 Kb6 (22. ... §d6 23. Ve7+) 23. SdS
bude hrat ¢erny koncovku nejméné bez
pesce, ale prednost spi§ zasluhovalo 18. ...
Dc7! 19. Vgdl (19. g5!? Sxd5 20. Sxd5
0—0-0 21. Sxa7 Vd6 s ostrou a oboustran-
né plnohodnotnou hrou) 19. ... Sxh4!
20. Sb5 Se7 21. Vd7! (21. Vxe5 Dxe5
22. Sxc6+ bxc6 23. Db7 f5 24. Dxa8+ Kf7
25. Dxc6 vede jen k vyrovnané koncovce)
21. ... Dxd7 22. Vxd7 Sxd7 (22. ... Kxd7
23. Dd5+) 23. Sxd7+ (23. Dd5? 0—0-0)
23. ... Kxd7 24. Dd5+! Kc7 25. Dxe5+ Sd6
26. Dc3+! Kd7 27. Dxg7 s nepiijemnou
pozici ¢erného 19. SxdS Vd8 19. ... Db4
20. Sxb7 Dxb3 21. axb3 Vb8 22. Sc6+ Kd8
23. Sxa7 Kc7 24. Sxb8+ Vxb8 25. Sxe4 +
20. Sc4! Zacina boj o diagondlu a4—e8.
20. ... Sb4! Jediné, po jinych tazich ptijde
21. Sb5+ nebo 21. Dxb7. 21. ¢3 b5 22. Se2
Sd6 Zda se, ze Cerny za cenu b-péSce zis-
kal pfijemné misto pro krale na e7, ale bi-
Iému jde o vic. ProC brat pé&sce, kdyZ ne-
musi vpustit do hry véz £8?

Viz diagram ¢. 3

23. DAS!! Ke7? Ted vyjde bilému vSecko
jak na dratkach, urcité lepsi bylo 23. ... a6
s dal§im Dc7, ale hlavné mél ¢erny v pozici
paradni vymluvu 23. ... Dxc3+! 24. Kbl
Dxb2+! 25. Kxb2 Sa3+ 26. Kxa3 Vxd5
27.Sxa7 Kd7 28. Kb4 Va8 a koncovku by

Diagram ¢. 3

& / / i
////// / 7 %//////7//
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4 / A A
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1 W / % /ﬁ/
a b c f g h

snad ¢erny mél udrZet. 24. ScS SxcS 24. ...
f6 25. Sc4! Vd7 26. Vdl +— 25. Dxe5+
Kd7 26. Dxc5 Cerna véz f8 stale jen ne-
¢inng piihlizi barbarskému plenéni bilé
damy, coz de facto znamend, ze bily ma
sttelce navic. Stoji tudiz na vyhru. 26. ...
Dc7 27. Df5+ Ke7 27. ... Kc6 28. Dxb5+
+— 28. Dxe4+ Kd7 29. Df5+ Ke7 30. Vel
Vd6 31. Sc4+ 31. De5+ je jesté presnéjsi.
31. ... Kd8 32. SxbS5 a6 33. Sa4 g6 34. Df3
Kc8 35. Ve7! V tak dobré pozici uz vychéazi
vSechno 35. ... Vd1+ 36. Kxd1 Dxe7 36. ...
Vd&+ 37. Vd7 Vxd7+ 38. Sxd7+ Dxd7+
39. Kcl+— 37. Da8+ Kc7 38. Da7+ Kdé6
39. Db6+ 39. Db6+ Ke5 40. Dd4+ Ke6
41. Sb3# 1-0

Cerné véz vydrZela na 8 az do konce...

Ivkov — LARSEN
BEVERWIIK, 1964

Viz diagram ¢. 4

19. c4? Tah s nedozirnymi nasledky. Lo-
giCtejsi a spravné bylo 19. h5 s rovnymi
Sancemi na celkovy uspéch. A co ze je tak
Spatnéhona 19. c4? 19. ... Dc7 20. b3 Ve5!!
Tak za prvé bily tahem 19. c4 odiezal svo-
ji ddmu, ale hlavné zdsadnim zplsobem
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Diagram ¢. 4

7 T R 1 7
7 \Q/ W@/

///////////

/////////////

e % %
M‘%’“% % /%

8@ %//%8@ i

V 2

N W~ 00 OO N

//////

7
U, w7 %
/%&@ /%E
d e g h

—

oslabil Eerna pole na damském kiidle. Cer-
ny okamzité reaguje likvidaci kli€ového
obrance ¢ernych poli a sdm nad nimi piebi-
ra vladu. Stielec g7 se stava skute¢nym si-
cilskym drakem. 21. Sx¢5 dxc5 hrozi De5
22. vVd5?! Bily mél hrat na pohled para-
doxni 22. Vd2! Sh6 (22. ... De5 23. Va2!
Dc3+ 24. Kbl Dd3+ 25. Ve2 +) 23. Vhdl
VdS8 24. Kc2 Sxd2 25. Vxd2 Vxd2+26. Kxd2
K18 =, kde sice bila ddma je takika v patu,
ale cestu k zesileni nevidim. V partii se na
remizu musi nadfit vic. 22. ... e6! Defini-
tivné uvadi bilé figury v chaos. 23. DxcS
Dg3! 24. Vg5 24. Vd2 Sh6 25. Vhdl Dxg2
vede ke koncovkam s materialni pfevahou
cern¢ho. 24. ... Df4+ 25. Kc2 {5 Dlouhou
diagonalu bily prozatim uh4jil, ted’ se hraje
o zabloudivsi Vg5. 26. exfs exfs 27. Vd1!
Bily musi udrZet centralni pole pod kontro-
lou.

Viz diagram ¢. 5

27. ... b6!? Remizu bily zachrani po 27. ...
St6 28. Dd5+ V{7 29. g3 De3 30. Vd3 De2+
31. Vd2 De3 s opakovanim pozice nebo
27. ... Dxh4 28. De3! Sf6 29. f4 Sxg5
30. fxg5 =, proto Cerny jeste piiléva olej do
ohn¢. 28. De7 28. Dxb6 De5 (28. ... Dxh4

Diagram ¢. 5
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29. De6+ Kh8 30. f4 Dxf4 31. Vxg6 hxg6
32. Vhi+ Sho6 33. Dxg6) 29. Vd8 Sf6
30. Vxf8+ Kxf8 31. Kd3! a bily bude rad,
pokud pfies prevahu kvality a dvou péscii (!!)
uhdji vlastniho kréle. 28. ... Dxh4 29. Vd7?
A bily v ¢asové tisni chybuje. Spravné bylo
29.Vd8 Df2+30. Vd2 Dh4 31. Vd8 =29. ...
Sf6 30. De6+ Kh8 31. Dd6 Df2+ 32. Kd1
Po 32. Dd2 Dxd2+ 33. Kxd2 Sxg5+ zlstane
bily bez figury. 32. ... Df1+ 33. Kc2 Na d2
nemuze bily kral vstoupit kviili brani na g5
se Sachem. 33. ... De2+ 34. Kcl1 Db2+
35. Kd1 Db1+36. Ke2 Ve8+ 37. Kf2 Del#
0-1

Ackoliv kazdy utok v kazdé partii méa —
stejné jako papilarni linie na prstech — své
unikatni faktory, 1ze v typové podobnych
pozicich vystopovat stejné postupy a me-
tody boje proti obvyklym obrannym po-
stavenim.

Krali vétSinou skyta nejvetsi bezpeci ro-
S4da, at’ uZ mald nebo velka, presto ani ta
nemusi byt zarukou monarchovy nedotknu-
telnosti. Kli¢ova pro kvalitu roSady je jeji
pe€Scova struktura a podle ni se samoziej-
m¢ 1181 1 ito¢né manévry. Vyznamna je ta-
ky situace v centru a moznosti pfistupu
obrannych 1 uto¢nych figur.
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Ttidéni provadim z pohledu bilého, ale v sy-
metrickych pozicich se tykd samoziejmé
taky Cerného.

Mala rosada s pésci
v zakladnim postavem’ ( g 7, h 7)

o 24

t&j81 konstelace rosadovych pésct. Utok
na takové postaveni je ovlivnén postave-
nim ostatnich figur.

BiLY PESEC NA E5, CERNY PESEC NA E6

V tomto ptipad¢ je typické nasilné ote-
vieni h-sloupce, nej€astéji znama fran-
couzskd obét stielce na h7:

KoVALEV — KOCETKOV
Minsk, 2003

Diagram ¢. 6
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Blokovany par péSct e5, e6 brani Cernym
figurdm v rychlém transportu na kralovské
ktidlo, kdeZzto bily ma k dispozici obvyklou
likvidaéni ¢etu, ddmu s jezdcem. 15. Sxh7+!
Kxh7 16. Jg5+ Kg6 Narocnéjsi bylo 16. ...
Kg8 17. Dd3 Vfc8 (17. ... g6 18. Dh3 ne-
pomaha a l7. ... 5 18. exf6 Vxf6 19. Dh7+
Kf8 20. Dh8+ Ke7 21. Dxg7+ taky ne)
18. Dh7+ Kf8 19. Dh8+ Ke7 20. Dxg7 Kd8

(a) 20. ... VI8 21. Jce4 dxe4 22. Jxe4 Db4
23. Df6+ Ke8 24. Jd6+ +—; (b)20. ... Se8
21. Jced Db4 (21. ... dxe4 22. Df6+ Kf8
23. Jxe6+ Kg8 24. Dg7#) 22. c3 Dc4
23. Jxe6! +—(c¢) 20. ... Jd8 21. Jh7! (s hroz-
bou Df§#!) 21. ... Jb7 22. Dg5+ +-) 21. {5
Jd4 21. ... exf5 22. Jxf7+ Kc7 23. e6 Vg8
24. Dh6 +-) 22. Jxf7+ Kc7 23. Jd6 a bilé
figurky sinajdou cestu ke krali 1 na damském
kiidle 17. Dd3+ f5 17. ... Kh6 18. Dh3+
Kg6 19. Dh7# 18. exf6+ Kxf6 19. Jce4+
1-0

PETRIK — R1GO
TATRANSKE ZRUBY, 2002

Diagram ¢. 7
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Obét’ na h7 v Cistém vydani: 15. Sxh7+
Kxh7 16. Dh5+ Kg8 17. Jg5 17. Jg5 Sc5
18. Dxf7+ Kh8 19. Dh5+ Kg8 20. Dh7+
Kf8 21. Dh8+ Ke7 22. Dxg7# 1-0

HARIKRISHNA — SPRENGER
HEerakLIO, 2002

Viz diagram ¢. 8
V této pozici je na e5 misto bilého pésce
jeste ucinnéjsi bily jezdec. I pres omezeny

materidl spole¢né s bilou damou zdecimuyji
kralovské kiidlo ¢erného: 29. Sxh7+ Kxh7
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Diagram ¢. 8
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e f g h
29. ... Kf8 30. Dh5 Dc7 (30. ... Vc7 31. Se4!
Vxe4 32. Jd7+ +—; 30. ... De7 31. Jg6+!

fxg6 32. Sxg6 Df6 33. Sg5 +-) 31. Sg3!
s dal§im ustupem belopolného stielce a roz-
hodujicim vpadem bilé damy. Cerné figury
jsou diky bloku e5—e6 opét naprosto bez-
branné. 30. Dh5+ Kg8 31. Dxf7+ Kh7
32. Dg6+ Kg8 33. Dxe6+ Kh7 34. Df5+
Kg8 35. Df7+ Kh7 36. Df5+ Kg8 37. Se3
Bilému zbyla rozhodujici materialni pteva-
ha, protoze mocny bily jezdec je silnéjsi
nez ¢ernd véz. 37. ... Ved8 38. D7+ Kh7
39. Dh5+ Kg8 40. Df7+ Kh7 41. f4! Za-
timco bilad ddma systematicky fackuje Cer-
ného krale zleva—zprava, bily kral se sméje
z povzdali... 41. ... Dc2 42. Sxd4 Vxd4
43. Jf3 Vd8 44. Jg5+ Kh8 45. Dh5+ Kg8
46. Df7+ Kh8 47. Je6 Vg8 48. fS Dd2
49. Dh5+ Dh6 50. Dxh6+ gxh6 51. f6 1-0

SAPOSNIKOV — DVOJIRYS
SAMARA, 2000

Viz diagram ¢. 9

Na e5 je opét bily jezdec a vysledek je po-
dobny: 15. Sxh7+! Kxh7 16. Dh5+ Kg8
17.Jg6 Dd8 17. ... Dc7 18. Je4 Jd3 19. Se5!!
Jxe5 20. fxe5 Sxe5 21. Jg5 +— 18. Jed!

s pronikavé jednoduchou myslenkou 19. Jg5
fg5 20. fg5 a 21. Dh8# 18. ... Jd3 19. Jg5
1-0

Diagram ¢. 9
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SCHLECHTER — WOLF
OSTENDE, 1905

Diagram ¢. 10
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Tady na e6 chybi Cerny pcSec, ale strelec
1dama ¢erného jsou pfili§ vzdaleni. 19. Sxh7+!
Kxh7 20. Jg5+ Kg6 20. ... Kg8 21. Dh5
Ve8 22. Dxf7+ Kh8 23. {4 +- 21. Dg4 15
22. exf6 gxf6 22. ... Vxf6 23. Je6+ Kf7
24. Dxg7+ Kxe6 25. Vel+ +- 22. ... Jf5
23. Je6+ Kxf6 24. Jxf8 Dxf8 25. Df3!
s dal§im 26. g4 +— 23. Je6+ Kf7 24. Dg7+
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Kxe6 25. Vel+ Kf5 26. Dh7+ Kg5 27. Vxe7
Rovnou do matu vede 27. h4+ Kg4 28. f3+
Kf4 29. Dho+ Kg3 30. Dg7+ 27. ... Vg8
28. Ve3 b4 29. Vg3+ Dxg3 30. Dxg8+ 1-0

Lucovos — KaLLIO
GAuspaL, 2003

Diagram ¢. 11
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12. e5! Jfd5 13. Sxh7+! Kxh7 14. Jg5+
Kg6 14. ... Kg8 15. Dh5 s matem v péti ta-
zich uz znadme. 15. Dc2+ f5 16. exf6+ Kxf6
17. Jce4+ Ke7 18. Dxc5+ Bily mé pii tr-
vajicim utoku pésce navic, o vysledku neni
pochyb. 18. ... Ke8 19. Jd6+ Kd7 20. Jdf7
De7 21. Db5+ K7 22. Sf4+ Jxf4 23. Vcl+
Kb8 24. De5+ 1-0 Paradni kapky.

SIMACEK — URBANEC
GrycGov, 1997

Viz diagram ¢. 12

V této ukazce nahradi bilého jezdce bila
véz. 18. Sxh7+! Kxh7 19. Vd4 Jc6 20. Vh4+
Kg8 21. Sf6! A v tom je cely vtip, péSec f7
zustane na svém mist€ a zardousi vlastniho
krale. 21. ... Sg4 22. Vxg4 Je6 23. Vh4
Jf4 24. Vxf4 gxf6 25. Vg4+ Bila véz po-
zrala zoufalé obrance a ted’ si smlne na krali.
1-0

Diagram ¢é. 12
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SIMACEK — MOVSESJAN
LitomysL, 1995

Diagram ¢. 13
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15. Sxh7+! (Nalezeno v analyze nad mym
rozborem GM Vokacem.) V partii se stalo
15. Je4? Jxd3! 16. Dxd3 Sb7 17. V{3?
(17. Dg3 VdS8 18. c3 Sxe4 19. Vxe4 Sxg5
20. Dxg5 Dc4 21. Vfel Vd7 22. a3 £) a po
17. ... Vd8 18. Vh3 g6 19. Dd2 Sxe4
20. Vxe4 Sxg5 21. Dxg5 16 22. Dcl fxe5
23. J13 V15 24. Vel J{6 Cerny odrazil utok
a zvitézil 15. ... Kxh7 16. Dh5+ Kg8
17. Sxe7 Dxe7 18. Ve3 Ac to tak nevypa-
d4, ma Cerny nepiekonatelné problémy po
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h-sloupci. Pies dvojblok e5—e6 nedorazi po-
moc vc¢as. 18. ... g6 18. ... f5 19. Vh3 b4
(Cerny potiebuje zapojit jezdce pies e4) 20.
Jf3! bxc3 21. Jg5 Dxg5 22. Dxg5 cxb2 23.
Vbl Je4 24. Dh4 s rozhodujici prevahou.
19. Dhé6 5 20. Vg3 Jg7 21. Vxg6 Sd7

. ... Sb7 22. b4! Vad8 23. Jce2+- 22.
VI3 Je4 23. Kgl! Se8 24. Vxg7+! Dxg7
25. Dxg7+ Kxg7 26. Jxe6+ Kf7 26. ... Kg8
27. Jxed +— 27. Ixf8 Jxc3 28. Vxf5+ a 29.
bxe3 +-

ANAND — KARPOV
LAs PAaLMAS, 1996

Diagram ¢. 14
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O perfektni znalosti podobnych uderd na
nejvyssi trovni svédci nasledujici ukdzka:
21. Sxh7+! Anand: ,,N¢kolik sekund jsem
vénoval tahu 21. VxdS +, ale kdyz jsem
vzapéti uvidél moznost 21. Sxh7+, bylo roz-
hodnuto. NenasSel jsem dostatecnou obranu
soupefe, tim vice, ze Karpov byl ve vrchol-
né ¢asové tisni. Citil jsem soucasné¢ velké
vzruSeni a obaval se neschopnosti raciondlni
analyzy. O to snaz$i bylo rozhodovani.*
21. ... Kxh7 22. Dh5+ Kg8 23. Vb3 Sxe5?
Karpov se instinktivné zbavuje nebezpec-
ného jezdce, ale problém nevyfesi. Nijak
nepomahalo ani 23. ... Sc8?! 24. Vg3 De7
(24. ... Jc6 25. Vxg7+ Kxg7 26. Sh6+ Kf6

27. Sg5+ Ke6 28. Dh3+ f5 29. Dh6+ Vf6
30. Dxf6#) 25. Sh6! Sxe5 26. dxeS g6 27.¢e6!
Sxe6 (27. ... Dxe6 28. Sxf8 +—) 28. De5 16
29. Vxgb+ +—, ale jezdce se mél zbavit po-
moci péSce a zaroven si udélat cesticku pro
krale tahem 23. ... f6! 24. Vh3 fxe5 25.
dxe5 Dc4! (Na nic je 25. ... Vxf4 26. e6
Kf8 27. Dh8+ Ke7 28. Dxg7+ Kxe6 29.
Vel+ s matem) 26. Vel! (Po 26. Dh7+?
ukazuje Anand variantu 26. ... Kf7 27. e6+
Kf6 28. Sg5+ Kxe6 29. Vel+ Kd7 30.
Dxg7+ Kc6 31. Ve3 Jd7 32. Vxc4+ Sxc4 s
nejasnou hrou) 26. ... Dxf4 27. Dh7+ Kf7
28. exd6 Jcb6 (28. ... Ve8 29. Dh5+ g6 30.
Ve7+!! Vxe7 (30. ... Kf6 31. Df3/+-) 31.
Dh7+ Kf6 (31. ... Kf8 32. dxe7+ Ke8 33.
Dxg6+ Kxe7 34. Vh7+ +—) 32. Dxe7+ K{5
33. Df8+! Ke5 34. Ve3+ +-) 29. V{3 Dx{3
30. gxf3 Sc4 31. h4 nebo 31. Kh1 s vyhodou
bilého. Pro ¢lovéka jsou tyto varianty bé-
hem partie nepropocitatelné, ale odhad a zku-
Senost s podobnymi pozicemi Ananda nezkla-
mal, bily vitézi ve vSech variantach. 24. Vh3
f6 25. dxe5 De7 25. ... Sxfl 26. e6 a mat;
25. ... Dc4 26. Vel! Dxf4 27. Dh7+ Kf7
28. e6+ Ke8 29. Dgb+ a Cerny ztrati nej-
mén¢ véz. 26. Dh7+ Kf7 27. Vg3 Ke8
27. ... Vg8 28. Dg6+ Kf8 29. exfo+— 28.
Vxg7 De6 29. exf6 Bily ovlada sedmou
fadu, ¢erné figury nemaji souhru, jejich kral
se nikdy neschova a bily ma uz 1 dost mate-
ridlu. Bily stoji na vyhru 29. ... Jec6 30.
Val Kd8 31. h4 Sb7 32. Vel Sa6 33. Val
Sb7 34. Vd1 Saé6 35. Db1! Vxf6 36. Sg5
A Cerny v beznadéjné pozici prekrocil Cas.
1-0
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Speciadlnim piipadem je ob&t obou stielcii
na g7 a h7.

LASKER — BAUER
AMSTERODAM, 1889

Diagram ¢. 15
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14. JhS JxhS Ani jiné tahy nemohly zastavit
strasnou silu obou bilych stielct: 14. ... h6
15. Sxf6 Sxf6 16. Jxfo+ gxf6 17. Dg4+ Kh8
18. Dh4 Kg7 19. V13 Vfd8 20. Vg3+ Kf{8
21. Dxf6 +—; 14. ... d4 15. Sxf6 Sxf6
16. Dg4 Kh8 17. V3 Vg8 18. Sxh7 Vgd8
19. Dh3 Se7 20. Se4 +- 15. Sxh7+! Kxh7
16. Dxh5+ Kg8 17. Sxg7! Kxg7 Odmitnuti
druhého stielce Cernému nepomuze: 17. ...
f5 18. Se5; 17. ... f6 18. Sh6. 18. Dgd4+
Kh7 19. V{3 e5 20. Vh3+ Dh6 21. Vxho6+
Kxh6 22. Dd7 A to je zavére¢ny uder celé
kombinace, bily ziskava rozhodujici mate-
ridlni prevahu. 22. ... Sf6 23. Dxb7 Kg7
24. V{1 Vab8 25. Dd7 V{d8 26. Dg4+ Kf8
27. fxe5 Sg7 28. e6 Vb7 29. Dg6 f6
30. Vxf6+ Sxf6 31. Dxf6+ Ke8 32. Dh8+
Ke7 33. Dg7+ Kxe6 34. Dxb7 Vdé6
35. Dxa6 d4 36. exd4 cxd4 37. h4 d3
38. Dxd3 1-0

TAIMANOV — SASIN
SSSR, 1978

Diagram ¢. 16
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22. Sxh7+! Kxh7 23. Dh5+ Kg8 24. Sxg7!
Kxg7 24. ... 5 25. gxf6 Jxf6 26. Sxf6
sideou 27. Vgl+ 25. Dh6+ Kg8 26. g6 Jf6
27. Vg1 DxdS 28. g7! 1-0

STICILSKY PESCOVY UTOK BILEHO NA
KRALOVSKEM KRIDLE

V pozicich s opaénymi ro§adami byva ty-
picky péScovy nastup proti roSade soupeie
za Ucelem rozbiti jeho péScoveho krytu
a otevieni linii pro vlastni figury. ProtoZe
v takovych pozicich jde pfedevSim o ¢as,
je zapottebi volit nejrychlejsi metody po-
stupu. Ve vétSin€ pozic byva nejrychlejSim
zpusobem nejprve postup pésce g a az po
vyjadieni ¢erného postup pésce h.

LLANEZA VEGA — GANESH
OLomouc, 2002

Viz diagram ¢. 17

Bily stoji znacné Iépe, protoze Gtok ¢erného
uvizl na mrtvém bodg, ale aby neztratil vy-
hodu, je tfeba jednat energicky! 20. g6!
Slabsi by bylo 20. h5 Je5 21. g6 c6 22. gxh7+
Kh823. Sg2 Ve6 24. h6 g6 a obranu cern¢ho
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Diagram ¢. 17
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nebude lehké prolomit. 20. ... hxg6 20. ...

Je5 21. gxh7+ Kh8 22. Sxb7 vede k zcela
bezperspektivni pozici Cerného, uSetiené
tempo h5 stalo cerného pésce b7. 21. hS g5
Po 21. ... gxh5 22. Vxh5 ma bily oteviené
oba sloupce a vykona s ¢ernym kratky pro-
ces. 22. Dxg5 De7 23. Dg2? Bily mohl bez
velkého rizika zahrat 23. Df4 Df6 24. Dxf6
gxf6 25. Vdgl+ a hrat koncovku s péScem
vic. 23. ... Df6 24. Dg3?! Po 24. h6?! Jb4!
25. Dxg7+ (25. cxb4 Db2+ =) 25. ... Dxg7
26. hxg7 Jxd5 se pozice vyrovna, ale
24. Sxc6 bxc6 25. Dxc6 £ dava aspon pocit
pésce navic. 24. ... Ve2 25. Sf3 Dho6+
26. Kbl Ve5 £ A presto, ze nakonec bily
po oboustrannych neptesnostech partii vy-
hral, ma v této pozici jen minimalni vyhodu.

V sicilské byva uder g6 kombinovan spo-
le¢né s tlakem na péSce e6, aby pesec f7
mél tézké rozhodovani.

Lurz — DAO THIEN HAI
Baruwm, 2001

Viz diagram ¢. 18

Cerny v pfedchozim prib&éhu obétoval
peSce b jen za otevieni sloupce, bily ode-
vzda svého g-péSce krom toho jesté za roz-

Diagram ¢. 18
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ruSeni Cerné rosady. 22. g6! 22. h5?! opét
jen zdrzuje: 22. ... Vcb8 23. b3 e5 24. Jf5
S8 a Cerny se jakztakZ konsolidoval 22. ...
hxg6 23. h5! 23. Jxe6 Sf6 24. Sd4 Vcb8
25.¢3 (25. Jf4 Dxb2+! 26. Sxb2 Sxb2! =)
25. ... a4z 23. ... Vcb8 I po 23. ... gxh5
24. Jxe6 St6 (24. ... fxe6? 25. Sxe6+ KfS
26. VxhS5 je sebevrazda; 24. ... Vcb8 25. Sd4
atd.) 25. Sd4 Sxd4 26. Jxd4 Vcb8 27. b3
(27. c31?) 27. ... a4 28. Dg5 axb3 29. cxb3
ma bily ptfedpoklady skorovat jako prvni,
naptiklad 29. ... Da7! 30. Vh2! Dc5 31. Sf5
g6 32. Vc2 Da3 (32. ... De5 33. Jc6 +—;
32. ... Da5 33. Jc6 +—) 33. Sxgb6 fxgb
34. Dxg6+ Jg7 35. Vg2 + 24. b3? Bily sice
partii vyhraje na trik za¢inajici timto tahem,
ale objektivné lepsi bylo 24. c3, aby ¢erny
neziskaval zdarma moZnost oteviit damské
kiidlo po a4, naptiklad 24. ... e5 (24. ... gxh5
25. Jxe6 a4 26. Jf4) 25. hxg6 exd4 26. Sxd4
(moznd i 26. cxd4) 26. ... Sg5 27. Dc2
s prudkym utokem bilého za obé&tovanou
figuru 24. ... e5? Cerny prehlédl 26. tah bi-
1€ho, mohl ale ziskat lepSi hru po 24. ... gxh5
25.Jxe6 (25. a4? DA7 F) 25. ... a4 26. Jd4
(nebo 26. Sd4 axb3 27. cxb3 Sc4 ) 26. ...
axb3 27. cxb3 Sc4 F 25. hxg6 exd4

Viz diagram ¢. 19
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Diagram ¢. 19
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26. Se6!! Najednou se vyjasiiuje, cerny ne-
zastavi bily utok. 26. ... Sf6 26. ... fxe6
27. Dh2 Sh4 28. Dxh4 Kf8 29. Sg5 Jf6
30. Sxf6 +—27. Vh8+! Kxh8 28. gxf7 De7
29. Vh1+ Sh4 30. 8D+ 1-0

N W~ 00 OO N

—

GROSS — BELUNEK
PrzeN, 2003

Diagram ¢. 20
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postup S okamz1tou likvidaci nebezpecného
belopolného stielce 15. ... b5 16. Sb3 Jc5
17. h5 Jxb3+ 18. cxb3! Je dllezité nepfi-
pustit otevieni vlastni rosady! (18. axb3?
eS! 19. hxgo6 (19. fxe5 dxe5 20. Sxe5 Dal+

21. Jbl Sg5+ (21. ... f5? 22. hxg6! Sg5+
23. Vd2!+) 22. Sf4 Sf6 23. ¢3 g5 a Cerny
stoji vyborng) 19. ... fxgb6 20. Dg4 exd4
21. De6+ V{7 22. Vh8+ Kxh8 23. Dx{7
Sh4 24. Vh1 DdS8 s dobrou hrou ¢erného)
18. ... b4 19. hxg6! (s hrozbou Vh8+, Dh3+
a Dh7#) 19. ... fxg6 20. Dg4! Kf7 (20. ...
bxc3 21. Dxe6+ Vf7 22. Vh8+ Kxh8
23. Dxf7 +—) 21. Vh7 e5 22. Sxe5! dxe5
(22. ... Vg8 23. Vgl +-) 23.f5 Vg8 (23. ...
Sf6 24. Dxg6+ Ke7 25. Vxg7+ Sxg7 26.
De6#) 24. txg6+ K8 25. De6 a cerny
dostane mat. 16. hS Jxh5 17. Vdgl DfS
Pokud ¢erny nic neudé€ld, bude rozbit na
padrt’. 17. ... VIc8 18. Vxgb6!! fxg6 19. Dg4
Sd7 20. Sxe6+ Sxe6 21. Dxe6+ s totalni
destrukci kralovskeho kiidla. Ted’ ale skon-
¢i forzirované ve Spatné koncovce... 18. exfs
Sxf3 19. Vh3 d5 20. Sd3 Sg2 21. VxhS
gxh5 22. Vxg2 f6 23. fxe6 Cerny ma sice
za stielce a jezdce v&Z a péSéka, jenze silna
dvojice strelcti, silny volny pésec €6 a sla-
biny d5, hS dé¢laji jeho pozici dlouhodobé
neudrzitelnou. 23. ... Vfd8 24. Sg6 Vac8
25. SxhS Vc4 26. Je2 Vdce8 27. ¢3 bS
28. Sf3 vVd8 29. f5 b4 30. Jf4 bxc3
31. bxc3 Vb8 32. SxdS Vc7 33. ¢4 Vb4
34. Jg6 Vbxc4+ 35. Sxc4 Vxcd+ 36. Kb2
Vxd4 37. Jxe7+ K18 38. Jg6+ Ke8 39. Vh2
1-0

SLUKA — SALAC
PrAHA, 1997

Viz diagram ¢. 21

19. g6! hxg6 20. h5! gxh5 20. ... d521. De2
jen pomahd bilému 21. e5?! Nepiesnost,
m¢elo se stat 21. b4! Dc7 22. Vxh5 s nepfi-
jemnymi starostmi ¢erného po h-sloupci, ku
prikladu 22. ... g6 23. Vh3 Sf6 24. Vdhl
ad (24. ... d5? 25. De2 c5 26. e5 Sg7 27.
Dh2 Kf8 28. Vh7+—) 25. Sd4 e5 26. fxe5
dxe5 27. Sc5 Jxc5 28. bxc5 Vb8 (28. ...
Dd7 29. De2 s myslenkou 30. Dh2) 29. Vh6
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Diagram ¢. 21
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21. ... Jxe5?! Cerny dava jezdce za mocnou
linii péSct, ale mohl zahrat 21. ... d5 22. De2
h4! a zna¢né zbrzdit atak bilého: 23. Sf2
(23. Vdgl Vb8 24. Dg4 g6 25. Sf2 Kg7!
26. Sxh4 Dc5 F) 23. ... Jf8 24. Sxh4 Sxh4
25. Vxh4 (25. Dh5 Jg6 26. Vxh4 Jxh4
27. Dxh4 Dd8 28. Dh5 f5) 25. ... Jg6 26. Vh2
Db4 27. V{1 s kompenzaci za ob&tovaného
peSce. 22. fxe5 DxeS 23. Sd4 23. Sf4 d5
24. Sxe5 dxc4 25. Vxh5 {6 s dalSim 26. ...
cxb3 ¢ernému vrasky neptidéla. 23. ... DS
24. Vdf1 Dh7 25. Vhgl g6

\\
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@
D3°

Diagram ¢. 22
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Bily sice znemozZnil ¢ernou damu, ale jen
doCasné a ptes hradbu cernych pescu se

bez vlastnich péScii a lehkych figur bude
bily jen té€zko dostavat. 26. Sf6! £ Spravna
vymeéna, je tfeba vZdy odstranit (vymenit)
ochrance slabin soupete, v tomto piipadé
cernych poli. Navic jakykoli postup ¢ernych
pescti bude nyni spojen s velkym rizikem
oslabeni vlastniho krale. 26. ... Sxf6 27.
Vxf6 Dg7 28. Vgfl dS 29. Dxa6 Vc7 30.
Db6 Vee7 31. Db8+ Kh7 32. Db4 Dhé6
33. Dh4 De3 34. V6f3 De5S 35. Jd1 5?
Zéavazné rozhodnuti, kdyby Cerny vydrzel
trpelive branit svého klicového pésce na 7,
pochybuji, ze by bily sviyj tlak zarocil. Ted’
se bily pfeorientuje na novou slabinu na
g-sloupci. 36. Jf2! Dg7 36. ... Va7 37. Jd3!
Dc7 38. Jf4! Da5 39. Kcl Dal+ 40. Kd2
Dxb2 41. Jxh5+— 37. Jh3 €5 38. Vg3 ¢5?
Cerni p&3ci vypadaji majestatng, bily ale
hraje jinde. 38. ... f4 39. Vg5 Vcd7 40. Vigl
Vd6 41. Vxh5+ +— 39. Jg5+? chyba v ca-
sove tisni 39. Vxf5 gxf5 40. Dxh5+ Kg8
(40.... Dh6 41. Jg5+ Kg7 42. Jf7+) 41. VxgT7+
+—39. ... Kh8 40. Vfgl Vc6 41. Da4 V16
42. Jf3 d4? 42. ... Df7 43. Jh4 Vee6
44. Da8+ Ve8 45. Da5 Vee6 46. Dd8+ Ve8
47. Dxt6+ Dxf6 48. Vxg6 Dxg6 49. Vxgb +
da bilému urcité vic prace. 43. Jh4 Vee6
44. Da8+ Kh7 45. DdS? Po piesném 45.
Vg5! Df7 46. Jxg6! Vxg6 47. Vxh5+ Vho6
48. Vxf5 Vet6 49. Vxf6 Vxf6 50. Ded+ Vg6
51. Vh1+Kg7 52. Dxe5+ vysbira bila ddma
celou pysSnou ¢ernou péchotu. 485. ... De7?
Cerny mohl zni¢ehonic piepadnout bilého
kréle, ale znechucen dlouhou obranou zfej-
m¢ vibec nemyslel na aktivity na druhém
ktidle. Spickovy hra¢ se pozna vzdy podle
schopnosti vyuzit kazdou malickost! 45. ...
Da7! 46. Vg5 (46. Dg2? Va6 47. Kcl Val+
48. Kd2 Vxgl 49. Dxgl e4 50. Vxg6 e3+
51. Kel Dal+ 52. Ke2 Da6+ —+) 46. ...
Va6 47. Vxh5+ gxh5 48. Dg8+ Kh6 49.
Dg5+ Kh7 a bily se musi spokojit s remizou
46. Dg2 46. Dh1! Df8 47. Jxg6! Vxgb 48.
Dxh5+ Dh6 49. Dxf5 +— 46. ... Df7? 47.
Jf3 Da7 48. Jg5+ 1-0
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Podobné struktura a opét jde jako prvni
prostiedni pésec.

ANAND — KRAMNIK
Mainz, 2001

Diagram ¢. 23
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Pozice je na ostii noZe a rozhoduje kazdé
tempo. 20. g6! hxg6 21. Sxe5 dxe5 Nejde
vymluva 21. ... Sf6 kvili 22. Sxd6 22. fxgé
fxg6 23. h5! Cerna rosada je rozebrana na
jednotlivé soucastky. 23. ... Sf5? 23. ... gxh5?
24. Dxh5 Sxh3 25. Dxh3 a ¢erny kral nemu-
ze odolat tlaku tézkych bilych figur, tieba
25. ... Sf6 26. Vd7 +—; ale nejlepsi bylo ne-
otevirat h-sloupec 23. ... g5 24. h6 g6, kde
bilym figurkdm stoji v cesté nejtvrdsi pie-
kazka —vlastni peSec. 25. Je4 (25. h7+ Kh8)
25. ... Sf5 26. Sxf5 gxf5 27. Jxg5 Sxg5 28.
Vhgl Dxc2+! (28. ... Jxc2 29. Vxg5+ Kh8
30. Vg7 Dc6 31. Vdd7 je podobné jako
v hlavni variante, jenze s tempem méné)
29. Dxc2 Jxc2 30. Vxg5+ Kh8 (30. ... Kf7
31. Vg7+ Kft6 (31. ... Ke6 32. Jc5+ Kf6
33. Vd6+ konci takika studiovym matem)
32. Vd6+ Ve6 33. Vxe6+ Kxe6 34. Jc5+
Kd5 35. Jxa6 Ja3+ 36. Ka2 a bily asi vy-
hraje) 31. Vd7! Ve6! (31. ... Vxb3 32. Vgg7
a cerny nema rozumnou obranu pred 33.
Vh7+, 34. Vdg7+ a 35. Vh8#) 32. Jc5 Vcb
33. Vgg7 Vxh6 34. Kxc2 Vh2+ a partie asi
skonci v koncovce véz a jezdec proti vEézi.

—

Diagram ¢. 24
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24. hxg6! Nejjednodussi. 24. ... Sxh3 24. ...
Sxc2+25. Dxc2 Jxc2 26. Se6+ K18 27. Vh#
25. Vxh3 Sg5 Posledni pokus. 26. Je4
26. Vh8+?? Kxh§ 27. Dh5+ Sh6 —+ 26. ...
Sf4 26. ... Sh6 27. Vxh6 gxh6 28. Jf6+ Kh8
29. Vd7 +-27. JbeS! S nekrytelnou hroz-
bou 28. Dc4+. 1-0

N WA O OO N
N

Stejny postup provadi Casto ¢erny proti vel-
ké rosade bilého.

LASTIN — NUREJEV
Moskva, 1999

Diagram ¢. 25
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19....b3! 19. ... a4? 20. Sxa6 Vxa6 21. Dg5
hraje do karet bilému 20. axb3? Po tomto
tahu nepiyde déravy a-sloupec uz zacelit.
Spravné bylo vtipné 20. cxb3! a4! (20. ...
Sxd3+?! 21. Vxd3) 21. Sxa6 axb3! (21. ...
Vxa6?! 22. Vel Va5 23. Jed4 Jb4 24. Dg5

1) 22.a3 (22. §d3? bxa2+ —+) 22. ... Vxab
s ostrou pozici 20. ... a4! 21. Sxa6 21. bxa4
Sxd3 22. cxd3 Vxa4 F 21. ... axb3! 22. Sb7

Po 22. cxb3 Jb4 23. Vd4 Vxa6 24. Dc3 Jc6
ztrati bily neyméné kvalitu. 22. ... bxc2+
23. Kxc2 Jb4+ 0-1

OBET KVALITY NA F6/C3

Oblibeny prosttedek pouzivany k deformaci
peScové struktury roSady, likvidaci jezdce,
ktery vyznamné kontroluje centrum a chra-
ni krale a taky k pferuseni komunikace mezi
krajnim péScem h7 (a2) a zbytkem svéta
(. jeho oslabenim).

MOVSESJAN — KASPAROV
SARAJEVO, 2000

Diagram ¢. 26
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13. ... Vxc3! 14. bxe3 Dc7 15. Je2 Se7
Cerny se nejprve dovyvine a potom udefi
proti oslabenému damskému kiidlu. 16. g5
0-0 17. h4 Bily hraje svoji hru, ale daleko
se nedostane. Proto je otdzka, zda nem¢l
pievést své figury na ochranu damského

kiidla. O jeho vyhod¢ vSak nemiiZeme ani
uvazovat, spis naopak, uz ted’ je jeho pozice
velice nepfijemna. 17. ... Ja4 18. Scl Je5!
Pochopitelné o 18. ... Jxc3+ 19. Jxc3 Dxc3
20. Sb2 nema cenu uvazovat, bileé figury
by se rozehraly. 19. h5 d5! Cerni koné stoji
vyborng, ted’ jeSt¢ Kasparov zapoji své
slony. 20. Dh2 Nevyhodou postupu 20. gb6
v této pozice je uvolnéni pole f6 pro Cer-
ného stfelce. Tah v partii vSak Stésti taky
nepfinese. 20. ... Sd6 21. Dh3 Jxd3 22.
cxd3 b4 Damské kiidlo bilého je v troskach.
23. cxb4 V8 24. Kal dxe4 25. fxe4

Diagram ¢. 27
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Rozdil v plisobnosti bilych a ¢ernych figur
je instruktivni. 25. ... Sxe4! 26. g6 26. dxe4
Se5+ 27. Jd4 Sxd4+ 28. Vxd4 Dxcl+
29. Vxcl Vxcl# 26. ... Sxh1 27. Dxhl
Sxb4 28. gxf7+ Kf8 Nedopieje svému sou-
pefi ani ndznak nad¢je a ukryva svého veli-
tele za bilého pésce. 29. Dg2 Vb8 30. Sb2
Jxb2 31. Jd4 Jxd1! 32. Jxe6+ Kxf7 Hrozbu
Sc3+ nelze vykryt. 0-1

MAINKA — GUREVIC
BAD ZWESTEN, 1997

Viz diagram ¢. 28

18. ... Vxc3! 19. bxc3 Da5 20. Vd3 e5 Ted’
je vSechno jasné, bilé véZe nemaji Zadny
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Diagram ¢. 28
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uzite¢ny sloupec. Navic materidlni nevyho-
da ¢erného je spis symbolicka, protoze bily
stielec nema vibec zadnou perspektivu.
21. Vhdl1 e4 22. De3 22. Vxd5 Sxd5 23.
Vxd5 Dxc3 24. Dxed4+ K8 + 22. ... Kf8
23. Vd4 Kg7 Stejn¢ jako v minulé ukazce
1 v této brat okamzit¢ nazpét material by
byl nesmysl, Sf6 je mnohem dulezitéj$i nez
bila véz. 24. Kb2 b4 25. cxb4 Dxb4+
26. Kal Dc5 27. ¢3 V8 Prisecik cernych
figur na c3 neni bily s to udrzet. 28. Kb2 Sc6
29. Sf1 Sa4 30. Vbl

—

Diagram ¢é. 29
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30. ... Sxd4?! Cerny maximalizoval silu
svych figur a je logické, Ze v této pozici se

nachazi rozhodujici uder. Skoda, Ze se spo-
kojil ,,jen* s ptivyhranou koncovkou. 30. ...
Sc2!! 31. Vcl Db6+ 32. Kal Vb8 —+ 31.
Dxd4+ Dxd4 32. cxd4 Sb5 33. Sxb5 axb5
34. Ka3 Vyména vézi 34. Vel Vxel 35.
Kxcl Kf6 bilému neulevi 34. ... Vc4 35.
Vxb5 Vxd4 Cerny vytvofil znAmou symbi-
ozu véze a dvou péscu (d a e), kterou bilé
figury nezastavi. 36. Kb3 36. Vb3 Vd2 37.
Ve3 Kf6 nebo 36. Vb8 e3 37. Ve8 Ve4d
a cerny vitézi. 36. ... e3 37. Kc3 Vdl1 0-1

BRATOVIC — STAROSTITS
Pura, 2003

Diagram ¢. 30
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Bilé figury sice stoji na centralnich sloup-
cich, ale nevytvaieji Zadny tlak na ¢ernou
pozici. Cerny instruktivné vyuzije svych
plust v pozici. 16. ... Vh5 17. £5?! Bily se
snazi otevfit pozici proti cernému krali, ale
jeho snaha se mu vrati jako bumerang. 17.
... gxf5 18. exfS VxfS! 19. JxfS Sxf5 20.
De2 Vxc3! 21. bxc3 Je4 Za cenu dvou kva-
lit rozbil Cerny jak bilé centrum, tak bilou
ro$adu a ziskal dvojici zabijakt. Bilé véze
stoji jak tvrdé y a mohou se jen divat. 22.
Sd2 Dc6! 23. De3 Da4 24. c4 24. Kb2 b5
nebo 1 €6 skonci se stejnym vysledkem 24.
. JC3+ 0-1
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V dal$im ptikladé sice ¢erny na f3 neobé&tuje
kvalitu, ale celou véz, ovSem pozice ma stej-
né rysy. Podobné motivy se Casto objevuji
mimo jiné v svéSnikovoveé sicilské.

BARTA — KLUGER
Mabarsko, 1979

Diagram ¢. 31
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17. ... VI3!! 18. gx{f3 Sf4 Bily kral z ohro-
zené oblasti neuteCe a pomoc nema kudy
pfijit. Hlavnim vinikem je pochopitelné
dvojblok f2—£3.19. JdS Sxh2+! 19. ... Dh4?
20. Jxf4 samoziejmé ne 20. Kxh2 Dh4+
21. Kgl1 Sh3 22. f4 Dg4+ 23. Dg3 Je2+
24. Kh2 Jxg3 25. fxg3 Sxfl 26. Vxf1 Bily
sice udrzel zhruba materialni rovnovahu, ale
jeho lehké figury stoji pfili§ nevhodné. 26. ...
h5 27. f5 Vh8 28. Je7 h4 29. Jxg6 hxg3+
30. Kg1 Vhi+! 0-1

Mala roSada s fianchetem

Hlavni nevyhodou fiancheta je oslabeni
cernych poli, kterého se d4 vyuzit hlavné
po vymeéne ,,domovnika“ nebo-li fiancheto-
vaného stfelce. Druhou nevyhodou je, Ze
bily mliZe rychle oteviit h—sloupec, po cemz
nastanou pésaku h7 horké chvile.

Naprosto typickym zahajenim je draci sicil-
ska, kterd figuruje ve vétsing ukazek. Nékte-

ré partie ponechavam pro zajimavost a pro
vasi orientaci od prvniho tahu, ale nechci
soupeftit s teorii zahajeni, od toho jsou tu jiné
zdroje.

SIMACEK — JONAS
PRreROV, 1993

1. e4 ¢5 2. Jf3 d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6
5.Jc3 g6 6. 13 Sg7 7. Se3 Jc6 8. Dd2 00
9. 0-0-0 Jxd4 10. Sxd4 Se6 11. Kb1 Dc7
12. h4 Vfc8 13. hS DaS5 14. a3 Hravan¢jsi
je 14. h6 Sh8 15. a3 £ nebo 14. hxg6 hxgb
15. a3 s prechodem k varianté z partie.
14. ... Vab8 Lepsi je urcité 14. ... Jxh5 15.
Sxg7 Kxg7 16. g4 Vxc3! a Cerny nema zad-
né problémy. 15. hxg6 fxg6? Neni lehkeé
v podobnych pozicich urcit, ¢im na g6 vzit.
V této pozici se brani f-péScem nehodi, Cer-
ny prohraje na oslabenou diagondlu a2—g8,
specialné pak pole e6. Spravné bylo vzeti
h-p&€Scem, protoZe ucpavka pé€Scem na h7
se pouzivd k ochrané pole h8, kam mo-
mentalné bilé figury nemifi. 15. ... hxg6
16. Sd3 (Koncovka po 16. Sxf6 Sxf6 17.
Jd5 Dxd2 18. Jxf6+ Kg7 19. Jh5+ gxh5
20. Vxd2 bilému nic zvlastniho neslibuje.)
16. ... b5 17. Dg5 dS s komplikacemi (77.
. Jh72 18. Vxh7! Kxh7 19. Vhi+ Kg8 20.
Sxg7 Kxg7 21. Dh6+ Kf6 22. e5+ a mat)

Diagram ¢. 32
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16. De3! b5 17. JdS Myslenka piedchoziho
tahu, bily odstraiiuje branici figury ¢erné¢ho
17. ... Sxd5 17. ... Jxd5 brat nejde vibec
18. exd5 Sf5 (18. ... Sxd5 19. Sxg7 Kxg7
20. Vxd5) 19. Sxg7 Sxc2+ 20. Kal +—a po
17. ... Vb7 18. g4 se Cerny skoro nemize
pohnout. 18. exd5 Kdyby byl Cerny péSec
na 7, mohl by ¢erny ted’ vzit na d5 jezdcem,
ale on tam chybi. 18. ... V¢7 Jen o par tahi
prodluzovalo odpor 18. ... Da4 19. De6+
K18 (19. ... Kh8 20. b3! Dxa3 21. Sd3 +-)
20. b3! (20. Sd3? Dxd4!) 20. ... Dxa3
21. Sd3 Vc7 22. Vxh7! Jxh7 23. Sxg7+
Kxg7 24. Dxg6+ Kf8 25. Dxh7 s vyhrou.
19. Sd3 b4 20. De6+ Kf8 21. Sxf6 Sxf6
22. Vxh7 1-0

SIMACEK — KULHANEK
SVETLA NAD SAzavou, 1994

1. e4 ¢5 2. Jf3 d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6
5. Jc3 g6 6. Se3 Sg7 7. 13 0-0 8. Dd2 Jc6
9. 0-0-0 d5 10. Del €6 11. h4 Ve8? V této
pozici je spravné 11. ... Dc7, aby po 12. h5
Jxh5 13. g4 mohlo piijit 13. ... Jg3 12. hS
Sd7 Tady uz po 12. ... Jxh5 13. Jxc6! bxc6
14. g4 Jt6 15. Dh4 s ideou e5 nebo Sg5 jde
vSechno jak po masle. V partii bude mit
cerny aspon dvé tempa k dobru. 13. Jxc6
Sxc6 14. hxg6

Diagram ¢. 33

W
.

4  ask

//////////////

\

N\
QD:;a

xx

A\

N
N

N w B (6] ()] ~ (o]
. & \\\

7//// ////// 7/ /7 /7/
Ny W e
L. g
W /ﬁ;@}g& =
a b c¢c d e f g h

14. ... hxg6? V téhle pozici bylo pro zménu
lepsi vzit f-péScem, aby po 14. ... fxg6
15. Dh4 Dc7! ¢erny nepiimo pokryl e51h7,
naptiklad 16. Jb5 (16. e5?! Dxe5 17. Sd4
Dh5 =; 16. Sg5 V{8 ) 16. ... Sxb5 17. Sxb5
s mirnou, ale trvalou ptevahou bilého
15. Sg5 Bilé¢ figury ted’ po h-sloupci neza-
drzitelné projdou, otazkou je, zda se erny
kral stihne vcas evakuovat. 15. ... Db6
16. Dh4 Jd7 17. Dh7+ Kf8 18. Sh6 Sxh6+
19. Dxh6+ Ke7 20. exd5 exd5 Cerna
pozice sice nevzbuzuje sympatie, ale po
bilém vyzaduje jesté piesnost. 21. Dg5+!
Kf8 22. Jed4 Jest¢ lepsi bylo 22. Sb5! d4
(22. ... Sxb5 23. Jxd5 +—; 22. ... Kg8
23. Jxd5 Sxd5 24. Vxd5 Jf6 25. Sxe8 Jxd5
26. Sxf7+ +—) 23. Sxc6 bxc6 24. Jed vzdy
s vyhrou 22. ... dxe4 23. Vd6 Bily pokryl
f6 vézi, takze hrozi jednoduché Vh8+
a Dho6# 23. ... Ve6 24. Vxe6 24. Vh8+ Kg7
25. Dh6+ Kf6 je podobné. 24. ... fxe6
25. Vh8+ Kg7 26. Vxa8 Po meziSachu
26. Dho+! Kf6 (26. ... Kf7 27. Vh7+ Ke8
28. Dxg6+ +-) 27. Dh4+ Ke5 28. Dg5+
vyzene bily nejprve ¢erného krale do horsi
pozice a pak si teprve vezme véz. 26. ...
Jf6 27. fxe4?? Po 27. Se2 by mél bily
uplatnit svou materidlni prevahu. 27. ... Df2
A 1 kdyzZ bily partii vyhral, s naS§im téma-
tem to nema uz nic spole¢ného.

KaRrprOV — GIK
Moskva, 1968

1. e4 c5 2. Jf3 d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6
5. Jc3 g6 6. Se3 Sg7 7. £3 00 8. Sc4 Jc6
9. Dd2 DaS 10. 0—0-0 Sd7 11. h4 JeS
12. Sb3 Vfc8 13. hS Jxh5 14. Sh6 Sxh6
15. Dxh6 Vxc3 16. bxc3

Viz diagram ¢. 34

16. ... Dxe3? Na tohoto pé€Sce ma Cerny
vzdy dost Casu, po spravném 16. ... Jf6 je
jeho pozice perspektivnéjsi (17. g4 Dxc3
18. Je2? Dxf3 —+). 17. Je2! A to je divod,
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Diagram ¢. 34
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pro¢ je Dxc3 ukvapené, Cerny se musi vra-
tit a ztratil tak kvili bezvyznamnému pés-
ci ¢3 prakticky dvé (rozhodujici) tempa.
17....Dc5 Nevychazi 17. ... Jd3+ 18. Vxd3
Dal+ 19. Kd2 Dxhl kvili 20. g4 18. g4 Jf6
19. g5 JhS 20. VxhS Tato obvykla obét’
bilé kvality za otevieni h-sloupce a odstra-
néni jezdce je logickym doplikem pied-
choziho postupu g-pésce. 20. ... gxh5
21. Vh1 Kone¢né ma ¢erny Cas se nadech-
nout, ale uz je pozd¢. Tézké figury bilého
projdou po krajnim sloupci a bilého stiel-
ce na uhlopficce a2—g8 korektné omezit ta-
ky nejde, takZe Cernému zbyva jedind na-
d&je — ublizit bilému krali. Toho ale pie-
kvapivé dobte vykryje posledni figura bilé-
ho — jezdec. 21. ... De3+ 22. Kb1 Dxf3 Na
brani jezdce nema Cerny Cas vlbec: 22. ...
Dxe2 23. DxhS5 e6 24. Dxh7+ Kf8 25. Dh8+
Ke726. Df6+Ke8 27. Vh8# a po napaditém
22. ... Sg4!? rozhodne 23. fxg4 Dxe2 24.
g6! (ne 24. Dxh5? Dxe4 a cerny vSechno
kryje) 24. ... Jxg6 25. gxh5 23. Vxh5

Viz diagram ¢. 35

23. ... e6?! V tézké pozici neni problém u-
délat rozhodujici chybu. NeSlo sice ani
23. ... Dxe4 24. g6! Dxg6 25. Vg5, ale ago-
nii mohlo jesté prodlouzit 23. ... Jg6 24. Dh7+

Diagram ¢. 35
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Kf8 25. Dh6+ Ke8 26. Dh8+! Jf8! 27. Vh7
e6 28. gb! fxg6 29. Jd4 Dd1+ (29. ... Dxe4
30. Vxd7!; 29. ... Dfi+ 30. Kb2 Vc8 31.
Vh3!) 30. Kb2 Dxd4+ 31. Dxd4 Jxh7 32.
Dxd6 J£8, kde ale asi bily ¢asem rozhodne
postupem krale po ¢ernych polich na
kralovské kiidlo. 24. g6! Programovy uder,
po otevieni pozice ztrati Cerny rozhodujici
materidl. 24. ... Jxg6 24. ... fxg6 25. Dxh7+
K18 26. Dh8+ Ke7 27. Vh7+ Jf7 28. Dxa8
Dxe2 29. Dxb7 a bily taky vyhraje. 25.
Dxh7+ Kf8 26. V5 Dxb3+ 27. axb3 exf5
28. Jf4! Vd8 29. Dh6+ Ke8 30. Jxg6 fxg6
31. Dxg6+ Ke7 32. Dg5+! 32. ... Ke8
33. exf5 Vc8 34. Dg8+ Ke7 35. Dg7+ Kd8
36. f6 1-0

SIMACEK — SKRENO
Hronovec, 2002

1. e4 ¢5 2. J3 Jc6 3. Jc3 g6 4. d4 cxd4
5. Jxd4 Sg7 6. Se3 Jf6 7. Sc4 0—0 8. Sb3
d6 9. 3 Sd7 10. Dd2 V8 11. 0—0-0 Da5?!
Toto potadi tahl urcité neni spravné,
obvyklé a spravné je 11. ... Je5 nebo 11. ...
Jxd4 12. Kb1 Jxd4 13. Sxd4 Dd8?! Hrozil
sice zndmy obrat 14. JdS, ale ztrata dvou
temp se v pozicich s opacnymi roSadami
musi projevit. Cerny mél hrat 13. ... VfdS8

-8 -



14. h4 atd., protoze 13. ... Vfe8 14. Sxf6
Sxf6 15. Jd5 problém nevytesi. 14. h4 bS

Diagram ¢. 36
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15. Sxf6! V partii se stalo unahlené 15. h5?!
e5! 16. hxgb exd4 17. Sxt7+ Vx{7 18. gxt7+
Kxf7 19. Dxd4 Da5 20. Dxd6 Vxc3! a Cerny
se jeste neptijemné cukal. 15. ... Sxf6 16. hS
Sg7 Pokud Cerny neotevie h-sloupec a za-
hraje 16. ... g5 tak po 17. Jd5 bud’ ztrati
peSce nebo se jeho peScova struktura sta-
ne po 18. Jxf6 opovrzenihodnou. 17. hxg6
hxg6 18. e5! Typicky tder, péSce nelze brat
a ¢erny nema k dispozici tah €6, kterym by
omezil pro néj nesnesitelného stielce b3.
Navic bily omezil pisobnost draciho stielce.
18. ... Sc6 19. Df4 Rozhodujici prevod da-
my na h-sloupec, ¢erny je zcela bezbranny...
19. ... Dd7 20. Dh4 V{d8 21. Dh7+ Kf8
22. e6! A e-péSec dokonava dilo zkazy.
22. ... fxe6 23. Dxg6 De8 Po 23. ... d5 24.
Vh7 je hned mat. 24. Dxe6 d5 25. Jxd5 +—

NowAK — MAHIMA
NACHICEVAN, 2003

Viz diagram ¢. 37
21. JfS! Dalsi typicky tah ptfi utoku na

fiancheto, péSec g6 ma malokdy pravo ote-
viit g-sloupec proti svému krali. 21. ... gxfS

Diagram ¢. 37
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Takhle to pujde rychle, pomalej$i smrt
mohla nasledovat naptiklad po 21. ... Dd8
22.Vd2! ¢3 23. Vdh2 cxb2+ 24. Kbl gxf5
(hrozilo Dxg6) kouzelné matové obrazky
vznikaji naptiklad ve varianté 24. ... €6 25.
Dxg6+! Vg726. Vxh7! Vxg6 27. Vh8+ Kf7
28. VIh7+ Vg7 (28. ... Jg7 29. Jxd6#) 29.
Vxg7+ Jxg7 30. Jxd6+ Kg6 31. Vho+ Kxg5s
32. Jf7#) 25. g6 Vg7 26. gxh7+ Kh8 27.
Vg2! s dal§im Jf4-g6+ 22. g6 Vg7 23.
gxh7+ Kh8 24. Jxe7! Jc7 25. Df6 1-0

PotAaPOV — SIMACEK
ParpuBICE, 2003

Diagram ¢. 38
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26. Vh5!!? Bily mohl hrat 26. Vel s mozna
o néco lepsi pozici, ale intuitivné se vrhl do
prudkého utoku, pravda za cenu véze a kva-
lity. Pozice, které nyni vznikaji, se pfesné
hodi na analyzu béhem ,,dlouhych zimnich
vecertl. 26. ... gxhS 27. Df5+? Objektivné
spravné bylo (asi) 27. Sd3+ £5 Jediné tak,
cerny musi odevzdat ¢ast svych piebytkil
za nebezpecné figury bilého. Ostatné pro¢
ne, ma toho dost. (Po 27. ... Kg7 28. Sc3+
neni v silach Cernych figur zastavit napor
bilych konkurentti, s rozhodujici silou se
do utoku zapoji posledni necinny jezdec
pies d4 na f5. Pékny mat dostane Cerny
napiiklad po 28. ... Jt6 (28. ... {6 vytvafi
z Cerné pozice bélopolny emental, 29. Jd4
Jdc5 (jinak nepfijde pomoc po sedmé fad¢)
30. Df5 Vg8 31. Jc6 Dd6 32. Dg6+ Kf8
33. Dxh6+ Ke8 34. Dxh5+ Kf8 (34. ... Kd7
35. Df7+) 35. Dh6+ Ke8 36. Sg6+ Vxgb
37. Dxgb6+ K18 (37. ... Kd7 38. Df7+ Kc8
39. Ja7+ Kd8 40. Sxf6+) 38. Sd2) 29. Jd4
Dxd5 30. Jf5+ Kg8 31. Dxd5 Jxd5 32.
Jxho6#) 28. Sxf5+ Vxf5 29. Dxf5+ Kg7 30.
Jd4 (1 30. Sc3+ Jf6 31. Jd4 Vb6 32. Je6+
Vxe6 33. dxe6 Jc7 Cerny asi ustoji) 30. ...
De8 31. Je6+ Kg8 32. Dd3 Df7 33. Dxa6
Vbl+ 34. Kh2 Dxf2 35. Dc8+ J{8 36. Se3!!
Df1! 37. Jxf8 Dxf8 38. De6+ Df7 a Cerny
ma tézkou, ale snad hratelnou pozici. 27.
... Kg7 28. Dxh5 Vb6? Pozice se neda
udrzet ani po 28. ... Vh8 29. Jd6, pésce 7
(potazmo mat Dxf7#) neni jak pokryt: 29.
.. Dg8 (29. ... Je5 30. Sc3!; 29. ... Df6 30.
Sc3!) 30. Dg4+ Kf8 31. Dxd7 a cerné tézké
figury nemohou bilym lehkym viibec opo-
novat. Pfesto v pozici je zachrana ern¢ho,
dokonce snad i vic: 28. ... Kg8!! Tento pre-
ventivni tah unikl (nejen) mé pozornosti.
29. Jd4 (Pokus o prechod do variant po
27. 8d3+ nedopadne dobre, bily ma totiz
o tempo méné. 29. Dg4+ Kh8 30. Sc3+ f6
31. 8d3 De7—+) 29. ... Df6 30. Jf5 Vfe8
Ted ovSem Cerné figury (az na Ja6) zaujaly
dobré pozice a pro bilého je uz asi dost

obtizné dokézat, ze ma v pozici za obéto-
vany material alespon dostate¢nou kompen-
zaci. 31. Jxh6+ Kf8 32. Jg4 Dd6 33. Sg5 6
34. Dh6+ Ke7 35. Sf4 (Po 35. Dg7+ Kd§
36. Jxf6 Jxf6 37. Dxf6+ Dxf6 38. Sxf6+
Kd7 39. Sxa6 toho cernému sice mnoho
nezbylo, ma ale ,,stésti v pozici“: 39. ...
Vel+ 40. Kh2 Vb6 —) 35. ... Dxd5 36.
Dg7+ Kd8 37. Sxb8 Jaxb8 38. Jxf6 Jxf6
39. Dxf6+ Kc7 + 29. d6 Vxb5 29. ... VhS8
opé&t nefunguje kviili slabosti pésaka (pole)
£7: 30. Sc4 De8 (30. ... Df6 31. Sc3; 30. ...
Dg8 31. Dg4+ Kf8 32. Dxd7; 30. ... Je5
31. Dxe5+ Df6 32. Dxf6+ Kxf6 33. Sc3+)
31. Sc3+ f6 32. Dg4+ Kf8 33. Sd2! a 34.
Sxh6 se neda rozumné pokryt. Ted’ uz ani
29. ... Kg8 nestaci, protoze bily péSec d6
ziskal kontrolu nad unikovym polem e7: 30.
Dg4+ Kh8 31. Sc3+ 6 (31. ... Jf6 32. Df4
Kg7 33. Jd4) 32. Dh5 De8 (32. ... Kg7 33.
Jd4) 33. Dxh6+ Kg8 34. Sc4+ V{7 35. Dgb+
Kf8 36. Sd2!! Vg7 37. Dh6 Dg6 38. Dh8+
Vg8 39. Sh6+ Ke8 40. Sxg8 +— 30. Sxh6+
Po 30. Dxh6+ Kg8 31. Sc3 Ve5 (31. ... Jes
32. Sxb5) 32. Sd3 £5 33. Sc4+ je konec
hned 30. ... Kh8 31. Sg5+ 31. Sxb5 Jf6
32. Dh4 Jh7 33. Dd4+ je Gplné jednoznac-
né. 31. ... Kg8 32. Sxb5 Da5 33. Sxd7
Del+ 34. Kh2 De5+ 35. f4 DdS 36. Dhé6
De4 37. Sf6 Dh7 38. Dxh7+ Kxh7 39. S5+
Kh6 40. d7 1-0
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PRIKLADY NA PROCVICENI:
Priklad ¢. 1 Priklad ¢. 4
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V tomto pripad¢ je dvojblok e5—e6 dokonce ~ Ohodnotte 10. ... Sxh2
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Doporucte ¢ernému dalsi postup.
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Jak se probit k ¢ernému krali?

RESENI

1) Georgijev — Ree, Antverpy 1997

20. Sxh7+!? Kh8? Cerny uvéfil svému
silnéjSimu soupeti, ale nemél! 20. ... Kxh7
21.Jg5+ Kgb! (21. ... Sxg5 22. Dxh5+ Sh6
23. Sxh6 gxh6 24. Vf6! Vxf6 25. exf6 s
nezastavitelnymi pésci e a f) 22. g4 Vxfl+
23. Dxfl Sxg4 24. Df7+ Kh6 a bily dost
neuvétitelné nemize nijak vyhodné vyuzit
odtahu jezdce, naptiklad 25. Df2 (25. Df4?!
IxeS!! (25. ... Kh5 26. Vgl +-) 26. Dxe5
Dc6+ 27. Kgl Vd5 F) 25. ... Kg6! (25. ...
Jxe5? 26. Dh4+ Kg6 27. Dh7+ Kf6 28.
Vfl+ se zniCujicim utokem 28. ... Jf3 29.
Ixf3 Sxf3+ (29. ... Dc6 30. Dh4+) 30. Vxf3+
Kxe6 31. Df5+ Kd6 32. Sa5) 26. Df7+ (26.
Dh4? Sf3+!27. Kgl Jxe5 28. V1 d3+ 29.
Vf2 Jg4 30. Dh7+ Kf6—+; 26. Vgl Jxe5!
27. Vxg4 VI8! 28. V{4 Jd3—+) 26. ... Kh6
27. Df2=21. Se4 + Takhle ziskal bily pésce
h7 zadarmo. 21. ... Db5 22. h3 Sxf3? Po
tomto tahu nebude Cerny s to ubranit bila
pole na kralovském kiidle. 23. Vxf3 Dxe5
24. Vxf8+ Vxf8 25. Dg4 Stoji za to si po-
v§imnout, ktera bild pole na kralovském
ktidle ovlada Cerny. 25. ... V16 26. Sg5 Sd6
27. Dh5+ 27. Dh5+ Kg8 28. Dh7+ Kf8 29.
Dh8+ Ke7 30. Dxg7+ Kxe6 (30. ... Ke8
31. Sg6+ a mat) 31. Dxt6+ +— 1-0

2) Pfeiffer — Wandzik Solingen, 2003

10. Sxh7+!? Kxh7 11. Jg5+ Kg8 12. Dh5
Jf6! V partii bylo 12. ... Ve8?? 13. Dxf7+
Kh8 14. Dh5+ Kg8 15. Dh7+ a Cerny se
vzdal, pfitom obrana existuje! 13. exf6 Dd3!
a ¢erny by vSechny akutni problémy vykryl
13. ... Sxc3+? 14. Ke2! +— 14. Sd2 gxf6
15. h4 A pozice je velmi neptehledna.

3) Kasparov — Deep Junior, New York 2003
10. ... Sxh2+?! Obét asi neni korektni, Cer-
ny mél dal pokracovat ve vyvinu. Je pro
m¢ prekvapivé, ze se k takovému tahu od-
hodlal pocita¢. 11. Kxh2 Jg4+ 12. Kg3
Dg5 13. f4 Odtah jezdce nesmi bily pfi-
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pustit. 13. ... DhS Bily ma sice figuru navic,
ale ¢ernd dama s jezdcem nechtéji nechat
bilého krale ani na chvilku na pokoji. 14.
Sd2 Dh2+ 15. Kf3 Dh4 16. Sxh7+?! Timto
tahem Kasparov forziruje béh udalosti
k opakovani tahti, ani on nedosahl v pro-
poctu az na konec varianty 16. g3! DhS5
(Po 16. ... Dh2 pterusi bily konexe ¢ernému
stielci tahem /7. f5/) 17. Vh1 Jxe3+ (17. ...
Jh2+ 18. Kg2 Df3+ 19. Kgl! Jg4 20. Vfl
+—) 18. Vxh5 Sg4+ 19. Kf2 Jxc2 20. Vahl!
Sxh5 21. Vxh5 Jal 22. Sxh7+ K{8 23. Jxd5!
g6 24. Sxgb6! cxd5 25. Vh8+ Ke7 26. Vh7
a bily ma vyborné vyhlidky na vyhru.
16. ... Kh8 17. Jg3 Jh2+ 18. Kf2 Jg4+
19. Kf3 Jh2+ 1/2

4) Porat — Simdcek, Karvind, 2000

11. ... Sxh2+? 11. ... 0-0 F 12. Kxh2 Jg4+
13. Kg3 Dd6+ 13. ... Dg5 je jen piehozeni
tahi. 14. f4 Dg6 15. fS Dd6+!? Problém
je, ze po ptvodné planovaném 15. ... Sxf5?
zbydou ¢ernému po 16. Sxf7+! jen oci pro
plac. 16. Kxg4 Dh2 Cerny ziistal bez dvou
figur, ale alesponl udrzel bilého monarchu
pod palbou. I kdyZ se o dostate¢nou kom-
penzaci nejednd, nema to bily jednoduché.
V partii v dalsim pritbéhu ztratil mnoho Casu
a s blizici se ¢asovou tisni nedokazal népor
odrazit. Dalsi pribéh ponechavam bez ko-
mentare. 17. Jxe4 Dxg2+ 18. Kf4 Dh2+
19. Kf3 Sb7 20. Vh1 De5 21. Dc2 Jd7 22.
Jc6 Dxf5+ 23. Ke2 Dg6 24. V1 Dh5+ 25.
Kel 0-0 26. Je7+ Kh8 27. Jf5 Je5 28.
Jfg3 Dg6 29. JfS Vad8 30. Sd2? 30. Jed6
30. ... Jd3+ 31. Ke2 Dg4+ 32. V{3 Sxe4
33. Vafl Dg2+ 34. V3f2 Sf3# 0-1

5) Socko — Lauridsen, Linares, 2003

Obét’ na c3 v tomto vydani neni dobr4, bily
poucné odrazi Cerny napor: 15. ... e5?! l15.
...b4 16.Je2 d5 7 16. Se3 Vxc3?! 17. bxc3
DaS 18. Dd2! V8 19. Sh3! To je prvni
klicovy tah, bily likviduje ¢erného jezdce.
19. ... Vc7 20. Sxd7 Vxd7 21. c4! A to je

druhy, zbavuje se slabiny a vytvaii piistup
pro své figury. 21. ... Da4 22. cxb5 dS!?
23. Dd3 axbS 24. Db3 Da8 25. h5+ b4
26. g6 Vc7 27. Vd3 hxgé 28. hxg6 fxg6
29. f4 exf4 30. exd5 Sd6 31. Sxf4 Da6 32.
Sxd6 Dxdé6 33. Vh4 Sa6 34. Vdh3 Sc8
35. Vh2 Sf5 36. Dxb4 DxdS 37. Vh8+ Kf7
38. VI8+ Ke6 39. Ve2+ Kd7 40. Ve7+ Kc6
41. Dc3+ 1-0

6) Zawadzka — Papadopoulou, Heraklio,
2002

Okamzité vzeti neni nutné. 27. ... Vxc3?!
Ptipravné 27. ... €5 28. Vd5 Vxc3 29. bxc3
Sc4 nebo127. ... Vcb zasluhovalo piednost.
28. bxce3 Sc4 29. De3 a3 30. Kal Dc¢7??
Po 30. ... Ka8 jsou Sance zhruba vyrovnané
31. Vxc4 1-0

7) Sorin — Giaccio, Buenos Aires, 1999

20. ... b4 21. Je4 b3! 22. axb3 Jfxe4! 23.
fxe4 a4! Zatimco bily zadny utok nema4,
jeho kral uz nevi, kam zitra hlavu slozi...
Cerny jezdec kontroluje damské k¥idlo
a vzit ho bily nesmi kvili pravanu po
a-sloupci. 24. b4 Jb3 25. Df2 Dc4 26. Vhfl
a3 27. Sxb3 Dxe4+! 28. Sc2 Vxc2 29. Vfel

Ve2+ 0-1

8) Ponomarjov — Akopjan, Bled, 2002
20. ... b3! 21. axb3 a4 22. Sd3 22. Sc4
axb3 23. Sxb3 d5! 24. Jxe7+ (24. Sxd5
Val+ 25. Kd2 Sb4+ —+; 24. exd5 Sb4 —+)
24. ... Dxe7 25. Dg2 Db4 26. Kbl Da5 —+;
22. Vh3! d5! 23. exd5 a3! typicky tah 24.
bxa3 (24. Kbl axb2 25. Kxb2 Va2+! 26.
Kxa2 Dxc2+ 27. Kal Sxf5—+) 24. ... Sxa3+
25.Kb1 Sb4 a bily vymie po ¢ernych polich
22. ... d5 23. g6 podobné, ale pozdé¢ 23. ...
Sxf5 24. exf5 axb3 25. f6 hxg6 25. ... Sxf6
26. gxh7+ Kh8 26. fxe7 Dxe7 27. Dh3
hrozilo De3+ 27. ... Db4 28. Kb1 DaS 29.
cxb3 Vfc8 30. Dxc8+ Vxc8 a erny vyhral
v 71. tahu 0-1
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9) Karavade — Yilmaz, Nachicevan, 2003
20. JfS! gxf5 Pokud cerny nevezme hned
jezdce, zlikviduje jezdec Cerného strelce na
g7 a zbytek bude podobny. 20. ... Df§ 21.
Sg5! 21. gxf5S a cesta je oteviena 21. ...
Kf8 21. ... Ve8 22. Vdgl Kf8 23. Vxg7 +—
22. fxe6 fxe6 23. Sh6 Sxh6+ 24. Dxh6+
Kf7 25. Vdgl Df8 26. Dg6+ Ke7 27.
Vh7+! Jxh7 28. Dxh7+ Kd8 29. Vg8 a bily
vyhrél v 41. tahu 1-0
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