Josef Obsivac

KOMENTOVANE PARTIE

V dnes$ni dobé velkych databazi, rychlého
pfisunu informaci a silnych pocitacovych
programil se miize vytracet vyznam kva-
litné¢ komentovanych partii. Vzdyt partie,
které m¢ zajimaji rychle zpracuji z data-
bazi a komentai mi udéla pocita¢. Dalsi
ukazky jsou ureny pravé vam, kdo mate
stale Castéji sklony k podobnym myslen-
kam. Komentované partie klasikll — starych
mistrli, mistri svéta, ale i souc¢asnych vel-
mistrli jsou skvélou u¢ebnici taktiky 1 stra-
tegie Sachu. Mizeme jmenovat fadu vybor-
nych komentatort, ale je téZké né¢koho ne-
vynechat. Tak naméatkou: Lasker, Tarrasch,
Aljechin, Botvinnik, Bronstejn, Karpov,
Kasparov, ... a Fta¢nik, Vokac, Stohl, Jansa
z Ceskych a slovenskych velmistra.

Nauvod uvadime 2 ukazky z partii Emma-
nuela L askera.

STEINITZ — LASKER
LonDpyN 1899

1l.e4e52.Jc3 Jf6 3.4 d5 4. d3 Jc6 5. fxeS
Jxe56.d4 Jg6 7. exdS JxdS 8. JxdS Dxd5
9. Jf3 Sg4 10. Se2 0-0-0 11. ¢3 Sdé6
12. 0—0 Vhe8 13. h3 Sd7 14. Jg5 Jh4
15. Jf3 Jxg2 16. Kxg2 Sxh3+ 17. Kf2 {6
18. Vg1 g5 19. Sxg5 fxg5 20. Vxg5 De6
21. Dd3 Sf4 22. Vh1 Sxg5 23. Jxg5 Df6+
24. Sf3 Sf5 25. Jxh7 Dg6 26. DbS c6
27. DaS Ve7 28. VhS Sg4 29. Vg5 Dc2+
30. Kg3 Sxf3 0-1

BLACKBURNE — LASKER
LonDpyN 1899

1. d4 d5 2. Jf3 Jf6 3. €3 €6 4. Sd3 Jbd7
5. Jbd2 Sd6 6. e4 dxed 7. Ixed b6 8. 0-0
Sb7 9. Ixd6+ cxd6 10. Vel 0-0 11. Sg5

Dc7 12. c3 Vfe8 13. Sb5 Sc6 14. Sxcb
Dxc6 15. Dd3 h6 16. Sh4 Vacs 17. Vadl
Jd5 18. Sg3 b5 19. Jd2 J7b6 20. a3 a5
21.Vcl a4 22. h41523. Sh2 Dd7 24. Dg3
f4 25. Dd3 €5 26. ¢4 bxcd 27. Ixch ed
28. Df1 Jxc4 29. Vxcd Vb8 30. Vc2 Kh8
31. Vecl Dg4 32. f3 Dxh4 33. fxed Vxed
34.Vc8+ V/xc8 35. Vxc8+ Kh7 36. Dbl
Jf637.d5 g6 38. Vc7+ Kh8 39. Vel Ve2
40. Khl Jg4 41. Vc8+ Kg7 42. Vc7+
K6 0-1

Prvni z nich je atraktivni a srozumitelna;
ziejmé by vam nedélalo velké problémy
piipojit komentaf ke kritickym mistlim par-
tie. U druhé z nich uz by bylo nalezeni roz-
hodujicich mist v partii a pfipoj eni komen—
chyby, vdm mize delat obtize. Ale nejde
o kviz, nemusite si lamat hlavu. Posud’te,
jak se ptehlednost partii zméni po ptipoje-
ni komentait. 1. e4 eS 2. Jc3 Jf6 3. f4 dS
4. d3 Jc6 Nejcaste)si odpovedi je 4. ... d4
5. fxeS Jxe5 6. d4 Jgb6 7. exdS 7. €5 Jed
8. Sd3 Jxc3 9. bxc3 davarovnou hru. 7. ...
JxdS 8. JxdS? Ztrata Casu! 8. Sc4 Jxc3
9. bxc3 Dh4+ 10. g3 Ded4+ 11. De2 dava
také rovnou hru. 8. ... Dxd5 9. Jf3 Sg4
10. Se2 0-0-0 11. ¢3? 11. 00 Sx{3 12.
Vxf3! udrzovalo stale rovnovahu. 11. ...
Sd6 12. 0-0 Vhe8
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Cerny mé idealné vyvinuté figury a bily ma
ted’ problém s ddmskym kiidlem. Napf. po
13. ¢4 De6 14. Sd3 Jf4 15. Sxf4 Sxt4 je
bilé centrum slabé. Bily ted’ zkusi zatlacit
cerné figury zpé&t a ziskat iniciativu na kra-
lovském kiidle s vyuzitim f-sloupce. Jeho
horsi vyvin a slabsi kontrola centra umoz-
ni Laskerovi ptekvapivou kombinaci. 13.
h3 Sd7 14. Jg5 Jh4! 15. Jf3 Vyhlidky bi-
1€¢ho se vyjasnily. Ale kdyz 15. V{2 Sg3;
nebo 15. Sf3 xf3+ 16. Dxf3 (16. Ixf3 S5
17. Vel 93) 16. ... Dxf3 17. Vx{3 Vel+
18. VIl Vde8 19. Sd2 Vxal 20. Vxal Ve2
21.Vd1 Sc6 22. J13 6 s vyhodou ¢erného
diky dvojici stielcti a tlaku figur. Tato po-
sledni varianta je dobrou ukdzkou moznosti
centralizovaného vyvinu.Ted’ ale bily ztratil
n¢kolik temp a oslabil své kralovskeé kiid-
lo. To umoZnilo Laskerovi rozhodujici
kombinaci: 15. ... Jxg2! 16. Kxg2 Sxh3+!!
17. Kf2 17. Kxh3 dovoluje 17. ... Df5+
18. Kg2 Dg4+ 19. Kh1 Dh3+ 20. Kgl Dg3+
21. Khl Ved 22. Sg5 Vg4 23. Vgl Dh3+
24. In2 Dxh2#17. ... f6!! Nespokojuje se s
branim véze. Lasker hrozi jednoduse na-
stoupit pésci na kralovském kiidle. Tento
pomaly vitézny postup je velmi zdrcujici
pro soupeie: ,,Dostanu t¢, cokoli udelas!*
18. Vg1 g5 19. Sxg5 fxg5 20. Vxg5 Deb6
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Bily vratil obétovany material, ale pozice
cerného je stale centralizovana a postave-
ni bilého krale neni bezpecné. 21. Dd3 Sf4
22. Vh1 22. Vh5 Dg4 nebo 22. Vg7 Sf5
23. Db5S De3+ 24. Kel Dxf3 vzdy s vy-
hrou ¢erného 22. ... Sxg5 23. Jxg5 Df6+
24. Sf3 S5 25. Jxh7 Dg6 26. DbS Posled-
ni pokus o komplikace, ale takové ,,utoky*
z horsi pozice jsou odkazany k nezdaru do-
konce i podle Steinitzovy teorie. 26. ... ¢6
27.Da5 Ve7! 28. Vh5 Kdyz 28. Dxa7 Vg8
29. Da8+ Kc730. Da5+ Kb8 a vyhraje. 28.
... 5g4 29. Vg5 Dc2+ 30. Kg3 Sxf3 Atrak-
tivni partie, kterd ukazuje motiv jednodu-
chého vyvinu proti chybé soupete v zaha-
jeni. Kombinace nasledovala z pozice sily.
Pozoruhodna je Laskerova pozicni hra pod-
porovana centralizovanym vyvinem. 0—1

BLACKBURNE — LASKER
Lonpon, 1899

Vylep§0vémi svych Vyhlidek v rovné pozi—
v partii. Dobry hra¢ pozna, ktera jsou kli-
c¢ova pole v pozici a soustiedi na n¢ tlak
svych figur. Pokud soupef nemuize Celit
jeho manévrim, ziskd vyhodu obsazenim
téchto kritickych poli. V této partii konci
zahajeni docela rovné, ale Blacburne hra-
je bez konkrétniho planu a Lasker svaze
soupetovo damské kiidlo. Pfekazenim sou-
pefovy aktivity mtze Lasker ptenést hru
na druhou stranu Sachovnice. 1. d4 d5
2. J13 J16 3. e3 e6 4. Sd3 Jbd7 5. Jbd2
Sd6 6. e4 dxe4 7. Jxe4 b6 8. 0—0 Sb7
9. Jxd6+ cxd6

Viz diagram ¢. 3

Tato pozice je rovna: dva stielci pro bile-
ho, extra centralni péSec pro cerného. Bily
by mél mozna zkusit c4, b3, Sb2 a dat své-
mu druhému stielci dobrou diagonalu. Cer-
ny mtize hrat e5 a tlacit po c-sloupci. Ale
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pozice je stale dynamick4 a je velmi snad-
né dostat se do horsi pozice. 10. Vel 0-0
11. Sg5 Dc7 12. ¢3 Vfe8 13. Sb5 Sc6! Las-
ker uz ptredpovedél slabost bilych poli dS,
c4, b5 (proto vymeéna stielctt). To mu
umozni blokddu damského kiidla a ome-
zeni Sg5. 14. Sxc6 Dxc6 15. Dd3 hé6
16.Sh4? 16. Sxf6 bylo ukdzano. Stielec je
ted’ bez uzitku. 16. ... Vac8 17. Vad1 Jd5!
Hypermoderni tah — obsazeni centra figu-
rou namisto péScem. VSimnéte si, Ze figu-
ry, zvlast' jezdci obsazuji slaba pole, za-
timco pé&Sci zajist'uji pevnost pozice. 18.
Sg3 b519.Jd2 J7b6 20. a3 a5 21. Vcl a4
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Nimcovi€ by byl py$ny. Blokada ddmské-
ho kiidla umoziuje Laskerovi rozsifit ini-
ciativu na druhé k¥idlo. 22. h4 Zalostné
pozd¢ se snazi zadrZet aktivitu, ale péSec
se stane pouze terCem. 22. ... 5! 23. Sh2
Dd7 24. Dg3 14 25. Dd3 e5 26. c4? Nemd-
ze byt dobré — prenechdva kontrolu pole
e4.26. ... bxcd 27. Jxc4 e4! 28. Df1 Cerny
vyhraje po 28. Vxe4 Vxe4 29. Dxe4 DbS5;
a 28. Jxb6 Vxcl 29. Vxcl exd3 30. Jxd7
d2.28....Jxc4 29. Vxc4 Vb8 30. Vc2 KhS!
Posledni 2 tahy jsou diilezitou soucésti Las-
kerovy vitézné strategie. Bily m¢l v planu
hrat proti bodiim e4 a d5 po vymeéné vézi,
Lasker tedy ziskdva tempo vynucenim
obrany Pb2 a potom odvadi kréle z kritic-
ké diagonaly. Dc4 je ted’ vyvraceno VecS.
31. Vecl Dg4! 32. £3 Dxh4 33. fxe4 Vxe4
34. Vc8+ Vxe8 35. Vxe8+ Kh7 36. Dbl
Jf6 37. d5 Samoziejme peclive propocte-
no Laskerem. Kdyz 37. Ve8 d5 s dal§im
Jg4 a vyhrou, ale ted’ je VeS8 hrozba. 37. ...
g6 38. Vc7+ Kh8! Precizni az do konce.
Po 38. ... Kg8? se nemuze v€z pohnout
pro Dxg6+. 39. Vel Nebo 39. Ve8+ Kg7
40. Vc7+ K18 a dojde na d-sloupec. 39. ...
Ve2 40. Khl Jg4 41. Vc8+ Kg7 42. VcT7+
Kf6 0-1

KOMENTOVANI
VLASTNICH PARTII

OBSIvAC — RuBAN
Brno 1991

U komentovani vlastnich partii uz nejde
o to zanechavat svymi komentafi k partii
za sebou ucebnici strategie. U analyzy
vlastnich partii nebudeme asi tak naro¢ni
na kvalitu komentari a 100% spravnost
usudkt jako v ptipad¢€ velmistra. Jsou ale
divody, pro¢ je analyza vlastnich partii
nenahraditelna (zvlast’ téch prohranych):
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1. pochopeni kritickych pozic;

2. pouceni z vlastnich i soupetovych chyb;
3. prace na vlastnim repertoaru zahajeni,
4. sebezdokonalovani.

Jde tedy o konfrontaci vlastnich myslenek
a plana v partii s realitou. Nasledujici par-
tie byla pro mé prvnim utkanim se soupe-
fem velmistrovské tfidy. Zacatek turnaje
a ELO bodovy rozdil byl pro oba soupete
silnou motivaci ke hte. Partie je ptikladem
na tzv. vzdjemné chyby, kdy se vyvoj par-
tie mize n€kolikrat otocit.

1. d4 Jf6 2. SgS Je4 3. Sh4 d5 4. {3 Jd6
5.Jc3 J15 6. Sf2 e5 7. dxeS d4 8. e4 dxc3
8. ...dxe3? je urcité slabsi. 9. Dxd8+ Kxd8
10. 0-0-0+ Ke8 11. Sel + Obsivac-Freis-
ler, Olomouc-ch 1995 9. Dxd8+ Kxd8
10. 0—0—0+ Ke8 11. exf5 cxb2+ 12. Kxb2
Sxf5 13. Je2

Diagram ¢. 5
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Cerny si vybral boéni variantu zahajeni. Ma
lepsi péScovou strukturu, ale bily stavi cen-
tralizovany vyvin proti ¢ernému krali, kte-
ry ztratil moznost roSady. Vyhlidky jsou
ptiblizn¢ vyrovnane. 13. ... Jc6 14. Jc3 Se7
15. Jd5 Sd8 16. Sb5 a6 17. Sa4?! 17.
Sxc6+! bxc6 18. Jb4 zaruCovalo bilému
trvalou vyhodu, protoze se nemusi obavat
18.... Vb8 19.Kc3 +17.... bS5 18. Sb3 Ja5

19. 14 ¢6 20. Je3 Sc8 21. f5? Oslabuje cen-
tralni pésce, ktefi jesté nemaji dostateCnou
podporu figur a pomalu pfevazuje misku
vah na stranu Cerného. Lépe 21. Vd3. 21....
Jxb3 22.axb3 h523.h3?!23.Vd4=23....
Sc7 24. Sg3 16 25. Vhel fxe5 26. Jf1 Kf7
Hrubou chybou by bylo 26. ... Sxf57? 27.
Sxeb +— 27. SxeS Sa$ 28. ¢3 Va7 Brani
pésce 28. ... Sxf5?! davalo bilémuiniciati-
vu po 29. Jg3 Sc8 30. b4 Sh6 31. Vde6.
29. Jg3 Ve7 30. Je4 Sxf5 Neni dobré 30. ...
Vxe5? pro 31. Jd6+ Kf6 32. Vxe5 Kxe5
33. J7. 31. Jd6+ Kg6 32. Ve3 Se6? Po
spravném 32. ... h4! by bily kompenzaci za
pesce stézi naSel. 33. Vdel 33. Sd4 33. ...
Sd7?? Chyba, ktera méla ihned prohrat.
Rovnovéahu udrzovalo 33. ... Sd5! 34. Vg3+
Kh7
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35. Sd4? Prehlizi efektni zavér: 35. Sto!!
s okamZitou vyhrou. 35. ... Vhe8 36. Jxe8
Jesté 36. Vee3! vedlo k zisku kvality.
36. ... Vxel 37. Vxg7+ Kh6 38. Vxd7
Vxe8 39. Vd6+ Zapletka konci ,,jenom*
vyhodnou koncovkou pro bilého. Potieb-
na technika k vyhte ale chybi — proto re-
miza. 39. ... Kg5 40. b4 40. VXc6 40. ...
Sd8 41. Vxc6 Kf4 42. Kb3 Ve2 43. Vg6
h4 44. Vg4+ KIS 45. g3 hxg3 46. Vxg3
Sg5 47. c4 Sf4 48. Vc3 Ked 49. Sf6 Vg2
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50. h4 Vg6 51. Sd8 Se5 52. Vh3 Vgl 53.
cxb5 axb5 54. Se7 Vb1+ 55. Ke2 Vb2+
56. Kcl Ve2 57. Kd1 Vb2 58. h5 Kf5 59.
h6 Kg6 60. Sf8 V12 61. S¢5 Vh2 62. Ve3
62. Vxh2 Sxh2 63. Sf8 Kf7 64. Sg7 Sd6
Vil

OBSiva¢ — FIRT
ExTrRALIGA 1996

Diagram ¢. 7
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Pozice vznikla v jedné z vedlejSich variant
kralovské indické. Tady jsem ji mél na Sa-
chovnici poprvé, ale Zadné uspokojivé po-
kraCovani se mi nedatilo objevit. Nabizi se
pokracovat v péScovém nastupu na kralov-
ském kiidle pfi opacnych rosadach, to vede
ale k okamzZitému oslabeni centra. Nésle-
dujici obét tak pfisla jako jediné rozumne
aktivni pokracovani. 15. Jf5! gxfS 16. gxfS
Kh7 17. Vxd6 Dh4

Viz diagram ¢. 8

18. Df1? Pasivni a prakticky prohravajici
pokracovani, prestoZe partie skoncila po na-
pinavém prubehu a oboustrannych nepies-
nostech nakonec remizou. V omezeném
Case partie se mi nepodatilo spravné ohod-
notit variantu s ob¢ti dalSiho materialu.

18. Vxg7+!! Kxg7 19. Dg2+Kh720. Vxh6+
Dxh6 21. Sxh6 Kxh6 22. Je2! a osamoce-
ny kral s nevyvinutymi ¢ernymi figurami
by se jen tézce branil centralizovanym si-
lam bilého.
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Bohuzel se varianta neobjevila na Sachov-
nici. O to vétsi chut’ jsem mél si pozici zo-
pakovat n€kdy jesté jednou. 18. ... Jf6
19. Je2? Sxf5 20. Sf2 Dxh3 21. Vxg7+!
Kxg722. Dgl+ Sg6 23. Sd4 Kh7 24. Vxf6
Dd7 25. Jf4 Vg8 26. Sc3 Vad8 27. ¢5 b6
28. Dh1 bxc5 29. Jh3 ShS 30. Jf2 Vg6?
Spravnéje 30. ... Vg5.31. V5 De6 32. Vxh5S
Dxa2 33. Jg4 Dal+34. Kc2 Dxh1 35. Vxh1
Vdde6 36. VhS Vg5 37. Vh3 15 38. Je3 fxed
39. fxe4 Ve6 40. Kd3 Kg6 41. Jf5 h5
42. Jh4+ Kf7 43. Jf3 c4+ 44. Ke3 Vc5
45. Kf4 Vh6 46. Jh4 Vh7 47. Jf5 a$S
48.Sd4 Vb5 49. Jd6+ Ke6 50. Jxb5 cxb5
51. Sb6 a4 52. Sa5 h4 53.Sc3 Kdé
54. Sb4+ Ke6 55. Ke3 Kf6 56. Sel Kg5
57. Vh1 h3 58. Sg3 Vd7 59. Sf4+ Kf6
60. Ke2 Vd3 61. Se3 KeS 62. Vxh3 Kxe4
63. Vh4+ KdS 64. Vh5+ Ke4 65. Vh4+
Yot
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OBSivaC¢ — KEMPINSKI
FrRYDEK-MIiSTEK 1997

Diagram ¢. 9
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Uz po roce se mi prani vyplnilo. Podaftilo
se mi 1 za cenu tempa do podobné pozice
vmanévrovat silného polského mezinarod-
niho mistra. 18. Jf5!
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18. ... Sxc3!? Pro mé Sokujici pokracova-
ni. Cerny méni kli¢ovou figuru obrany své-
ho krale! Je ale tézké se ptizpusobit no-
vym okolnostem, kdyz jste si jisti svou
pozici. Cerny voli psychologicky tah, i kdyz
objektivné je silngjsi 18. ... gxf5 19. gxf5
Kh7 20. Vxg7+ Kxg7 21 Dg2+ Kh8!?

22. VVxd6 f6 s ngjasnou pozici. 19. Jxh6+
Prvni chyba, jezdec bude na h6 paradoxné
mimo hru. Silngjsi je 19. bxc3! A) 19. ...
gxt5?1 20. gxf5+ K18 (20. ... Kh7? 21. Vxd6
f6 22. Vg6 +-) 21. Sxh6+ Ke7 22. Dg2 ;
B) 19. ... Dab 20. Jxd6 Dxc3+ 21. Kbl
Db4+ 22. Db2 + sjasnou vyhodou bilého.
19. ... Kf8 20. bxc3 Da5 21. Kbl Dxc3
22. Scl1 Druhd neptesnost. Lépe 22. Vxd6
Db4+ 23. Db2 Dxb2+ 24. Kxb2 se slozi-
tou pozici, kde jsou vyhlidky bilého potad
lepsi. 22. ... Je5 23. J£5?? —+ Rozhodujici
chyba, druha obét jezdce uz je nekorektni.
23. Vxd6 Se6 24. Vgdl1 T bylo dobie hra-
telné, 1 kdyZ vyhoda uZ je u cerného. 23. ...
gxf5 24. gxf5 Ke7 25. f4 Dxc4 26. f6+ Kd8
27.Dg2? Jd3 28. fS Vxe4 29. Dg3 Db4+
30. Kc2 Ve4+ 31. Kxd3 Ve3+ 32. Ke2
Vxg3 33. Vxg3 Dc4+ 34. K3 Dc3+
35. Kf4 De5+ 36. Kf3 Dxf5+ 37. Sf4 Dh5+
Jen pul bodu ze dvou je vysledek mélo 1a-
kavy na perspektivni pozici. Pfesto se mi
ob¢ partie vybavi u tématu analyzy vlast-
nich partii. 0—1

ZVOLANEK — OBSIVAC
CSR-cHT, 1992

Nasledujici partieje z Extraligového utké-
ni UniverzitaBrno—Olomouc z roku 1992.
Tentokrét byla rozehrana znamé pozice
jedné z variant krdlovské indické.

1.d4 Jf6 2. c4 26 3. Jc3 Sg7 4. e4 d6 5. Jf3

0-0 6. Se2 e5 7. 0-0 Ja6 8. Vel exd4
9. Jxd4 Jc5 10. Sf1 a5?! 11. Jdb5!

Viz diagram ¢. 11

V analyze po partii jsme dosli az k této po-
zici. I kdyz nebyla bezprostfedni pfi¢inou
poréazky, na vlastni kiizi jsem si vyzkousel,
ze bez tahu c7-c6 se Cerny jen tézko obe-
jde. Jezdec na b5 znepiijemiuje Cernému
zivot a na dlouhou dobu ur¢uje charakter
partie.
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Diagram ¢é. 11
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11. ... Sd7 12. 3 Je6 13. Se3 JhS5 14. Dd2
Se5 15. g3 g5 16. Sh3 Jhg7 17. 14
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Jesté jeden moment z partie — manévry
cernych figur na kralovském kiidle vypa-
daly nebezpecné, ale byly vytlaceny a bily
uz mé vyhodu. Zbytek partie neni pro nas
ptiklad podstatny. 17. ... gxf4 18. gxf4 Sf6
19. Kh1 Kh8 20. Vg1 Sh4 21. Vadl 5
22. Sg2 Sc6 23. Jd4 Jxd4 24. Sxd4 Sf6
25. JdS SxdS5 26. cxdS fxe4 27. Sxe4 Sxd4
28. Dxd4 Df6 29. Dd3 Dh6 30. Vg3 Vxf4
31. Vdgl Vh4 32. Dc2 JhS 33. VI3 VeS8
34. SfS Df6 35. Dxc7 Dhé6 36. Dc3+ Jf6

37. h3 VeS 38. Se6 Df8 39. Vxf6 Vxh3+
40. Dxh3 1-0

OBSivAC — STEHNO
SME orenN 2001

1. d4 dé6 2. Jf3 g6 3. c4 Sg7 4. Jc3 Jd7
5.e4 e56.Se2 Jgf6 7. 0-0 0-0 8. Vel exd4
9. Jxd4 Jc5 10. Sf1 Ve8 11. 3 a5? Sprav-
néje1l. ... c6

Diagram ¢. 13
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Po deviti letech! mam na Sachovnici tutéz
pozici — tentokrat sedim na druhé strané
stolu. Nepamatuji si vSechny varianty nasi
tehdejsi analyzy, jeden motiv z partie jsem
ovSem zapomenout nemohl. 12. Jdb5! Je6
13. Se3 JhS 14. Dd2 SeS 15. g3 g5
16. Vad1 b6 musi zabranit 17. c5! 17. Jd5
Sb7?! Lepsibylo 17. ... Sd7. 18.Sh3 Jhg7
19. f4

Viz diagram ¢. 14

I dalsi pokracovani partie je velmi podob-
né — ¢erné figury jsou bez souhry a vytla-
¢eny z pozic na kralovském kiidle. Bily ma
jasnou vyhodu. 19. ... gxf4 20. gxf4 Dh4
21. fxe5 Dxh3 22. exd6 Kh8 23. Dg2 Dh4

3. ... Dh5 24. J6 De5 25. Jg4+— 24. Sf2
Dh6 25. Sg3?! Lépe25. Joxc7 Jhb 26. Ixe8
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Diagram ¢. 15
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Vxe8 27. Df3. 25. ... Jh5 26. Jbxc7 Jefd
27. Jxf4 Jxf4 28. Df3 Jh3+ 29. Kf1 Jg§
30. Dc3+ Kg8 31. Jxe8 Vxe8 32. d7 VdS8
33. De5? Nepochopitelna komplikace.
Rychle vyhravalo 33. Sc7 nebo 33. Sf4.
33....Dh3+34. Kf2 Dg4 35. Vd3 35. Ve3!?
+—35. ... Sxe4 36. Vxe4 Jxed4+ 37. Kel
JcS 38. De8+ Kg7 39. DeS+?! Opét bylo
lepsi 39. Se5+ Kh6 40. Vd6+ Je6 41. Dxf7
+—39. ... f6 40. De7+ Kg6 41. Vd6 Ded+
42. Dxed4+ Jxed 43. VdS Jc5 43. ... Ixg3
44. hxg3 Kf7 45. Kf2 Ke7 46. Kf3 Vxd7
47. Vxd7+ Kxd7 48. Kf4 Ke6 49. b3! 44.
Sc7 Vxd7 45. Sxb6 Jd3+ 46. Kfl! Vb7
46. ... Vxd547. cxd5 Ixb2 48. d647. Vxd3
47. Vb5 a4 48. Ke2. 47. ... Vxb6 48. b3
Kf5 48. ... f5 49. Kf2 Kf6 50. Vd7 h6 51.
Var.49. Vd5+ Ke4 50. VxaS f551. ¢S Vhé
52. Va4+ Ke3 53. Vc4 V6 54. b4 14 55.
b5 Posledni dvé partie uvaddime jako pfi-
klad, jak se daji chyby zuZitkovat i po del-
$i dobé. K tomu je ale nezbytna analyza
vlastnich partii! 1-0

Jako vzorovy priklad analyzy vlastni
partie a predevSim pristupu k analyze
uvadime partii Kasparova.

KLARIC — KASPAROV
Graz, 1981

1. d4 Jf6 2. c3 g6 3. Sg5 Sg7 4. Jd2 0-0
5. e4 d6 6. f4!? Teoreticka pozice vznikla
po 6. Jf3. Nyni pokud bily stihne zahrat
Jgf3 a Sc4 bude stat dobte. Proto musi Cer-
ny okamzité zaatocit na stfed.

Diagram ¢. 16
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6. ... ¢5 7. dxc5 dxc5 8. Sc4 Nepresnost,
lepsi bylo 8. Jgf3 s dal§im Se2. 8. ... Jc6
9. Jgf3 Ja5 10. Se2 Jg4! 11. Jf1 Dbé6
12. Dcl c4 13. Sh4

Diagram ¢. 17
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13. ... e5!? Pozi¢ni obét pésce. 14. h3 Jf6
15. Sxf6 Dxf6 16. fxe5 Dillezity moment,
po 16. Jxe5 chtél Kasparov hrat 16. ... g5!
17. Jxc4 gxf4 18. Jxa5 Dh4+ 19. Kd1 Dd8+
20. Kc2 Dxa$5 21. Dxf4 Se6! a ptes nedo-
statek dvou péScii ma Cerny nebezpecnou
iniciativu. 16. ... De7 K slozité hie vedlo
16....Db6!? 17.Je3 Sh6 18.Jd5 Sxcl 19. Jxb6
Sxb2 20. Jxa8 Sxal 21. Kd2. 17. Df4 Na-
bizejici se 17. Je3 vede po 17. ... Se6 18.
Jd5 Sxd5 19. exd5 Sxe5 k problémiim bi-
1€¢ho. 17. ... Jc6 18. Je3 Jxe5 19. Jxc4?
Lepsi bylo dokoncit vyvin tahy 19. Jd5 Dd6
20. 0-0-0. 19. ... Jxf3+ 20. Sxf3 Se6 21.
Je3 Dc5! 22. Je2 Po 22.0-0 ptijde nece-
kané 22. ... gb! abily ztréci figuru.

Diagram ¢. 18
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22....Vad8 23. De3 Db5 24. Jb4 Sc4 Ted’
kral neunikne z centra, nejde 25. a4 25. Se2
Sxe2 26. Dxe2 Dc5 27. Df2 Sxc3+! a Cer-
ny vitézi. 25. ... De5 26. Kf2 Spatné bylo
26. Se2 Sh6! 27. Dxh6 Dg3+ Ale co ted’?

Viz diagram ¢. 19

26. ... Sf6! 27. Vhd1 Se7 Hrozba Sc5 je ne-
odvratiteln&. 28. J¢c2 28. Jd5 Shd+! 29. Kgl
Sxd5 ahily je bez figury. 28. ... Vxd1 29.
Vxd1 Sb3 30. Dd3 Dc¢5+! 31. Kel Sh4+
32. Kd2 Vd8 33. Jd4 Sxd1 0-1

Diagram ¢. 19
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Bezesporu kvalitni partieaanalyza. AvSak
po n¢kolika letech se Kasparov ke své par-
tii vratil a podivejte se, co zjistil:

Nejprve opravil poznamku k 28. tahu bi-
lého — ,Ale neni tomu tak! Bily hraje
30. Dc5! Se7 31. DbS5 a pozice je vyrovna-
na. Takze k tahu 26. ... Sf6 patfil spis otaz-
nik! Velicesilné bylo misto toho 26. ... 5!
27. exf5 nebo (27. Vhel f4 28. Dxa7 Va8
29. Db6 Vf6 30. Dd4 Dxd4+ 31. cxd4 Vb6
svyhrou) 27. ... Dxe3+ 28. Kxe3 a5!
29. Ja2 Vd3+ s velkou vyhodou ¢erného.

A navic $la hra ¢erného vylepSit uz ve
22. tahu — ,,energi¢téjsi bylo 22. ... Se5!
23. De3 Sg3+ 24. Kd1 V{d8+ 25. Jd4 Ses

s vyhrou ¢erného.*

TakZe zavér je jednoznaény — peclive ana-
lyzujte své partie a své analyzy proveéiuj-
te! Pak budete tak dobti jako Kasparov.
Nebo jinak — analyza neni dokazovani
vlastni geniality (popf. hlouposti), ale spis
hledani Sachové pravdy a prave to hledani
a domaci zamysleni nad pozici vam muze
jenom prospét pii dalSich turnajovych kla-
nich.
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