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Omezovani moznosti soupere

Je tomu uz témér devét let, co jsem hral
nasledujici partii.

(2) Shishkin,V - Jasny,S [D31], Litomysl, 1996
1.d4 d5 2.c4 e6 3.Jc3 c6 4.e4 dxed 5.Ixed Jf6

6.Jxf6+ Dxf6 7.Jf3 Sb4+ 8.Sd2 Sxd2+ 9.Dxd2
0-0 10.0-0-0Jd7
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K této pozici jsem sméfoval a byl jsem s ni velmi
spokojen. Predpokladal jsem, ze soupef dokonci
vyvin néjakym 11.Sd3 a dal se pokusi o aktivitu
na kralovském kfidle. Ja jsem planoval prosadit
postup e7-e5 s otevienim bélopolného stielce,
nebo aspon c7-c5. Velkym pfekvapenim pro mé
bylo, kdyz se na Sachovnici objevil tah 11.De3!
Timto nendpadnym tahem jsou najednou
znemoznény oba uvoliujici postupy. Bily se nyni
v klidu bude vénovat svym aktivitam, zatimco
Cerny se bude trapit se svym Spatnym stfelcem.
Pfi partii tedy nemusime pfemySlet pouze nad
utokem nebo obranou, ale existuje i jiny zplsob
mysleni, ktery spociva v prevenci a omezeni
moznosti soupefe. Nimcovi€¢ ve své knize MUj
systém nazyva tento zplsob mysleni profylaxe.
Jde v podstaté o to, ze my pfedchazime akcim
soupefe, které by pro né&j mohly byt vyhodné.
Lidové Fedeno: kdyZz soupefi znemozZnime délat
dobré tahy, zdstanou mu jen tahy méné dobré.

Je samozfejmé vice zplsobl prevence a
omezeni soupefovych moznosti, ty hlavni
postupné probereme.

Omezeni aktivity jednotlivych figur

Vjacheslav Dydyshko ve své knize Logika
souCasného Sachu (Logika sovremennych
Sachmat) pide, Ze aktivni figura je takova figura,
ktera:

a) kontroluje dilezita pole

b) je pohybliva

¢) nemUze byt ze své pozice vytlaGena ani

vymeénéna bez zisku jiné vyhody
d) spolupracuje s ostatnimi figurami

Jezdec:

Jezdec je figurka, ktera potfebuje opérné body
nejlépe uprostied Sachovnice. Princip boje proti
aktivité jezdce spocCiva tedy v zabranéni vytvofeni
opérnych bodu v centru, nebo nedovolit, aby se
na nich umistil.

(2) Ahues — Alechin, Nauheim, 1936
a b ¢ d
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V pozici na dlagramu chce b|Iy prevest jezdce na
opérny bod e5. Cerny tomu energicky zabrani.
1...b5! (nepousti jezdce pfes pole c4. 2.axb5
axb5 3.De2 c6 4.Jc2 Df5 5.Vfcl h6 6.Va5 Vac8
7.Jal (jesté pokus o aktivizaci, je v8ak pfilis
pomaly - Zalostné postaveni bilého jezdce
rozhodne) Jg4 8.Kfl Ve6 9.Vxb5 V6 10.Vbc5
JIxf2—+.

(3) Stahlberg — Unzicker, Wilderness, 1964
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1...e4! Nechce dovolit jezdci sko€it do centra a
zaroven hrozi ziskem figury. 2.Jh3 De5 3.Vacl
Je6 4.g3 g5! Opét nepousti jezdce, tentokrate na
f4. 5.Ja4? Bily mohl jezdce jesté vysvobodit
tahem 5.Kg2, po h5 se ale dostane ¢erny k utoku.
5...Df5 6.Kg2 Df3+ 7.Dxf3 exf3+—+ Po 8.Kxf3 g4
se ziskem figury a po uUstupu krale je jezdec
polapen na kraji $achovnice).
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Nasledujici
jezdce stfelcem na kraji Sachovnice:

(4) Dowson,T — studie 1925
a b ¢ d e f g h
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Stielec:

Stfelec nejlépe uplatni svou silu na volnych
diagonalach. Je tedy vyhodné nepustit soupefova
stfelce na dilezité diagonaly. Velmi ¢asto nam
v tom pomohou péSci, at uz nasi nebo soupefovi.
Nasledujici diagram je typickou ukazkou, jak to
muze s ,neopatrnym* stfelcem dopadnout.

(5) Winter — Capablanca, 1919
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1...g5! 2.Ixf6+ [2.Ixg5 Jxd5] 2...Dxf6 3.5g3 Sg4
4.h3 Sxf3 5.Dxf3 Dxf3 6.gxf3 f6! Strelec bilého
je nyni dokonale omezen, Cerny hraje prakticky
s figurou navic) 7.Kg2 a5 8.a4 Kf7 9.Vhl Ke6
10.h4 Vfb8 11.hxg5 hxg5 12.b3 c6 13.Va2 b5
14.Vhal c4 15.axb5 cxb3 16.cxb3 Vxb5 17.Va4
Vxb3 18.d4 Vb5 19.Vc4 Vb4 20.Vxc6 Vxd4—+

studie ukazuje typické omezeni

(6) Karpov — Uhlman, 1973
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1.g4! (bily nedovoli Cernému stfelci prejit na
diagonalu h3-c8) Jxd4 2.Dxd4 Dxd4 3.cxd4
Vac8 4.f3 Sg6 (nyni je pohyblivost stfelce
omezena na bezvyznamnou diagonalu b1-h7)
5.Ve7 b6 6.Vae1 h6 7.Vb7 Vd6 8.Vee7 h5
9.gxh5 Sxh5 10.g4 Sg6 11.f4 Vc1+ 12.Kf2 Vc2+
13.Ke3 Se4 14.Vxf7+-

Skvéla studie Richarda Rétiho ukazuje, ze
omezeni stfelce je mozné i s pomérné
redukovanym materialem.

(7) Reti,R — studie 1922
a b c d e f g h
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Véz:

Véz pro svou Cinnost potfebuje volné sloupce, po
kterych by mohla vniknout do nepratelské pozice,
nejCastéji na sedmou nebo osmou fadu. Rovnéz
muze pro své prevody vyuzivat i jiné cesty,
napfiklad standardni pfevod do utoku pfes treti
(Sestou) Fadu. Proto v boji proti v&Zi musime na
vSechno toto myslet, nenechat rozehrat
soupefovu vé&Z na volné sloupce - a kdyz uz se
tak stane, vzit pod kontrolu body vniku. Nedovolit
soupefi i jiné zpUsoby aktivizace a vyhodné
prfevody. NejvyhodnéjsSi oviem je, kdyZz se nam
podafi véz omezit tak, ze se nemize pohnout
vubec.
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(8) Stahlberg — Pachman, 1954

1...Kg8! (tah, jehoz silu muzeme docenit po
prehrani bo¢ni varianty) [Neni dobré Sablonovité
1..Vc87? 2.axb6 Vxb6 3.Dd3+ Kg8 4.b5 a Cerna
véz se ze zajeti nedostane.] 2.axb6 Vxb6 3.Da5
Vc6 4.Dxc7 Vxc7u (Kdyby stal bily péSec jesté
na b2, mohl by pokryt bod vniku c4. Na tomto poli
se nyni uvelebi ¢erna véz a tim ze bude napadat
péSce d4 a b4, donuti bilé kolegyné zaujmout
pasivni roli.) 5.Val Vc4 6.vfdl Vfc8! (pfevaha
cerného uz je velka)

(9) Pecha,T — Leks,M, 2005
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1.a6! (obét péSce za pasivitu Cerné véze) [V partii
mého svéfence se bohuZel stalo 1.Vxb7? Vxa5 a
Cerna véZ se velmi nepfijemné rozehrala.]
1..bxa6 2.b6 Kd8 3.b7 Vb8 4.Vxf7+- (vyhra
bilého v této pozici uz neni vzhledem moznostem
¢ernych figur nijak slozita)

(10) Troickij,A — studie 1895
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1.f6! Vg8 2.fxg7 Vxg7 3.Jf6+ Kcb5 4.Ked4 Kxb5
5.Kd5+-

Dama:

Damu jako nejsilngjsi figuru neni lehké omezit ve
své Cinnosti. O to vétSi vyznam ma, pokud se
nam to podafi. VétSinou se 3Spatné zachazeni
s damou projevuje tak, ze ji protivnik uvede pfilis
rychle do hry a my ziskavame <&as jejim
napadanim. Jindy nevhodné umisténa dama na
jednom Useku Sachovnice chybi pfi dulezitych
operacich na useku jiném. Jsou ale i pfipady, kdy
se podafi damu dostat do Uzkych, nebo i chytit.

(11) Domnitz — Pachman, 1973
a b ¢c d e f g h
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V postaveni diagramu je bild ddma nevhodné
umisténa a Cerny zacina svuj lov. 1..Kh7! 2.g4
f3 3.95 Df4 4.Sf1 Vh8-+ Jestli 5.gxh6, tak pfijde
5...g6. Zaroven hrozi 5...g6 6.Dxh6 Kg8.
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(12) Karpov-Gik, 1968
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Bily zahral 1.Vxh5 gxh5 2.Vh1 a pokracoval dal
v utoku. Karpov pochopil, Zze po Sablonovitém
1.Jg3 by pfiSlo 1...Sg4! s obranou pole h5 a
nejde 2.fxg4 Jxg4 s chycenim damy.

Kral:

K omezeni moznosti krale dochazi vétSinou az
v koncovkach, vzdyt ve stfedni hie se kral ukryva
pred Utokem nepratelskych figur. Zato v koncovce
se stava dulezitou figurou, ktera ¢asto rozhoduje
vysledek. Je proto nezbytné premysSlet o jeho
omezeni, zabranit soupefi v aktivizaci krale.
Castym motivem byvéa jeho odfezani na posledni
fadé.

— Mieses, 1925
e f g h

(13) Treybal
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Bilému se uz podafilo odfezat ¢erného krale na
posledni fadé a svym dalSim tahem jesté vice
omezuje jeho moznosti. 1.h6! Kg8 2.Vg7+ Kh8
3.Vc7 (zde uz se projevuji dusledky prvniho tahu
bilého) Kg8 4.vxc6 Vxf2+ 5.Kgl Vxa2 6.Vc8+
(diky péSci h6 nemulze Cerny kral branit slabinu
na h7) Kf7 7.c6 Ke6 8.c7 Vc2 9.Ve8+ Kd7
10.vh8 Kxc7 11.vxh7+ Kb6 12.vVg7 Vc8
13.Vxg6+ Kc7 14.Va6 Vh8 15.Kg2 Kd7 16.Kf3
a4 17.Kf4 a3 18.Va7+ Ke6 19.Vxa3 Vg8 20.h7
Vh8 21.Va6+ Kf7 22.Kg5+- Rozdil v aktivité
obou kralll byl v pribéhu celého zavéru partie
velmi markantni.

Omezeni pohyblivosti péscu

Jiz Philidor ugil, Zze péSci jsou dusi Sachu.
NemUGzZeme jednoznaéné tvrdit, Ze zachazeni
s pésci je vice €i méné dulezité nez s ostatnimi
figurami, jedno je ale jisté, pésci zpatky nemuzou.
Zatimco $patné umisténou figuru mazeme Casto
prevést na lepSi pole, zvolena péScova struktura
nam v mnoha pfipadech vydrzi az do konce
partie. Proto musime vénovat velkou pozornost
pravé hie s pésci. Z naSeho hlediska omezovani
moznosti soupefe se budeme zabyvat bojem
proti aktivitam s pésci, které protivnik zamysli.

Celkové omezeni pohyblivosti
Zjistime-li, ze je pro soupefe vyhodné postoupit
jednim nebo vice péSci vpfed, s cilem ziskat vice
prostoru, zatlacit nase figury na horSi mista, nebo
se ziskem néjaké jiné vyhody, je tfeba této jeho
aktivité pfedchazet.

Zde nemohu nez neuvést nadherny pfiklad na
omezeni pohyblivosti péSclt od Nimcovice.

(14) Gottschal — Nimcovi¢, 1926
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Cerny na tahu. Jak ohodnotit vzniklou pozici?
Vypada to, Ze Sance Cerného jsou pfece jen vétsi
diky lepsi pé&Scové struktufe. Jeden péSec na a4
drzi dva péSce soupefe (pékna ukazka omezeni
pohyblivosti), tim je znehybnéna péScova
pfevaha bilétho na damském kfidle a na
kralovském ma cCerny Ctyfi na tfi. Pfi pfesné hre
by ale partie méla skoncit remizou, vzdyt na
Sachovnici je materialni rovnovaha, bily ovlada
jediny volny sloupec a i ruznobarevni stfelci
pfidavaji pozici remizovy charakter. Podstatny
rozdil byl ale v mySleni obou soupefi. 1...Vh8!
Nimcovi¢ zamysli aktivizovat svého krale pfes g6
na f5 a vytvofit si volného pé&3ce postupem e6-e5.
Na okamzité 1...Kg6 by ale pfiSlo 2.g4 a Cerny
krél se dal nedostane. Tah 1..Vh8 tedy pfedchazi
tomuto postupu. Cerny uz hrozi 2...Kg6 a na 3.g4
by pfislo 3...hxg4 4.hxg4 Vh2 s jasnou vyhodou.
2.vd1l? Zde se uz projevuje rozdil v mysleni.
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Kdyby bily pochopil, Ze protivnik chce hrat kralem
na g6, zabranil by tomu tahem 2.Vd6 (dalSi
pfiklad na omezeni krale). Kg6 3.Vd4 Kf5 4.5d2
Vf8! (dalsi ukazka prevence, na okamzité 4...e5
5.fxe5 fxe5 by pfiSlo 6.g4+ hxg4 7.hxgd+ Keb6
8.Vd6+ se zatlatenim c&erného krale dozadu)
5.5el e5 Silngjsi bylo 5...g5!? 6.fxe5? Nyni
mohlo pfijit 6.g4+! - je vidét, jak je obtizné
pfedchazet moznostem soupefe, ani sam
Nimcovi€¢ neuhlidal vSechny moznosti. 6...fxe5
7.Vh4 g5! 8.Vb4 Ke6+ 9.Ke2 e4 10.Sf2 Vi3
Volny péSec a aktivni postaveni figur zajistilo
vudci ¢ernych velkou pfevahu.

(16) Kupchik — Capablanca, 1926
a b ¢ d e f
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Cerny ma v planu uplatnit pohyblivost svych
péscl na damském kfidle pomoci a7-a6, b6-b5,
a6-a5 a b5-b4. Bily by se mohl pokusit vyvijet
aktivitu tahem g2-g4. Proto <&erny nejprve
pfedchazi této aktivni moznosti soupefe. 1...h5!
2.Vefl Vhe!! ( Znovu prevence, tento tah je
zaméfen proti postupu h2-h3 s dalsim g2-g4 )
3.Sel g6 4.Sh4 Kf7 5.Del a6 ( Protihfe bilého
bylo zabranéno, nyni mize €erny provadét v klidu
svlj plan.)6.Sa4 b5 7.Sd1 Sc6 8.Vh3 a5 9.Sg5
Vhh8 10.Dh4 b4 11.Del [11.Sf6 Se7] 11...Vb8
12.Vhf3 a4 Cerny ziskal velmi aktivni pozici.

Principu omezeni pohyblivosti péScli se vyuziva
v Fadé zahajeni, napfiklad v nasledujici varianté:

(17) Kralovska indicka [E97]
1.d4 Jf6 2.c4 g6 3.Jc3 Sg7 4.e4 d6 5.3f3 0-0
6.Se2 e5 7.0-0 Jc6 8.d5 Je7 9.Jd2 ab
Cerny se svym poslednim tahem snazi omezit
pohyblivost bilych pé&Scu a pozdrzet tak jejich
nastup na damském kfidle, postup typicky pro
tuto variantu.

Predchazeni osvobozujicim tahiim a
blokada

Stava se, Ze soupefl by pfipadnym postupem
pé&Sce uvolnil drahu do té doby pasivnim figuram,
nebo vyrovnal situaci v centru. V tom pfipadé se
snazime predejit tomuto postupu. Nékdy staci mit
pole, na které chce soupefliv péSec postoupit pod
kontrolou, nékdy musime pfistoupit k blokadé
tohoto pole.

(15) Rojicek,V - Macak,S, 2004
c d e f g h
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Bily nedocenil vyznam prevence a zahrél
neopatrné 1.Sxd6? Dxd6 2.Jf4 a povolil soupefi
uvolnit se postupem 2...e5! Po tomto tahu,
otevfel ¢erny drahu bélopolnému stfelci, véZi e8,
zbavil se slabého péSce e6 a zbavil bilého
moznosti okupovat pole e5. PFi spravném
zplsobu mysleni, kdy si vSimame moznosti
protivnika se feSeni pfimo nabizi. 1.Se5! s dalSim
Jf4. Diky této blokadé pole e5 by &ernému
zustaly vSechny nevyhody jeho pozice.

Dalsi vhodnou ukazkou prevence proti
osvobozujicimu postupu je hned nas prvni
diagram na samotném zacatku.

Prevence ve vSech fazich partie —
zpusob mysleni

Vidéli jsme nékolik $achovych situaci, ve kterych
byl uplatnény rizné zplsoby omezeni moznosti
soupefe. Podobnych pfikladl by se dalo uvést
mnohem vice, jisté jsou i dalSi motivy, které byly
opomenuty. Ugelem této prace vSak neni
rozebrat detailné principy blokady ¢&i moznosti
jednotlivych figur. VSechny ty diagramy mély
néco spole¢ného. Spravné feSeni bylo mozno
najit za predpokladu polozeni otazky sobé
samému: Co chce hrat m(j protivnik? Jak by
potahl, kdyby byl na tahu? Pfipadné — jak by
mohl reagovat na muj tah (plan)? Je velmi
uziteCné vypéstovat si navyk takto u partie
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premyslet, vyvarujeme se tak mnoha
nepfijemnych pfekvapeni. Pfitom nejde jen o to
rusit soupefi jeho plany, i kdyz tfeba pfi obrané
horSi pozice je to Cinnost naprosto nezbytna.
Tento zplUsob mysSleni vyuzijeme prakticky ve
vSech fazich partie. Uz v zahdjeni je tfeba
vénovat pozornost planim soupere, ve stfedni
hfe rovnéz probiha souboj ideji obou stran a
vkoncovce ma potom omezeni aktivity
soupefovych figur pfimo rozhodujici vyznam.
Dokonce i pfi takové akci, jakou je uto€na
kombinace, uplatnime toto profylaktické mysleni.

(18) Fisher — Donner, 1962
a b ¢c d e f g h
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a b ¢ d e

Vyména dam na a7 vede do pfiblizné vyrovnané
koncovky. Alternativa hry na vyhru je obét jezdce.
1.Jxh6+!? gxh6 2.Dg3+ Fischer se rozhodl
pfisunout véz tahem 2.Vd4 nevidél vSak odpovéd
2... 5! po které €erny odrazil utok. 2...Kh7 3.h5!!
ted uz f5 nejde De7 4.Vd4 Jc5 5.Vf4 Va7 6.5f6
Dd6 7.Dg4! Hrozba 7...e5 je odrazena (8.Df5) a
utok bilého diky hrozbé Vf4-f3-g3 vypada velmi
nebezpecné.

Také nasledujici dvé ukazky uz nebudeme
rozebirat z pohledu omezeni moznosti
jednotlivych figur nebo péscl, ale z pohledu
celkového zplUsobu profylaktického mysleni.

(19) Tal - Ribli, 1980
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Co chce hrat Cerny? PfedevSim dokongit vyvin
damského kfidla, ktomu potfebuje vyvinout

jezdce b8. 1.Db5! [ale ne 1.Da4? pro Sf8; slabsi
je také 1.Dd1? Jc6 2.Vd7 Vd8!] 1...a6 [ted uz na
1...Sf8 funguje 2.Vxf6! Dxf6 3.Dd5+] 2.Dd5 Dxd5
3.cxd5+- Tim Ze bily dusledné pfedchazel vyvinu
Cerného jezdce, ziskal vyhranou pozici.

(20) Timman - Larsen, 1982
a b ¢ d e f g h
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Cerny zde spravné USOUdI|, ze Jeho protivm’k by
mohl chtit obsadit silné centralni pole tahem
2.Je4 se znanym zesilenim své pozice. Zahral
proto  1...Kh8! [pro ¢&erného nevyhodné je
1...Sxc5? 2.Je4 JIxed 3.Sxed] 2.e3 [nyni by na
2.Je4?! piiSla nepfijemna vazba jezdce tahem
2... Sf5] 2...Vbc8 3.Je2 Df7+ A po odrazeni
soupefovy hrozby vznikla nejasna pozice.

Jak potom vypada cela partie, vedena
v profylaktickém duchu, dokumentuje ukazka
z tvorby jednoho z nejvétSich odbornikél v tomto
oboru — Anatolije Karpova. Komentaf je pfevzat
z vynikajici série knih Marka Dvoreckého, Skola
budoucich Sampionu (Skola budus&ich
¢empionov).

Karpov — Timman, 1979

l.e4 d6 2.d4 Jf6 3.Jc3 g6 4.3 Sg7 5.Sg2 0-0
6.Jge2 e5 7.0-0 Ja6?! Castgji se hraje 7...Jc6
nebo 7...c6 8.Vel c6 9.h3 Typicky,
v podobnych situacich profylakticky tah. Bily
omezuje stfelce soupefe a soucasné vytvafi na
kralovském kFidle ,nepropustnou zénu“ i pro dalSi
lehké figury. DalSimi lehkymi figurami se rozumi
hlavné jezdec na 6. Bily stfelec chce jit na e3, je
tfeba ho ochranit od skoku Jg4. Jedna se zde jiz
o profylakticky tah, ale jesté ne o zpusob mysleni.
Postup péSce na h3 se v podobnych pozicich
hraje téméf automaticky, bez uvahy nad
moznostmi soupefe. 9...Ve8 VSechny své
nadéje spojuje Cerny s tlakem na pésSce e4. Od
tohoto  okamziku uz budeme  svédky
profylaktického mySleni. Karpov velmi rychle
pochopi hlavni mySlenku protivnika a bude proti
ni bojovat v pribé&hu celé partie. 10.Sg5
Standardni motiv. Bily provokuje tah h6, aby poté
vyvinul damu na d2 stempem na h6. 10...h6
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Na 10...Db6 nasleduje jednoduché 11.Vb1 beze
strachu pfed 11...exd4 12.Jxd4 Jc5 13.b4 Jcxe4d
14.Sxe4! Jxe4 15.Jxe4d Sxd4 16.Ixf6. Po
10...exd4 11.Jxd4 h6 12.Sf4! g5 13.Sc1 by byla
znét slabost pole f5. 11.Se3

///// }‘ » 4/‘/,&/ »
3 >

/////////////////////

AR BVKG
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Bily chce ocividné dokon¢it vyvin tahem 12.Dd2

(stempem) 12...Kh7 13.Vad1. Je mozné
uskuteénéni tohoto planu néjak predchazet?
V pfipadé  11...exd4  12.Sxd4! Jc5?! je

nepfijemné 13.e5! Jh7 14.exd6 Dxd6 15.b4 Ja6
16.b5 cxb5 17.Jxb5 s pfevahou bilého. Nejsilngjsi
vypada Karpovem ukazany profylakticky tah
11...Kh7!, ktery preventivhé kryje péSce h6.
Pointa je v tom, Ze na 12.Dd2 pfijde 12...exd4
13.Sxd4 (13.Jxd4 Jc5 14.f3 d5! 15.Ixc6 Jcxed)
13...Jc5 a nejde 14.e5? kvuli vazbé stielce po
14...dxe5. Bily by pravdépodobné hral 12.g4
(misto 12.Dd2) s o néco lepsi pozici. Ale Cerny by
v Zadném pfipadé nic neztratil, udélal by uZiteény
tah a zaroveh branil bilému v nejucelngjSimu
rozmisténi figur. Je jasné, Ze tak mél hrat. Pékny
pfiklad feSeni strategického problému v zahgjeni
pomoci  profylaktického mySleni. 11...Dc7
Timman nebojuje s plany soupefe. Navic &erna
dama bere pole jezdci, ktery tak uvizl na kraji
Sachovnice. 12.Dd2 Kh7 13.Vadl Sd7 Sotva
bylo lepsi 13...Se6 14.g4 Vad8 15.f4 Sc4 16.Jg3.
Bily uspésné dokondcil vyvin. Nyni se nabizi 14.f4
nebo 14.g4. Jak vybira svuj tah Karpov?

Pri pfechodu mezi zahajenim a stfedni hrou je
vZdy uzZite¢né znovu prehodnotit poéatecni plany
obou stran. Zde jsem pfiSel na to, Ze pfima hra
v centru mi Zadné vyhody nepfinese. Je nutné
vytvorit dal§i objekty atoku, postupem péscu
kralovského kfidla. Hrat okamzité 14.f4 se mi
nechtélo. Neni logické hned zesilovat napéti
v centru, vzZdyt casem stejné budu hrat g3-g4.
Bude tedy lepsi nejdfive zesilit pozici tahy g3-g4
a Jg3. Soucasné tim bily fesi strategickou ulohu
— opevnit pro pfipad otevieni centra pésce e4.
14.g4 Vad8 15.Jg3 Sc8 16.f4 b5 Kdo zna jeho
styl, tak Karpovuv dalSi tah snadno uhadne.
17.a3! b4?! Timman je aktivni Sachista, nékdy az
prilis. Pé&Sce damského kfidla asi oslabovat
nemél. 18.axb4 Jxb4 19.Jce2 Z pohledu na

pozici je zfejmé, Ze bily uz stoji lépe. Mohli
bychom pfemyslet jak pfevahu co nejrychleji
realizovat — zahrat f4-f5, nebo pfipravovat g4-g5
atd. Karpov uvazuje jinak. Dokonce v takové
pozici on kontroluje pfipadné moznosti soupefe a
snazi se jim pfedchazet.

Myslenka ¢erného je zahrat a7-a5, Sa6, exd4 a
c6-c5, aspori néjak rozehrat své figury. Je to vSak
zdlouhavé a bily stihne zabranit umyslim svého
protivnika.

Nyni na 19...a5 pfijde 20.c3 s vyhnanim jezdce a
upevnénim centra. Spatné stoji cerny i po 19...c5
20.fxe5 dxe5 21.d5. 19...exd4 20.Jxd4 a5 Dalsi
hra bilého bude vedena s umyslem nepustit do
hry figury soupere. 21.c3 Jab

a b ¢c d e f g h
8 g " 8
7 ’ // /////// 7
6 ///////////// 6
5 ////// 5
7
‘Lo Des @%i
’ / ///// // A r
2 /% ay _ %gﬁ%z
| = o & |
d e g h

Nasledujici tah Karpova je pravdépodobné
nejlepsi v partii. Jak ho nasel? Polozil si otazku,
co chce soupef. Odpovéd je jasna: rozehrat
jezdce pres pole cb.

22.Dc2!! Velmi jemny tah, ktery nedovoli skocit
jezdci na c5 (kvuli odpovédi b2-b4! ) a zarover
pokraCuje ve strategické myslence — upevnéni
bodu e4. 22...8d7 Opét chce Cerny zahrat Jc5 (
23...Jch 24.b4 cxb4d 25.cxb4 Jeb, a péSec c6 je
pokryty), a opét tomu bily pfedchazi. 23.Jf3!
Ve7?! Na 23...Jc5 Karpov nachystal 24.e5.
Timman véfi soupefi na slovo. V obtiznych
pozicich je tfeba provéfit moznosti zostfeni hry.
Neni vidét pfimé vyvraceni tahu 24...Jd5. Jestli
25.exd5 Dxd6 26.Df2 ( 26.c4 Jxe3 ), tak pfijde
26...Vxe3! 27.Vxe3 Dxf4 28Veel Jeb
s kompenzaci za obétovanou kvalitu. Bily by se
musel spokojit s 25.Sxc5 dxcb a ted bud 26.Dc1
nebo 26.Jh5. Kdy stoji lépe, ale jesté ne na
vyhru. 24.Sf2! Jeden z poslednich profylaktickych
tahd. Bily pfed rozhodujicim nastupem optimalné
rozmistuje své figury a znovu upevriuje bod e4.
Lakavy je dvojity uder 24.Dd3, ale nevychazi pro
24...Sc8 25.e5 Jd5 26.exd6 Vxd6 27.c4? Vxe3
28.Vxe3 Jxe3 29.Dxd6 Jxd1.

Jesté jeden komentar k tahu 24.Sf2. Jak chce
hrat Timman, zjakého divodu on udélal svij
posledni tah? Té&Zko chce 24...Vde8 — na to by
po jednoduchém 25.Dd3 ztratil pé&Sce. Mozna
24...5e8, s mySlenkou zabezpedit péSce d6 a
uvolnit pro véZz nebo jezdce pole d7. Na to
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ovSem pfijde 25.Dd3 a stfelec uz nekryje jezdce.
V pfipadé 25...Db7 je mozné utolit na ab5. Je
tfeba tedy udélat néjaky uziteény vyckavajici tah.
24.Sf2 jesté jednou kryje péSce e4 a hrozba
prilomu e4-e5 ( po 25.Dd3 ) vyhrava na sile.
24...De87?! 25.Dd3 Db7 (25...Jb8 26.e5!) 26.Val
Skromné manévry bilého ve vlastnim tabofe
vedly k materidlnimu zisku. Pé&Sce a5 nejde
pokryt. 26...Jc7 27.Vxa5 V8d7 28.b4

8 | 8
7 7
6 6
5 5
V.
4 y : 4
3 “) Y 3
Tu 8 man:
%7// %é Z /////// /7/7/
a b ¢ d

28...Je6 Postaveni je pro bilého vyhrané, ale
stale je treba davat pozor. Napriklad po 29.Dd2
d5!? Cerny ziska naznak protihry 30.e5 Je4 31.
Jxed4 dxed 32.Jd4 c5. 29.Se3! c5 30.f5 Jd8
31.b5 Neni tfeba pustit jezdce na c6. 31...Kh7
32.5f2 (stfelec odvedl svou praci a znova
ustupuje, aby upevnil bod e4) 32...Kh8 33. Va4
Db8 34.c4 Va7 35.Vxa7 Vxa7 36.e5 dxeb
37.Jxe5 Va2 38.Sxc5 Cerny se vzdal.

Neni to dostate€né motivujici partie pro to,
abychom zacali feSit problémy na 3achovnici
pomoci profylaktického mysleni?

Zplsob tréninku

Po shlédnuti nékolika ukazek, ve kterych ve
kterych bylo FeSeni nalezeno za pouziti
profylaktického mysleni, by se mohlo zdat, ze
neni problém uplatnit tento princip pfi praktické
partii nebo analyze. Omyl. Je to asi tak, jako
byste fotbalistovi pustili zaznam vzorné
provedeného trestného kopu a chtéli po ném, at
to tak kope taky. Najdou se jisté osobnosti, pro
které to nebude velky problém, ale pro vétSinu to
znamena nejen vidét ukazku, ale natrénovat
samotné provedeni. U fotbalistd to znamena
natrénovat nebo jesté Iépe zautomatizovat pohyb
nohy, kterym posle mi¢ pfes zed do Sibenice, a u
Sachistl to znamena natrénovat nebo jesté Iépe
zautomatizovat pohyb myslenek, jednoduse
feCeno vypéstovat si navyk pfemyslet nad pozici
profylakticky.

Jak na to? Predstava, Ze si u partie, pod vlivem
emoci, kdy Fedime spoustu jinych, konkrétnich
Sachovych problémd uvédomim, Ze si mam

pokladat otazky typu — co chce muj souper a jak
by zahral, kdyby byl na tahu je spi$ pro hrace
s mimofradné silnou vuli. U partie vétSinou mozek
funguje intuitivné. V analyze je to snadnéjsi, tam
uz na to ¢as je a tam je tfeba na to myslet, i kdyz
ani zde se ne vzdy podafii kontrolovat tok
myslenek Z&danym smérem. Dobrou a c&asto
doporuovanou cestou (bez které se obejit
nelze), je studium partii  hracd, ktefi
upfednostfiovali takovyto herni styl, zejména
Petrosjana a Karpova. PFi tomto zpUsobu tréninku
navic ziskavame jesté i dalsi uziteCnou Sachovou
informaci. VétSinou ale potfebujeme tyto partie
s odbornym komentafem, protoze ne vzdy
rozumime presné myslenkam hracl takovéto
urovné. UziteCné je také fesit specialni diagramy
na toto téma, jen je tfeba jich mit dostateCné
mnozstvi. (Trenéfi si je mdzou vytvaret sami, je to
ale ¢asové pomérné narocné.)

Je jesté dalSi metoda, ktera se mi osobné libi,
protoze je jednoducha, snadno dostupna a
pouzitelnd i pro Sachisty nizSich vykonnosti a
mlad$iho v&ku. Reseni dvojtahovych studiovych
matd, nejlépe s tichym tahem.

(22) Klark,D — studie 1876
a b ¢c d e f g h
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Tak si to zkusme. Bily dava mat druhym tahem.
Neni to nikterak slozité, ale zaroven to neni
diagram typu Sach — mat. Jde to bud spocitat,
nebo si pomoci logickou otazkou, jak dat mat na
vSechny soupefovy odpovédi. Takze z kterého
pole mize dama matovat v pfipadé brani jezdce
1...bxa2? Evidentné z pole d1, to znamena, Ze
nas prvni tah udrzi kontakt ddamy a pole d1. Jak
dame mat v pfipadé tahu 1...Ka1? Nabizi se
odskok jezdce na c3, takze dama by méla zUstat
na a-sloupci. A kone¢né jak dat mat v pfipadé
1...Kc2? Zjevné damou z diagonaly b1-h7. Ktery
prvni tah odpovida vS§em pozadavkim?

1.Da4! bxa2 [1..Kal 2.Jc3#; 1..Kc2 2.De4d#]
2.Dd1#

Trochu jsem si to vysvétlovani zjednodusil, na
zaCatku feSeni samoziejmé nemuzeme védét,
ktera figura bude davat mat, zaroven se po
prvnim tahu mohou objevit dalSi obranné
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moznosti, nebo naopak, nékteré svym prvnim
tahem zrusime. To vSak vlibec neni na Skodu,
vzdyt v tom prvnim pfipadé jde zaroven o trénink
fantazie a ten druhy pfimo podporuje nas§ zameér,
nebot pokud néjakou obranu znemoznime, tak
zpravidla tu, kterou pro Uspésné FeSeni ani
dopustit nesmime.

Nékdo by mohl namitat, pro¢ mam hledat
dvojtazku, kdyz sdamou a tfeba nékolika
figurami navic vyhraji partii i bez toho? My se
timto zpusobem neucime konkrétni Sachové
znalosti, my trénujeme zadany zpUsob
uvazovani! Chceme pfece zautomatizovat
mysSleni tak, abychom si byli schopni pokladat
profylaktické otazky (co chce mj soupef, jak by
hral kdyby byl na tahu, jak odpovi na myj tah) a
pfitom na to nemuseli myslet - aby se to stalo
soucasti nasi intuice. ReSeni téchto uloh si pfimo
vyzaduje abychom vidéli a zrusili vSechny
moznosti soupefe. (Soucasti spravného feSeni
musi byt nalezeni vSech moznosti, pfi kterych je
mat na zakladé jiného motivu.) Zaroven
nevyzaduji daleky propocet, coz by mohlo
odvadét od nasi pavodni myslenky, proc¢ je délat.
Uvedme tedy jesté jednu studii:

10

(23) Ista,J — studie 1893

_

Y

Z

I\)CO-PU'IO)\ICD

%

‘x\\

=y

1.Dh3!
2.Dc3#

Kb4 [1..b4 2.Df5#; 1..a3 2.Dxa3#]

Ke spravnému FeSeni bylo tfeba si uvédomit, ze
nejsilngj$i obrana, po které ten mat prosté nejde,
je postup h-pésce. Je tfeba ji tedy predejit. P¥i
takovém tréninku by si tedy mél mozek
analogicky navyknout hledat v moznostech
soupefe ty, co mi vadi nejvice, tém predchazet a
zaroven byt pfipraven i na ty doplfujici. Hraci, pro
které jsou podobné ulohy snadné, je mohou
provadét naslepo.

Tak tedy vzhiru do omezovani soupefe,
trénovani omezovani, jen ne omezovani
trénovani.
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