Vystupni trenérska prace — skoleni Sachovych trenérd 2. tridy

KOMBINACNI MOTIV
,VAZBA“

Metodické zpracovani pro rGizné Urovné od zacatecnikl po I. VT

Autor: Milos Hittner



Kombinacni motiv vazba str. 2

OBSAH

(0127 Y - PSP PRRUPPTPRPRP 2
PREDIMLUVA .....ootatieeiseteeseis ettt s e sae s s st s e e 42212 E 428 £ 8 b b ae b £ s b es e E e e s bbb bbb b e s bt eniebacs 3
L. UROVEN , KADETA (V. VT) ettt ettt ettt ettt et e e et et sesese s e st eeesesesesesas s st et et eeesesseesesesesesesese st sesesesenesnansesseaeasaes 4
oY1= 0 ARV 4 o Y- [PPSR 4
PHIME VYUZITT VAZIY .o eiiieiciee ettt ettt e et e e et e e s e ata e e s e s nteee e steeeaaassaeeansaeeeassaeesanseaeesnseeeseaassseeeanssesesnseneeansseenanes 5
NSV e Lo Lo RV Y a1 £ 1= (U] o S UPRN 6
BT o1V Z [l V] o 3V SRS 7
. UROVEN ,,POCHUZKARE" (IV. VT) coeeeteeeeeeeeeeeeeeeee et et et et e ee e et et et et s e e eeseses et st st seeeeesaeseeeeesees e s s et st st et eeeasneneseeseseseees 9
(@] oF=1 o1V = o1 161 1o V2SSOSR 9
ADSOIULNT VAZDA ...ttt e b e e bt e b e e s bt e bt e s a b e e sabe e ea bt e sab e e he e e ab e e et bt e ebbe e b et e beeebe e s beeeareens 10
REIQTIVIT VAZDQ <.ttt et st e s b e s bttt st e s he e s et e et e et sae e e R e e r e s an e s anenre e re e e s nee 10
ManNévr NA VYUZiti @DSOIULNT VAZDY ....vieiiiiee et e e e et e et e e e e e ettt e e e e e s eeaataeeeaaesessssbeeeseeaaeesanssaaseaaanans 11
Kombinace vazby a jinych jednoduchych taktickyCh MOtIVE .......cccuvieieiiiiccecce et 12
LK ()= [l IV 1o o1 U UURR 13
1. UROVEN ,,BACHARE" (11 VT) coeeeeeeteeeeee et ee ettt s ettt e et et s e et tes st es et et eset et eseseseesan s st et et esssesesesesestasasssseeseseneranas 15
(0] o1 o1V 1o V1] o | VU UURR 15
Vymeéna relativni vazby za @abSOIULNT VAZOU..........uiiieee et e e st e e et e e s e e e e nt b e e e eneeeesnnees 16
Jednoduché taktické KOMDINACE ..........ooi i e st r e et e e b e sanesenenrees 17
01V o] [T I A7 VA < VTSP SPPRN 19
QI3 o3V Z 1 V] Uo 1V LSS 20
Iv. UROVEN ,, VRCHNTHO DOZORCE (1. VT) weeeeeeeeeee ettt ee et ee et et s et et e eae et se et ete et eaese et sssesessaeae s et esessssseessasseesaessseneseeenasanas 22
(0] oF=1 o1V 7= Yol 161 1o V2SR 22
(DAY o )11 t= 17 V4 o T U PUP PPN 23
T 2o N IRV 14 o - PO T PP PRPRPP 23
N[ Y41 (< R o] .41 o 1 = ol ISP PURURRRPRt 24
Miniaturni Partie S MOTIVEIM VAZDY .....coiciiiiiiiie et e e e e et e e et e e e e et e e e sssaee e s teeeasnsaeesaaseeeesnsaeeaannnsseesansaeeesseeeann 25
RN (o) [ IV (o] o 12N LY U UURR 27
V. UROVEN ,SEFA VEZNICE” (1. VT) ottt ettt ee st et e st s e s st e e seeseses st sseeeesessesesas et et et st sessseseeseseseesssesesasesesesesensenenananas 28
(0] T o1V 1o V1 o] o | VU UURR 28
Vazbha Jako Strat@ZICKY PIrVEK.....coi e eeiie et e et e st e e e st e e e steeesasaeeeasseeeeasaeeesasaeeeansseeeannseaeesnsseasanssesesnnsens 29
NAFOCNE KOMBINACE ...ttt ettt e b e s b e e et e e s b et et e e sa b e e s a b e e ab et e ea b e e be e e bbesabee s saneesabeeeabeesabeesnneennnes 31
I o3V Z [ IV ] Fo 1 VY PSS 32
VYHODNOCENT TESTU. ..o eutueeererreneiseseessessestsesse s sesse s ss s ssse bttt 33

POUZITA LITERATURA .. eeeeeeetee et te et eeeeeeeteeeeeetasesestseeseesasesestataseseaesseseetasesesseneaesseneetasesentasaseneaseseneateses et sseneeteneateneneneseeneaseseneneneenens 35



Kombinacni motiv vazba str. 3

PREDMLUVA

Tato prace je psana jako vystupni prace z trenérského kurzu pro trenéry druhych trid. Cil této prace je
poskytnout trenériim metodicky podklad pfi vyuce tématu ,,vazba“ tak, aby trenér pripravujici se na vyuku
mél dostatek diagramu, ucebnich ukdzek a testovacich uloh pro jednotlivé vyucovaci hodiny. Prace je
rozdélena do 5 hlavnich kapitol (podle obtiZnosti vyu€ovanych témat). Kapitoly by méli pfiblizné odpovidat
vykonnostnim tfiddm v3Sachu (od 5. VT az po |. VT). Predpokldadd se, Ze vyuka bude probihat
v dlouhodobém horizontu a mezi jednotlivymi kapitolami bude tedy ¢asova prodleva (proto opakovaci ¢ast
— viz. nize).

Splnénim kazdé kapitoly se svérenci posouvaji v pomysiném stupinku ,vazebni véznice”. Od policejniho
kadeta se tak mUZou dostat aZ na $éfa véznice. To je jen naznak toho, jak by mohlo vypadat procvicovani a
uceni vazby formou dlouhodobé hry.

Pokud je to mozné, ma kazda kapitola nejprve ¢ast opakovaci, poté vyukovou a nasledné testovaci. Ve
vyukové Casti je vysvétleno nové téma na cvi¢ebnich pfikladech. Snaha byla v uCebnich diagramech
minimalizovat ,,okolni” material tak, aby vynikla podstata problému.

V testovaci ¢asti pak dany problém svéfenci fedi sjasné danym zadanim. Ulohy jsou zvelké vétsiny
podobné tém, které resili ve vyukové casti (testy by méli svéfence povzbudit, nikoliv odradit). U nizsich VT
je v zaddni skrytd i napovéda. S vyssi VT je tato ndpovéda stale méné ,napovidajici“, az zcela vymizi. Je to
z toho dlivodu, Ze zpocatku je problém pro svérence neznamy, tak by méli dostat pokyn, co maji v pozici
vlastné hledat. Pro vyssi VT je pokyn ,BNT vyhraje” dostacujici, pfipravuje je to na vlastni partii. Pocet
testovacich uloh je 18 (do kapitoly Il1), pFip. 9 (kapitoly IV a V).

V opakovaci ¢asti by si svéfenci méli zopakovat a utvrdit znalosti, které nabyly v predchozich kapitolach.
V zadani jiz neni napovéda a jednotlivé motivy jsou schovany do pozice vypadajici jako skuteé¢né sehrana.

Takto naznaceny postup vyuky vychazi z osobnich zkusenosti (hra¢skych a trenérskych), ale rozhodné ho
nikomu nevnucuji. Pro trenéry, ktefi pojednou podle ,vlastniho receptu”, tak snad tato prace poslouzi
alespon jako studnice uloh a diagramd.

Zavérem bych rad podékoval svym pratelim a roding, ktefi mé v mém konicku velice podporuji. Zvlasté
bych rad vzpomenul pamatku mého tatinka, ktery mé k Sachu pfivedl.

Milos Hittner

Karlovy Vary, duben 2011
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I. UROVEN ,KADETA“ (V. VT)

Pojem vazba
V béiné mluvé ma slovo vazba nékolik vyznama. Jednim z vyznamu je omezit néci svobodu. V Sachové praxi

je pojem vazba velice podobny. Znamena to omezit pohyb souperovy figury.

Nékdy se totiz figura nebo péSec dostanou do takové situace, Ze nesmi tdhnout, protoze by tim ihned
umoznili soupefi jinou figuru (nejcastéji damu) sebrat, popfipadé by vystavili svého krale Sachu. Tehdy
hovofime o vazbé, fikdme, Ze kdmen je vazan.

Manévru vazby se zucastniuji celkem tfi figury a roli jednotlivych figur lze velmi pfesné vymeuzit.

Svazujici figura: Utocici figura - vytvaFi vazbu. MiiZe to byt ddma, vé nebo strelec.
Vazana figura: Jakakoliv nepratelska figura kromé krale.
Vzadu stojici kdmen: Nepratelsky kral nebo figura silnéjsi nez nase utocici. Anebo nekryty kdamen.

Tyto pojmy si nejlépe vysvétlime na nasledujicich diagramech:

Diagram I-1 Diagram I-2 Diagram I-3

CE B ERE [E ERE W LE R E
3 { B V' U By 5
6/////// 6@@@%6///%
4%%%%47%%%4 ]
B%Q%//// = 5B e /
2’/////////%2%%\%@%2 %
1/ /// /// . I B BB

g h a b ¢c d e f g h
Sh3 — svazujici flgu ra De2 - svazuijici figura Vg5 — svazujici flgu ra
Jd5 — vazana figura De7 — vazana figura Sd5 — vazana figura
Kg8 — vzadu stojici kdmen Ke8 — vzadu stojici kamen Db5 — vzadu stojici kdmen

Na diagramu I-1 pfiSel jezdec na d5 zcela o moznost pohybu, protoze by se jinak kral na g8 dostal do Sachu.
Na diagramu I-2 se moZnost pohybu damy e7 ,smrskla” na pohyb po sloupci e. Jiné tahy jsou nepfipustné.

Na diagramu I-3 se sice stfelec na d5 muzZe podle pravidel pohybovat jak chce, ale jakykoliv jeho pohyb
vede k ztraté damy na b5. | vtomto pripadé se tedy jedna o vazbu.

Dalsich prikladli vazby je nepreberné mnozstvi. DllezZité je, pamatovat si, Ze se vazba vyskytuje, az na zcela
ojedinélé vyjimky, v kazdé sehrané partii. BEhem jedné partie se objevi hned nékolikrat. Znalost zakladnich
kombinacnich motiv( na vyuZziti vazby, tak musi patfit do vyzbroje, kazdého zacinajiciho Sachisty.
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Primé vyuziti vazby

Jedna se o prvni zcela jednoduchy motiv na vyuziti vazby. Kdy si v prvnim kroku (tahu) nejprve vytvofime

vazbu. PficemzZ vyuZijeme toho, Ze vazana figura je v natolik nevyhodném postaveni, Ze ji Zadna jina figura

nemuze pokryt. Vdruhém kroku pak vazanou figuru jednoduse odebereme. Nékolik prikladli je na

diagramech I-4 az I-6.

Diagram I-4

%7%/x
"
. a8

MOJ-PU'IO'J\IO)

_

»
r
2 7
g/////@%

a b ¢ d e

Bily zahraje 1.Sc2 a ¢ernému
jezdci opravdu neni pomoci.
V dalsim tahu si ho bily sebere.

Diagram I-5 Diagram I-6

LE R R LR E
| & awi 7%2/4/4 “u
G EAR o E E
5%’///2%¢ S| Ads &
| K ) N A ]
BB Py B
2| B Ada 2E§’4//4%
% ,@ / A 0 / / A / .ﬁ.
a b ¢ d e a b ¢ d e
V této pozici pfivaze bily tahem Bily pfivaze tahem 1.Vh4 strelce
1.Dc3 cernou véz ke krali. Véz ke krali a v pfistim tahu ho

neleze pokryt a bily ji tak v pfistim jednoduse sebere.
tahu odebere.

DalSim prikladem na pfimé vyuziti vazby je ,pfipichnuti” silné figurky ke krali. Podminkou je, Ze vazana

figura ma vétsi hodnotu nez figura svazujici. Pokud je to nutné, musi byt svazujici figura bezpecné kryta.

Diagram I-7

N WA OO N

abcdefgh

Bily zahraje 1.Vg2 a pfivaze
¢ernou damu ke krali.

Diagram I-8 Diagram I-9

o 7.7 7 O ol 7 7 7 T
BB EE | EEEE

BB B E L EE T
o B AW | o mwn s
4 7 %/ ’, | Y e %;%%
3%4%%;3/%%
BB Y L E E E
W i _ = = / 1 = = /

Pokud je bily na tahu, Z|skava Pfipichnutim 1.Se6 Z|skava bily
tahem 1.Sc3 kvalitu. damu za strelce.



Kombinacni motiv vazba

str. 6

Nevyhoda vazané figury

Jak jsme se jiz dozvédéli, pfi vazbé je moznost pohybu vazané figury omezena (Casto i Uplné). DllezZité je si

ale také uvédomit, Ze jsou omezeny i jeji moznosti pokryvat jinou figuru. Figura, ktera je ve vazbé, tak

zpravidla nemuze pokryvat jiné figury nebo jind pole — jeji obranné moznosti jsou tak naruseny a toho je

tfeba nalezité vyuzit!

Typicky ptiklad je na diagramu I-10. Zde je bily na tahu. Jezdec na c6 je ve vazbé a nemliZe se pohnout.
Kdyby vazba neexistovala, kryl by jezdec na c6 jezdce na d4. Po vytvoreni vazby, toto kryti zmizelo a jezdec
na d4 je tak nechranény. Bily ho mlZe zadarmo sebrat tahem 1.Vxd4. Podobné motivy jen v jiném podani

jsou zndzornény na dalsi Sesti diagramech.

Diagram I-10 Diagram I-11

-
» )

787 /”7 ; ;/
5y %

K waR

Py «

% // /&/@ /////
=

N W A OO N

—_

- N W 00O N

Diagram I-12

abcdefgh a b ¢c d e f g h

Bily na tahu ziska jezdce tahem Cerny stielec je ve vazbé a tudiz
1.Vxd4 nekryje ddmu na f4. Po tahu
1.Dxf4 ji tak bily ziska zadarmo.

Diagram I-13 Diagram I-14

»y

),
Fom

£ saa

////// % % /‘/? %

- ) %>z/z@%@@
T > _ %24@%%
%W% w o 2 @WO;
M / /g% AF T A

/////// L V%
n
////// 7 =

////

///%
o m w

N w A OO N

N W A~ OO N

N
§
\\\\\\

Kryti Cerné véze na el je jen
zdanlivé. Ddma na eb je totiZ ve
vazbé (je vazana damou na h3).
Tahem 1.Vxel bily ziskal véz.

N W A~ OO N

Diagram I-15

N

/ ;//

B
. A / K
5 >
. /g//g%//
_ wy%
%QAWA _
AH BAa

////////

T Ag/ﬁ

\

x
&
\

abcdefgh a b ¢ d e f g h

Bily d4 prekvapivé tahem 1.Dxh6  Cerny stielec je vazbé a tudiz
mat. Protoze pésec na g7, ktery by VUbec nekryje pole e8, kde mu
jinak ddmu mohl sebrat, je svazan mUZe bily tahem 1.Ve8 dat mat.
ke svému krali.

a b ¢ d e f

Prekvapivy mat dal bily tahem
1.Jg6#. PéSec na h7 je ve vazbé a
to samé plati o stfelci na e8. Pole
g6 je tak nekryté.
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Test I-1 Test I-2 Test I-3
Bily na tahu privaze ¢erného Jsi bily. Pokud privazes ¢ernou véZ Bily na tahu vyuZije nestastné
strelce ke krali. Jak? ke krali, tak ji ziskas. Co budes postaveni Cerné véze. Pfivaze ji a
hrat? pak ji ziska. Jak?
i o 77 7 )V L7 T T
/ 7% / @% /// 7% / / @5/
%7 %/ %/ %7 i / 7,
6 6 7 7 7 7 6 / /
i, i, ) 5 >
5 5% 7 7 /// 5 /// %
)i, »
4 4 // %/ %/ E //% 4 7 Z
3 3% é/% /% //% s
O 0 T
2 -5 5 5y =
] 1 2 /% /% g%/ 1
a b ¢c d e f g h
Test I-4 Test I-5 Test I-6
Bily na tahu muze pripichnout Bily na tahu muze pripichnout A do tretice! Jste bily, pripichnéte
¢ernou damu ke krali. Co zahraje? cernou ddamu ke krali. Jak to ¢ernou damu ke krali. Co
provede? zahrajete?
. / / / | ikAd
Co ww| o Taw &
&

////////////////

N WA OO N

8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 2
1

abcde

Test I-7 Test I-8 Test I-9
Bily je na tahu. Jezdec na f6 je ve  Bily vyuzZije vazby stielce f6 a ziskd Bily m{Ze vyuzit vazby a ziskat
vazbé. Co mlizete zadarmo cerného jezdce na e5 zadarmo, jak zadarmo strelce, co bude hrat
sebrat? to udéla? bily?
: @ /% mw% o & J .e./ A | 7 om @ _
/ /
i %?/ . @-@f// 5%% o x 5| AMA/ .,
N i = o, & Y & %%%
N
S%M@S% ., /%% S%W %% 5 e A% | »y
WSeal TAT 88T /@% 2 » ) &
V& v, . B %/@@
b a c

a b ¢ d e f g h d e f g h a b ¢ e f g h
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Test I-10 Test I-11 Test I-12
Jsi éerny a mas strelce méné, ale  Zd4 se, ze bily kral je v bezpeti, ale Cerny se domnival, ze se mu
pokud se zamyslis, mizZes bilému  ty mu jisté dokazes$ dat mat nemuUze nic stat, ale bily ho
sebrat néco cennéjsiho. Co? jednim tahem. Co zahrajes? prekvapil a dal mu okamzité mat.

%x% %

///////

N WA OO N

////// 7

@ﬁ//@ %

a b ¢ d e

- N W A OO N ®
§

\ \\&
AN
@

—‘I\J(D-PU'ICD\Im

Test1-13 Test I-14 Test I-15
Cerny vhodné vyuZije vazby Bily je na tahu a vSimne si, Ze Bily vyuZzije vazby jezdce na c6
jednoho bilého pésce a ziskd tak  jeden Cerny pésec je ve vazbé. Co k zisku materidlu. Co zahraje?
jezdce. Jak? sebere zadarmo?

8
7
7 %/
6 2
5} 1
4 Ty
% =
3 > //// %W/ »
2 . Z %/ /4 g % %/g/é & //é%
) iy I Yy L / ///// 2 // //////
1 . R YRS
. R =" .
a b c d e a b ¢ d e a b ¢ d e f
Test I-16 Test I-17 Test I-18
Cerny je na tahu a vyuzije vazby Bily je na tahu a hrozi mu mat. Cerny je na tahu a mize dat
stfelce na b2. Da bilému mat Avsak bily vyuzije nékolika vazeb a bilému mat jednim tahem. Vyuzije
prvnim tahem. Co bude hrat? da ¢ernému mat driv. Jak? k tomu vazbu damy. Co zahraje?

TIE el
OO ¥
‘.

%%/% %/%
£s /E/}?} //////
’ @;%
»r )
’ %/%
. A/%é@

AL AA

»r
%%47/}1
ia W
. & A
g
v

a8 By 8

e B 2o

| B8

a b ¢ d e f g h

N W A~ OO N

%QW y

G b /2/%/%@
@bﬁkﬁlﬂq %%% _ @%
a c e g a

- NN W P OO0 N
- N W A OO O N o

—_

c d e f g
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Opakovani II-3

CNT vy

“ (IV. VT)

Opakovani -2
BNT vyhraje

Opakovaci ulohy

o

POCHUZKARE

UROVEN ,,
Opakovani ll-1
BNT vyhraje

rd
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%zéz% %ﬁh e %z%ﬁﬁ
@%/@ %@%gs P oo %gg
| - / /é - £ %.../ ///é/ - 22
z///z //emw .3 /4/emw
N é/%/dmm N\ 3\ /;dmm
H/A/g e &0 /x/ /Q@Cms
| - /g% - z / /g/gb
a A\ N B
///,%g% . |- s B Lk
B mol W L R s R L
%gM//ﬁ//fmm @A&////mem %%%z%///f
)\ S A\ @ ,m .W, S ,m hW \ - @
@ @ dmm 2k Es %//m/g//d
L N 85 [ L W N &= | Hle <o
L. e e IO %/4 L <]
L . Ml <O - /gWa
. - N N %gh -
%%/ 2 %/A//yw%g7 :
/7/ N m.m. W\ //f ,”M.m -
/////// | §£ | %/%e § £ °
%/%W%W%W mmm%z/g //d gc ©
LN §° | = /% /ﬁ §° °
- | D / 5 2
- //% g%a o




Kombinacni motiv vazba str. 10

Absolutni vazba

Neni vazba jako vazba. Pokud je pohyb vazané figury zcela omezen, mluvime o tzv. absolutni vazbé, neboli
uplné. Pfi ni se vazany kdmen nemUzZe pohnout ani o pid' a dokonce se nemUzZe ani sam osvobodit. Vzadu
stojici figurou je vidy kral. Nékteré ptiklady absolutni vazby jsou vidét na ndsledujicich tfech diagramech.

Diagram II-1 Diagram II-2 Diagram II-3

%/ 47// 7%///7 o
L EeE m E o E EAR E = 4//%
B EE | o E S 5%4/7
L R | mem L E
o momwE | o D mom | ofE EEm
2///%2/////24@4%

Relativni vazba

Pti relativni (neboli ¢astecné) vazbé se sice vazany kamen muzZe pohybovat, ale jeho pohyb je do jisté miry
omezen (napf. mlzZe se pohybovat pouze v urcitém sméru — to kdyZ vzadu stojici figurou je kral) nebo je
jeho pohyb casto spojen surcitou nevyhodou (nejcastéji ztratou vzadu stojiciho kamene). Pro lepsi
pochopeni opét pouzijeme uéebni diagramy.

Diagram II-4 Diagram II-5 Diagram II-6

%/@/4 %44/
W E e
A %4@/
Bom E m e ELm
i E E E | o mrE E | o E EeE
= A B rem m L mom B
%424/ o E e e s

a b ¢ d e f a b ¢ d e g h a b ¢ d e

N

// %
%/44/
mEom
om om o
momom o

\
\

\

\
\

NN W OO N
\

N W A OO N

N W A~ OO N

\

—_

Diagram 1I-4: Cerny jezdec je pfivazan k damé. Jeho pohyb sice pravidla nezakazuji, ale jakykoliv jeho
odskok je spojen se ztratou damy. Jedna se tedy o relativni vazbu.

Diagram II-5: Dama je pfivazana ke krali. M(ze se alespon pohybovat po sloupci d, proto relativni vazba.

Diagram 1I-6: Sttelec je ptivazan ke krali. MUZe se pohybovat ve sméru uhlopficky c8-h3 - relativni vazba.
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Manévr na vyuziti absolutni vazby

Jak jiz bylo feceno, pfi absolutni vazbé se nemlzie vazany kdmen sam zachranit. Toho lze vyuzit pfi

jednoduchém, presto se v partiich ¢asto vyskytujicim manévru. Ten se sklada ze dvou fazi.

1. faze — svazani figury: Privazeme souperlv nekryty kdmen do absolutni vazby. Poté, co si souper

tento kdmen pokryje, prejdeme do druhé faze.

2. faze — atok na vazanou figuru:

Diagram II-7

1. fdze — svazani figury

/

=

_EaE R
W A

e =

\

- NN W P OO0 N

»rr

o e

x

%
;
7/%/%

§
\

\\

\\

figura ve vazbé.

evvs

Diagram II-8

2. faze — utok na vdzanou figuru

NCD-PO‘IO)\Im

'y

abcdef

55>
//x/%
gé//

///%
5> //
////é//%
& /

a b ¢ d e f

w
\\§

x

Diagram II-7: Bily zahraje 1.Va5 a prlvaie jezdce ke krali. Cerny nema jinou moznost ne? jezdce pokryt

péscem, zahraje 1...e6. Jezdce nelze sebrat, ovSem vazba stdle trva! Pfesuneme se na diagram II-8. Nyni je

potfeba svazanou figurku napadnout slabsi figurkou, nezZ je svazana. V tomto pripadé to bude bily pésec,

ktery napadne ¢erného jezdce tahem 2.e4. A je to, jezdec je nas!

Diagram II-9

%@%Z}% 7

- N W A 00O N

abcdefgh

1.Vel! (svazani figury) 1...e5 2.f3!
(utok na vazanou figuru). Strelec
se stane kofisti bilého.

Diagram 1I-10

N

e 5

N W A 00O N
\
\

—_

%>//,¢%%@
%?%//%

//// % Y ¢
/ 7 %/

w m

Diagram II-11

/ ’
o momw

a b ¢ d e

1.Se7! (svazani figury) 1...Kc5

2.Jf5! (Utok na vazanou figuru).

1.Sc2! Kgb A nyni neni vyhodné
brani véze, protoze vzniklou
péscovou koncovku bily
nevyhraje. Spravné je tedy 2.g4!
Tim véZ odebereme zadarmo a
stfelec a pésec nam zdstanou.
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Kombinace vazby a jinych jednoduchych taktickych motivi

Jiz vime, Ze figura ve vazbé nemlZe dostatecné plnit svou obrannou funkci. Po nabyti zkusSenosti

s jednouchymi taktickymi motivy (dvoji uder, odtazné napadeni, mat 1. tahem, aj.) zjistime, Ze vazba a

pravé tyto motivy jdou &asto ,ruku v ruce”. Pfedevsim pfi dvojim uderu &asto vyuzijeme toho, Ze néktery

obranny kamen je ve vazbé a zdanlivé nedobytné policko zlstane bez ochrany.

Na nasledujicich diagramech je uveden pouze zlomek toho, s ¢im se mizZete za Sachovnici setkat. Vidite, Ze

moznosti kombinaci taktickych motivl a vazby je opravdu spousta.

Diagram 1I-12

"

///////

by
by

N W A~ OO N

L &

]
%/4 /;x
w0 0

B 2
ara

a b ¢ d e g h

1.Jf6+ Vidlicka, protozZe pésec na

g7 je ve vazbé.

Diagram II-15

1.Jd5+ (jde i 1.Jf4+) Odtainé
napadeni a vyuziti vazby damy.
Tento manévr se také nékdy
oznacuje jako latentni vazba.

Diagram II-13

. B
%//// _

B 2 pe

///////

%7%74/%7
moE K
i E mAE
A & o

& 8B A

N W A OO N

Diagram II-14

P » »
%IA/A/%
A A/Ax%
. %7% %5
///// 4
%/A/% .
g% 2 A

N W A~ OO N

7/,

2 2

a b ¢ d e f

1.vd5+ Dvoji uder. Jezdec na f5 je

vazan.

Diagram II-16

//////////////

8
7
6
5
4
3
2
1

a b ¢ d e f g h

1.Sb5+ Odtazné napadeni. Nebyt
vazby, mohla by dama sebrat
stfelce na b5.

Diagram IlI-17

B_E_Ten
o mada
% 7

2 / Wy

%f@ Az@
a b ¢c d e f g h

1...Sh3! Typické vyuziti vazby pfi
pokusu o mat. Bily se vykoupi
pouze tahem 2.g3, ¢imzZ ztrati
kvalitu. Tento motiv si obzvlasté
dobre zapamatujte!

Slaba posledni fada a nasledna
vazba. Bily zahraje 1.Vd8+, Cerny
musi 1...5f8 a bily zahraje 2.5h6

s naslednym matem (2.5d6 vede
jen” k zisku strelce). Taktéz velice
typické postaveni k zapamatovani!
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Test II-1

Rozhodni, zda je bila véz
v absolutni nebo relativni vazbé.
SvUj nazor zddvodni.

- N W A OO0 N

_
7

Jsi bily. Nejprve privaZ ¢erného
stielce ke krdli a pak na néj
vhodné zautoc. Jak bude$ hrat?

—‘I\JOJ-PU'ICD\Im

]

//%
.

/ o %
/// %/ //////

a

b ¢ d e f g h

Test Il-7

Cerny méa moinost ziskat bilou
damu. Vyuzije k tomu vazby a
vidlicek. Co zahraje?

- N W A OO O N o

AR B
3 //*} _
%% %/ A %%/
@// /% A///%
AH W HAK
/ % w
. /% &
a b ¢ d e f g h

8
7
6
5
4
3
2
1

Test Il-2
Rozhodni, zda je bild dama

v absolutni nebo relativni vazbé.
Svij nazor zdavodni.

Test 1I-3

Rozhodni, zda je bily jezdec
v absolutni nebo relativni vazbé.
SvUj nazor zddvodni.

8
7
6
5
4
3
2
1

Cerny nejprve vytvofi absolutni

7
e f g h

Test I1-6

Bily je na tahu, manévrem na

vazbu a pak si odebere jezdce. Jak vyuZiti absolutni vazby mze
ziskat ¢ernou véz. Jak?

to

N W A 00O N

—_

zaroven ziskat véz. Jak potahnes?

- N W P OO0 N

provede?

%8

////

Test 11-8
Mas bilé a jsi na tahu. Spravnym
tahem muzes vytvofit vazbu a

%// /

7 % %

7 Y
- = =

'y
@Ax
Ak |

7
_
7

7
7
27

////
Eﬁ“éé

abcdef

Test I1-9

Jsi bily a jsi na tahu. Jak mGzes
¢erného pfipravit o material?
Pokus se vhodné vyuzit vazbu!

- N W A OO O N o

%1474 //
2 0 K|
%gé&é:/
ag /}//%
W A/@/%
& . &3

//////

a b ¢ d e

f

abcdefgh
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Test II-10

Cerny ma materialni prevahu, ale
bily je na tahu. Jak mUzZe ¢erného

pfipravit o ddmu?

8
7
6
5|
4
3
2
1

§\

N
N
«Q
N
>

a b ¢ d e f

Test 1l-13
Bily je na tahu. MUZe pohrozit

matem, ¢erny se pak ubrani pouze

za cenu kvality. Co zahraje bily?

\\x\\\
\\\

7

o %
////

- N W 00O N

i Wi
v &

abcde gh

Test II-16

Test Il-11
Bily je na tahu. Pokud vhodné

vyuzZije vazbu, muzZe ziskat damu.
Jak to provede?

/////////////

///////

8
7
6 2 /g
" & / 4 7
5@&7/% _
4
3
2
1

Test I1-12
Bily je na tahu. Pokud zahraje
presné, muize ziskat cerného
strelce. Vite, co ma hrat?

/%%5
%,%
-

- N W 00O N

Test I1-14

Cerny je na tahu, pokud vhodné
vyuZzije slabé posledni rady a
vazby, mGze rychle vyhrat.

////////

///////

////////

Nmpm@ﬂm
.
N
e
\

S N ez /B ¥ ez
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abcdefgh

Test I1-15
Jsi bily a jsi na tahu. Vyuzij slabé
posledni fady k zisku strelce. Uz
vis, co zahrat?

a b ¢c d e f g h

Test II-17

V této pozici je bily na tahu. Pokud Bily je na tahu a m(ze ziskat

se pozorné podivas, mlize zasadit

¢ernému dvoji uder. Vidis ho?

W:% %@%
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%7g@ﬁ%74@
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o
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kvalitu. Opét mu pomuze vhodné
vytvorena vazba. Co zahraje bily?

% % »

%//// |
'y

%

- NN W P OO0 N

//7/7%%
/%/%@%

a b c e f

Test 11-18
Cerny je na tahu. VyuZije vazby
jezdce na c4 k zisku rozhodujiciho
materidlu. Co zahraje?

8 X . Ee |
7% A//;%
634/4 >
s| W %/%
i A B 8
s%/gg% w
2|8 BAAA
W B

a b ¢ d e f

a b ¢ d e f g h
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IIl. UROVEN , BACHARE“ (lll. VT)

Opakovani Ill-1
BNT vyhraje

ST, ——

//%%/ 7&
4 x4 244

-y
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>
caa %/&
gﬁ%//ﬁé%
2 & 2

/////////////

a b ¢ d e g h

— N w N (6] (o)) ~ [e¢]
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Opakovani Ili-4
CNT vyhraje
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b
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a b ¢ d e f g h

Opakovani Ill-7
BNT vyhraje

N WA OO N

- NN W P OO0 N
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Opakovaci ulohy
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Opakovani lll-2

BNT vyhraje
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Opakovani Ili-3
BNT vyhraje
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Opakovani Ill-5
BNT vyhraje

% Y Y %
s,

% % %
-
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Opakovani lll-6
BNT vyhraje
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Opakovani Ill-8
CNT vyhraje
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a b ¢ d e f g h

Opakovani I11-9
BNT vyhraje
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" e //&é% /%@/ //é ////%/
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g & /ﬁgh
C e g g
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Vymeéna relativni vazby za absolutni vazbu

Vime, Ze pfi absolutni vazbé se nemUiZe vazana figura pohybovat a ani se sama osvobodit. Absolutni vazba
je tak ve velké vétsiné pripadu daleko ucinnéjsi nez relativni vazba. V nékterych pozicich se proto vyplati za
pomoci pfechodné obéti materidalu vyménit vazané figury a to tak, aby vznikla z relativni vazby vazba uplna.
Co je tim mysleno, je osvétleno na nasledujicich diagramech.

Diagram IlI-1 Diagram IlI-2 Diagram IlI-3
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Diagram IlI-1: Cerny stfelec je v relativni vazbé&, protoZe se mlze zachranit vyménou na b4. Bily ale mize
tahem 1.Vxd6!! vyménit vdzaného strelce za véz. Po 1..Vxd6 Se ocita Cerna véz v absolutni vazbé, tim
padem muzZe bily vyuzit veskerych vyhod, které tato vazba umozZnuje (vazana figura se nemlze sama
zachranit). Po dalsim 2.d5! napadd bezbrannou véz, kterou v dalsim tahu sebere. Ve vysledku zUstane
bilému strelec navic!

Diagram IlI-2: Stejny motiv jen v trochu jiném podani. Cerny stfelec na f6 je v relativni vazbé, po tazich
1.Vxf6!! Vxf6 se Cernd véz ocitd v absolutni vazbé. Toho bily vyuZije a pfivola posilu ze zalohy. 2.Vf1! Vézi
na f6 neni pomoci, ¢erny bude chudsi o stfelce. Tento motiv prechodné obéti véze za strelce je velice
typicky a stoji za hlubsi zapamatovani!

Diagram IlI-3: VSimnéme si, Ze Cerny pésec na e5 je ve vazbé. Jedna se o relativni vazbu, protozZe se stale
mUzZe pohybovat po sloupci e. Pokus o dobyti pésce tahem 1.f4? nevede k nicemu, nasleduje totiz 1...e4 a
¢erny nema problém. Situace se vSak zméni, pokud tahem 1.Sxe5!! Sxe5 vynutime absolutni vazbu. Pohyb
stfelce je paralyzovan a po 2.f4! si ho dobereme zpét. Odménou nam bude pésec navic. V této ukazce
ziskal bily pomoci vhodné vymény ,pouze” pésce, ale pravé v pozicich s mensim poctem kamenl m(ze i
byt prevaha jediného pésce rozhodujici.
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Jednoduché taktické kombinace

Taktickd kombinace znamena sled tah, ¢asto s prechodnou obéti materialu, které vedou k rychlému zisku
vyhody (materidlu, matu, apod.). S jednim druhem kombinace jsme se setkali jiz v minulé podkapitole.
Charakter prechodné obéti materialu v ni byl pfesné vymezen (zména relativni vazby na absolutni). Pokud
bychom méli takto ,Skatulkovat” vSechny obéti, zabralo by ndam to mnoho mista i casu (slavny cesky
velmistr Richard Réti tvrdil, Ze existuje okolo 400 typickych taktickych obratd, ty se vSak navic mohou
vyskytovat v riznych obmeénach a kombinacich).

V této podkapitole si s pomoci diagrami ukazeme alespon nékteré typické taktické obraty, pfi kterych se
vyuZiva vazby. Kombinace je potreba si ,vryt” do paméti a pak je umét pouZit ve vlastnich partiich. Tuto
schopnost si osvojite nejlépe tak, Ze bude Fesit stovky a stovky podobnych diagramd. Pile v tréninku se
vam pak obratem vrati v podobé uspécht za Sachovnici!

Diagram Il1-4 Diagram IlI-5 Diagram Ill-6
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a b ¢ h e f g h a b ¢ g h
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'y

Diagram llI-4: Cerny na tahu ziskdva stielce. Zahraje totiz 1...Vxe3!! a vé7 neleze sebrat, protoze po 2.Dxe3
Sc5 by se bila dama ocitla v neptijemné vazbé.

Diagram IlI-5: Bily je na tahu a zdanlivé pevné obranné postaveni ¢erného prekona povedenou efektni
obéti damy. Zahraje totiz 1.Dxf7+!!, cernému nezbyva nic jiného, nez obét pfijmou 1..Vxf7Z, nyni vsak
zGstala nechranéna posledni rada, pfijde tedy 2.Ve8# a protoze ¢ernd Vf7 je v absolutni vazbé, nemuze se
na f8 predstavit. Jedna se tedy o mat.

Diagram IlI-6: Bily je na tahu a pevnost ¢ernych péscl, ktefi chrani svého krale, prekona pomoci pékné
obéti. PFijde 1.Dxg6!! hxg6 2.Vxg6 mat. Cerny pésec na f7 je vazan stfelcem z b3.
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Diagram IlI-7 Diagram I11-8 Diagram IlI-9

- N W A 00O N

abcdefgh a b ¢ d e f g h

Diagram I1I-7: Cerny zavleée bilého krale pod dvoji Gder a pod vazbu. Zahraje toti? 1...Vh1+!!, ¢erny musi
obét pfijmout, jinak pfijde o ddmu 2.Kxh1. A nyni pfijde kruté 2...Jxg3+. Vidlicka na krale a ddmu. Obrance
pole g3 (tedy vézZ) je ve vazbé!

Diagram 111-8: Cerny si ,koleduje“ o vidlicku na f6, toto pole je viak dostate¢né kryto. Po spravném
1.Dxb6!! axb6 zmizel prvni obrénce. A po daldim 2.Jf6+ se péSec g7 dostava do vazby od véie. Cerny tak
bude ve vysledku chudsi o véz.

Diagram I11-9: Cerna vé7 na g7 je ve vazbé, oviem neni vyhodné okamfZité dobirat kvalitu tahem 1.Sxg7+?
Ve vysledku by byl material rovny. Pozice ale skyta jesté jinou moznost. Po 1.Dxh7+!! Dxh7 je totiz pole {7
nehlidané. Tahem 2.Jf7# dava bily cernému ,duseny” mat.

Diagram I1I-10 Diagram IlI-11 Diagram IlI-12

j laaE Wwaaal 7| aaa
7 7

6 -y - > //%% _
5 5%% o, //%;%f s /@

4 Wy’ = 0, %}/!
: i PP BB e N
2 188 7 O BATH ¢ T W A

n B 8/

1 | B v, . 8
a b ¢c d e f g h a b ¢ d e f g h

Diagram IlI-10: Bily je na tahu. Zahraje 1.Dxd7+!! Kxd7 2.Jd5+, pésec je ve vazbé, Cerny tak prijde o damu.
Diagram IlI-11: Bily ziska kvalitu po 1.Dxf7+!! Dxf7 2.Vxc7 a ¢erna ddma nemUzZe dobrat véz, je totiz vazana.

Diagram I11-12: Cerny si krasné otevfe postaveni bilého krale a nasledné vyuZije vazby jezdce na f3. Zahraje
1...Jg3+!1 Vidlicka. 2.hxg3 Dh5+ Jezdec musi na h2 (nebo h4), ¢imz odkryje vlastni damu na e2.
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Uvolnéni z vazby

KdyzZ jsme se dozvédéli, jak je vazba mocny a ucinny nastroj, nabizi se otazka: ,Da se proti vazbé viibec
ucinné bojovat?“ Odpovéd' zni, Ze ve vétsiné pripad( ano. Boj je ale potreba zahijit co nejdrive. Viibec
nejlepsi je vazbé predchazet, tedy nestavét figury za sebe na nebezpecné linie (sloupce, diagonaly, rady),
ptipadné brdnit pole, na kterych vazba mizZe hrozit. Ne vZdy je vSak tato preventivni obrana mozna nebo
zadouci. Je tedy potreba znat alespon zakladni moZnosti boje proti jiz vzniklé vazbé.

Diagram IlI-13 Diagram IlI-14 Diagram IlI-15

E oW AE

FHY I FY F

”@Z/m/x/ - %

//////

- N W b § o N o
N X D \& ) \
&

a b

Diagram 111-13: Cerny se z nepfijemné vazby jezdce na c6 (hrozi napf. 2.d5) mGZe uvolnit tahem 1...Kf8
(Ustup vzadu stojici figury) nebo tahem 1...8d7 (zaclonéni).

Diagram I11-14: Cernému hrozi 2.Jd5 s dal$im branim na f6, tim by vzniknul dvojpésec a doslo by k oslabeni
postaveni ¢erného krale navic s odiiznutim ¢erné damy. Cerny se ubrani tahy 1...h6 2.Sh4 g5 (odtlageni).

Diagram 11I-15: Dalsi moznosti jak bojovat proti vazbé je uvolnéni vzadu stojici figury se Sachem 1...Dg6+
nebo se silnou hrozbou 1...Dc3 (napadeni véze).

Diagram IlI-16 Diagram Ill-17 Diagram I11-18
T m Faka i EAK
6 //////%/% 6 %M@ﬂ@//&%
Py P BB )
4 / R 5
: SN .

/,,,@/7 %% %% %%/Wz%//

o 7 BAKY o | YA

3 - ) w . =
v B Z W B @ %
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e a b ¢ d e f g h

Diagram I1I-16: Unik vazané figury se $achem a silnou hrozbou 1...Jf3+ Vidlicka a hrozi dobrani véze damou.
Diagram IlI-17: Vytvoreni kontaktu mezi vazanou figurou a vzadu stojici figurou 1.Vc8+ Kh7 2.Sxe6!

Diagram 111-18: Bily by rad zahral g6 s naslednym matem. Tomu bohuzel brani vazba pésce na g5. Bily vsak
pomoci Istivé kombinace prekryje drahu ¢erné damé. Zahraje totiz 1.5d5+!! a po 1...cxd5 2.g6! zvitézi.
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Test I1l-1 Test Ill-2 Test I11-3
Bily je na tahu a mGze s pomoci Bily je na tahu, pokud preméni Cerny kral zGstal v centru a to se
pékné kombinace dosahnout relativni vazbu na absolutni, miZze mu vymsti. Bily je na tahu, pomoci
rychlého matu. Co zahraje? vyhrat. kombinace mlze vyhrat.
7 [paw o aa i aWaad

2 2
5 i) //@ %;/% . //%// J
4 4 @8 . %M/% 4 %////%W/%% _
: LEF . ad Y B
1, a7 AAA 2 /é/&@ i
Z Z
1@////%///%@ v 8 & 1@////2
a b ¢ d e g h a b ¢c d e f g h a b ¢ d e

Test I11-4 Test llI-5 Test lll-6
Jsi bily, vytrestej ¢erného za Bily je v prekérni situaci. Hrozi mu  Bily lehce zakombinuje a vyjde
nevhodné postavené figury. Vyuzij mat na hl. Pfesto se pomoci s figurou vic. Co zahraje?
pfi tom vazbu! vazby zachrani. Jak?

%%/%@
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a b ¢c d e f g h abcde
Test IlI-7 Test I11-8 Test IlI-9
Cerné figury si koleduji o malér. Cerny ma starosti na ddmském Cerny ma materialni nevyhodu,
Jak ma bily vyuZzit Spatného kridle, ale jak znamo, nejlepsi ale je na tahu. Pomoci kombinace
rozmisténi ¢ernych kamena? obrana je utok. Co provede Cerny? vyhraje. Jak?

77, 7 7 7
(REER LEE R LR W
7%/} ,,,,,, ) ) 7%@%///%}// 7 @3///% .,
6 %}A W e & 2./;( 4 s 4& & & |
S O Al L eg 0 | s Ak AA

,,,,, W // ////,///7 / /7 //W//% ///W/é% /7
L E mAE wE Eom m | EiEai m
o m B mam m | o S SnE
A8 s L AAA o KA B A Iy
1%b?§?d%fﬁé}h 1%§éb%d?§éf%§/h 1%b/%%f/%f@/h

a C e g a Cc e g a C e g
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Test I1l-10 Test 1ll-11 Test 1ll-12
Jsi bily, pokud se pozorné podivas, Cerny je na tahu. Hradba bilych Bily je na tahu. Pomoci drobné
zjistis, Ze cerna dama nestoji péscl vypada neprostupné, ale je  kombinace muzZe ziskat prevahu.
Stastné. Jak ji mGzes dobyt? tomu skutecné tak? Jaké budou jeho tahy?

7%?%%%%%} & 7
e
% @, | &/% 5| 5
4 / / 4 4
3 3% 3
2 2 2
1 1 O 1
a b c d e a b c d e
Test lll-13 Test 1ll-14 Test lll-15
Jsi ¢erny, pokud se zamyslis, Cerny je na tahu, vyuzije vazby Bily je na tahu. Cerny je ve velice
muzes néco ziskat. Najdes, co? k zisku rozhodujiciho materialu. stisnéném postaveni. Jak toho bily
Jak bude hrat? vyuzije?

W

8 8
7 7 . WA &
: : ©ama
: : % %x% .
3 3 %} ///// 7/ o
2 2 %/ / /& /
1 1 ] /%%)

a b c d e f g h a b c d e f

Test lll-16 Test lll-17 Test lll-18

Cerny v poslednim tahu zahral Cerny je ve vazbé. ale nastéstije  Jsi bily a jsi na tahu, pokud se
1...Ve8 a radoval se z brzkého na tahu. MUze se zachranit a navic zbavis vazby na b5, m(zes vyhrat.
ulovku. Jak ho ale bily prevezl? pfitom jesté néco ziskd. Co? Jak toho dosahnes?

[T X e o H T ] o ®E ¥
7%/6 ///;g/y %7‘ //‘é/‘ 7%%/% /% 7‘ ;@/7‘ 7%/‘ /%/ %7 ////‘/%/

L oman SO0 o m TAT d Cavasa
N 5% / /@ | &ga T~ W
LB mom m m mom B LB H B
By 3%///C¢C¢ (PP A

2187 8 BA N ¢ T AL & T A
| B B -Npy B E B -BER . .
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h a b ¢ d e
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IV. UROVEN ,VRCHNIHO DOZORCE"“ (ll. VT)
Opakovaci ulohy
Opakovani IV-1 Opakovani IV-2 Opakovani IV-3
BNT vyhraje CNT vyhraje BNT vyhraje

8 8

71 7

6 6

5 5

4 4

3 3

2 2

1 1

- N W A OO0 O N o

N W A~ OO N

—_

Opakovadni IV-4
BNT vyhraje

%/ %/ o]
%@///%y%w
i %7m7%
%/ /AV /%/ /%/

iy @ %
V/ %/E;/ 72N V4
| iU %g%

cwt =R

a b ¢ d e f g h

Opakovani IV-7
BNT vyhraje

@

S O
12 Tw'a
4 4

////// i s
/%
7 7

o »
Aa 8 HAAR

o w s

%E
a b ¢ d e f

N W A OO N

N W A OO N

'y

Opakovadni IV-5
BNT vyhraje

///////

%
%

%@/// Az

N W A~ OO N

d e

f

h

Opakovani IV-6

CNT vyhraje

%

% e
%

|

A

W 8 &

& 5

a b ¢ d e a b ¢ d e f g h
Opakovani IV-8 Opakovani IV-9
CNT vyhraje CNT vyhraje
@g% : 4 B
%////x@¢ e AQ/H
4 &4 | o & & &
O R E | EamARAE
W AW s 8 W
B maR | B /g,g7
Bamg aw 4 WIE & 5
n %E%l % /

a b ¢ d e f

b ¢ d e

f
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Dvojita vazba

Pokud existuji soucasné dvé kritické linie, které se protinaji na policku, na kterém stoji vazana figura, pak
mluvime o dvojité vazbé. Dvojita vazba predstavuje pro slabsi stranu veliké komplikace, ¢asto se stava
taktickou slabinou. Obranné mozZnosti vazané figury jsou vétSinou Uplné neutralizovany.

Diagram IV-1 Diagram IV-2 Diagram IV-3
: % % s E% : % E o %% o]
b /4 v % //\M.x Toote ox
| w /7//% {274 o |z 2 2 7
fpE E E | EmvE R
%%ﬁg W B & %424@?

a b ¢c d e f g h a b ¢c d e f g h a b ¢ d e f g h

Diagram IV-1: Bily je na tahu, jeho nejlepSim tahem je 1.Sc6!, tim se dama na e7 dostane do dvojité vazby.
Vyménit ddmy nelze pro mat na e8 a vé7 brat nelze pro vazbu ke krali. Cernd ddma je odsouzena k zahubé.

Diagram IV-2: Podobny pfipad, po 1.Vd1! se ¢erna dama dostava do dvojité vazby.
Diagram IV-3: DalSi pékny pripad dvojité vazby, tentokrat po uhlopficce a fadé, vznikne po tahu 1.Vd5!
K¥izova vazba

Jednda se o specialni typ dvojité vazby, kdy kritické linie spolu sviraji pravy Uhel. Nasledky pro vazanou
figuru jsou obdobné jako u dvojité vazby.

Diagram IV-4 Diagram IV-5 Diagram IV-6

@
N
N
\

W/E?%
Wé//////
W// » |

T
W//%”//

a b ¢ d e

§
\\ \

x

x
\

N

Q
Q
.

I R e

\\

N W A 00O N

\\
x
\\
§

—_

Diagram IV-4: Bily zahraje 1.Dg5 a vznikla kfizova vazba je pro cerneho smrtelna.
Diagram IV-5: S bilym to vypada zle, ma vSak Sokujici zachranu. Po 1.Vh6!! se ¢erny ocita v kiiZzové vazbé.

Diagram IV-6: Cerny ziskd material po 1...Dh3. V&7 na g3 se ocita v kiizové vazbé, jeji osud je zpedetén.



Kombinacni motiv vazba str. 24

SlozitéjsSi kombinace
Tim se rozumi kombinace, kde se prolind nékolik taktickych motivii a kde se vyZaduje trochu hlubsi

propocet. Aby bylo moZné v partii tyto kombinace odhalit, je potfeba mit ,v maliku” reseni zadkladnich
taktickych kombinaci.

Diagram IV-7 Diagram IV-8 Diagram IV-9

@« @ ¥

2k

'S B B

o m m
e w e s |2 e n o
P -
WAAT mAR o W W mad daman ©op

I m mebx %@4@4@/@

////

% % Eﬂ@/ﬁ.
a

Diagram IV-7: Cerny je na tahu. Zajimavou kombinaci ziska rozhodupci prevahu. Pfislo 1...Db1!! 2.Kxb1 (i

po 2.Kd2 Dxc2 je to s bilym Spatné) 2...Jb3!! A bily nezabrani matu na al.

. @ & E|
. Ag/xi

_ /;//%
' @
%7%3% _
% % Aﬁ/
////// 1Y By

\

7y % 2 i

5

w = o=

\

\
\

N W A~ OO N
N W A OO N

- N W A OO O N o

'y

Diagram IV-8: Cerny na tahu, vyhraje takto: 1...Df3+!! 2.Df2 (2.gxf3 Vhxgl+ 3.Ke2 V8g2#) 2...Vxg2!!

Diagram IV-9: Bily je na tahu, pokud vSe sprdvné propocte, muze ziskat rozhodujici material. Spravné je
1.Sb5 Jf6 2.Vxd7+! (Nikoliv 2.e5? pro 2...Kc7! a bily figuru neziska) 2...Jxd7 3.Vd1! a bily vyhraje koncovku.

Diagram IV-10 Diagram IV-11 Diagram IV-12
o m// | aa o axa| @/ //xg.x
a ae | & W A& | ¢ & x|
d Ty /@l ) . 8 7 | s AL T
| Aes // N\ .. 4ox 7
o %2 /2&”’/ Aas | YR AL A
2¥/§A/%é% 2| &8 %g%?28© B Ka
-G O -C-  >  ( C
a C e

d f g h a d g h
Diagram IV-10: éerny vyhraje po 1...8d3! 2.Vc1 (2.5xd3? f4+!) 2...f4+! a bily je prohrany ve vSech variantach,
napf. 3.Kh3 (3.Kxf4 Sg5+ 4.Kg3 Sxcl a opét nejde 5.5xd3? Sf4+!) 3...5f5+ 4.g4 fxg3+ 5.Kxg3 Sg5 se ziskem.

Diagram IV-11: Cerna byla na tahu a zahrala 1...Ve8? Co? bily krasné potrestal, zahral 2.Vd8! a bila vzdala.
Na 2...Vxd8 prijde 3...De7+. Na 2...De6 3.Dc5+ a na 2...h5 3.De7+

Diagram IV 12: Bily je na tahu, vyhraje pomoci obéti ddmy 1.Dxc4! a ¢erny nem(ize ddmu dobrat 1...dxc4
pro 2.Vd8+ Sf8 3.Sh6 De7 4.V1d7! s matem.
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Miniaturni partie s motivem vazby

Pfedvedeme si nékolik miniaturnich partii klasika klasikd — tedy Paula Morphy. Jeho partie dodnes
rozechvivaji srdce Sachovych romantikl. V ukazkach se podivame na Ctyfi partie, ve kterych hréla pfi utoku
hlavni roli vazba.

Partie ¢. 1: P. Morphy — N. N., New Orleans 1858

Hra dvou jezdc(i v obrané (C55): 1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Jf6 4.d4 exd4 5.Jg5 d5 6.exd5 Jxd5? Hraje se 6...De7
7.De2 Jb4 7.0-0! Se7 8.)xf7! Kxf7 9.Df3+ Ke6 Cerny si leze do vazby, lepsi bylo dat figuru 9...5f6 10.Sxd5+

Se6 11.Sxe6+ Kxe6, ale i po 12.5f4 ma bily utok. Diagram IV-13
10.Jc3!! Nova obét, kterou je cerny nucen
pfijmout. 10...dxc3 11.Vel+ Je5 (Diagram IV-13)

o . 8 E%g// . E|
Vazba, kam se podivas, ale i po 11...Kd7 rozhoduje 7% * % Z//Z Z/% ‘
12.Dxd5+ Ke8 (12..5d6 13.De6#) 13.Df7+ Kd7 ol O W %
14Vd1+ a bily vyhraje. 12.5f4 Sf6 13.5xe5 Sxe5 1 7y m@% @///
14.Vxe5+! Rozbiji posledni barikadu. 14...Kxe5 A %% gf% A @% %////
15.Vel+ Kd4 16.Sxd5 Ve8 Ani jiné tahy nezachrani % %Q/V% %% ///// %
7
bilého pred matem. 17.Dd3+ Kc5 18.b4+ Kxb4 3 %%7//*2% %%/%////
, o {8 A AAK
19.Dd4+ s vynucenym matem nejpozdéji ve 4 = 7 /ZW/ ///// )
tazich, napf. 19...Ka3 20.Dc5+ Kb2 21.Db4+ Kxc2 i -
. f h
22.Db1+ Kd2 23.Dd1 mat. Proto ¢erny vzdal. a b e de g
Partie €. 2: P. Morphy - C. Maurian, 1866 Diagram IV-14
Kralovsky gambit (C30): 1.e4 e5 2.f4 exfa 3.Jf3 g5 = 7y
4.5¢c4 g4 5.d4 Morphy se neboji vzahdjeni 8 E:/ ,,,,, g%@%m%gé
8 phy ) ) 2 7 75 2 7
obétovat figuru za rychly vyvin. 5..gxf3 6.Dxf3d6e =~ = '|& %% %%7/ ////// > %%
7
7.0-0 Se6 8.d5 Sc8 9.Sxf4 Dd7 10.e5! Proti krali s\ . & 7 )
, . . 5% a7 7
vcentru je potfeba postupovat energicky! O o o y %/

7 7 WRY 2
10..Dg4 11.De3 Se7 12.exd6 cxd6 13.Vel o B AN
(Diagram 1V-14) Vazba na e-sloupci zacina 3% %% j}@é ///
¢erného poradné palit 13..h5? Zvazby bylo 2| & % £ %% %% £ %

. , e v i //////// ///// /7 /7////// /%/7////% /////
pf)treba prchnout. 13...Kd8 davaI? jesté sanci na 1%@4@/% %ﬁé @
zachranu. 14.Sxd6 Dd7? Posledni zmar 15.Sxe7 a b ¢c d e f g h

Jxe7 16.Sb5! 1-0
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Partie €. 3: P. Morphy - Isourad C., Karl of Brunswick Pafiz 1858, poznamky prevzaty z [1].

Philidorova obrana (C41): Tato partie je jednoznacné nejznaméjsi Morphyho partie, kterou by méli znat
vSichni hraci kralovské hry. Sehral ji se dvéma vévody, amatérskymi Sachisty, béhem prestavky divadelniho
predstaveni. 1.e4 e5 2.Jf3 d6 3.d4 Sg4 Lepsi je 3...Jd7 nebo 3...exd4 4.dxe5 Ted musi cerny odevzdat dvojici
strelcq, jinak by pfisel o pésce. 4...Sxf3 5.Dxf3 dxe5 6.Sc4 Jf6? To je sice zaroven vyvin a pokryti hrozby
matu, ovSem pravé v této pozici bylo lepsi 6...0f6. 7.Db3! Velice pékny dvojuder. 7...De7 8.Jc3!? 8.Dxb7
Db4+ 9.Dxb4 Sxb4 10.5d2 sice ziskava pésce, ale Morphy chce vic! 8...c6 9.5g5 b5? Cerny by se rad zbavil
neprijemné bilé baterie, ktera utoci na f7. Jenomze Morphy jen tak neustoupi... Nicméné ¢erna pozice jiz
byla Spatna. 10.Jxb5! Jisté, pfi takovémto naskoku ve vyvinu klidné mizZeme obétovat figuru za 2 pésce.

10...cxb5 11.Sxb5+ Jbd7 12.0-0-0 Cerny kral Diagram IV-15
nestihl odejit z centra, oba cCerni jezdci jsou ve

vazbé, bilé figury superaktivni. O vysledku partie 8 % %E%@@ ZE/
je prakticky rozhodnuto. 12...Vd8? (Diagram IV- 7%7/ /m@* /X//‘
15) Jak nyni zapojit posledni figuru do hry? Zdvojit N Y . % 74 //// ////// /
véze na d-sloupci? Nikoliv, Morphy ma lepsi 5%g7 //// ,,,,,, Z//Z

feSeni! 13.Vxd7! 13...Vxd7 14.Vd1 De6 Vévodové A ”7 /8 /’ ////// %
nabizi vyménu dam, tfeba se nad nimi American % %7 /% %

slituje. To by ovSsem nebyl Morphy, ktery zakon¢i 3 %;% %% %//// %/7
partii krasnou obé&ti damy. 15.Sxd7+ Jxd7 2 //?//%%/ // & %84
Nasledujici matovy obrazec musi zndat vsichni 1 % fg/ / %z

c d

(V]

Sachisté i o pullnoci a zpaméti. 16.Db8+! Jxb8
17.vd8# 1-0

Partie €. 4:  Schulten J. - P. Morphy, NY 1857, poznamky prevzaty z [1].

Falkbeer(v protigambit (C32): Hrano proti nékolika soupeflim najednou a naslepo! 1.e4 e5 2.f4 d5! Jedna
z nejlepSich obran proti kralovskému gambitu. 3.exd5 e4 4.Jc3 Dnes uZz se dava prednost tahu 4.d3
s dalsim 5.dxe4 4...)f6 5.d3 Sb4 6.5d2 e3! Tempo bylo pro Morpyho vidy dulezitéjsi nez néjaky ten pésec.
7.Sxe3 0-0 8.5d2 Sxc3 9.bxc3 Ve8+ 10.Se2 Sg4 11.c4 c6! 12.dxc6? Tim bily jenom pomaha cernému.

Spravné bylo 12.h3! Sxe2 13.Jxe2 cxd5 14.cxd5 Diagram IV-16
Dxd5 15.0-0 a cerny by musel dokazovat svou

kompenzaci za pésce. 12..Jxc6 (Diagram IV-16)
Ted' se naskok ve vyvinu projevi v plné sile. 13.Kf1

N

Dva pésci jsou bilému kniCemu, souboj

1L
@\
e
\[d\

rozhodnou aktivni cerné figury. 13..Vxe2!
Rozhodujici uder! 14.Jxe2 Jd4 15.Dbl Sxe2+
16.Kf2 Jg4+ 17.Kgl Jf3+! Obét jezdce vede
vynucené k matu. 18.gxf3 Dd4+ 19.Kg2 Df2+
20.Kh3 Dxf3+ Bily si ani nepockal na mat 21.Kh4
Je322.vgl 5+ 23.Kg5Dh5#0-1 =
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Test IV-1 Test IV-2 Test IV-3
Cerny je na tahu. Vyuzije $patného Cerny je na tahu. Vyuzije k¥izovou  Bily méa o figuru méné, ale je na
postaveni bilého a vyhraje. vazbu a bilého pokofi. Jak? tahu. Jak maze zvitézit?
s } o % ) o /ié///%w% % ] s % %W% %%@ |
4 . X ee 22 4%
;%%/A/ _ /ﬁ 4 % A ////i?/‘//@/ /}/ @% ;% 3}7/{/4/ %
Jf / /'/g.// %// SW /g.// ///// % %%/ ‘/ 5%/,,,,/7/ %Z@z
A // / /////// / % . 8¢/é % 5%% %;/g% \ %%/ aé %/ /////// %/ﬁé %
/ / 7. Vo Z Z /
3% ;&/%/@*%g// 1 of A ‘@/%/@% 3%%/@////@%
IS B Y R J iy Ry gy
| B = %/E | B B -y B /E
a C e a Cc e g a C e
Test IV-4 Test IV-5 Test IV-6
Cerny je na tahu, vyuzijte Bily je na tahu, pokud bude hrat Bily pouzije kombinaci, s vyuzitim
Spatného rozestaveni bilych figur! spravné, muize vyhrat. Jak? vazby, k rychlému zavéru partie.
° 2]l L ek ] N ¢ N e
7 wiaa a2 & 7|AK /x%
: Q =D D éi///
5 %2 | sy A 7 | s T W
4 P D mm il B %g// _
s Y % ) 0 Y - > ) 7 /
; /M{% 2%@% @/ @//@/% 2%/%% /
//////////// Db 7 i) 7, Dt /
1%&% wor 8 L 85 & | [ /@/z
a b ¢ d e f a b ¢c d e f g h abcd f

Test IV-7 Test IV-8 Test IV-9
Cerny se probije skrz obranné Ne vzdy se vyplati pouzit hrubou  Bily je na tahu, postaveni ¢erného
postaveni bilého a vyhraje. Co mu silu. | tiché tahy jsou dllezZité. vypada povailivé. Jak ma bily
poradite? Cerny maze vyhrat, jak? dorazit ¢erného?

7 /
Aid %m%x
2 /7/ 7,

/////////////

§‘§

8
7
6
5
4
3
2
1

////%// “
an B
g B¢

abcdefgh ab
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V. UROVEN ,SEFA VEZNICE“ (I. VT)
Opakovaci ulohy
Opakovani V-1 Opakovani V-2 Opakovani V-3
BNT vyhraje BNT vyhraje CNT vyhraje
o & K d o  — 7 1 s
) » »
1Al WA Al lea W o | o ad
6&/22/? £ | <& H 1 &
) , »
5, %g%}/ 5 I
4 4 4 v,/ \4 b
s%w%w%/ ; WAl o mam
BBAW /W | B EeE z&%}%ﬂ%@%
1% _ / g I B BB g2 2 B &
a c d g h a b ¢c d e f g h a b ¢ d e g h
Opakovadni V-4 Opakovadni V-5 Opakovadni V-6
CNT vyhraje CNT vyhraje BNT vyhraje
[E R [ FURXEeE | E E EeE
d T} /g/ & 3 78 2 dre
////// < s, % i
FY 20 | ot 2dl o A4 4 W |
& v Y 7 < 8 Y i
5%‘/%W;%; - | AR A&
| 8 RA AL 4 %24/M,% r
3 s H A ela 1 D
: | W /%%.2/7 ///// m_man
g e e o8| e &

Opakovani V-7
BNT vyhraje

Y 7”7
. cg} Vm/
e / A E

////// % % %gé%

//////////////////

8/16 %W@
s B3
s ﬁ/%
i N 4 &

a b ¢ d e g h

MOOA&O‘J\IOO
w
\\
Illll!
e
VE: Ik
\

N W A OO N

Y
abcdefgh

Opakovadni V-8
CNT vyhraje

ED //% . 7
%/a >

&%/;//%
%1%7% ¢
s B /5%
9y s

Ay a2

////////////

o Saw

—_

7
a b ¢c d e f g h

Opakovadni V-9

BNT vyhraje
: %/% ~ E
7%/4%4%4x
S BBy
s ALWHE#H
. % ////// /‘/? ég ////// %
2 %g% 7 %
& Az

a b ¢ d e

a b ¢ d e f
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Vazba jako strategicky prvek

Budeme se zabyvat pfipady, kdy vazba neslouZi k okamzitému taktickému zisku, nybrz kdy vhodnym

vyuzitim vazby muizZeme ziskat dlouhodobou vyhodu. Projdeme si postupné vsechny faze partie od

zahdjeni aZz po koncovku.

Diagram V-1 a ndasledné poznamky, pochazi z publikace [2]. Jedna se o jednu ze zakladnich pozic hry ¢tyr
jezdcl v obrané. Pozice vznikla po tazich 1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Jc3 Jf6 4.Sb5 Sh4 5.0-0 0-0 6.d3 d6 7.Sg5 Sxc3

8.bxc3 h6 9.Sh4

Diagram V-1

%g% @@%

%ﬂ// /%

il & o

7 % % W
_ %é% %

AURT 3%

////// ; /@/EM

a g h

W
\
\\

\
WQ\
¥ o
e

L&

N w A OO N

SN
ﬂﬂﬁ

Pokud by se nyni rozhodl ¢erny vazbu na g5
okamzité zrusit tahem 9...85, byla by to hrub3d
chyba, protoze by pfrislo 10.Jxg5!! hxg5 11.Sxg5 a
obnovend vazba jezdce na f6 se ukaze jako
rozhodujici strategicky prvek. Nedostateéné kryti
jezdce na f6 a hlavné nevalnd Sance zvazby
uniknout zpUsobi v tdbore cerného postupnou
zkazu. Napfr. 11...Kg7 12.f4! a bily stoji jasné |épe.
Tento motiv obéti jezdce na g5 a nasledny nastup
na kralovském kridle si velice dobfe zapamatuijte,
vyskytuje se pomérné casto!

Na diagramu V-2 se dostavame do stiedni hry. Bily je na tahu. Jeho hlavni snahou je ovladnuti d-sloupce a

nasledny vpad do tdbora cernych figur pfes sedmou fadu. Kontrolu nad d-sloupcem drzi ¢erny jezdec, ktery

se usidlil na d5.

Zdanlivé silné opérné pole pro jezdce se pfri
blizSim poznani jevi jako slabé. Vazba na d-sloupci
s naslednym c4 je pro cerného smrtelna (Cerny
jezdec po uUstupu nemilzZe vytvorit kontakt
svlastni vézi). Bily spravné zahraje 1.Vd4!
sumyslem 2.Vhdl a 3.c4. 1.Vd7 (1..Jc7 se
¢ernému nechtélo pro 2.Vxd8+ Vxd8 3.Sb6. Ach,
ta vazba je mocny nastroj! 3..Vd7 4.Sxc7 Vxc7
5.Vd1 a sloupec je v moci bilého) 2.Vhdl Vad8
3.Kcl! 3.c4? jesté neslo pro 3..Je3! 3..Vb7 4.c4
bxc4 5.bxcd Vc8! 6.V1d3! S rozhodujicim
vstupem na a-sloupec. Neslo 6.cxd5? pro 6...cxd5
a ve vazbé se ocitad pro zménu bily!

Diagram V-2

V/ﬁ @/ / / M
////////////// %

N w £ ol [e)) ~ foe)
N§\§
ik h

S

SH)

4

\\\\x

P i
1%b7%7f@%
a c e g
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Dostavame se do koncici faze Sachové partie. | v ni se mlZou vyskytnout pfipady, kdy vazba zcela zméni
charakter pozice. Podivejme se na diagram V-3. Bily ma o Cistou figuru méné, jeho véz na h8 vsak drzi
kameny na damském kfidle v tézkém sevreni. Vazba stfelce nakonec bilému i prfes znacnou materialni
nevyhodu miZe pomoci a7 kvitézstvi. 1.Ke5! Bily se snaii dostat na pole c7. Cerny ma nelehké
rozhodovani.

Po 1...Ke7 sice nepousti bilého krale na c7, ale Diagram V-3
umoZiuje nastup pésce tahem 2.h5! a bily je ve

vSech variantach vyhrany napf. 2...Kf7 3.Kd6 Kg7
4.Vd8 b5 5.cxb6 Sb7 6.Vd7+ +-

Po 1...Kg7 2.Vd8 ui musi bily 2...b5 se snahou
rozvazat se 3.cxb6 c5 Jiné cesty vedou k rychlé
pordzce 4.Kd6 c4 5.Kc7! ¢3 6.Vd3! Vazba jiz neni
potreba, krdl je natolik aktivni, Ze si postaci sam
6...c2 7.Vc3 Sf5 8.b7 a bily vyhraje.

Nm#mmﬂm
N xx

2% W WY
1
Pokud by chtél cerny ziskat okamzité prostor / = / 5 / - /g//% .

tahem 1...b5 nasleduje 2.cxb6 ¢5 (2..Kg6 3.h5+
Kg5 4.Kd6 Sb7 5.Vh7 Sc8 6.Va7; 2...Kg7 3.Vd8 viz
predchozi varianta) 3.Kd6 c4 4.Kc7 c3 5.Vh5! c2
6.Vc5 a i v této varianté vyhrava bily.

O tom, Ze dulezita vazba v koncovce nemusi vzniknout pouze po fadé, nybrz i po sloupci, se presvédcime
v ukazce, ktera zacina na diagramu V-4.

Pozice je z partie Fric — Wolf (2.liga B 2010/11). Diagram V-4
Bily je na tahu a ma velké starosti s pokrocilym a-

pésScem. Diky pékné obéti scilem pfrilakani do

né obeti s ci o 7 7 7w

vazby se mu podafi vynutit remizu. Stalo se 1.Je4 7€§Z %/ %/ Z/%
a2 2.Jc3 Vcl 3.Uxa2! Val Cerny zdanlivé vyuZiva sl W %% %% - /4/‘//
L , I, T, i,

vazbu k rozhodujicimu zisku. 4.Va4 Sxa2 Nyni se 5% %y ///
vSak sdm ocita ve vazbé, ze které neni tniku 5.h5! A %% /‘/g.% %% %@
Kf7 6.Vab a pozice je remizova. V partii jesté W %% %% %@/ﬁ

ey /R )
pfislo 6..Ke7 7.Kf4 Kd7 8.Va7+ Ke6 9.Va6+ Kd5 1y 7 » %%xg/////
10.Va5+ Kc4 11.Va7 a Cerny zjistil, Ze 11..Kb3 je y %% %% //5// )

jiz prilis riskantni pro 12.Vxg7 a starosti mGze mit 1%3%/ 7 2. ///%

a b ¢c d e f g h

jesté cerny, proto zahral 11..Kd5 s nabidkou
remizy, ktera byla podepsana.
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Narocné kombinace

Na nasledujicich tfech ukazkach si pfedvedeme, kombinace na motiv vazby, které v3ak jiz vyzaduji hlubsi
(leckdy velmi vétveny) propocet. Misi se v nich také nékolik taktickych obratl a strategickych prvkd. Aby
bylo mozné podobné motivy ve vlastni partii rozpoznat a provést, je potieba mit jiz kvalitni a presny
propocet a pochopitelné briskni znalost taktickych obrat(.

Diagram V-5 Diagram V-6 Diagram V-7

Y
%;/x/x@;
g e

/’?%

4//&% _

///////

%%@ )
B E Iy

8%2 ¥28% L%a¥"s | B rwens

/////////////

a b ¢ g h g h a e f g h

///////

/
”g/x/;%

Y Y <
4 & ¢

g/ y(%
/

/// /// /
= /

/////////////

/ /
%

NN W OO N
> § \
s

NOO-PO‘ICD\ICO

N W b ﬁ » N o
&

—_

Diagram V-5 (prevzato z [2]): Foltys - Zita

Bily je na tahu a zahral 1.Jf5, coz byva v podobnych pozicich mimoradné ucinny tah. Jezdec napada jak
vdazanou figuru (Se7), tak i bod g7. V naSem postaveni je tento tah umocnén jezdcovou vidli¢ckou po 1...Dxf5
2.Jxd6+. Pravé v této varianté se ukazuje, e vazana figura — zde Se7 — nic nekryje! Cerny proto musel
(vzhledem k hrozbé 2.Jxd6+) zahrat 1..Kf8 a po 2.Df3! Vc8 (Cerny by mél velice obtiZné postaveni i po
2...Jgf6 3.5g5!) 3.Dxd5 Vc5 4.Jxe7 Vxd5 5.Jxd5 mél bily rozhodujici materialni prevahu.

Diagram V-6 (pfevzato z [2]): Tal — Suttles

V tomto postaveni nasledoval nejprve zajimavy tah s motivem odlakani 1.Sxa5!, Cerny zahral 1...Vxa5 a po
2.Vd8+ Sf8 se dostal do typické vazby na osmé tfadé. Ackoli tu tato vazba neumoznuje bezprostiedni
matovy zavér, je postaveni ¢erného tak ochromeno, Ze ¢erny nebude moci klast odpor. 3.Dd2 Ted hrozi
predevsim 4.Dh6 3...Dc7 (Po 3...Db6 by nasledovalo 4.Dd7! a ¢erny uz nema Zadnou dostatecnou obranu
proti hrozicimu 5.De7. Musi se proto pokusit o protiutok 4...Dxb2 5.De7 Dcl+ 6.Kh2 Dh6 7.Jg5! Dg7 8.Jxh7!!
a tento tah s motivem odlakani okamzité vyhrava. 4.Ve8 Kg7 Nebo 4...Jb6 5.Dh6 De7 6.Jg5! atd. 5.Dg5 Va7
Také jiné tahy vedou k prohte, napf. 5...h6 6.Df6+ Kg8 7.Jh4!; 5...Jb6 6.Df6+ Kg8 7.Jg5 Va8 8.Jxe6! 6.Df6+
Kg8 7.Jg5 Dd7 8.Vd8 b6 Nebo 8...Dc7 9.Jxh7! Kxh7 10.Vxf8 9.Vxd7 Vxd7 10.b3 Sg7 11.Df3 a cerny vzdal.

Diagram V-7 (pfevzato z [3]): Aljechin — Chajes, Karlovy Vary 1911

Bily je na tahu. lhned brat na b5 je Spatné — pro Sach na b6. Bily proto zavléka jezdce pod vazbu. 1.b4! Jxb4
2.Jxb5 Vxb5 3.5xb5 Db6+ 4.Kh1 Dxb5 5.Vb1! Hrozi 6.a3. Cernd ddma ma moznosti Gstupu na pole, z nichz
jesté kryje jezdce b4; a5, c5 a c4. Propoctéte! 5...5a6 Ani jeden Ustup neSel 5...Da5 6.5d2!; 5...Dc5 6.VcS;
5...Dc4 6.Da4 6.Dd6 6 6...Dc6 7.Vxb4 Dxd6 8.exd6 Sxfl 9.Vb8 mat; 6..Je7 7.Vfdl a nelze brat véz pro
9.Vb8+ 7.Vfcl Dd3 8.Vxb4 g5 9.Vd4 Db5 10.a4 Db7 11.Vc7 Db1+ 12.Vd1 a Cerny vzdal.
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Test V-1

Bily je na tahu. Jak maze vyhrat?

N WA OO N

z% ////// /
4/ 424//4 ///// P P 729// ?/

%

//
AA

7
4

////

abcdef

Test V-4

g h

Bily je na tahu. Jak maze vyhrat?

- N W A OO O N o

e Y

//////

/////

////////

///////

Test V-7

Bily na tahu. Propoctéte 1.Jxe5.

N W A~ OO N

| B = B

8 7 T
O
A A U
5 KAk 4
///// "t
By 1
B oy

a b ¢ d e

- NN W P OO0 N - NN W A 00O N

- NN W P OO0 N

Testovaci ulohy

Test V-2
Bily je na tahu. Jak mlze vyhrat?

Test V-3

Bily na tahu. Propoctéte 1.Jxe4.

e oI m—
W saxik | & = ER}
E/@/@/@% 6 //////fﬁi%
dawn | Ja o o

2, s ol .

o, 02 ]
A 8

////// >» T ~

BN -t 1

a b ¢c d e f g h

Test V-5
Bily na tahu. Propoctéte 1.5xa6.

Test V-6

Cerny na tahu vyhraje. Jak?

Cws a0 s Taas
/ / 7

daa a8t a1 we

PARTE |t w

WA | ¢ %%¢@W/;%%
. B

e Rat| lames w om
P 0 /N/% %% 4”////
D B =t V" /ﬁ

a b c d e f g h a b c d f g h

Test V-8
Bily je na tahu. Co mu poradite?

37

////// % /%

% @é/

/////////////

//////

<
A
Z

/x@

7

_
/é/é/,%

///////

Test V-9

Bily na tahu. Jak se zachrani?

8
7
6
5
4
3
2
1

Z 7.
%

N
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VYHODNOCENI TESTU

Test I-1:  1.Vf2
Test1-2:  1.Sh3
Test1-3:  1.Db2
Test1-4: 1.Vc6
TestI-5: 1.5f4
Test1-6: 1.Ve7
Testl-7: 1.Jxd5
Test-8:  1.Vxe5+
Test1-9: 1.Dxd4
Test I-10:  1..Dxed
Test I-11:  1..Vxa3#
Test1-12:  1.Dxh7#
Test I-13:  1..Dxe5
Test |-14: 1.Dxf4
Test 1-15:  1.Dxb4
Test1-16: 1..Vcl#
Test1-17: 1.Dh8#
Test 1-18: 1.Jh3#
Opakovanill-1: 1.5d5
Opakovanill-2: 1.vd7
Opakovanill-3: 1..Vxd4
Opakovanill-4: 1..Vfl#
Opakovani lI-5:  1.Dxgb
Opakovani ll-6:  1...Vxb3#

Opakovani lI-7:

1..Uxf2#

Opakovani 11-8:
Opakovani 11-9:
Test II-1:

Test 11-2:

Test 11-3:

Test II-4:

Test II-5:

Test II-6:

Test II-7:

Test I1-8:

Test 11-9:

Test 11-10:

Test II-11:

Test 11-12:

Test 11-13:

Test 1I-14:

Test 1I-15:

Test 11-16:

Test 1I-17:

Test 11-18:
Opakovani llI-1:
Opakovani ll1-2:
Opakovani llI-3:
Opakovani llI-4:
Opakovani IlI-5:

1.Vxh5#

1.f7#

absolutni
relativni

relativni
1.vg5c62.c4
1...Sc6 2.Kf3 f5
1.Dc4 De5 2.vd1
1..Jf3+

1.5d5+

1.Vc6+

1.vd7+

1.Jf5+

1.Vb5+

1.Shé6

1...Db1+ 2.5f1 Sh3
1.Vd8+ Sf8 2.Sb4
1.Df5+ Ke7 2.Dxb1
1.Jh5+

1...Da5+ 2.Kb2 Dxel
1.Vel d6 2.d4
1.Sb5 Vc8 2.Je5

1.Vf6+ Kc5 2.Dxe5

1.Vxf6 nelze 1...exf6 2.Vel#t

1.Ve8 Jf8 2.5d6
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Opakovani llI-6:
Opakovani llI-7:
Opakovani 111-8:
Opakovani 111-9:
Test l1l-1:

Test I11-2:

Test 11l-3:

Test 11l-4:

Test 1I-5:

Test 1l-6:

Test lll-7:

Test 111-8:

Test 111-9:

Test I11-10:

Test 1I-11:

Test 111-12:

Test 111-13:

Test I11-14:

Test I1l-15:

Test Ill-16:

Test III-17:

Test I11-18:

Opakovani IV-1:

1.Vd7+ Vxd7 2.Vxd7+ Kb8
3.Vxg7

1.Vb1 Va4 2.Se7
1.Dg5+ Kh2 2.Dxcl
1.Sh6

1.Dxf7+ Vxf7 2.Va8#
1.Vxd6 Vxd6 2.c5
1.Vxd7 Sxd7 2.vd1
1.Dxe6+ Dxeb6 2.5c4

1.Jxe5+ fxe5
3.Dh5+

2.5xb6 Vbl

1.Dxe4d Vxed 2.Jg6+
1.Dxc7+ Kc7 2.Jd5+
1...Dxg3+ hxg3 2.Vhil#

1..Vh1+ 2.Kxh1 Jf2+ 3.Kgl Jxd1
4.bxc6 bxc6 a Cerni pésci zajisti
c¢ernému vitézstvi

1.Vf8+ Kxf8 2.Jxeb+
1..Jxe4 2.dxe4d Sxe4d
1.Vxd7 Vxd7 2.Sc6
1..Vel+ 2.Kh2 Vcl

1...Dxe5 2.dxe5 Vxd1+ 3.Dxd1
Vxd1l+

1.Vxg6 nejde 1...fxgb 2.Vxf8#
2.Jf6+ gxf6 3.Dxe8+
1..Vb1+ 2.Kh2 Sxe4

1.Se5+ fxe5 2.b6 se ziskem
materialu

1.Dxf7+ Vxf7 2.Vc8+

Opakovani IV-2:

Opakovani IV-3:

Opakovani IV-4:
Opakovani IV-5:
Opakovani IV-6:

Opakovani IV-7:

Opakovani IV-8:

Opakovani IV-9:

Test IV-1:

Test IV-2:

Test IV-3:

Test IV-4:
Test IV-5:

Test IV-6:

Test IV-7:

Test IV-8:

Test IV-9:

Opakovani V-1:

1..Jg3+ 2.hxg3 Dh5+ 3.Jh2
Dxe2

1.Jxe5 Kb7 (1..fxe5 2.Sxe5)
2.Jf7 vd7 3.Jd6+

1.Vc8+ Kh7 2.Vc3
1.Dxgb+ hxgb 2.Vh8#
1....Dxe5 2.Dxe5 Vxe5

1.Vxe6 Vxe6 2.Vel (nebo také
2.Dg4+)

1..5d4 2.cxd4 g3
v dalSich tazich

s matem

1..Vf1+ 2.Kxf1 Jxg3+

1..Db5+ 2.Kgl (2.De2 Sxc3)
2...5f4

1...Vxg3+ 2.Vxg3 Vg8

1.Sxc7 Dc6 (1....Dxc7 2.Dxe6+)
2.Sb5

1..De2
1.Vcl

1.Dg8+ Ke7 (1..Kxg8 2.)g6)
2.Dxf7+ Kd8 3.vdi1+

1...Jxg5 2.fxg5 Vxe3 3.Dxe3 Sd4

1..Sb7 2.Vel Kh8! (nikoliv
2.Ve8 pro 3.Dxe8 Dxe8
4.)g5+!) 3.Dg3 Ve8 nejde 4.Jc3
pro 4..Vxel+ 5.Dxel Dxg2#

1.Dxc6+ Dc7 (1...bxc6 2.Vaxb8+
s matem) 2.Vxb7 Dxc6

3.Vaxb8#t

1.Dg5 d5 2.Dg7+! Sxg7 3.5xg7+
Kg8 4.5fo#
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Opakovani V-2: 1.b6+ Kxb6 (1..Kb8 2.Vh8+ Test V-3 [3]: 1..Jcxed 2.Vxed! Jxed 3.Vxed a

s matem) 2.Vh6 bily stoji na wvyhru (nelze

o S 3..Dxed 4.g5 Dg6? 5.Dxh7+
Opakovani V-3:  1..Dg5 a bily nema obrany Dxh7 6.J§7#

OpakovaniV-4:  1..Jxe4 2.dxe4 Sxe4 Test V-4 [4]:  1.Jxe5 Sxe5 2.d4 a bily stoji na
Opakovani V-5:  1..Vxe5 2.dxe5 (2.Vb8 Vel+ vitézstvi. Nelze 2...cxd4 3.Vxe5
3.5f1 Dh3 4.Vxd8+ Kh7 5.De2 Dxe5 4.5xd4

lg4) 2..vd1+ 3.5f1 Dh3 4.De2 TestV-5[2]: 1..Vxa6 2.Db5 +-; 1..Dxa6
Jg4 2.Dxab Vxab 3.Vxc6 +-; 1...Jxad
Opakovani V-6:  1.Vd8+ Kf7 2.Df4+ Df5 3.Vf8+ 2.5xb7  Jxe3  3.Vxe3  Ixd4
Kxf8 4.Jxe6+ 4.Vxc8+ Vxc8 5.5xd4 Vcl+
6.Kh2 Sxd4 7.Jxd4 Val 8.b5 +-
Opakovani V-7: 1.Vf7+ nelze 1..Vxf7 pro
> Dds# TestV-6[2]: 1..Se4!l 2.f4 (2.dxe4 3.Dxe5 f4
4.5xf4 -+) 2..Dxe5! 3.dxed
Opakovani V-8: 1..c4+ 2.dxc4 (2.Ka2 cxd3 (3..fxe5 4.5e3+ Vf2 5.Vh1#)
3.Vxd3 Se4) 2...Se4 3.De2 Sf3 Sxf4 4.Df3 Se3+ -+.
Opakovani V-9:  1.Jxd4 s vitézstvim TestV-7[2]: 1.Dxe2 2.Vf7+ Kh6 3.vhg+
TestV-1[3]: 1.Sh7+ Kxh7 2.Dxe6 Kg5 4.vg8+ Kh4 5.Jgb+ Ke3
s vitézstvim bilého. 6.Jxe7+ +-
- : | !
Test V-2 [3]: 1.Vxf7! (1..Kh8 2.Vxf8+ Sxf8 Test V-8[3]: 1'ng5'v hlxg5, 2.5xg5 Kg7 3.f4l
3Vc8 De7 4.Db7) 3.Vxf7 se znatnym (tokem.
2.Ve8+ Sf8  3.Vxf8+  Kxf8 Test V-9 [3]: 1.Je5!! Jxe5 ostatni tahu jsou
4.Ddg# slab&i 2.Dxe2 a bily stoji Iépe
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