VEZ DO UTOKU!
VYPRACOVAL FM ING. LUBOS ROSKO

Mnoho lidi si mysli, Ze & pati do koncovky — omyl! ¥Z je silna figura a je vyvazena 83gi,
tudiz o dva vice nez lehka figura jako j@iknebo stelec. Jenze jak zapoji€¥ do hry, kdyz
volné sloupce chybi?dZ ale nemusi chodit jenom na sloupcé&zevyuzit i volg fady! Na toto
mnoho Sachist zapominé — aktivizaceze po volngad! Pri premysleni o tématu, které bych
prednasSel na reprezentdm sousiedini v Kunzaku jsem se snazitijit na motiv ve stedni Ite,
ktery je casto pouzivany, ale malo propracovany. Vyuziéziwe stedni e pi zawenych
sloupcich je téma o kterém se mluvi velice malditam to byva velic&asto rozhodujici manévr
pii utoku! Poffme se podivat na nasledujici diagram trochu jingima, protoze standartnim
pohledem je velice obtiziréSeni najit.

Saverymuttu - Van den Berg
1972
Diagram
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Tento diagram na &udélal velky dojem. SnaZzil jsem seqvést ¥z z fl1 ges el-e4-h4, abych
mohl zkouSet chytiternou damu. Zkoumal jsem i dalSi motivy a stalenjsekl jen vyhodu, ale
nic vic. KniZzku s diagramem (Mark Dvoreckyj, Arthiusupov — Metody Sachové Vyuky) jsem
odlozil a podival se na ni o den déle. Zhruba poutdijsem n&l pocit jako by se mi rozsvitilo!
Naprosto UZasny pocit, kdy mi&a pripadat, Ze vSe do sebe perfekizapada - objevil jsem
motiv!

1.Ra4Bily naSel nejlepsi pok&avani utoku. Zapojuje do hry damskogZ\a vznika hrozba b4-
b5 a Vh4 s chycenimderné damyl...Nce7[1...f6 2.exf6 Nxf6 3.b5 axb5 4.Rh4 Qd5 5.Na3+-;

AN



1...d6 2.exd6 cxd6 3.b5 axb5 4.Rh4 Qd5 5.Na3#b Ng6 3.94 Qh3 4.Relrozi Sf1.4...Nh4

5.Nxh4 Qxh4 6.b6 cxb6 7.g5 Qh3 8.e6 dxe6 9.R@&dgram
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A ¢erny se vzdal, 8Ze dokonaly své dilo a lapiernou damul-0
Nasledujici diagram se hodi st&pak dolie do kapitoly Gtoku f» nestejnych selcich. Baterii

Sd6 a De5 najde opravdu kazdy, ale co kdyz to jeta

Groszpeter - Kuprejcik

Minsk , 1982
Diagram

%

zde vSak vyrazné zesileni této myslenky a rozdilémnosti je obrovsky!l...Ra6 Cerny
sousteduje vSechny své sily k uGtoku na krale. Planuje Vd@&6, Deb5. Htomnost

Zde n€ napadlo pouze Sd6 a De5 a to pro to, Ze jsem mimiodu ¥Ze jest tolik neovladal. Je



riznobarevnych gtlci na Sachovnici, jak tomu obvykle byva veesii Kte, zesiluje utok.

2.Rfd1 Rg6 3.Qe2 Bd6 4.Bc4 Qe5 5.g3Blagram
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6 dlezity. 6.exf4 Qxf4Hrozi Sc5 a e37.Rxd6 Qxd6

Zenag
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8.0Qxe4 Qc5 9.Qg2 Rgf6 10.Ra2 Rf3 11.Re2 Béagram

Zde je krasa vidét, jak je gevod &
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Nasledujici partie je ze atku ukadzkou toho, ze experimenty v zahajeni semeggplaci a Ze je
zapotebi sta¥t zahajeni na pevnych zakladech. Znalost motiewqdu ¥Ze mi pomohla vyhrat

A ¢erny vyhral.0-1
partii!



1.d4 b5 2.e4 a6 3.a4 Bb7 4.Nd2isi péSec na b5, po b5-btife c2-c4 se silnym centrem.
4...c6 5.Ngf3 g@lan vystavbyerného bude nejspis Sg7, d6, Jf6, Jbd7, 0-0, Deg, &5... Jiné

rozestaeni figur mi gijde horsi, tak tomuto planu braniéhe5 d5 7.e®iagram

Rosko LubosS — Stehno Pavel

Extraliga
2011
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Snazim se oslabitépce g6 a otait h-sloupec pro & k Gtoku.10...Bg7 11.Rxa4 Nf6 12.h5

gxh5 13.Ne5 O0-Diagram
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Cerny ma dva gSce navic, ale ma v pozici spoustu slabin a rozaiktivits figur dava bilému
rozhodujici pevahu. Je vSakuatkezité hrat energicky a nenecharného dokotit vyvin figur.

Tahy jako Sd3 vypadaji velmi di#y nicmégs je poteba je udlat ve spravném gadi, protoze

hlavni¢ast boje bude na kralosvkérridke a tam je zaptebi grevést maximum figur - 8ada pro

véz! 14.Ra3 Qe8 15.Rg3 Kh8 16.Bd3-biagram
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Rozhodujici peskupeni figur, pozice bileho je vyhrad8...Nbd7 17.Ng6+iagram
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Diky spravnému rozesténi figur vychazi tato hezkd kombinace, po kteréesay mize vzdat.

17...hxg6 18.Bxg6 Rf7 19.Rxh5Biagram
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Do utoku na krale se nakonec zapojily vSechnyfijléry. Bylo treba je vSak spra¥rrozestawt,

aby si vzajem#é negekazely a v rozhodujici moment vyvinuly maximalaukru. Po brani
dostaneerny matkoném na €619...Kg8 20.Nxe6 Nxh5 21.Bxh5 Nf6 22.Nxg7 Rxg7 23d¥+

Kxg7 24.Bxe8 Nxe8 25.Qhbiagram
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Tady uz je partie rozhodnuta. Je tak trochu pamadaze po rozhodujici kombinaci zmizely
bilému skoro vSechny figur5...Nd6 26.Bh6+ Kf6 27.Bg5+ Ke6 28.Qg6+ Kd7 29.QWE7
30.Qxe7+ Bd7 31.Qe5 Rg8 32.Be7 Rg6 33.Bxd6+ Rxdei84c8 35.f5 Kd7 36.g4 1-0

Nasledujici partii znam uz odétdtvi. Tenkrat na # pasobila doslova magickym dojmem,
protoZe jsem maném pana Fischera moc nerozilm najednou bylo rozhodnuto. Eoje se
na ni podivat blize a uvidime, Ze se motfevodu ¥Ze do Utoku da vyuZzZit nejen v Utoku na
krale, ale i na soupevy slabiny.

Saidy Anthony Fred — Fischer Robert James
New York, 1969

1.c4 e5 2.Nc3 Nc6 3.g3 f5 4.Bg2 Nf6 5.e3 Bch 643 fexf4 0—0 8.NgeB.fxe5] 8...Qe8 9.0-0
d6 10.Na4[10.Nd5]10...Bd4 11.Nxd411.Nac3]11...exd4Diagram
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Spatny je ki na a412.h3 h5 13.a3 a®iagram

Protihra pes g4 a b4 je zastavena. Bily je tedy bez protéerny mize postup#é pozici
zesilovat. To Z&erny miZe pozici zesilovat mu dava vic nez kompenzaciltoganého psce.

14.b3 Nejwétsi slabiny jsou gsci b3 a d3, na ty buderny sougedit svoje sily a tim uvaze bilé
figury na jejich ochranu. [14.Rb1 BdZ}...Qg6 15.Nb2 Bf5 16.Qc2 Nd7 17.Rel Nc5 18.Bfl

Diagram
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Pozicecerného je perfektni, ale jeba se posunout dal. Zde se da vybenuzit motiv gevodu

véze

do Gtoku. Utok nagSce b3!18...Ra6 19.Bd2 Rb6 20.Bxa5 Rxb3 21.BdHagram
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Zde ¢erny grevede do Utoku na damsk&dto i druhou ¥Z. 21...Ra8 22.a4 Rab6 23.alinak by
cerny zahral Vab6 a o na korg na b2.23...Kh7 24.Red1 b6 25.Bel bxa5 26.N&agram
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Ted’ nasleduje krasna kombinace, ktera prorazi obrédghd 26...Rxd3 27.Bxd3 Bxd3 28.Qa2
Nb4 29.Qa3 Nc2 30.Qb2 Nxal 31.Rxal Nxa4 32.Rxa4 Q@dgram
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Cerny ma psce navic, volného dépce a hlavéy ma rozhodujici Utok, protoZe nestejnielti

jsou velkou vyhodou pro Gteci stranu. Bily kral se vlastmema jak branit, e jenom utikat,
ale nema kam. Hrozi Va6-b6 a hned na prvni nebbadrtadu, dale De4-f3 + Sd3-e33.Bxa5
Rxa5 34.Rxa5 Qel+ 35.Kh2 Qxa5 36.Qxd4 0-1

DalSi partiova ukazka motivurgvodu ¥Ze do Utoku je zajimava tim, Ze &mu viast vabec
nedoslo®©. Jde o to, Ze bez tohoto motivu by nevychazel jimotiv (grevod kor), ktery rozhodl
partii. Nebyt tohoto motivu v zakulisi, ktery viehu partie vidli oba hr&i, partie by se
vyvijela Uplre jinak. Rijde mi Skoda, Ze tyto rozhodujici motivy jséasto stranou a nikdo si jich
nevsima, ptom praw oni partii rozhodly. Pefme se na & spole&né podivat do mistrovske
tvorby pana Smyslova
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l.e4 e6 2.d4 d5 3.Nc3 Nf6 4.Bg5 dxed 5.Nxed4 Be7x@BBEBxf6 7.Nf3 Nd7 8.Bc4 0-0 9.Qe2

Nb6 10.Bb3 Bd7 11.0-0 Qe7 12.Rfel Rad8 13.Rddihgram

Smyslov Vassily — Stahlberg Gideon

Candidates Tournament Zurich, 1953

n < ™o «

Tom <

ol A ol

2e o Com
- ///// \

e @g%@/&
° /////WM/&W/ /// // /
of S o«

a//..m///&///

(o0} © O < o

Pozice bilého budi krasny centralizovany dojé®...Ba4 14.Bxa4 Nxa4 15.Qb5 Nb6 16.c4 c6

17.Qb3Diagram
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Pozicecerného je obtizna, protoze slabinou je jak Sf6,itp&Sec na b7 a dama na e7 je tedy

pietizena na krytigsce i stelce.17...Qc7 18.Nxf6+ gxfé 19.Qe3 Kgliagram
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tato varianta s@asti partie, i kdy

Zny, pret
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Tato varianta sicetstala v zakulisi celé partie, nicméhyla klicova pro rozhodujici manévr

korg! Bez této varianty by ten manévr nebyl mo
v zapsanych tazich chybi! 23...Rfe8 24.Qh6 Kh8 g88.Rg8 26.Qf6+ Rg7 27.Qxg72]L.Ng4

Rg8 22.Nh6Diagram
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To uz je vlasta dvojuder, protoze hrozi Jf5 a viszy partie je rozhodnut22...Qc7 23.Nxg8

Rxg8 24.b3+- Kh8 25.Qh6 Rg6 26.Qh4 Nd7 27.R&Bagram
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A i druha &z kii¢i "Utok!" Je to pra¥ ta na e-sloupci. Kdyby to byla &¥, tak by ziskaterny
tempo po Dab5, tim Ze by tu na el napadal..Qa5 28.Rh3 Nf8 29.Rg3 Qxa2 30.Rxg6 Nxg6

31.Qxf6+ Kg8 32.Qf3 Qc2 33.QdB®iagram
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A cerny vzdal, po vyrn¢ dam ma bily vyhranou koncovku a po Ustupu damgaahraje bily
néco jako g2-g3 a pak h2-h4-h5 a pak s rozhodujiousprevede &zké figury k matovemu

utoku.1-0

DalSich pikladi na toho téma by se dalo najit mnoho, nicénéae domnivam, Ze préwyto
pomohly rozvinout vnimani motivu —gvod ¥Ze do utoku! Budu rad, Zaete-li podobné

motivy vyuzivat i ve svych vlastnich partiich a btel je rozvijet a osvojovat si nové az do

velmistrovskéftidy.
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