DEDICTVI KLASIK U

VYPRACOVAL: FM ING. LUBOS ROSKO

Co si gedstavit pod nazvemedictvi klasiki? Pojem ,klasik* se vztahuje k nejlepSim ¢indn
minulého stoleti, kié¢ ve svych partiich vynalézalizné metody boje v zahajeni d&esini He.
,Dédictvi“ je pojem jednodusSi a sice to co ndm bybmgrhano jako dalSi z mnoha generaci.
Uptesnil bych to spiSe n@iané motivy a strategické plany, které byly vymy$lenkteré nam
byly dany k prostudovani, pochopeni a §eni. JednoduSieceno je hloupé vymyslet to, co uz
bylo davno vymysleno a je lepSi si to osvojit a yghat reco nového. Narazim na trend mladych
hrata, ktefi preskakuji ugitd obdobi vyvoje Sachoveé hry a s pomodtifagia zan®tuji své partie
od prvnich tah pouze k zisku bad ale zapominaji na fakt, Ze Sachy jsou spiSénum je teba

je hlavre pochopit! Nedokazu si aniiedstavit, kdybych ig@skail vSechny ty krasné partie a
sedl jen u pa@itate a analyzoval varianty, Sachy by mtu chvili pravépodobré prestaly
naphovat. Tato kapitola je zaffena hlave na to, jak se da vyuzit motiy které vymysleli
nejlepsi hr& swéta minulého stoleti... klasici!

Hned prvni partie je Taimanov — Najdorf, ke ktesém se dostal v nddherné knize Davida
Bronstejna: Mezinarodni Turnaj VelmigirUdélal jsem si spojitost s partii pdna Kasparova a
hned mi doSlo, Ze pan Kasparov vi&sttyuzil motivu, ktery vymyslel pan Najdorf! Riine se

na tyto d¢ partie podivat a najit, o ktery motiv to vlassio.

Taimanov Mark — Najdorf Miguel
Candidates Tournament Zuerich 1953

1.d4 Nf6 2.c4 g6 3.Nc3 Bg7 4.e4 d6 5.Nf3 0-0 6.8827.0-0 Nc6 8.d5 Ne7 9.Nel Nd7 10.Be3

f5 11.f3 f4 12.Bf2 g5 13.Nd3 Nf6 14.c5 Ng6 15.Rci7RL6.Rc2 Bf8 17.cxd6 cxd6 18.Qd2 g4
19.Rfc1Diagram
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Otazka zni: "Jak pokeavat dal v atoku?" Oteit g-sloupec pro &, nebo jit h-pScem az na h3?
Pro tento typ pozice pan Najdorf objevil &6bpeSce, kterd zcela &ni obraz celého boje,
urychluje ¢cernému protihru a nedava bilénias nutny k zorganizovani protinry na damském
kiidle. 19...g3 20.hxg3 fxg3 21.Bxg3 NH3iagram
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Otazka zni: "co méerny za pSce?" Vezmeme to postupn

1, Tim Zecerny olgtoval g-gSce se mu uvolnil g-sloupec pré&zy které uz je fipravena na f7.

2, Tim Ze zmizel gec 4, respektive sergsunul na g3 a tam byl &ovan, se pole f4 hodi
cernénu pro fevody figur! Jednak pro oba k&npak diagonala h6-cl proiskce! Ten bude
napadat ¥2 na cl1, kontrolovat pole d2, bude se moci dosiaed a stat se s¢asti Ut@iciho
komanda na bilého kréale.

3, Bily p¢Sec na h2 byl vygnen a tim se oslabil bily kral! Neoslabil se v&akgm bily kral, ale i
pole g3, které vyuZzijéerny pro pevod figur.

4, Cerny ziskal obti psSce dilezité tempo k ttoku!

5, ZvySila se souhra vSe¢arnych figur, které zZmly perfekt® spolupracovat.

6, Otevel se cely komplexernych poli, po kterych tize cerny gevadt svoje figury a to Upl&
vSechny krom &opolného stelce!

22.Bh2 Be7Strelec mfi na g5 a pak na e33.Nb1 Bd7 24.Qel Bg5 25.Nd2 Be3+ 26.Kh1 Qg5
Diagram
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Bronstejn: "Do mist nejgSich boji se dostava jedngrna figura za druhou jako jedouci vlaky

podle jizdnihaéadu."27.Bf1 Raf8 28.Rd1 b¥amezuje Jc429.a4 a6 30.axb5 axb5 31.Rc7 Rg7

32.Nb3 Nh4 33.Rc2 Bh®iagram
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[34.0xh3 Qg1+ 35.Bxgl Rxgl+ 36.Kh2 Nxf3#84...Nxg2 35.Bxg2 Bxg2+ 36.Qxg2 Qh4

V této partii to je poprvé, co sdm mam ttilgritost spdit vSechny figury v utoku na krale.
Diagram

Nikdy pied tim jsem nic podobného neslid tuto partii povazuji za velké ueckeé dilo!34.Qe2
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j5@l Sach jezdcem na g37.Qxg7+ Kxg7
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38.Rg2+ Kh8 39.Nel Nf4 40.Rg3 Bf2 41.Rg4 Qh3 42.N2 43.Rg5Diagram

Damu jiz nelze zachranit, po jejim ustupu
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koval.

w

p&sce opa
1.d4 Nf6 2.Nf3 g6 3.c4 Bg7 4.Nc3 0-0 5.e4 d6 6.B&27.0—0 Nc6 8.d5 Ne7 9.Nel Nd7 10.Be3

To byla nddherna partie Taimanov — Najdorfd partie Piket — Kasparov, kde se motivib
f511.f3 14 12.Bf2 g5 13.b4 Nf6 14.c5 Ng6 15.cxdglé 16.Rcl Rf7 17.a4 Bf®iagram

A bily sowasre vzdal, @ijde Vg8 a po vyriné vézi Sxel a Dg2 ma@-1
Piket Jeroen — Kasparov Garry

Tilburg, 1989
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Rozestawni figur ¢erného je typické pro dané zahgjenéz\ha 7iack brani damskeé fidlo a
zaroveh pres pole g7 Ut na bilého krale, glec na f8 branigsce na d6 a "neplete” sézy,
korg jsou za pScovymiettzem. Plany obou stran jsou jasné - bily se snaaeggchleji zauteit
na damskémikdle na @Sce a7, b7, d6 a vyuZit c-sloupce p#d acerny se snazi pomoci tahu
05-g4 utgit na kralovském #dle. O klcovém motivu bude jeStie¢. 18.a5 Bd7 19.Nb5 g4
20.Nc7Diagram
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20...g3To je klicovy manévr dané pozice. Najdorfovédittvi! Jsem peswdéen o tom, Ze pan
Kasparov tuto partii (Taimanov - Najdorf) znal atmambéti péSce ngl perfektré proanalyzovan.
Figury ¢erného se musi co nejrychleji rozehrat a pomooi oékti péSce se jim to povede. V
dané pozici hraje roli napadené&zwna a8, bily ale pak ztrati &ivého obrance éernopolného
strelce. 21.Nxa8[21.hxg3 fxg3 22.Bxg3 Nh5 Aerny ma stéle silny utok, kterého seastni
vSechny jeho figury kromd&ze na a8.R1...Nh5Diagram
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Hrozi Dh4!22.Khl S mySlenkou na Dh4 jit Sgl a po gxh2 jit zpatkyzha kryt pole g3. Bily
kral se vlastd schova zaerného pSce. Tento manévr obrany byl pégdrynalezen a dnes je
strelec na d7, ktery bude &ovan na h3, aby umoznierné dam se dostat na h2. 23.h3 Bxh3
24.gxh3 Qxh3 25.Rf2 gxf2+ 26.Kxf2 Qg3+ 27.Kf1 Nh4Btagram

bézny, nicméw je zapoiebi jit krdlem na hldas, te’ uz je pozd. [22.Bxa7 Qh4 Bily sice
zachranil stelce 2, ale dostane se pod matovy Utok. Klasicteééma pg3, Dh4 ac¢lpolny

A bily kral z matovych siti uz neute.] 22...gxf2 23.Rxf2 Ng3+biagram
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manévry pescerna pole, ktera nejsou dostate kryta. 24.Kgl[24.hxg3 fxg3 S dalSim Dd8-h4-

h2.]24...Qxa8 25.BcDiagram
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Cerny je$¢ musi zaktivnit damu. Typicka diagonala je a7-@b.fixg3 fxg3 26.Rf1 Qd8 Je az
neuwtitelné, s jakou rychlosti s&ernda dama dostane z pole a8 na h2 & @dtmat!]25...a6

26.Qd3 Qa7 27.b5 axb5 28.Bxb5 NHiagram
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Nadherna partie, ktera je zakena zajima¥ postavenym ka¥m na hl, ktery napad&¥ na f2.
0-1

Kasparovovi wité hodré pomohlo to, Zze znal jak méa rozestbfigury a znal motiv oéti péSce.
Pan Piket se tomu vyhnul a@mefijal (vzal si radSi ¥2), ale jeho pozice byla horsi a Kasparov
s prehledem vyhral.

Nasledujici partie je z tvorby Roberta Jamese Eisctktery vymyslel oft’ figury, kterou
rozruSil kryt soup#ova krale. Tuto o’ figury povaZzuji pro dany typ pozice za typickouja
sam jsem ji v posledni partii tohoho materialu pbi2ojd’'me se podivat, jakou ébto viastré
pan Fischer vymyslel.

Nikolic Emil — Fischer Robert James
Vinkovci, 1968

1.c4 g6 2.Nc3 Bg7 3.93 e5 4.Bg2 d6 5.e3 N6 6.Nge® 7.0-0 c6 8.d4 Re8 9.Rb1 &lagram
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Tak karty byly rozdany! Centrum se zafixovalo a shoke strany rozdlily plany. Plan bilého je
aktivita na damskémildle a hra proti g5ci e4. Plagerného je kryt gSce e4 a zahdjit aktivitu na
kradlovském kidle. 10.b4 Bf5 11.h3 h5Plan ¢erného mi v této pozici doslova nadchl svoji
jednoduchosti adginnosti. Klicové pole jsou f3, g4 a h3. Fascinujé pievod ko Jb8-d7-f8-h7-
g5-f3 (h3)12.Nf4 Nbd7 13.a4 Nf8 14.c5 d5 15.b5 N8h7 16.Bd25Ngiagram
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Tak jednucast planwerny spinil - pekryl piSce e4 tak moc, ze bilytbe zapomenout na jeho
likvidaci. Tento @gSec je dlezity pro dalSi akc&erného a rozfluje Sachovnici na dycasti.
Figury bilého na damskémiidlle nentizou branit svého krale, protoZze se &mu prost
nedostanoul7.Rb2 Qd7 18.Kh2 Bh6 19.abiagram
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ktivni operace a rozhodnétolitera se podle mého nazoru stala typickou pro

~

jiz pripraveny na a
podobné pozicel9...Bg4 20.hxg4 hxgDiagram

:-). V patrtii jsou ale figury bilého natolik ¢ézany od obrany

Cile bylo dosazeno : vznikl "bod vniku" na f3 a@éa byl otewen h-sloupec. Hrat bughouse,

tak z&vu na spoluhrée: "Korg!"
svého krale, Ze i bez dalSiho karerny hladce proraz21.Rh1 Nf3+ 22.Bxf3 gxfDiagram
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Krasny pohled nagscovyietz slozeny z 5 §ai. Cerny jakoby zaterasilipvody bilych figur
na kralovské #dlo a sdm rize na kralovském v podsgatokoliv. Po Sxf4, Kg7, Vh8 mati a bily
s tim nendze nic a@lat. 23.Kgl Bxf4 24.exf4 Kg7 25.f5 Rh8 26.Bh6+ Rxh6 2%R6 Kxh6

28.Qd2+ g5 29.bxc6 Qxf5 30.Nd1 Qh3 31.Ne3 K@sagram
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S dalSim Vh8 a matem po h-sloup@1

Tak a tel’ se poj’me podivat, jak jsem vyuzil znalosti této partigd\moji vlastni.



Arkhipov Vladimir — Rosko Lubos
Open Hradec Kralove, 2013

1.d4 Nfé 2.c4 g6 3.93 Bg7 4.Bg2 d6 5.Nc3 0-0 6.43dW 7.Nge2 e5 8.0-0 Re8 9.b3 e4
Diagram
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V podstat se partie vyviji velice podolrjako Nikolic - Fischer. | kdyZz sam kralovskou inkiou
nehraji, vSiml jsem si, Ze soupstavi e3 a nechavéerného dojit es5cem az na e4. Podle
Fischerova vzoruigvadim figury a hraji velice rychle, p&iljsem se z d&dictvi nasSich klasik.
10.Qc2 Qe7 11.a4 c6 12.Ba3 Nf8 13.h3 h5 14.RadDadgram
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Oproti partii pana Fischera, neni v této centrumnpedané - chybi i péSec na d5 a to mi
pridélava dalSi starosti. Budu tedy pebovat victasu na feskupeni figur a tah a5 je ndaemn na
zpomaleni nastupu bilého na damskéindl&. 15.b4 axb4 16.Bxb4 Bf5 17.Qb3 N8h7 18.Kh2
Qd7 19.a5 Ng5 20.NgDiagram
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gl kryje i pole f3. Bily planuje zahrat Ja4 a JB6kam tedy s okti, aZ bily je& trochu vice

Tak a tady je vyrazna zZma, kin kryje h3 z pole g1 a ne z f4. Na f4 by byl wmsn, zatimco na
odvede svého kanstranou a ugdam dal
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Po vzoru pana Fischera je schéma uUtoku ja2té!Bg4 22.hxg4 hxg4 23.Ne2 Nf3+ 24.Bxf3

gxf3 25.Rh1Diagram
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Mohu si vzit kow nebo pokréovat v utoku po h-slouci. Soupe¥l vyrazre horSicas, tak jsem
tah ve Fischeraypartii mozny nebyl a j& s nim musimg¢ftat, protoze dava bilému moznosti
protihry po diagonale al-h8. Zde jsertl mle gipravenou krasnou &b damy. 26...Kg7 27.dxc6
Qh3+ Diagram

se rozhodl mu kannechat a rychle tam poslat2e po h-sloupci. Brani kénje ale také dobry
tah. Spis mlakala varianta s @b damy, kterou uvedu o tah dab...Bh6 26.QbZ26.d5 Tento

28.Kxh3 Rh8 29.Kh2 Bxe3+ 30.Kgl Rxh1+ 31.Kxh1l Bxf2Biagram
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S dalSim Vh8+.P6...Kg7 27.d5 Bg5 28.Kg1l RhBiagram
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Rozhoduje pesun ¥Zi po h-sloupci, gec na f3 je sikjSi nez figura!29.Rxh8 Rxh8 30.Kfl

Rh1l+ 31.Ngl Rxgl+ 32.Kxgl Qh®iagram
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Z této partie jsem & velikou radost, pomohla mi vyhréat turnaj Open ttra Kralové 2013, mé
velké uznani Fischerovi-1

Tyto dva pary partii, jako objeveni motivu a uptetihmotivu, by ndli zcela prokazatekukéazat,
jak prinosné pro mladé hta je gehravani si partii klasik Jde vlastéd o sowast vzélani

kazdého hrée, ktery to se Sachy mysli v&rnvzpominam si nadtu Viktora Laznéky, ktery

v jedné moji partii kterou jsem remizoval naSel iyajici plan v podstatza par vtét a na moji
otazku jak na to ifiSel odpo¥dél: ,Tyhle plany uz jsou davno vymyslenyjghravej si partie
klasiki.“. Tim bych uzatel tuto kapitolu a f&ji hodreé radosti a vytrvalostiip piehravani partii
legendarnich hed minulosti, od kterych se budeme mit vzdycky ¢&i.u



